Laurinen, L. & M-R. Luukka (toim.) 1994: Puhekulttuurit ja
kieltens oppiminen. AFinLAn vuosikirja 1994. Suomen soveltavan
kielitieleen yhdistyksen (AFinLA) julkaisuja no. 52.

Jyviiskyld. s. 199 - 209.

199

"LEIKISTI SE ON OIKEA KOTI" - LAPSEN PUHE
ROOLILEIKEISSA

Maritta Hinnikdinen
Jyvaskylan yliopisto

When children play, reality and non-reality are interwoven. In order to make joint role
play possible and guarantee its success, the players must first agree, whether they are
acting in a real world or in a play world. Second, they must negotiate what to play,
where to play and how to play. This takes place by metacommunication, “communicati-
on about communication”, before play or in the midst of play outside the play reality.
Metacommunication may occur by non-verbal cues like gestures or mimics, but most
often it means verbal messages. The beginning, maintenance and termination of play,
acceptance and rejection of playmates, themes of play, roles and play material are
verbally defined by metacommunication. In addition to metacommunication, role play
also involves communication which refers to the child’s speech as a role person. Com-
munication comprises various forms: the child, for example, uses different tone of
voice, rhythm of speech and grammatical organization of language depending on the
person he or she is representing. The child’s communication and metacommunication
skills, as well as the language used in role play, goes beyond his or her daily behaviour
outside the play context. Further, the child’s speech in role play is associated with his
or her later development since the roots of negotiation, discussion and discourse skills
seem to be found in the metacommunication of role play. .

Key words: role play, communication, metacommunication, language, early childhood

Piaget'n kehitysteoriassa symbolileikki - johon sisdltyy my6s roolileikki' -
on yksi symbolifunktion (semioottisen funktion) viidesti ilmenemismuo-
dosta. Symbolifunktio, joka tarkoittaa kykyd ymmairtid jotakin ei-lisnd-
olevaa, ilmenee symbolileikin lisiksi viivistettyni jéljittelynd, graafisina
kuvina, mielikuvina ja kielend. Eri ilmenemismuodot aktivoituvat lihes
yhtdaikaisesti, mutta rakentuvat tietyssi mdirin toistensa paille. (Ks.
esim. Piaget 1970, 1988, Piaget & Inhelder 1977.)

'Piaget ei itse kiytd termia roolileikki.
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Myos leikin kehitystd koskevassa teoriassaan Piaget (1962) mainitsee
kielen merkityksen symbolien kehittymiselle, mutta ei tarkastele kielen
kehityksen ja leikin kehityksen yhteytta yksityiskohtaisemmin. Vygotskin
(1976) mukaan roolileikin synty on kiintedsti yhteydessé kielen kehityk-
seen: lapsen voidaan olettaa esittdvan roolia vasta sitten, kun hén ilmaisee
asian kielellisesti. Tosin timd oletus ndyttia sisaltyvan implisiitisti myos
Piaget'n leikin teoriaan. Térked asema kielelld on sellaisissa leikin teoriois-
sa, joissa leikkid tarkastellaan erityisesti kommunikaation nékokulmasta.
Ehki tunnetuin niistd on Batesonin (1955, 1971) teoria.

Leikki voi syntya Batesonin mukaan vain sellaisten organismien keskuu-
dessa, jotka kykenevit jonkinlaiseen metakommunikaatioon. Metakom-
munikaatiolla Bateson tarkoittaa "kommunikaatiota kommunikaatiosta”. Se
on kommunikaatiota, joka osoittaa toisille, kuinka tulkita ja kuinka
reagoida tapahtumiin. Metakommunikaatio viittaa ja eksplikoi interaktion
"psykologista kehysta". Kehys on yhteisten periaatteiden jarjestelm, joka
asettaa kiyttaytymisen ja tapahtumat kontekstiin ja tekee kiyttdytymisen
kisitettaviksi. (Bateson 1955.)

Jo eldinmaailmassa kommunikaatiota tapahtuu Batesonin (1955) mukaan
kahdella tasolla. Eldimet antautuvat toistensa kanssa taisteluntapaiseen
interaktioon, mutta samalla antavat koko ajan viestejd siitd, ettd kyseessd
on leikki. Leikissdé metakommunikaatio tarkoittaa sitd, ettd osallistujat
pystyvit vaihtamaan "Tama on leikkid" viestittévid signaaleja ja tekemdan
erotteluja erilaisten loogisten viestien vililld. Jotta jokin teko voidaan
ymmartad leikiksi, se taytyy kehystdd viestilld "Tama on leikkid".

Batesonin (1955) leikin teorian lihtdkohtana on ajatus, ettd ilmaisulla
"Tdmi on leikkid" haluamme sanoa: "Ndmi teot, joita nyt teemme, eivat
ilmaise siti, miti ne teot, joita ne tarkoittavat, ilmaisisivat". Leikissa
leikillinen puraisu ilmaisee puraisua, mutta se ei ilmaise sitd, mitd pitéisi
ilmaista puraisulla. Leikillinen puraisu on samaan aikaan seké puraisu
ettd ei-puraisu.
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Myos lasten valisissi leikeissd leikkijdiden tulee jotenkin ilmoittaa, ettd
heidén kiyttdytymisensd ei ole totta, vaan leikkid. Epdonnistuminen tissa
tuottaa konflikteja ja riitaa. Viesti "Tdmé on leikkid" antaa leikille kehyk-
sen, joka ilmaisee, ettd kehyksen sisdlli oleva aines on tulkittavissa
erillddn ympiristostd. Vaikka ndma kaksi tasoa (kehyksen sisilld toimimi-
nen eli leikkiteot ja leikin ulkopuolella tapahtuva toiminta eli todellisen
elamin teot) ovat loogisesti selvisti erotettavissa, ne ovat leikkitilanteessa
usein yhteenkietoutuneita. Leikki on yhta aikaa seka totta ettd ei-totta.
(Bateson 1955, 1971.) Joskus leikki muuttuu niin todelliseksi, ettd lapsen
on pelosta palattava todellisuuteen, kuten esimerkiksi Garvey ja Berndt
(1977) ovat kuvanneet:

Lapsi A: "Leikitiin, ettd kummitukset tulevat."
Lapsi B: "Ei, ei leikitid."

Lapsi A:  "Hyvii on, mutta miksi ei?"

Lapsi B: "Koska se on niin kauheaa, siksi."

Garvey ja Berndt (1977) painottavat, ettd leikkitodellisuuden yhteinen
luominen vaatii enemman kuin viestin "Tamé on leikkia". Pystyédkseen
esittiméén leikisti yhdessa toisten kanssa lapset tarvitsevat erilaisia teknii-
koita muun muassa neuvotellakseen leikin sisdllostd, kuten siitd, mita
teemaa leikitddn ja missd ja miten teema toteutetaan.

Garvey (1977) ja Garvey ja Berndt (1977) ovat tutkineet, kuinka lapset
ilmoittavat toisilleen, etti he leikkivit, kuinka he suunnittelevat leikkidin
ja minkilaisia roolityyppejd ja leikkitekoja he leikissadn kiyttavit. Leikkiin
ndyttda sisdltyvin ainakin viisi erilaista kommunikaatiotyyppid (Garvey
1977):

1. Esittimisen negaatio:
leikkitilanne muutetaan takaisin vastaamaan todellista elimids ("En ole eniid
lohikiidrme")

2. Esittdminen:
esimerkiksi teot, eleet, asennot ja dénensivyt, joita leikkijd kayttdd ilmaistak-
seen, ketd esittad
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3. Leikkisignaalit:
kikattaminen, irvistiminen, elehtiminen, jotka osoittavat leikkijén leikkivin

4, Valmistava ja leikin kulkuun liittyvi vuorovaikutus:

esimerkiksi leikkimateriaalin jakaminen ("Timi on minun puhelimeni”), oikeuksi-
en selvittiminen ("Mind en saanut vuoroa") ja yleiset yhteiseen leikkiin liittyvét
viittaukset ("Haluatko leikkii kanssani?")

5. Selviit maininnat leikkitilanteen muuntamisesta,.
Leikkitilanteen muuntamisessa Garvey (1977) ja Garvey ja Berndt (1977)
erottavat seuraavanlaiset metakommunikatiiviset tekniikat (osa esimer-

keistd perustuu omiin observointeihini (ks. Hiannikiinen 1993)):

Roolia koskeva maininta

Toisen: "Sinii olet pikkuvauva"
Oma: "Minii olen tydssii kiyvii nainen”
Yhteinen: "Ollaan aviovaimoja"

Suunnitelmaa koskeva maininta

Toisen: "Sinii et leikisti tykkiiisi vauva-kalasta"
Oma: “"Minun tiytyy ajaa ostoksille"
Yhteinen: "Menniin kauppaan”

Esinetti koskeva maininta
Muunnos: “Niiii on leipiii* (kddessi olevista pelinappuloista)
Kuvitteellinen:  "“Témi on juustoa" (osoittaa tyhjid lautasta)

Ympiristdi ja tilannetta koskeva maininta
Muunnos: "Leikisti se on oikea koti" (tuolirakennelmasta)
Kuvitteellinen:  "No, nyt olemme perilli" (retkipaikalla)

Sen lisiksi, etti leikisti esittiminen saattaa tulla "liian todelliseksi" (Garvey
& Berndt 1977), myos todelliseen elimién liittyvét asiat tunkeutuvat
leikkiin monin tavoin. Schwartzmanin (1978) paivikodissa tekemét tutki-
mukset osoittavat, ettd lasten suhteet leikkikontekstin ulkopuolella, kuten
esimerkiksi ystivyys- ja valtasuhteet, vaikuttavat leikin sisilté6n ja kul-
kuun. Nain leikkid voidaan Schwartzmanin mukaan tarkastella tekstin ja
kontekstin nikdkulmasta. Leikki tekstind on leikkitodellisuuden luomista
piivikodin todellisen maailman kontekstissa. Leikki kontekstina on
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kommentointia, joka liittyy leikkijoiden leikin ulkopuolisiin todellisiin
suhteisiin.

Schwartzman havaitsi lasten kiyttdvin useita erityyppisid metakom-
munikatiivisia ilmauksia, joiden tarkoituksena oli osoittaa HLittymista
yhteiseen leikkitodellisuuteen ja siitd poistumista:

Leikin aloitusta koskevat ilmaisut ("Leikitiiin kotia")

Leikkiin yhtymistd koskevat ilmaisut ("Voinko leikkiii kanssasi")
Hylkidimistd koskevat ilmaisut ("Et sini voi leikkii tidlli")
Leikistd irrottautumista koskevat ilmaisut ("Mini en leiki eniii")

Leikin yllipitimistid koskevat ilmaisut ("Isi poltti itsensi,
tuo nopeasti sidettd")*

Toiminnan méérittelyd koskevat ilmaisut ("Valmistan piivillisti")
Hyviksymistid koskevat ilmaisut ("OK, nyt minii syiin sen")
Vastamdiritystd koskevat ilmaisut ("Minii olen isii, en vauva")

Uudelleenjirjestimistid koskevat ilmaisut ("Ei leikitii endii
titi leikkia").

Némad ilmaisut olivat yhteydessi lasten hierarkkiseen asemaan ryhmissi.
Schwartzman toteaakin, etti korkean statuksen omaavat lapset voivat
milloin tahansa liittya leikkiin, méériti leikin kulkua tai ottaa haluamansa
roolin. Alemman statuksen lapset joutuvat kysymédén lupaa saadakseen .
liittyd leikkiin tai pyytdméaan mieleistién roolia. Roolit, joita lapset leikki-
vat, ndyttdvédt heijastavan ryhmén todellista auktoriteettirakennetta, jossa
suositut lapset leikkivat ditid ja isdd ja vahemmin suositut joutuvat
ottamaan esimerkiksi eldimen roolin. Omaan aineistooni (Hannikiinen
1993) sisiltyy tilanne, jossa kaksi kaksi- ja puolivuotiasta tyttda leikkii

qulrkkaan ottaen tissd, samoin kuin seuraavassakin ilmauksessa, kyseessi voi olla myds
suora "kommunikointi roolissa”. Metakommunikaation ja kommunikaation erottelu on joskus
ongelmallista: paitelma on tehtivi esimerkiksi d4nensévyn perusteella.
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kotia. Heitd nuorempi kolmas tyttd pyytidd padstd mukaan. Isommat tytot
torjuvat ehdotuksen ja perustelevat sen sanomalla, ettd "leikkiin ei mahdu".
Kasvattaja ehdottaa, ettd pienempi tyttd olisi leikissi pikkuvauva. Ehdotus
ei sellaisenaan kelpaa isommille, vaan he tekevit kompromissin: "Eiku se
vois olla koira". Pikkutyttd ei kuitenkaan suostu tdhédn, jolloin toinen
ijsommista ehdottaa: "Se wois olla poika". Tahén ratkaisuun pikkutytto
tyytyy ja saa liittyd leikkiin.

Luonteenomaista leikille on, ettd lapset siirtyvit leikistd todellisuuteen ja
todellisuudesta takaisin leikkiin useita kertoja yhden leikin aikana. Meta-
kommunikaation avulla leikkid jérjestellddn uudelleen ja sitd kehitetddn
edelleen. Lapsi saattaa "keskeyttad" leikin ja korjata leikkitoverin leikki-
mistd tai lapset saattavat yhdessi keskeyttaa leikin ja keskustella itsendén
joko leikistd tai jostakin muusta asiasta ("Hei, mikii tuo dini oli?"). Kol-
mannen ikdvuoden jilkeen tillainen vililld todellisuuteen siirtyminen
lisiéntyy huomattavasti. Lapsi saattaa ollessaan epavarma tulkinnastaan
esimerkiksi kysya toiselta lapselta, onko timd tekeméssd jotakin "leikisti"
vai "oikeasti". (Garvey 1982.)

Samoin kuin metakommunikaatio mybs kommunikaatio eli roolihenki-
1iden puhe leikissd sisltdd erilaisia tyyppeja ja tasoja. Rooliditi puhuu
rooli-isille eri tavalla kuin roolivauvalle kayttamalld erilaista &énen
korkeutta. Asnen korkeudella tai sivylld voidaan kuvata myds roolihenki-
16iden asemaa: rooli-isd puhuu roolilddkirille nopeasti ja korkeammalla
aanelld, roolilddkari vastaa matalammalla #inelld ilmaisten samalla
auktoriteettiasemansa. Myos kielen ja puheen organisoinnin tasoja,
esimerkiksi verbimuotoja, voidaan varioida: “Antaisitko maitoa” tai "Anna
maitoa", jolloin ensimmiiselld tavalla puhuu rooliditi, toisella roolilapsi.
(Garvey 1982.)

Vaikka metakommunikaatio tavallisesti liitetdéin kasitteend yhteisleikkiin,
sitd esiintyy my®s yksinleikissd. Hyvin tavallistahan on, etti itsekseen tai
toisten rinnalla leikkiva lapsi kertoo, mitd on tekemiissa tai kommentoi
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omaa toimintaansa. Ulkopuolinenhan ei voi olla varma, onko puhe tarkoi-
tettu toisille vai lapselle itselleen. Piaget'n teorian ndkékulmasta tarkastel-
tuna kyse on monologeista (joskus myds kollektiivisista monologeista) ja
egosentrisestd puheesta (esim. Piaget 1962).

Lasten pienesineleikistd 16ytyvit samantyyppiset kommunikaatiomuodot
kuin yhteisistd roolileikeistdkin, Lapsi voi toimia sijaistoimijana leikkika-
lun esittamaille roolille lainaamalla télle d4nensi tai hén voi toimia useam-
massa roolissa yhtdaikaa lainaamalla dénenséd useammalle leikkikalulle ja
kdymailld ndiden vilistd "keskustelua". Han voi myds ottaa itse yhden
roolin ja samalla lainata d4nensd yhdelle tai useammalle leikkikalulle.
(Esim. Bretherton 1985.)

Metakommunikaatiota pienesineleikissé edustaa tilanne, jossa lapsi toimii
kertojana samalla kun laittaa esineet toimimaan ikddnkuin itsendisinid
roolihenkil6ind. Erityisestd metakommunikaatiotyypistd on kyse silloin,
kun lapsi toimiessaan esineiden toiminnan kertojana vetdd myos katsojan
mukaan leikkiin. T4std Bretherton ja Beeghly (1989) esittidvit esimerkkini
tilanteen, jossa lapsi leikkiessdédn toteaisi katsomaan tulevalle aikuiselle:
"Tdssd talossa ei ole tarpeeksi tilan. Voitko rakentaa kuistin vihin isommaksi?
Ihmiset eivit mahdu kuistille."

Roolileikki, kieli ja oppiminen ovat kompleksisessa yhteydessa toisiinsa.
Howes ja Unger (1989) toteavat, ettd kaksivuotiailta lapsilta puuttuu
useimmiten kielellinen joustavuus ja sanavarasto, jotta he pystyisivit
esimerkiksi aloittamaan roolileikin kielelliselld sopimuksella. Howesin
(1985) tutkimus kuitenkin osoittaa, ettd leikkiessiédn tutussa ympéristossi
tuttujen tovereiden kanssa jo pienetkin lapset osoittavat teoin ja yhden -
kahden sanan lausein leikkivénsa roolileikkié toistensa kanssa. Yhteinen
roolileikki antaa ainutkertaisia mahdollisuuksia pienille lapsille kertoa
omia ideoitaan toisille ja kommunikoida toisten kanssa. Leikissd he
18ytdvat uusia sanoja vilittiméaan sellaisia merkityksid, jotka eivit tule
ilmi heidéan arkipéaivan repertuaarissaan (Clarke 1983).
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Leikissi esiintyva kommunikaatio ja metakommunikaatio on kiinnostava
myds kielitieteen ndkokulmasta. Esimerkiksi Pellegrinin (1984, 1991)
tutkimukset osoittavat lasten kayttavin roolileikeisséin hyvin kehittynytti
kielts®. Leikissa he kayttiavat adverbeja oikein, muodostavat substantiiveja
adjektiiveistd ja kayttdvit kausaalisia ja temporaalisia konjunktioita
aikaisemmin ja useammin kuin leikin ulkopuolella muissa toiminnoissaan,

Omassa tutkimuksessani (Hinnikiinen 1992, 1993) jo kolmevuotiaat
kayttivit leikissd suvereenisti teitittelymuotoa - ladkariksi pukeutunut
lapsi kysyy potilaaltaan asialliseen sivyyn: "Mikis teiti vaivaa?" Leikin
ulkopuolella lapsen ei tiedetty teititelleen ketizn. Kyseessd tissd, kuten
Clarken ja Pellegrinin esittdmissi tapauksissa, on ilmiselvisti toiminta
leikin luomalla lzhikehityksen alueella (Vygotski 1982, Vygotsky 1978). -
Lapsi ylittda monella tavalla arkiosaamisensa ja on niin "pédtansi pidem-

pi itseddn".

Hyvillda metakommunikaatiotaidoilla roolileikeiss4 on positiivinen vaiku-
tus myds lapsen myShempiin eliméin: se, ettd lapsi pystyy kommunikoi-
maan kommunikaatiosta on yhteydessi muun muassa lapsen lukutaitoon
ja kykyyn ratkaista konflikteja (Pellegrini & Galda 1993). Ylipaansi
neuvottelu-, keskustelu- ja diskurssitaitojen juuret néyttiisivit olevan
roolileikin metakommunikaatiossa leikin toimiessa metakommunikaation
eri tyyppien turvallisena harjoittelukenttind (Bateson 1955, 1971.) Timi
tulevaisuuteen suuntautuvuuden aspekti asettaa omat haasteensa kasva-
tus- ja opetustyélle ja erityisesti leikin ohjaukselle niin pédivakodissa,
esikoulussa kuin peruskoulun ensimmiisilla luokillakin.

Iin mukana lasten kommunikaatio- ja metakommunikaatiotaidot kehitty-
viét ja heidén kykynsi erottaa ja kaytti erilaisia kommunikaation ja meta-
kommunikaation tyyppeji ja -tasoja lisaéntyvit. Esimerkiksi alle kolme-
vuotiaat lapset ilmaisevat sen, mitd ovat leikkimassd, joko toimimalla ja

*Kyseessd on englannin kieli.
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kommunikoimalla roolissa tai méérittimdlld roolinsa ja toimintansa
"suoralla” metakommunikaatiomuodolla ("Mini olen diti"). Kommunikaatio
roolihenkilond on kuitenkin tavallisin puheen muoto heidédn leikissdan.
Kolmevuotiaat alkavat kidyttdd ilmaisuja "leikisti" ja “leikitdin, ettd", ja
neljgn - viiden vuoden idssd kaikki metakommunikaatiomuodot ovat
yhteisessd roolileikissi jatkuvassa kiytossi. (Bretherton 1985, Smilansky
1968.)

Lapsen ik ei kuitenkaan ole kategorinen tekija kommunikaatiotaidoissa,
kuten jo aikaisemmin todettiin Howesin (1985) tutkimuksen osoittavan.
Jotkut lapset pystyvit jo varhain hyvin monirooliseen ja kommunikatiivi-
sesti monitasoiseen leikkiin: Miller ja Garvey (1984) kuvaavat tilanteen,

jossa hiukan yli kolmevuotias tyttd esittdd sekd "ditid" "vauvalle" ettd
"vaimoa" kaksi- ja puolivuotiaalle "miehelleen” ja samanaikaisesti neuvoo

"miestddn" kuinka "isdn" roolia esitetddn!
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