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Pyynto lahetetty.
- (Valtonen 2014, 141.)
2000-luvun kaunokirjallisuudessa esiintyy runsaasti sosiaalisen median kiyton
kuvauksia, joissa toistuu teknologiamydnteinen ajatus siitd, ettd analoginen
elima on aika jattad taakse ja olla yha enemmin online. Samalla kokonaisteok-
sen tasolla teknologiamyénteinen arvomaailma voidaan saattaa myos kriit-
tiseen tarkasteluun. Kirjallisuudentutkimuksen viimeaikaisissa julkaisuissa
kiinnostus uusiin medioihin ja mediateknologiaan onkin ollut runsasta (ks.
Edwards 2019; Sommer 2017; Weigel 2018). Kirjallisuus kuuluu ja reagoi media-
kulttuuriin (Paulson & Malvik 2016, 4-5), mutta antaa myos vaikutteita sille ja
sen tarkastelulle (O’'Gorman & Eaglestone 2019, i, 1, 6-7). Erityisesti digitalisaa-
tion taloudelliset ja kiytinnolliset vaikutukset mediamaisemaan ovat tuotta-
neet pohdintaa kaunokirjallisuuden asemasta ja keinoista ajassamme (Makeld
2020, 264), ja sosiaalista mediaa kisittelevai kirjallisuutta on aiheellista tarkas-
tella myos kotimaisesta nikokulmasta.

Laajan mediakasityksen mukaan kaunokirjallisuus, tieteellinen artikkeli
ja sosiaalinen media ovat viestintiteknologisia ilmaisumuotoja. Eri viestinta-
vilineiden yhdistiminen tuottaa uusia medioiden vilisid eli intermediaalisia
merkityskokonaisuuksia (Piippo & Kilpi6 2022, 7). Kaunokirjallisuudessakin
uudet mediat kiinnostavat, onhan kirjallisuudella tapana kisitelld ajankuvaa ja
luoda uskottavia milj6itd reaalimaailman yksityiskohtiin ja medioiden moni-
naisuuteen viittaamalla. Niinpd 2000-luvun kotimaisessa proosassa sosiaalista
mediaa sivuavia tai tematisoivia teoksia on ilmestynyt useita (Huhtinen 2021;
2022; 2023). Samalla tillaiset teokset kommunikoivat kasityksid digitaalisesta
kulttuurista ja sen ilmentymistd kuten sosiaalisesta mediasta.

Tiassd artikkelissa analysoitavat romaanit, Esa Mikisen Totuuskuutio (2015,
my6hemmin TK) ja Jussi Valtosen He eivit tiedd miti tekevit' (2014, myohemmin
HE), ovat spekulatiivisia ja intermediaalisia. Ne koettelevat realismin rajoja
lahitulevaisuus- ja teknologiakehityskuvitelmillaan ja viittaavat sanallisen ja
typografisen esityksen keinoin eri medioihin, kuten kaunokirjallisuuteen,
musiikkiin, kuvataiteeseen ja sosiaaliseen mediaan. Totuuskuutio kuvaa sosiaa-
lista mediaa, internetin kdyttdd ja datan hallinnointia dystooppisessa miljodssa.
He eiviit tiedd miti tekevit rakentaa vastakkainasettelun sosiaalisen median kay-
ton ja sosiaalisten suhteiden valille. Osa henkiléhahmoista pyrkii suhtautumaan
sosiaaliseen mediaan varovaisesti, mutta toiset hyviksyen tai hyotyen, uutta
teknologiaa oman elimansi elimelliseksi osaksi ottaen. Molemmissa teoksissa
intermediaalisuuden kohosteisuus liittyy yksilon ja digitaalisen kulttuurin suh-
teeseen. Sithen liitetdan yhteiskunnallisen polarisaation, suuryritystalouden ja
yksilonsuojan kysymyksii, ja sosiaalisen median kiytén kuvaus tulee kriittisen
tarkastelun kohteeksi.
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Tutkin romaanien tematiikkaa digitaalisen kulttuurin kontekstissa. Koska
niiden viittaukset sosiaaliseen mediaan ovat pddosin dystooppisia, tarkastelen
kuinka romaanien muoto ja sisiltd representoivat poliittista, sosiaalista ja
historiallista todellisuutta ja esittivit elimid 2000-lukulaisessa mediakult-
tuurissa. Ailemman tutkimuksen pohjalta oletan, etti tietty internetfiktioiden
joukko on muodostumassa uudenlaiseksi kirjalliseksi suuntaukseksi (Weigel
2018), ja korostaessaan digitalisaation antisosiaalisia vaikutuksia tallaiset teok-
set voivat hahmottua jossain mairin ohjelmallisiksi (Saarinen 2016). Kysynkin,
milld kirjallisilla keinoilla mahdollista ohjelmallisuutta rakennetaan ja mihin se
osoittaa.

Ulkokirjallinen ja kirjallinen konteksti

Yhteiskunnallisia kysymyksid kasittelevissd romaaneissa epakohtien on perin-
teisesti ymmadrretty rakentuvan omaisuuden, auktoriteetin ja asiantuntemuk-
sen epatasaiseen jakautumiseen yksiloiden vililld. 2000-lukulaisen digitalisaa-
tiokehityksen ja uusliberalistisen talouskisityksen kontekstissa McKenzie Wark
(2021, 37, 42) ehdottaa neljattd kategoriaa: informaation epdsymmetriaa. Kapi-
talistisen tuotantotavan kuviteltiin marxilaisittain olevan yhteiskunnallisen
tuotantoprosessin viimeinen muoto, mutta digitalisaatio aiheuttaa paradigman
vaihdoksen, joka perustuu informaation vilineellistimiseen ja sen saatavuuden
kontrollointiin. Digitalisaatio madrittadkin olennaisesti nykymediamaisemaa.
Se on taloudellisesti, poliittisesti ja sosiaalisesti yhteen kytkeytynyt ja nopeasti
muuntautuva ilmid, jonka suhteen esimerkiksi lainsdadannélla on vaikeuksia
pysyd ajan tasalla. Ylikansallisena trendind silli ei ole tietty keskusjohtoa, vaan
valta keskittyy joukolle suuryrityksid. Monien digitaalisten sovellusten kayttajat
toimivat palveluiden dataraaka-aineena ja tietynlaisina sisilléntuottajina. Jotta
padsisi kayttaimiin sovellusta, on hyviksyttavd palvelun kayttéehdot. Usein
tdmi tarkoittaa samalla omasta yksityisyydestd ja tiedoista luopumista. Myos
kayttdjan tuottamasta sisdllosta tulee palveluntarjoajan omaisuutta. Ndin pal-
velun tarjoajalle kertyy arvokasta dataa, jota se voi kiyttdd uusien palveluiden
luomiseen, nykyisten kehittimiseen tai datan myymiseen jossain muodossa
eteenpdin. (Gere 2006; Latzer 2022; Lehdonvirta 2022; van Dijck 2014; Zuboff
2015.)

Mediakehityksen nikokulmasta digitalisaatio hahmottuu datafikaation,
algoritmi- ja ohjelmistoperustaisuuden yhteisvaikutuksena (Latzer 2022, 335).
Datafikaatiossa monet ihmiselimin osa-alueet muunnetaan dataksi. Datasta
voidaan edelleen muokata informaatiota, joka nykyiselladn hahmottuu arvon
muotona (Mayer-Schonberger & Cukier 2013). José van Dijckin (2014) mukaan
datafikaatiolla on ideologinen tausta: osana laajempaa huomiotalouden
logiikkaa se muistuttaa uskomusjirjestelmad, josta voidaan kiyttdd nimitystd
dataismi. Dataismi perustuu uskomukseen datavirran ja informaation vapaan
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litkkeen merkityksen ensisijaisuudesta ja menestyy, koska ihmismassat luotta-
vat henkilotietonsa yritysten yllapitdmille alustoille saadakseen kiyttdd niiden
sovelluksia.

Internetin ja teknologisten innovaatioiden dlyominaisuuksien yleistymisen
seurauksena syntyi digitaalisen ja fyysisen hybridi, eli tila, jossa dlylaitteen
tarjoamat sisallot nivoutuvat osaksi yksilon reaalitodellisuutta ja paikkaa, jossa
hin fyysisesti on (Lee & Chaney 2024). Ajallis-paikallisuuden kokemukseen vai-
kuttaa olennaisesti sekin, ettd digisisillot ovat dlylaitteen ja sosiaalisen median
kayttdjan ulottuvilla aina. Tallaiset virtuaaliset vithdemuodot ovat luonteeltaan
immersiivisid, uppoutumista edistivid kokemustiloja, joille on tyypillista se, ettd
kasitys ulkopuolisesta reaalimaailmasta himartyy. On nihty ongelmallisena,
jos yhd useammin virtuaalitodellisuus valitaan eliman merkityksellistimisen
lihteeksi fyysisen todellisuuden kustannuksella. (Barreda-Angeles & Hartmann
2022.) Toisaalta kokemus dataismin ja teknologian ylivallasta synnyttdd myos
vastarintaa, kuten uusia kansainvilisid lakeja, boikotteja, kritiikkia, kayttajien
valistd yhteistyotd ja luovaa anarkiaa. Nain alustayritysten monopoliasemaa
pyritddn siitelemiin, sovellusten infrastruktuuria tehddin lipinakyviksi, ja
tavoitteena on eettisempi ja demokraattisempi alustatalous. (Lehdonvirta 2022,
224, 22.8, 230-232).

Suosituilla digitaalisilla alustoilla on erilaisia funktioita yhteiskunnalliseen
toimijuuteen ja viithdekaytt6on. Silld minka verran yksilo ottaa tillaisia palve-
luja kiyttoonsi, on konkreettisia seurauksia. Esimerkiksi nyky-Suomessa on
hankala toimia ilman digitaalisia pankkitunnuksia ja monenlaiset tiedotteet tai
keskustelunaiheet saattavat jiddd huomaamatta, jos ei kiyta sosiaalisia medi-
oita kuten Facebookia tai WhatsAppia. Yksilo ei sditele digitaalista median-
kulutustaankaan itsendisesti, vaan algoritmeihin perustuva yksiloity sisilto
perustuu kayttdjastd kerdttyyn dataan (Andrejevic 2009; Gere 2006; Lehdon-
virta 2022).

Nykykirjallisuus tuottaa esityksid nykytilanteesta, jossa digitalisaatio ja
suuryritykset vaikuttavat kansallisvaltioiden ja yksiloiden arkeen. Tillainen
romaani heijastaa globaalisti verkottunutta 2000-lukua, jossa internetin, moni-
kansallisen rahoituspadoman, muuttoliikkeen ja ilmastonmuutoksen kysymyk-
set vaikuttavat seka yksilotasolla ettd kollektiivisesti, mikd vaatii kirjallisuuden
muodolta niin mimeettisyyttd kuin kokeilevuuttakin (Edwards 2019, 15, 22;
Sommer 2017). Caroline Edwards (2019) pyrkii hahmottamaan kehitystd ver-
kostoromaanin kisitteen (networked novel) avulla. Roy Sommer (2017) puolestaan
nikee tietyt 2000-luvun teknologiakehitysta kisittelevit proosateokset techlash-
protestiromaaneina. Ne ilmaisevat vastaiskua tai negatiivista tunnereaktioita
nykyteknologiaa ja suurten teknologiayritysten toimintaa kohtaan yhdistien
muun muassa yhteiskunnallisen realismin ja tieteisfiktion piirteitd. Molemmat
aikalaisromaanitypologiat niyttaisivat patevan Mikisen ja Valtosen teoksiin
monin osin. Niidenkin keskeisin sisdlt6 linkittyy digitaalisiin kohtaamisiin
seki tietokoneistuneeseen todellisuuteen kerronnan ja tematiikan tasolla.

AVAIN VOL 21 NRO 2 (2024)

25



26

Anna Lena Weigel (2018, 3-5, 286-287; ks. my6s Hallet 2015, 503) toteaa,
ettd kulttuurikriittisend metadiskurssina teknologiaa, internetid ja sosiaa-
lista mediaa kasittelevd kirjallisuus on omiaan tiydentimain valtakulttuurin
katvealueita. Uusiin medioihin ja internetiin viittaaminen vaatii esimerkiksi
intermediaalista otetta. Tyypillisid aiheita ovat muun muassa kyberrikollisuus,
identiteettivarkaudet, nettikiusaaminen, online-viestittely, sexting? seki tur-
vallisuus ja yksityisyys. Aiheiden ja teemojen lisiksi uudet mediat vaikuttavat
kerronnan vilineeksi valittuihin muotoratkaisuihin: on mahdollista imitoida
kommunikaation teknologiavalitteistd muotoa, esimerkiksi sihkopostia, twiit-
tid tai chatia, tai integroida tekstiin visuaalisia elementteji. Monet romaanit
ovat osittain tai jopa kokonaan kirjoitettu imitoimansa median muotoon.

Ulkokirjallinen konteksti heijastuu siis aikalaiskirjallisuuteen ja sen tutki-
mukseen. Totuuskuutio ja He eivit tiedd miti tekevit lihestyvit reaalimaailmassa
vallitsevia kehityskulkuja esittien intermediaalisia “entd jos” -kysymyksii. Juuri
intermediaalisiin viitteisiin keskittyminen auttaa erittelemaan téllaisten teos-
ten ohjelmallista potentiaalia, silld realistisen kuvan antaminen 2000-luvusta
vaatii nykyaikaisen mediamaiseman huomioimista.

He eivit tiedd mitd tekevit ja Totuuskuutio digitalisaation ja sosiaalisen
median kuvaajina

He eiviit tiedd mitd tekevit on spekulatiivis-realistinen kuvaus lhitulevaisuuden
Suomesta ja Yhdysvalloista. Mullistava iAm-laite lanseerataan ja levidd nopeasti
nuorten kayttoon. Laitteella on etulydntiasema markkinoilla neurologiatut-
kimuksen tuoreimpana sovelluksena. Sen suosiota siivitetiin sometuotesi-
joittelun ja kohdennetun markkinoinnin keinoin. Paahenkild, aivotutkija Joe
Chayefski on uransa alkuvaiheilla asunut Suomessa ja perustanut perheen
Alina Heinosen kanssa. Heilld on Samuel-niminen poika. Perhe on hajonnut
pojan ollessa alle kaksivuotias, ja Joen ura jatkunut Yhdysvalloissa. Teoksen
tapahtuma-aikaan Joen perheeseen kuuluu uusi vaimo, Miriam, ja kaksi tytarta,
Rebecca ja Daniella.

Teos kiinnittad erityistd huomiota sosiaaliseen mediaan esimerkiksi nuor-
ten nikokulmasta. Rebecca ystavystyy suuryrityksen tyontekijéiden kanssa
kansainvilisessd hyvintekeviisyyshankkeeksi naamioidussa markkinointi-
kampanjassa. Yritys tekee alaikdisen tyton kanssa sopimuksen, jossa tima saa
kayttoonsa iAm-laitteen, psyykenladkkeitd seka arvotavaraa vastineeksi yrityk-
sen oikeuksista kaikkeen sosiaalisen median sisdltoon, jota hin tuottaa. Niin
laitteesta, joka ei ole vield markkinoilla, tehdiidn tunnettu ja haluttu. Rebecan
~digitaalisesta lisndolosta” (HE 127, 161) tulee timin seurauksena lihes tauo-
tonta. Joe kritisoi tytartddn sielunsa myymisestd markkinavoimille, epieetti-
sille sopimuksille ja mainosalustana toimimiselle. Tytir ei nie ongelmaa silld
hyotyy sopimuksesta.

ARTIKKELIT



Totuuskuutio kuvaa sosiaalista mediaa, internetin
kiyttod ja datan hallinnointia dystooppisessa
miljoossd. He eivit tiedd mitd tekevit rakentaa
vastakkainasettelun sosiaalisen median kiyton ja

sosiaalisten suhteiden vilille.

Olennaista on myos Samuelin pyrkimys saada yhteys isiinsi. Samuel® edus-
taa eettistd halua kantaa vastuuta ihmiskunnan viaristyneesta luontosuhteesta.
Hinen elinaikanaan Suomi digitalisoituu. Teoksessa kuvatun tapahtumaketjun
alku on 1990-luvulla. Suomi muuttuu "Mikromikon” himmastelijastd globaa-
liksi digitaloudeksi. Laman kuvauksista, kuten ”[m]arkka on ensin devalvoitu,
sitten pdistetty kokonaan kellumaan” (HE 220), edetdin uusliberalismiin ja
huomiotalouteen kuvaamalla, kuinka hyvinvointivaltion palvelut murenevat ja
siirtyvat internetiin. Ajankuvan muutos on nopeaa, silld kun Alinan tyopaikalle
oli ensi kertaa “teknologiahuumassa hankittu upouusi 386-tietokone, jossa oli
myos internet”, tilannetta kuvataan ndin:

Internet oli kuin valtion perustama uuskaupunki kommunistivaltiossa,
autio limpire keinotekoista teknohybristd, josta puuttuivat kaikki elimin
merkit ja jonne ei saataisi ketddn edes pakottamalla. Sihkoposti olisi saatta-
nut olla hydédyllinenkin keksinto, periaatteessa — jos kukaan olisi kayttianyt
sitd. Mutta postilaatikko, jonka yliopiston yli-innokas atk-osasto oli hinelle-
kin kysymatta perustanut, oli aina tyhji. (HE 36.)

Katkelmassa nikokulma ajankuvan muutokseen on Alinan. Henkilohahmon
eliminkokemus toimii erdinlaisena todistajalausuntona yhteiskunnallisesta
murroksesta ja teknologiakehityksesta.

My06s Totuuskuutio sijoittuu lahitulevaisuuden Suomeen, jossa monikansalli-
sen Googlea muistuttavan Celsius-yrityksen vaikutus yltad kaikkialle yhteiskun-
taan. Romaani esittdd pessimistisen tulevaisuusvision, jossa edistynyt teknolo-
gia takaa sellaisen informaation siitelyn ja valvonnan mahdollisuuksia, joiden
myo6td ihmistyontekijan tehtaviksi jdd ldhinna harhauttaminen ja valehtelu (TK
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48-50). Celsius myy maineenhallintapalveluja, jolla kaikkia internetin sisaltéja
voidaan manipuloida asiakkaan toiveen mukaan. Monopoliasemastaan kisin
yritys médrittelee palvelunsa hinnan, eli kiytinnéssa palvelua voi kiyttda vain
varakas eliitti, esimerkiksi suuryritykset.

Paihenkilo Tero Lilja on Celsiukselle tyoskenteleva "tasmayttdja” eli datavir-
ran manipuloija. Hinen arvomaailmansa muuttuu, kun hinen vaimonsa kuo-
lee flunssaldakkeitd syotyddn. Kuolema olisi ollut estettivissd, ellei Celsius olisi
osallistunut ladketehtaan virheiden salaamiseen. Tero kokee surun keskelld
eettisen herdidmisen ja kiy omaa organisaatiotaan vastaan paperille painetun
sanan avulla. Teoksen motto on: "Tdmai teksti on vain paperilla. T4td ei voi
muuttaa” (TK kansilehti).

Molemmat teokset pohtivat informaation kulkuun liittyvin ty6n eettisyytta.
Totuuskuution yhteiskunta on voimakkaasti eriarvoistunut ja digitalisaatio on
valjastettu valvonnan ja alistamisen vilineeksi. Celsius muokkaa dataa mak-
savan asiakkaan toiveiden mukaan: julkista tietoa sensuroidaan ja yksityisyy-
densuojan alaista materiaalia julkistetaan. Valtosen romaanissa puolestaan
nuorten toiminta sosiaalisessa mediassa on monikansallisen suuryrityksen
masinoimaa ja nuoriin kohdistuvat markkinointikampanjat toimivat lain ulko-
puolella. Lisiksi teoksen esittima kuvitteellinen Freedom Media, kaupallisilla
periaatteilla toimiva tiedejulkaisumonopoli, harjoittaa laajamittaista tieteelli-
sen tiedon manipulointia.

Intermediaaliset viittaukset

Totuuskuutio ja He eivdt tiedd mitd tekevit ovat perinteisid painettuja kirjoja,
joissa sosiaaliseen mediaan viitataan sanallisesti representoitaessa puhetta,
toiminnankuvausta tai miljootd. Teokset sisdltavit myos typografisia eli aset-
teluun liittyvid intermediaalisia keinoja. Molemmissa teoksissa viitataan mui-
hinkin medioihin kuten musiikkiin, kirjallisuuteen, tieteellisiin teksteihin ja
kuvataiteeseen.

Intermediaalisuudella eli erilaisiin medioihin viittaamisella on pitka perinne
kirjallisuuden historiassa. Tosin 2000-luvun uudet digitaaliset mediat ovat kas-
vattaneet niiden medioiden mairi3, joihin kirjallisissa teksteissd voidaan vii-
tata. (Hallet 2015, 502.) Romaani on erittiin joustava tekstilaji, jolle ominainen,
eli kooltaan laaja ja kirjallisilta keinoiltaan rikas, esitystapa sopii oman aikamme
digitaalista kulttuuria, eksistentiaalista etsintdi ja poliittista suuntaa kisittele-
vien kysymyksien neuvotteluun (vrt. Hallet 2015, 507-508). Kirjoitettuun kieleen
perustuvat intermediaaliset viittaukset ovat kuitenkin systematisoimaton
joukko, johon kuuluu eksplisiittisen nimeimisen, kuvaamisen, typografian ja
kokonaisteoksen rakenteeseen liittyvid keinoja (Hallet 2015, 502).

ARTIKKELIT



Kuvaa ja litkkuvaa kuvaa koskeville intermediaalisille viittauksille on omat
analyyttiset kisitteensd: ekfrasis ja kinekfrasis (Hallet 2015, 502; Kilpié 2022,
196). Totuuskuutio ja He eivdt tiedd mitd tekevit sisiltavit molempia kuvatessaan,
millaisia sisdltojd sosiaalisessa mediassa seurataan. Totuuskuutiossa kinekfrasis
esiintyy esimerkiksi kohdassa, jossa Celsiuksen tyontekijat katsovat kohu-
videota: "Ramon [julkkispoliitikko] heilui pullo kidessdin etualalla, kun kuvaan
ilmestyi tarjoilija. [...] Videossa ei ollut dantd. [...] Nainen rimpuili videolla vas-
taan ja yritti tyontdd laulajan kasid pois.” (TK 29.) Kinekfrasis koostuu tassa seka
videon ominaispiirteiden ettd sen sisillon kuvauksesta. Sitd kehystda keskus-
telu, jossa videon katsojat kommentoivat nikemdainsi: "~ No huh huh! Virolai-
nen huusi. - Tima varmaan levisi netissi aika vauhdikkaasti?” (Mp.) Pddhenkil6
Teron 4iti seuraa massojen viihteeksi valmistettua tosi-tv-formaattia “Teleper-
hettd” eikd osaa poikansa kanssa juuri muusta puhuakaan, mika implikoi, ettd
massojen huomio kiinnitetiin onnistuneesti viihteeseen. Aidin henkildhahmo
edustaa teoksessa tavallista kansalaista, joka pysyy tyytyvdisend, kritiikitto-
maina ja passiivisena saadessaan seurata jatkuvaa viihdevirtaa. Dialogi kuvaa
lahinna Teleperheen sisiltéja mutta media- ja moodikohtaisia yksityiskohtia
kuten tietyn median nimeidmisid tai tiettyyn aistiin viittaamisiakin ilmenee:
”Kiroilikin kauheasti, kun koko ajan televisiosta kuului vain piip piip.” (TK 52.)
Nimi kinekfrasiset kohtaukset kuvaavat sosiaalisen median sisilt6jen vai-
kutuksia yksiloon ja yhteiskuntaan. Yleiso tavoitetaan kattavasti, ja sisdltgjen
jakamisen tavoitteet ovat usein poliittisia tai kaupallisia. Teoksen maailmassa
ei-toivotunlaisia sisalt6jd voi kuitenkin sensuroida, ja niinpa poliitikon kohuvi-
deokin “tismaytetddn” eli poistetaan internetista.

Kun Joe kokeilee iAm-laitetta He eivit tiedd mitd tekevit -romaanissa, sisiltaa
kohtaus erdinlaisen kinekfrasiksen laajentuman. Téss3 liikkuvan kuvan repre-
sentaatio ei sisdlld pelkistaan ndko- ja kuuloaistimuksia vaan myods tuntoaisti-
muksia ja assosiaationvaraista navigointia, jota typografisesti imitoidaan:

Heti valikon avauduttua, kun oli liian myo6hiista, hin tajusi nikevinsa vii-
meisen alaotsikon terdvimpini kuin muut. Tallikiin kertaa valintaan ei
tarvittu tietoista paatdstd, ei klikkaamista — edes ajatusta.

Julkkikset.

Juorut.

Keskustelut.

Tuhmaa mutta hauskaa.

Aikuisille. (-K-18-) (HE 432.)

Myohemmin kohtauksessa kuvataan, kuinka Joe nikee, kuulee ja tuntee

K-18-valikosta 16ytiminsi todellista ihmistd muistuttavan henkildhahmon.
Joen fokalisaation kautta huomio kiinnitetdin kokemuksen teknologiavalit-
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teiseen luonteeseen kommentoimalla sisdllon grafiikan laatua ja kokemuksen
virtuaalista luonnetta:

IImassa noin metrin padssa hanesti leijui kasi. Se oli naisen kasi, joka naytti
piirtavan jotakin. Tekstid. [...] Grafiikka oli vakuuttavampaa kuin olisi ikind
uskonut. [M]iksi mikaan tasti ei tuntunut keinotekoiselta? (HE 433, 435.)

Laitteen testaamisen jilkeen Joe tuomitsee keksinnon: ”[K]okemus oli valheelli-
nen, mielipuolisen tiedemiehen rakentama uni filosofian oppikirjasta” (HE 436).
iAm-laitteen tuottaman kokemuksen kuvaus nostaa esiin teknologiavilitteisen
sisallon seuraamisen vaikutukset. Kun Joe my6hemmin kuvataan helposti her-
mostuvana ja keskittymiskyvyttomaina, kytketdan mielentila virtuaalikokemus-
maailmaan koukuttumiseen. Silloinkin kun laitetta ei kiyta, se ”ilkkuu mielessi
[...] kuin vahingoniloinen pieni noita” (HE 439).

Intermediaalisuus dataistisen kutsun ilmentdjani

He eivit tiedd mitd tekevit -romaanin intermediaalisista viittauksista kiy ilmi,
ettd padhenkild ottaa sosiaalisen median sovellukset kiyttéonsa epaluuloisena
ja aikoo pitdd kontaktit ammatillisina. Pian Joe kuitenkin toimii algoritmin
ohjaamana: ”Joen digitalisissa ystivyyksissa rima oli jatkuvasti laskenut.” Hin
huomaa “kiyttineensa kokonaisen illan siihen, ettd merkillisessa puoliaddiktii-
visessa tilassa haaliskeli itselleen digitaalisia tuttavia kuin pelimerkkeja”. (HE
139-140). Verkostoitumisen ja somenikyvyyden kutsu vaikuttaa Joeen timain
tietoisista kohtuullisuuspyrkimyksista huolimatta. Tytir on kehityksessi vield
pidemmalla: "Kelld viisitoistavuotiaalla oli yli neljatuhatta ystavda? Keitd olivat
ndmi aikuisen nakoiset miehet ja naiset? Ja yritykset?” (HE 142) ihmettelee Joe.
Algoritmin ehdoilla toimimiseen Joea kannustaa somekonsultti, joka neuvoo
kirjoittamaan henkilokohtaista blogia. Viihdyttivid paikkatiedoilla varustettuja
paivityksid kuuluu julkaista parin tunnin vilein. Joen perheen turvaksi palkattu
turvallisuusasiantuntija kuitenkin toteaa, ettd metatietojensa vapaaehtoinen
julkinen jakaminen internetissi vertautuu itsemurhaan, silli tiedot voivat paa-
tya myos mahdolliselle uhkaajalle:

Simon Watersin suositus oli kytkeytyd kokonaan irti internetistd, nyt
heti, kaikilla laitteilla. Digitaalisen maineenhallintayrityksen [..] nainen
puolestaan toivoi, ettd Joe perustaisi henkilokohtaisen blogin ja kirjoittaisi
sinne niin usein kuin mahdollista. Mielelladn paivittiin tai useammin, jotta
blogi saataisiin etusivulle hakutuloksiin. Mitd vimmatummin kirjoitti, sitd
parempiin hakutuloksiin padsi. Ei valid mitd kirjoitti, kunhan julkaisi. (HE
406.)
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Asetelman ristiveto, eli kyberturvallisuus, hakutuloksissa
nikyminen ja ddripdiden vilimuodot, ovat lukijan
punnittavissa. Ndin sosiaalista mediaa koskeva esitystapa

alkaa hahmottua kohosteiseksi riskianalyysiksi.

Sitaatissa tormaytetddn kaksi vastakkaista suhtautumistapaa, joiden vililld
yksilo joutuu digitaalisessa kulttuurissa tasapainoilemaan. Téysi boikotti ei
todennikoisesti ole mahdollista, mutta leviperdinen yksityisten tietojen jul-
kaisu voi aiheuttaa ongelmia. Asetelman ristiveto, eli kyberturvallisuus, haku-
tuloksissa nikyminen ja diripiiden vilimuodot, ovat lukijan punnittavissa.
Niin sosiaalista mediaa koskeva esitystapa alkaa hahmottua kohosteiseksi
riskianalyysiksi.

Molemmissa teoksissa on typografisin keinoin korostettuja sosiaalisen
median representaatioita. Sihkopostit ja somepaivitykset erottuvat selkedsti
muusta tekstistd esimerkiksi sisennyksien, fonttivaihdosten, kursiivin seki
otsikko-jalokitietojen vilitykselld. Nain some tulee ikddn kuin lahemmas lukijaa
todistusaineistona, jonka voi nahd4 ja tunnistaa reaalimaailmasta tutuksi, eiki
pelkastadn lukea kuvausta siitd. Painetun kirjallisen kuvauksen keskelld oman
muotonsa sivutilassa ottava typografinen kohosteisuus jéljittelee autenttisia
esikuvia, jolloin ne voi lukea reaalimaailman someilmiéiden kommentteina.

He eivit tiedd mitd tekevit toistaa intermediaalisissa yksityiskohdissaan sitd
seikkaa, ettd sosiaalisessa mediassa saadut tykkaykset ovat keskeisid monen
nykyihmisen identiteettitydssi ja ryhmaiytymiskiyttdytymisen uusi normi.
Sosiaaliseen mediaan kokoonnutaan olemaan teknologiavilitteisessd vuorovai-
kutuksessa muihin, ja kaupalliset toimijat ovat ottaneet sen tehokkaasti haltuun
(Andrejevic 2009, 41-42; Ridell 2011, 25). Yksilon verkostoissaan tuottama sisaltd
ja alustoiden kerddma data luovat alustan omistajille taloudellista arvoa. Vaikka
kayttajien tarpeet liittyisivat itseilmaisuun ja sosiaalisiin suhteisiin, palvelun
tarjoajan vilineellinen nikokulma ja sovelluksen digitaalinen infrastruktuuri
vaikuttavat toimintaan. Titd kautta tarve olla yhteydessd muihin yhdistettyna
huomiotalouden lainalaisuuksiin voi edesauttaa negatiivisten lieveilmididen
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kuten identiteetti- ja tietoturvaongelmien kehittymistd (Ridell 2011, 25-26,
227-22.8, 231-232).

Valtosen ja Makisen romaaneissa intermediaalisiin viittauksiin sisdltyykin
monesti konflikteja. Ekoterroristit maalittavat Joen ja timan perheen sosiaa-
lisessa mediassa, mikd asettaa heidit konkreettiseen vaaraan. Myos nuoret
voivat joutua uhkaaviin tilanteisiin somen kiyton seurauksena: ’Ennen mai-
neensa menetti vain omassa koulussa ja kaveripiirissd, yhteisoviestinten aikana
se [maineen menettimisen aiheuttava sisiltd] meni kaikkialle, eika rikos van-
henisi koskaan” (HE 114). Ylldttdessain lapsensa lihettimassi sexting-viestid
Joe jarkyttyy. Isin nikokulma kuvaa informaation ja sisillon jakamisen riskeja:
”Sydantd kirveli ajatella tuntematonta poikaa katsomassa alastonkuvaa Daniel-
lasta, lahettimissi sitd eteenpdin kavereilleen, check out this horny little bitch,
aikuisia miehid tyydyttimassa itseddn tyton kuvan daressa. Tytto oli yksitoista,
nukkui vaaleanpunainen pehmoeliin kainalossaan” (HE 115).

Edelleen He eivit tiedi mitd tekevit kuvaa, kuinka yksilo voi samanaikaisesti
olla digitaalisesti ldsnd virtuaalisille kontakteilleen mutta passiivinen niille,
jotka ovat hinen kanssaan samassa fyysisessd tilassa. Jatkuva vetdytyminen
digitaaliseen maailmaan hiiritsee Joen perheen sisiistd kommunikaatiota:

Beccalla oli jatkuvasti puhelimessaan jokin instant-message-chattipalvelu
auki. Parhaan ystavin oli oltava digitaalisesti lisnd my6s Beccan keskuste-
lussa vanhempiensa kanssa ja perheen ruokapéydissi. Heiddn tyhmimmat
mielipiteensd ja tyylimokansa tytté chattasi tietenkin reaaliajassa ystivilleen
[...]. Jatkuva naputus saesti jokaista arkipdivaista hetked; tytt6 olisi luopunut
mieluummin yhdestd raajastaan [kuin dlypuhelimesta]. (HE 127-128.)

Sitaatti kuvaa dlypuhelinta siind muodossa, jossa sen tunnemme. Internetin ja
sosiaalisen median kehitys mahdollistaa kaikenlaisen informaation jakamisen
lihes reaaliajassa. Yksilon viehtymys liittyd teknologiavilitteisen viestinnidn
virtaan selittyy digitaalisen kulttuurin ja dataismin hahmottamisella luon-
nolliseksi ja vaistimattomaksi kehitykseksi, johon on syyta liittyd (Gere 2006,
201-202; Latzer 2022; Van Dijck 2014). Yksilon tulee maksimoida datavirta tuot-
tamalla ja kuluttamalla informaatiota osana mahdollisimman monia sosiaalisia
medioita. Dataismin voikin nihdi perinteiset sanan- ja ilmaisunvapausarvot
haastavana normatiivisena ideologiana, silld "se pitdd informaation oikeutta
liikkua vapaasti arvokkaampana kuin ihmisten oikeutta omistaa dataa ja rajoit-
taa sen liikkkumista” (Harari 2017, 390-391).

Suuryrityksen markkinointityontekijit suosittelevat Rebeccalle dataismin
periaatetta: "Eihan Rebecca kuulunut niihin, jotka halusivat salata tekemisidin?
Kuten rikolliset ja lapsipornon levittdjit? Itse asiassa se, ettd Rebecca sallisi van-
hoissa yhteisoviestimissd kaikki valokuvansa kaikkien nihtavaksi ja nimensa
liitettdvin automaattisesti kasvoihinsa — se olikin yksi ehto sille, ettd mies ja nai-
nen [someyrityksen edustajat] pystyivat olemaan ndin anteliaita” (HE 156-157).
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Vanhempien nikokulma on tiysin vastakkainen. Heiddn mukaansa Rebecca on
myynyt sielunsa. Dataismin ja huomiotalouden vaatimus nikyi sosiaalisessa
mediassa liitetdidn teoksessa myos tieteelliseen julkaisemiseen ja tietokirjalli-
suuteen, jolloin teokseen rakentuu itsereflektiivinen juonne. ”“Ajatusta ei ole
ilman kasvoja. [...] Kirja ei siihen riittinyt”, oppii Alina julkaistuaan tietokirjan
(HE 186). Hin pitdd nurinkurisena “kirjaa piti edustaa” -ajatusta, silli pitdd
painettua kirjaa suullista viestintdd tai someuutisointia kattavampana tapana
valittdd informaatiota. Niin teoksen itsereflektiivinen taso asettuu hitaan
lukemisen ja kirjoittamisen puolelle mutta tunnustaa sosiaalisen median ja
huomiotalouden kaikille elimanalueille levittdytyneen luonteen.

Totuuskuutiossa dataistinen informaation vapaus on vain nienndisti. Kan-
salaisia houkutellaan sosiaalisen median sisilt6jen pariin, mutta informaatiota
saa manipuloitua, jos pystyy maksamaan Celsiukselle datan hallinnoimisesta:
“Tavallinen ihminen ei voinut itse tietid, miten muut niakivit hinet netissa.
Omalla ruudulla kaikki voi vaikuttaa olevan kunnossa, mutta kukaan muu ei
nihnyt nettid samalla tavalla” (TK 83). Monopoliasemasta kisin datalle ja sen
lokitiedoille on mahdollista tehdd mitd mielikuvituksellisimpia sensurointeja ja
lavastuksia. Teos kuvaakin erdinlaisen kirjoittamisty6ldisen painajaisen, jossa
Celsius saa originaalin journalistisen tekstin ndyttimadn plagiaatilta, ja sen
tekija menettdd ammatillisen maineensa. Hallinnoimalla informaation kulkua
ja algoritmeja eli madrittdmalld, mitd sosiaalisen median kayttdjan uutisvir-
rassa nidkyy, suuryritys kiyttid valtaa totalitaarisen yhteiskunnan tapaan:
”Meidin hakukone tuntee kaikkien salaisuudet. Sitten onkin helppo kertoa
ihmisille, mita pitdd haluta. Eivitka ne osaa vaatia endd mitddn muuta. Meidin
tarjoamamme vapaus on valinta Cokiksen ja Pepsin vililtd” (TK 223). Kansalai-
sen vaikutusmahdollisuudet typistyvit kulutusvalinnoiksi ja vapaus valita on
monikansallisten yhtiéiden hakukoneiden varassa. Esimerkki on kirjistetty
mutta reaalimaailmastakin tunnistettava, joten sen voi tulkita kritiikiksi.

He eivit tiedd mitd tekevit kirjistdd dataistista nikokulmaa edelleen. iAm-
laitteella on romaanissa lukijaa havahduttava funktio. Laitteen nimen voi tul-
kita viittaavan Apple-yhtién iPhoneen ja muihin vastaaviin dlylaitteisiin. Nimi
liittdd olemassaolon kokemuksen teknologiavilitteiseen informaation kulkuun
ja siten dataismiin. Kuvitteellinen laite toimii teoksen motiivina eli kokoaa
tarinamaailmaa ja tematiikkaa yhteen. Laitteen kiyttdjin neurologiset toimin-
not yhdistyvit virtuaalitodellisuuteen ilman erillista kayttoliittymdd. Samalla
hinen henkilokohtainen "neurologinen sormenjilkensi” (HE 447) tallentuu
suuryrityksen pilvipalvelimelle. Teoksen viittaukset keskittymiseen ja aivojen
toimintaan yhdistettynd teknologiavilitteistd viestintdd kiyttivien henkilo-
hahmojen toiminnan kuvaukseen luo vaikutelman, jossa henkilshahmot ovat
testattavana samaan tapaan kuin koe-eliimet romaanin padhenkilon tekemissi
elainkokeissa. IThmiskokeessa kokeillaan millaisia vaikutuksia milldkin tekno-
logialla on yksil66n ja mihin digitalisaation aiheuttamat keskittymishaasteet
koehenkilot vievat. Eliinkoetutkimuksesta tilanne eroaa siini, ettd koe on

AVAIN VOL 21 NRO 2 (2024)

33



34

Painetun kirjallisen kuvauksen keskelld oman muotonsa
sivutilassa ottava typografinen kohosteisuus jiljittelee
autenttisia esikuvia, jolloin ne voi lukea reaalimaailman

someilmioiden kommentteina.

maailmanlaajuinen ja ihmiset osallistuvat vapaaehtoisesti tai vastoin parempaa
tietdmystdan.

Erityisesti teoksessa kiinnitetddn huomiota datan kerdamiseen ja sithen
liittyviin riskeihin. Kerdtty datamateriaali on laaja mutta yksipuolinen esitys
henkil6sti, jota se kuvaa. Voidakseen toimia digitalisoituneessa yhteiskunnassa
yksilon on kiytettdva digitaalisia sovelluksia. Samalla hinestd siirtyy dataa kau-
palliselle taholle, mistd seuraa vddrinkdytén mahdollisuuksia. Muun muassa
Joe ja tdmin poika Samuel kirsivit siitd, ettd heistd kerdttyd dataa tulkitaan
vihamielisesti ja kiytetddn heitd vastaan. Dataa hallinnoivan tahon ja yksilon
valille syntyy vastakkainasettelu.

Vaikka sosiaalinen media on temaattisesti merkittivd ja kohosteinen
elementti romaanien intermediaalisten viittausten joukossa, myés muihin
medioihin viitataan. Totuuskuutio nostaa sana-ja kuvataiteen tirkedin asemaan.
Padhenkilén puoliso Anna Lilja on kuvataiteilija, joka valjastaa nykyteknologian
kuvataiteen materiaaliksi ja kisittelee yksilon suhdetta sosiaaliseen mediaan.
Tero puolestaan taistelee verkkopalvelujattid vastaan paperille painetun sanan
avulla ja vaalii kaunokirjallisuuden perintéd. Kaunokirjallinen kulttuuri on
teoksen kuvaamassa dystooppisessa maailmassa uhanalaista. Kuvataidetta ja
kirjallisuutta koskevat intermediaaliset viittaukset ovat siis funktioiltaan var-
sin toisenlaisia kuin viittaukset sosiaaliseen mediaan. Taide paljastaa epikohtia
vallitsevista olosuhteista, kun taas sosiaalinen media tuntuu vilillisesti aiheut-
tavan niitd.

Teosten intermediaalisista viittauksista nouseva kritiikki kohdistuu digi-
taalisen kulttuurin taustalla vaikuttaviin voimiin. Huomio- ja alustataloudessa
seki dataistisessa ajatusmallissa yksiloa ohjataan tekemiin dataistinen valinta,
joka on houkuttavaa hyviksya esimerkiksi hetkellisen mielihyvin ja aineellisen
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voiton toivossa. Teosten tuottaman spekulatiivisen nakymain voi kuitenkin
tunnistaa reaalimaailmasta: ”[N]ihdessain kaikilla nuorilla samanlaiset lait-
teet, joiden seuraava kehitysaskel oli iAm, nihdessain heidin hellt, rakastavat
sormensa pienten dlylaitteidensa iholla, vasta silloin Joe tajusi, mita heille olisi
pitanyt sanoa” (HE 339). Kun teknologiaa personifioidaan, kuten edell, sille
annetaan elollisen olennon ominaisuuksia. Samaan tapaan teos hahmottaa
dataismin: dataismissa informaatiosta tulee etuoikeutettu yhteiskunnallinen
toimija, jolle suodaan vapauksia ja joka vaatii yksilod tuottamaan jatkuvasti
lisad informaatiota. Digitaalisen kulttuurin kuvaus viittaa tilanteeseen, jossa
nykyihminen on digitalisaation koe-eliimend. Samalla hahmottuu teosten
ohjelmallinen metakulttuurinen eetos.

Ohjelmallisuus kriittiseni eetoksena

Mikisen ja Valtosen romaanien ohjelmallisuutta puoltavat intermediaalisen
kritiikin lisiksi muutkin kirjalliset keinot kuten motiivien kaytto ja interteks-
tuaalisuus. Valtosen romaanin nimi on raamatullinen. Alun perin Jeesuksen
kuolinhetkeen sijoittuva sitaatti "He eivit tiedd mitd tekevat” (Luuk. 23: 34.)
ilmaisee yhtdiltd teoksen ohjelmallisen viestin julistuksellisuutta ja toisaalta
armollisuutta. Ihminen on erehtyviinen ja kaipaa neuvoja. Teoksen sisdltimi
kaskaiden kiertokulku -motiivi vertautuu raamatulliseen heindsirkkavitsauk-
seen, jonka funktio oli vapauttaa Jumalan kansa valtaapitivin isinnin orjuu-
desta. Yhtdalta se implikoi, ettd ihminen pitdisi vapauttaa digitalisaation ikeesta
ja toisaalta, ettd mediamurroksilla on oma kiertokulkunsa, eli niitd tulee ja
menee. Totuuskuutio puolestaan on nimimotiivi kuvataideteoksesta, jossa taide
sulauttaa teknologian itseensd, ja taideteoksen kokeva yleis6 herdd pohtimaan
suhdettaan sosiaaliseen mediaan. Nimimotiivi viittaa siihen, ettd vastaava
pohdinta olisi teknologiavilitteisen viestinnin ehdoille perustuvaa kulttuuria
tervehdyttavad. Totuuskuution useat tieteisfiktio-dystopiayhtiliisyydet kaiutta-
vat teoksen metakulttuurista digitaaliseen kulttuuriin kohdistuvaa kriittistd
eetosta: yhteydet Ray Bradburyn Fahrenheit 451 -romaaniin (1953) alleviivaavat
huolta siitd, mitd kirjalliselle kulttuurille ja luotettavalle informaatiolle tapah-
tuu tulevaisuudessa, kun taas yhteydet George Orwelling Nineteen Eighty-Four
-teokseen (1949) liittyvat dataa hallinnoivan tahon monopoliasemaan.
Spekulatiivisen fiktion edustajina Mikisen ja Valtosen romaanit hydynta-
vt ohjelmallisuuden rakentamisessa myos tieteiskirjallisuuden piirteitd kuten
futurismia ja nykykulttuurin tarkasteluun tdhtaavia kirjistavid tai vieraannut-
tamaan pyrkivid keinoja valitsemalla miljocksi kuvitteellisen tulevaisuuden.
Lisdksi lasnd on nostalginen kaipuu vilittdomaan kokemukseen maailmasta.
Timin savyn molemmat teokset tuottavat nostamalla sosiaaliset suhteet raha-
taloutta ja teknokratiaa arvokkaammiksi asioiksi, misti arvohierarkiasta juon-
tuu myos teosten inhimillistd yhteyttd korostava ja digitalisaatioon kriittisesti
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subtautuva eetos. Myyttisen lahestymistavan omaksumisesta on lahtoisin myds
kerronnan ajattomuuden ja jopa yliluonnollisen miiraytyneisyyden sivy.

Yhdistelmd myyttejd, (pelastus)historiaa, intertekstuaalisuutta, yksilon ja
maailmantilaa koskevien riskien kuvausta tuottaa ohjelmallista eetosta, jonka
jannite perustuu ensisijaisesti digitaalisen kulttuurin riskianalyysiin. Dataistis-
ten arvojen vallalle pddsy johtaa romaanien maailmassa ongelmiin: Totuuskuu-
tion maailma on totalitaarinen ja He eivdt tiedd mitd tekevit -romaanissa ihmisten
valinen kohtaamattomuus johtaa perheyhteyksien, maineen, uran ja lopulta
jopa hengen menetykseen — kun digitaaliseen dataan perustuvat viirinkasi-
tykset johtavat kuolemaan. Arvovdiristymid edustavat sekd digitalisaatio- ja
huomiotalouskehitys, jossa suuryritykset kolonisoivat yksilod ja joukkoja.

Digitalisaation kysymykset liittyvit pohjimmiltaan laajoihin yhteen kyt-
keytyneisiin ilmidihin, talouteen, valtasuhteisiin, inhimillisiin valintoihin ja
ihmisen suhteeseen ei-inhimillisen kanssa. Siispa tallaisessa kaunokirjallisessa
esityksessd kyse on kerronnallisesta kamppailusta, jolla vaaditaan huomion
kiinnittamistd kasiteltyihin ilmidihin yksil6llisessd mutta myos laajemmassa
mielessd. Digitalisaatiota ja sosiaalista mediaa kasitteleva fiktio tunnustaa
kasittelemiensa ilmididen ylikansallisen ja ubiikin luonteen. Kisiteltyjen teos-
ten ohjelmallisuutta luo erityisesti jannite fiktiivisen ja todellisen maailman
valilla. Kirjallisten ”entd jos” -kysymysten esittiminen tuottaa mahdollisuuk-
sien tajua (ks. Meretoja 2018, 91), eli muistuttaa, etti digitaalinen kulttuurinen
jarjestys voidaan rakentaa useilla eri tavoilla ja ithminen itse on timin jirjes-
tyksen aktiivinen toimija. Digitalisaatioon kriittisesti keskittyva teosjoukko
tematisoi niitd vaikutuksia, joita aikalaiset kohtaavat tullessaan jonkin tietyn
tahon kolonisoimiksi. Sanataide edesauttaa teknologian kiyttdon liittyvien ja
sen aiheuttamien ongelmien ymmartimista valtarakenteita ja arvoja pohtien.
Tamain voi ajatella edustavan jirkeen ja tunteisiin vetoavaa ohjelmallisuutta.
Ohjelmallisen eetoksen kriittisen katsantotavan tavoitteena on talléin tekno-
logis-sosiaalinen sivistiminen. Ehki tillaista kirjallista- tai tutkimuksellista
juonnetta voidaan jatkossa kutsua kompaktisti digikritiikiksi.

Paitelmat

Olen analysoinut sosiaalista mediaa kasittelevid kaunokirjallisuutta, joka
neuvottelee ajankohtaisia digitaalisen mediakulttuurin kysymyksii. Analy-
soidut romaanit ovat sikili ohjelmallisia, ettd ne pyrkivit havahduttamaan
lukijakuntaa kriittisilld niakokulmillaan. Vaikka molemmat teokset sisdltavit
spekulatiivisen fiktion piirteitd, ne liittyviat my0s kriittisen realismin eetokseen
tematisoidessaan vallitsevaa, tosielimistd tunnistettavaa ongelmaa: digita-
lisaation, uusliberaalien markkinarakenteiden ja suuryritysten dominoivaa
asemaa suhteessa yksil66n ja joukkoon.
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Molemmissa kisittelemissini romaaneissa keskeiset henkilohahmot asete-
taan digitaalisen kulttuurin muodostamaan teknologis-poliittis-taloudelliseen
kehykseen muun muassa intermediaalista kuvausta hyodyntimilld. Niin
kasitellian digitaalista kulttuuria ajavaa linsimaista yhteiskuntaa maarittavia
rakenteellisia ehtoja ja ndiden ehtojen mukaan toimivia yksiloitdkin. Arvojir-
jestelmien, menneen, nykyisyyden ja tulevaisuuden yhdistely on keino kuvata
nykytodellisuutta, vaikkakin digitaalisen kulttuurin piirteitd kirjistien. Tie-
teisfiktiiviset piirteet toimivat ennemminkin ohjelmallisena etdannyttimisen
véilineena kuin lajikonventioiden noudattamisena.

Esa Mikisen ja Jussi Valtosen romaanit edustavat aikamme kotimaisen
kaunokirjallisuuden tapoja kuvata sosiaalista mediaa. Romaaneja voi nimittia
dataismia kasitteleviksi digikriittisiksi romaaneiksi siind missa niissd kayte-
taan intermediaalisia viittauksia yhdessd muiden kaunokirjallisten keinojen
kanssa ohjelmallisiin tarkoitusperiin. Yhdessi luettuina teokset kiinnittdvat
huomiota siithen, miten digitaalinen viestintiteknologia vaikuttaa kisityksiin
ilmaisunvapaudesta, julkisuudesta, yksityisyydestd ja inhimillisen kulttuu-
rin suunnasta. Kaunokirjallinen digitalisaatio- ja dataismikehitystd kuvaava
intermediaalisuus tarjoaa paikan kulttuuriseen itsereflektioon antamalla luki-
joille evaita hahmottaa uudelleen oman aikansa kehityskulkuja. Jos tillainen
neuvottelu ei yllakdan aivan uudeksi kirjalliseksi genreksi, siitd on kuitenkin
digikriittisen ndkokulman polttoaineeksi. Sosiaalista mediaa kasitteleva kirjal-
lisuus ei pelkiastdin mukaudu ymparistonsi dataistisiin vaatimuksiin vaan tuo
huomiotalouden ja digitaaliteknologian kutsun tietoisuuden ja kritiikin piiriin,
eli lukijayhteison punnittavaksi.*

Viitteet

1 Valtosen teokselle mydnnettiin vuonna kansanjohtaja. Kaikkien Joen (Josephin)

2014 Finlandia-palkinto, mutta romaania ei perheenjdsenten nimetjuontuvatjuuta-
ole analysoitu kirjallisuudentutkimuksessa. laisesta perinteestd johtuen paihenkilon
2 Sexting tarkoittaa seksuaalisten kuvien, juutalaisesta taustasta ja kirjailijan inter-
viestien tai videoiden ldhettelya. tekstuaalisista valinnoista.

3 Samuel-nimijuontuu heprean kielesta 4 Suomen Kulttuurirahasto on tukenut
ja merkitsee "han on kuullut Jumalaa”. artikkelin kirjoittamista.

Raamatussa Samuel on profeetta ja Israelin
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