ANNE MARIA NIEMI

Medeltidens dimensioner -
presenterade genom tre fallstudier i Abo

Medeltiden dr en epok som under de se-
naste dren fatt mycket uppmirksamhet
pa olika fronter. Forutom de mer traditio-
nella framstéllningarna av medeltiden som
en historisk epok, som presenteras av till
exempe] museer och vetenskapliga publi-
kationer, har fokuseringen pa medeltiden
dven blivit alltmer vanlig i populérkultu-
rella framstillningar. An produceras det
romaner eller langfilmer dir dventyret ut-
spelar sig under medeltiden, 4n dyker te-
mat upp i datorspel, rollspel, dokusapor,
restauranger och festivaler. Man kan fraga
sig hur kulturinstitutioner med vetenskap-
liga forhéllningssatt idag iscensdtter med-
eltiden. Hur har de kombinerat sin uppgift
som historieféormedlare med de nutida
kraven pd upplevelseskapande? Och hu-
rudana bilder av medeltiden skapas utifrén
dessa premisser, vilka aspekter av epoken
plockas fram?

Mitt intresse riktas mot hur man i Abo
idag pa olika vis producerar bilder av med-
eltiden. Man skulle kunna s#ga att det i sta-
den har uppstétt nagot av en nyrenissans da
det giller bilder av medeltiden. Ett flertal
arkeologiska utgrivningar har gjorts savil
i samband med byggnadsarbeten som pa
senare tid dven i rent forskningssyfte. Vi-
dare har forskningen kommit med nya rén
géllande stadens historia — som pa olika vis
formedlas till publiken. Jag har studerat tre
olika sitt att formedla medeltidsbilder och
analyserat vilka dimensioner som kan ut-
ldasas ur dessa. Dessa tre fallstudier utgors

av museet Aboa Vetus & Ars Novas basut-
stidllning, den arliga medeltida marknaden
pa Gamla Stortorget samt en cd-romskiva
som presenterar Abo slott. Gemensamt for
dessa ar att de i kontrast till en traditionell
historieférmedling, som sker via historie-
bocker och museer, anvander sig av nutida
metoder som “upplevelsefiering”, virtuali-
sering och festivalisering.

Jag har i min analys av de tre fallstudi-
erna funnit att det i dessa fall framtrader
fyra storre teman som framhéver olika
saker av medeltiden. Jag har valt att kalla
dessa kategorier for den hoviska medelti-
den, den urbana medeltiden, den folkliga
medeltiden samt den groteska medeltiden.
Jag kommer i denna artikel att presentera
dessa typer nirmare och ge exempel pa hur
dessa framtrdder i mina fallstudier. Som
bakgrundsmaterial har jag dven studerat
kénda, tidiga skildringar av medeltiden
skrivna av Johan Huizinga, Marc Bloch
samt Jacques Le Goff. Min mening har va-
rit att granska huruvida de typer jag finner
dven kan urskiljas ur de podngteringar av
medeltida drag som aterfinns i dessa verk.
Slutligen kommer jag dven att presentera
de metoder som producenterna anvént sig
av i skapandet av de ifrdgavarande medel-
tidsbilderna.

Tre empiriska studier

Min forsta fallstudie utgérs av museet
Aboa Vetus® basutstillning om livet i det
medeltida Klosterkvarteret i Abo. T det
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under markytan befintliga museet finns
bevarade ruiner av medeltida k6pmanshus
omkring vilka utstdllningen byggts upp.
Dessa levandegors med berittelser om det
medeltida livet, fynd fran arkeologiska ut-
gravningar som gjorts pa omradet, samt
utstdllningstekniska effekter som ljussitt-
ning och ljud som skapar en stimning av
medeltida stadsliv. Forutom utstéllnings-
texter av ett mer traditionellt slag, som
presenterar teman som bland annat husens
utseende, det livliga stadslivet, djurhus-
hallning och handel kan bestkaren dven
bekanta sig med det medeltida livet genom
en liten pojkes, Mattis, 6gon. Genom ut-
stdllningen stricker sig en berittelse om
hur Matti flyttar till Abo och smaningom
bekantar sig med de underligheter som
stadslivet innebar. Han hjdlper till i en han-
delsmans hus, konfronteras med olika be-
folkningsgrupper, ser pd handelsskeppen,
besoker hantverkare m.m. Denna perso-
nifierade presentation kan tinkas erbjuda
barnbesokarna ett identifikationsobjekt i
pojken, och pa s& vis gora det littare att
forstd det frimmande i medeltiden. Men
detta behover nodvéndigtvis inte enbart
gélla barnbesokarna. Matti anges i beriit-
telsen komma fran landsbygden, vilket
gor att han ser pa staden med frimmande
ogon. Staden ter sig frimmande for honom
pa liknande sitt som det medeltida livet for
den nutida museibestkaren — ténkas kan
saledes att Matti kan fungera som identifi-
kationsobjekt for samtliga museibestkare,
oavsett dlder. Som ett komplement till ut-
stdllningstexterna finns i museet dven olika
“aktivitetspunkter”, didr besokaren sjilv
kan delta och till exempel studera benfynd
med forstoringsglas, skriva pa en vaxtavla
eller spela révspel.

Den andra fallstudien behandlar den
medeltida marknaden, som arrangeras pa
Gamla Stortorget i Abo Kulturcentrums
regi under evenemanget “Det medeltida
Abo” sedan 1996. Under fyra dagar iscen-

16

sitts medeltida marknadsliv pa Gamla
Stortorget och i dess omgivning. Omradet
avgransas da fran den intilliggande Ny-
landsgatan med ett hogt palstaket, sdsom
for att forstirka kdnslan av en avvikande
tillvaro. Vissa nutida element, som till ex-
empel cyklar stings helt och hallet ute fran
omradet. De forsdljare som antagits till
marknaden siljer produkter som péa nagot
vis har en medeltida anda 6ver sig — det vill
séga att till exempel plastprodukter inte dr
godkinda. Det dr i en hog grad bakverk,
hantverk, orter och mat som erbjuds, och
forsédljarna dr klddda i medeltida stil. Mark-
naden levandegérs dessutom genom ett
marknadsspel, som arligen engagerar 6ver
100 frivilliga amatorskddespelare. Dessa
vandrar omkring pa marknadsomradet
och spelar upp olika i forvdg regisserade
episoder. Vid sidan av detta ges utrymme
dven at improvisation och skadespelarna
kan dven konfrontera publiken bland annat
genom att kommentera dess ur den med-
eltida ménniskans 6gon konstiga klddsel.
Under de fyra dagarna upprepas de olika
programpunkterna som kan innebéra till
exempel kungabesok, dansnummer, tvis-
ter, réittsskipning och bestraffning. Karak-
téristiskt for evenemanget 4r att det varje ar
viljs ett visst artal under vilket hdndelserna
tinks utspela sig, och vissa av rollfigurerna
har forebilder i Abos historia.

Min sista fallstudie avviker frin de tva
ovanndmnda i det att det ar av en virtuell
karaktér. Det dr cd-romskivan “For linge
sedan — en historisk resa till Abo slott”,
som producerats av Abo Landskapsmu-
seum. Den innehdller en presentation av
Abo slott fran dess grundande till nutiden
ur olika synvinklar. Den presenterar vik-
tiga personer som bebott slottet, dess olika
byggnadsskeden samt i vilka syften det har
anvénts. I min analys har jag framst kon-
centrerat mig pa de avsnitt som behandlar
medeltiden, vilket utgor endast en brakdel
av cd-rommens innehdll. I persongalle-



riet dr det fyra av 13 slottshovdingar och
kungar som representerar medeltiden:
Matts Kettilmundsson, Erik av Pommern,
Karl Knutsson Bonde samt Sten Sture d.4.
Personerna presenteras séval i text som ge-
nom tecknade portritt och forutom perso-
nerna berittas det 4ven om vad som hént
i slottet under deras tid. Aven i detta fall
framtriader i likhet med Aboa Vetus per-
sonifieringen som en metod att formedla
historia pa. Vidare presenterar cd-rommen
hur slottet utvecklats med tiden och de
olika utrymmena beskrivs. Man har utnytt-
jat multimedias mdjligheter att anvidnda
sig av flera olika sorters medier. Cd-rom-
mens innehall 4r uppbyggt av savil bild,
text, ljud som rorlig videobild. Dessutom
forekommer det interaktiva inslag dir an-
véndaren kan paverka vad som hinder pa
skdrmen. Till exempel kan man klicka pa
ett stiad for att virtuellt prigla en 1400-tal-
sortug, eller genom att peka pa en bagskytt
fa denne att skjuta ivig en pil. Ett dterkom-
mande underhallande inslag dr dven Abo
slotts tomtegubbe som da och da dyker upp
och féller kommentarer.

Min metod att studera dessa fall har
varit framst observation och innehéllsana-
lys. Det vill sédga att jag atskilliga ganger
besokt Aboa Vetus samt den medeltida
marknaden och studerat de olika element
som dessa byggs upp av, samt bekantat
mig egenhiéndigt med cd-romen. Dess-
utom har jag intervjuat representanter for
producenterna. En nirmare presentation
och analys av dessa tre fall kan l4sas i min
kommande licentiatavhandling, i denna ar-
tikel kommer jag frdmst att presentera de
olika dimensioner som kan finnas i mina
fallstudier, det vill sdga pa vilka sitt den
medeltida epoken typifieras.

Den hoviska medeltiden

Det har getts méanga forklaringar till var-
for medeltiden har natt s& stor popularitet
i vara dagar. Etnologen Lotten Gustafsson,

som forskat kring medeltidsveckan i Visby,
har konstaterat att medeltiden allt mer fétt
karaktiren av en mytisk sagotid. (Gustafs-
son 2002, 54) Hon talar vidare om en neo-
romantisk medeltidsbild, som utméirks av
en sammansmadltning av historia och saga,
realism och fiktion (Gustafsson 2002,
254). Forekomsten av fantasybocker, som
blivit en vildigt populér litteraturgenre,
har sikert till en del medverkat till denna
syn pa medeltiden och Okat dess popula-
ritet. I dessa bocker presenteras mytiska
miljoer med klara drag ur den europeiska
medeltiden med sina riddare och jungfrur,
men kryddade med 6vernaturliga, magiska
inslag som drakar och trollkarlar. Aven
ménga datorspel, rollspel och s& kallade
levande rollspel har hdmtat inspiration ur
medeltiden och har sékert bidragit till den
nu speciellt bland unga rddande medeltids-
boomen med dess romantiserade bild av
epoken.

Denna slags forestidllning om medelti-
den verkar dven utifrdn mina erfarenheter
vara av betydelse for medeltidsintresset.
D4 jag i min tidigare forskning infor min
pro gradu-avhandling kring intresset for
den medeltida marknaden fragade mina in-
formanter® om skélen till deras intresse for
medeltiden, steg den romantiska, ur sagor
och legender bekanta bilden av medeltiden
fram som en delfaktor som péverkat den
speciella relation de har till medeltiden:

Né nog 4r det alla just de hir sakerna om att
det fanns riddare och vackra prinsessor och
allting, det dr nog ganska intressant...(SLS
2000:30)

En annan informant som sjilv klar upp
sig 1 medeltida drékt da hon besoker den
medeltida aftonen som anordnas pi Abo
slott under evenemanget “Det medeltida
Abo” konstaterade ocksa att det fr hennes
del langt dr just den romantiska aspekten
av medeltiden som lockar. Hon efterlyste
i sjdlva verket mer inslag med romantiska
drag till programmet.
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Jag saknar just sdn hdr glamour. (... ) Till

exempel om man har tornerspel s skulle

man kunna ha négon sddan hir uppvisning
att det skulle finnas en lady vars gunst rid-
daren forsoker nd. Och d& han gér till stri-

den fér han en kyss. (SLS 2002:4)

Ur citaten ovan kan urskiljas en tydligt
romantiserad medeltidsbild som &r inspi-
rerad av romantisk riddarlitteratur eller
-filmer, som till exempel Ivanhoe. Fokus
riktas pd det glamourdsa, fantasieggande
och estetiskt tilltalande.

Den romantiska bilden ligger nira det
jag hir viljer att kalla “den hoviska med-
eltiden”. Detta &r en bild som baserar sig
pa skildringar av slott, makthavare, hovliv,
riddare och hoviskhet, attribut som #ven
ofta aterfinns i de romantiska &tergivning-
arna av medeltiden. Har vill jag under-
stryka att jag inte talar om en dylik neo-
romantisk, mer eller mindre péhittad bild
som skildrades tidigare, utan en bild som
baserar sig pa vetenskaplig forskning men
presenterar drag som av manga kan uppfat-
tas som romantiska.

Av mina fallstudier 4r det cd-rommen
”For ldnge sedan” som framst uppvisar en
bild av den hoviska medeltiden. De teman
som presenteras i den dr starkt forknip-
pade med makthavare, vilstind och hovliv
i Abo slott. Till exempel personportritten
av kungarna, beskrivningar av slottet som
miljo, bilder av riddare och berittelser om
hur adelsfamiljernas soner redan i tidig
alder borjade utbildas till riddare skildrar
alla en medeltid ur ett sublimt perspektiv,
med ridderliga och hoviska ideal.

Detta 4r en bild som baserar sig pa vad
som presenteras i Abo slott i Gvrigt. Slottet
ar en symbol for makthavarna, och kan litt
forknippas med glamourdst hovliv, slotts-
froknar och riddare. Detta stods dven bl.a.
av de rendssansmiddagar som anordnas pa
slottet samt den till barn riktade Riddar-
klubbens verksamhet som formedlar kun-
skap om ridderlighet, hovlighet och gott
uppforande (se Bordi 2002).
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Den hoviska bilden finns i viss mén som
inslag dven i mina Ovriga fallstudier. P4
den medeltida marknaden figurerar ocks§
representanter for adeln och iscenséttning-
ar av kungabesok, men dessa har inte en
lika framtrddande huvudroll som i cd-rom-
men. Under marknaden &r det de vanliga
stadsborna som fér mer utrymme, vilket
jag aterkommer till ldngre fram i artikeln.

I Aboa Vetus basutstillning dr den ho-
viska bilden minst representerad. Det fo-
rekommer en hédnvisning till ridderlighet i
slutet av Mattis berittelse didr han ser en
adelsman rddda en froken fran att bli be-
stulen, vilket for tankarna till den klassiska
forestdllningen om 4dla riddare som rdddar
damer i knipa. Det hénvisas ocksé kort till
slottet och dess invanare till exempel i en
skildring av hur Matti far besoka borggér-
den dir han ser borgherren inspektera sina
trupper, men i ndgon storre grad tas denna
synvinkel inte upp.

Vid en betraktelse av Johan Huizingas
och Marc Blochs verk rérande medeltiden
framtrader den hoviska medeltiden som
ett tydligt tema i och med beskrivningar
av delomraden som riddartanken och dess
betydelse, riddarordnar, kérlek samt adelns
liv. (Huizinga 1964, Bloch 1989b) Hui-
zinga pépekar att det redan under medel-
tiden var mycket vanligt med romantiska
motiv som proklamerade riddaridealet och
karlekens ldangtan, till exempel just temat
om jungfruns befrielse (Huizinga 1964,
80f.). Vidare da det i slutet av 1700-talet
vicktes ett intresse for medeltida kultur-
former var det just riddarvisendet som
upptécktes forst, och i och med detta kom
under romantikens era medeltiden att upp-
fattas som ett med riddartiden. (Huizinga
1964, 60) Séledes har den romantiska och
hoviska forestdllningen om medeltiden
langa anor.

Den urbana medeltiden
Arkeologen Bodil Petersson har i sin av-



handling om rekonstruktioner av histo-
riska och forhistoriska perioder papekat att
medeltiden representerar en tid av urbant
liv, ndgot som #r bekant for de flesta av da-
gens européer och som de kan identifiera
sig med. Hon har konstaterat att de flesta
rekonstruktioner och arrangemang med
medeltida tema framhéver just urbaniteten,
trots att det under medeltiden endast var en
brakdel av befolkningen som var stadsbor.
(Petersson 2003, 199f.) Denna vinkling
kanske har sin grund i att den mesta ve-
tenskapliga kunskap som finns tillgénglig
i form av skriftliga dokument, bevarad
byggnation och arkeologiska fynd 4r knu-
ten till stdder. Vidare kan man ténka sig att
iscenséttningar av det livliga stadslivet er-
bjuder fler méjligheter att skapa mangsidi-
ga, dynamiska och upplevelserika arrang-
emang, som idag dr mycket efterfragade.
Kanske man i denna urbana anknytning
dven kan soka en forklaring till epokens
genomslagskraft, da en stor del av dagens
ménniskor kan kdnna igen och relatera till
vissa urbana drag?

Aven i mina fallstudier #r det langt en
bild av det urbana livet under medeltiden
som stiger fram, tydligast syns detta i
Aboa Vetus och den medeltida marknaden.
Det som framhévs ar ett livligt stadsliv
med manga olika befolkningsgrupper som
ror sig i staden. Detta framgér som mest
utpriglat i den medeltida marknaden som
konkret har rekonstruerat ett folkvimmel
pé den forna marknadsplatsen Gamla Stor-
torget, med hidndelser som formodas ha
hort det medeltida stadslivet till. For Aboa
Vetus del sker detta genom utstédllningstex-
ternas skildringar av livet i den medeltida
staden, karaktiriserad av folkmassor och
manga olika befolkningsgrupper, samt po-
dngteringarna av att staden varit en central
handels- och administrationsort i denna
del av det svenska riket. I bada fallstudi-
erna framhévs just det livliga handelslivet,
som #r ett utmérkande drag for det urbana

livet, savil idag som under medeltiden, da
stdderna utvecklades till centrum for eko-
nomisk aktivitet (Le Goff 1997, 295).

Vidare &dr det i Aboa Vetus langt en
skildring av vardagslivet i1 staden som
kommer till uttryck, med skildringar av
stadsbornas vardagssysslor och vardags-
omgivning. I den medeltida marknaden &
andra sidan iscensitts ett slags fran var-
dagen avvikande tillstdnd i och med det
karnevalistiska marknadslivet. Det &r hér
saledes ett till en viss grad upphajt tillfdlle
som rekonstrueras.

I cd-rommen kommer inte det medelti-
da stadslivet fram sd starkt, utan innehéllet
koncentrerar sig pa livet i slottet. Hovlivet
kan visserligen sdgas representera en form
av urbanitet da det priglas av bekvim-
ligheter och nymodigheter. Och dven hér
uppmirksammas handelns betydelse i en
ljudfil som berdttar om hur kungens be-
trodda min pa slottet Gvervakade kronans
intressen vad giller handel och varor.

Till bilden av den urbana medeltiden hor
dven skildringarna av en spraklig mangfald
och internationell stimning som poéngte-
ras framst i Aboa Vetus samt den medeltida
marknaden. Aboa Vetus utstidllningstexter
skildrar de olika grupper som bebott sta-
den och de olika sprdak som talats. Vidare
hinvisas hir till Abos position som viktig
handelsstad med kontakter till Hansan och
Europa. Aven den medeltida marknaden
har tagit fasta pa detta tema och till evene-
mangets program har hort bland annat be-
sOk av hansakdpmén, och bland forsiljarna
och spelménnen har funnits deltagare fran
bland annat Estland och Tyskland. Att ta
fasta pd det urbana temat kan tinkas falla
sig naturligt i och med att Abo under med-
eltiden varit en urban miljo. Den befintliga
stadshistorien ger producenterna mojlighet
att skapa bilder som har verklighetsforank-
ring i det férflutna.

Jacques Le Goff har i sin skildring av
den medeltida civilisationen tagit fasta pa
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urbanitetens utveckling under medeltiden.
Han menar att utbredningen av en viss ur-
ban livsaskadning gynnades av uppkomsten
av en slags stadspatriotism. Trots att folket
kunde kinna sig fortryckt av de hirskande
klasserna, kunde stadsborna kinna beund-
ran och stolthet infor stadens monumentala
arkitektur. (Le Goff 1997, 295f.) Le Goff
menar att det urbana samhdllet hade till en
viss grad skapat gemensamma varden for
samtliga invanare — estetiska, kulturella
och andliga virden (Ibid. 296). Detta for
tankarna till dagens urbana patriotism som
tar sig uttryck bland annat i en slags kon-
kurrens mellan olika stider och behovet att
framhéva sin egen stad.

Den folkliga medeltiden
Geograferna Chris Philo och Gerry Kearns
anvénder uttrycket “Historia med stort H”
for att beskriva hur de hogre klassernas
historia och minnen blir en officiell histo-
ria for till exempel ett land eller en region
(Philo & Kearns1993, 25f.). Det &r just
denna slags Historia som ldnge dominerat
historieformedlingen via historiebocker
m.m., som préglas av kungar och politiska
héndelser, ofta uteldmnande en synvinkel
som skulle framhédva den vanliga ménnis-
kan och dennes vardag. Representanter for
dessa vanliga ménniskor ur lagre samhélls-
skikt, vare sig de #r bonder eller arbetande
stadsbor, bendmner jag i detta stycke med
det samlande begreppet “folket”. Ett skl
till att den vanliga ménniskans vardag inte
lyfts fram desto mer i historieskrivningen
kan naturligtvis bero pa bristen pa killma-
terial. Le Goff papekar att skildringar av
bondeklassen nidstan helt fattas i litterdra
verk fran tidig medeltid, och dérefter prég-
las skildringarna av bonderna av negativa
drag. Bonden ses i dessa som en anonym,
icke individualiserad figur, mer djur #n
méinniska. (Le Goff 1980, 92ff.)
Representationerna av  medeltiden i
Abo har ocksé traditionellt haft en "hogre”
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karaktir, da dessa utgjorts av slottet — re-
presentant for den vérldsliga makten — och
domkyrkan, som stétt for den andliga mak-
ten och présterskapet. Som jag nimnt ovan,
stoder dven cd-rommen “For linge sedan”
denna traditionella bild, da den presente-
rar medeltiden ur den hérskande klassens
synvinkel.

I och med grundandet av Aboa Vetus
och uppkomsten av festivalen “"Det Med-
eltida Abo” med den medeltida marknaden
har dock blickarna allt mer riktats mot det
sd kallade "vanliga folket”, som via dessa
nya representationer lyfts fram och synlig-
gors pa ett nytt sitt. I Aboa Vetus utstill-
ningstexter ges huvudrollen &t en vanlig
pojke vars far arbetar pa byggen, och dven
i Ovrigt skildras ddr langt det vardagliga
stadslivet, som det kan ha tett sig for de
vanliga stadsborna och hantverkarna.
Dock finns hir dven det urbana borgerska-
pet starkt representerat, dd museet baserar
sig p&d fynden av medeltida kopmanshus
och dven berittar om handelslivet i staden.
Borgerskapet stiger dock inte fram pa ett
lika utpréglat personifierat sitt.

Den medeltida marknaden stiller de
vanliga stadsborna i fokus i och med
marknadsspelet. Dessa &r synliga mer eller
mindre under hela evenemangets gang da
skadespelarna vandrar omkring pad mark-
nadsomréadet, spelar upp olika episoder
samt improviserar konfrontationer med
publiken. Representanterna for de hogre
standen #r inte lika hogljudda, och dessa
kliver fram i fokus enbart vid olika forut-
bestdmda tillfdllen och programnummer,
som till exempel ting eller kungabesok.
Resten av tiden sticker de inte ut annat
4n med den finare klddseln, i och med att
de iakttar en viss virdighet di de vandrar
omkring pa omrédet. Daremot fangar det
mer hogljudda marknadsfolket besokarnas
uppmérksamhet med sitt rittframma bete-
ende.

Denna fokusering pé folkligheten ligger



i analogi med dagens forskningstrender
— att forska i vardagslivet dr idag aktuellt
inom manga discipliner. Denna inriktning
har en forebild 1 den s.k. Annales-skolan
som fr.o.m. slutet av 1920-talet férespréka-
de en ny typ av historieskrivning, dér den
1 huvudsak politiska historien ersétts med
en historia om hela vidden av minskliga
verksamheter. (Burke1992, 21f.)

Detta erbjuder saledes en ny synvinkel
till historien. Den poéngterar att de flesta
ménniskor under medeltiden trots allt varit
sé kallat "vanligt folk”, och att adelsmén-
nen, slottsherrarna och -froknarna varit i
minoritet, trots att det dr just deras historia
som mestadels framhivts i bocker, filmer,
slottsmuseer osv. Denna nya vinkling gor
att bilden av medeltiden blir mer mangsi-
dig jamfort med de bilder som tidigare va-
rit tillgéngliga. Ténkas kan dessutom att de
nya dimensionerna urbanitet och folklighet
erbjuder dagens stadsbor bilder som &r mer
litta att relatera till, dd de presenterar te-
man som kan anses bekanta for alla.

Den groteska medeltiden

Den fjarde dimensionen som kan ses i
medeltidsbilderna 4r vad jag har valt att
kalla den groteska medeltiden. Denna
aspekt 4r starkast ndrvarande i den med-
eltida marknaden, ddar de groteska och
burleska inslagen dr ibgonenfallande och
dven verkar vara publikdragande. Ménga
av de rollfigurer som ses vandra omkring
pé marknadsomréadet har ofta enligt nutida
matt ovardat utseende och de beter sig mer
burdust 4n som é&r lampligt enligt dagens
normer. De kan peta sig i nédsan, rapa och
kommentera andra ménniskors utseende,
och bete sig mycket annorlunda fran vad
vi vanligen dr vana vid. De rollfigurer som
tillhor de hogre stdnden gar, som jag ti-
digare ndmnt, mest stillsamt omkring pa
omradet, sdsom 4r deras rang vérdig, men
allmogebefolkningen vicker desto mer
uppmirksamhet di personerna beter sig

hogljutt och ofta kan hamna i dispyt med
varandra. Har kan dven férekomma nar-
rar, jonglorer och andra underhéllare. Vi-
dare star det pa Gamla Stortorget en skam-
stock, som ocksd vicker ett stort intresse
hos publiken. Bestraffning &r ett tema som
ofta kommit upp under marknaden. Under
flera ar har det iscensatts bestraffningar av
olika slag, till exempel brianning pa bél el-
ler halshuggning. Ytterligare ett tema som
aterkommit flera &r dr ett badhus dit ba-
derskorna, som i sjédlva verket dr skokor,
forsoker locka kunder fran publiken. Ur de
olika inslagen i evenemangets program sti-
ger det fram drag som hor till det Michail
Bachtin kallar den materiellt-kroppsliga
principen, dvs. sddant som berdr krop-
pen, dtande och drickande, natarbehov och
sexualliv, nigot som han anser hérréra frin
den folkliga skrattkulturen och dess gro-
teska realism (Bachtin 1986, 28). Det fo-
rekommer anspelningar pa sévil sexualitet
och synd, trolldom, tvister som skam. Det
handlar dessutom mycket om det burleska,
det tokroliga som far publiken att skratta.
Groteska och burleska drag kan dven
aterfinnas i mina tva ovriga fallstudier,
men enbart som sporadiska inslag och
inte i lika dominant position som i medel-
tidsmarknaden. I Aboa Vetus stiger dessa
fram pé& vissa punkter i utstillningen, som
en slags bekriftelser pa att livet skiljt sig
mycket fran idag. Jag tanker da pa skild-
ringar av bestraffningar, tdommandet av
pottor pé gatan och hur svinen kunde boka
pé begravningsplatserna i sitt sokande efter
mat. Alla dessa édr nigot som inte férekom-
mer i dagens stadsliv, och kan uppfattas
som uppseendevickande och/eller motbju-
dande. En ytterligare, konkret hidnvisning
till det groteska, rentav makabra, utgors av
ett fragment av en ménniskoskalle som star
utstilld i en vitrin. Det dr samtidigt ndgon-
ting annorlunda, uppseendevickande och
tankevickande. Samtidigt som den &r en
mycket konkret kvarleva frén medeltiden,
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Den groteska
medeltiden: Till

den medeltida
marknadens program
har atskilliga ganger
hért iscenséttningen
av en avréttning, har
en halshuggning
sommatren 2004.

kan den ocksé ha funktionen av en memen-
to mori-artefakt som paminner besdkarna
om deras dodlighet.

I cd-rommen éaterfinns de groteska och
burleska dragen allra minst. Egentligen fo-
rekommer dessa ytterst sillan i den del av
presentationen som behandlar medeltiden
pa Abo Slott. De inslag som kan sigas ha
dylika drag begrénsar sig till en ljudfil som
berittar om hur priveterna, som var den
tidens toaletter, fungerade. Hér finner vi
saledes ocksa en koppling till den materi-
ellt-kroppsliga principen. En slags burlesk
vinkling kommer till stind vid de tillfdllen
som Abo Slotts tomtegubbe dyker upp och
faller sina lustiga och spydiga kommenta-
rer, till exempel att Gustav Vasa var en “’fa-
fang karl med péarlbroderier”. Sjélva figu-
ren i sig dr redan ett burleskt element, och
kommentarerna fordjupar denna bild.

Att lyfta fram uppseendevickande och
rentav makabra drag &r ett sitt att fdsta
besokarnas uppmirksamhet. Makabra,
groteska, tabubelagda och burleska saker
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upplevs som spannande och avvikande
fran det normala livet. Ofta vill och for-
vantar sig museibestkare att guiden ska
beritta kittlande, uppseendevickande de-
taljer for att krydda forevisningen. Dessa
detaljer dr de som stannar i minnet hos be-
sokaren och kanske berittas vidare. Mén-
niskors intresse for dylika drag speglas till
exempel i den slags turism som inom tu-
rismforskningen kallas for ’dark tourism”,
som innebér besokande av till exempel f.d.
koncentrationsldger, fangelser, gravar eller
olycksplatser. (Se till exempel Lennon &
Foley 2004)

De drag som jag kategoriserat som gro-
teska/makabra och burleska — anspelningar
pa tvister, bestraffningar, avrittningar, och
ovardat, skrimmande utseende for tankar-
na till den medeltida synen pa déden och
forgianglighet, som enligt Johan Huizinga
var ett populidrt tema i den medeltida po-
esin (Huizinga 1964, 148f.). Tanken om
doden och livets forginglighet tycks ha
varit starkt ndrvarande i den medeltida




ménniskans liv. Bland annat har det konst-
historiska motivet ”La dance macabre”,
dodsdansen, varit allmint sdvil i drama
som i mélningar, och har tillsammans med
” Ars moriendi”, konsten att do, haft en stor
inverkan pa datida ménniskor. (Huizinga
1964, 154ff.) Sjélva ordet "makaber” har
faktiskt uppkommit pa 1300-talet, och kan
enligt Huizinga beteckna hela den medel-
tida dodsvisionen (Huizinga 1964, 154).

Kompletterande bilder

Det dr saledes ett antal olika medeltidsdi-
mensioner som kan aterfinnas i de stude-
rade representationerna. Sammandragande
och forenklande kan man siga att Aboa
Vetus representerar den urbana och folk-
liga medeltiden, den medeltida marknaden
den groteska och folkliga medeltiden och
cd-rommen den hoviska medeltiden, men
som framgar av ovanstende analys fore-
kommer de olika dimensionerna i olika ut-
strackning i samtliga fall. Konstateras kan
dven att dessa olika bilder fungerar som
komplement till varandra. Historien med
stort H ur den hérskande klassens synvin-
kel kompletteras av skildringar av medelti-
den pa grisrotsniva, och bilden av det hog-
stimda hoviska hovlivet kontrasteras med
bilder av karnevalistiskt stadsliv.

Bilderna ger ocksd en viss inblick i
den sociala indelningen av det medeltida
sambhillet, d& dessa lyfter fram savil adel,
borgare som arbetare. Dessutom presente-
rar den medeltida marknaden i sin person-
kavalkad dven samhdllets utstotta, som till
exempel tiggare och leprasjuka. Prister-
skapet far i samtliga fall mindre utrymme
— detta stand dyker upp sporadiskt i Aboa
Vetus utstidllningstexter och i forekomsten
av ett kapell i museet, samt under markna-
den som rollfigurer, men nagon stérre fo-
kusering pa detta forekommer inte. Den re-
ligiosa aspekten av medeltiden finns dock
pa ett visst plan stindigt nirvarande i Abo
stad, representerad i bevarade kyrkliga

byggnader -medeltidens andliga centrum
i Finland, Abo Domkyrka, samt de ovriga
medeltida kyrkorna inom stadens grénser,
St:a Katarina kyrka och St: Marie kyrka.

Betydelsen av den sociala hierarkin un-
der medeltiden har po#ngterats inte minst
av Marc Bloch i hans verk om det feodala
samhdllet i Europa, dér han dven tar fasta
pa forhallandena mellan de olika grup-
perna (Bloch 1989a och b). I medeltida
mellaneuropeiska skriftliga kallor gjor-
des ingen storre dtskillnad mellan borgare
och arbetare eller bonder, utan vid sidan
av adeln och pristerskapet forekom ett
“tredje stdnd”, som innefattade en mingd
olika grupper med olika sociala skillnader
(Bloch 1989b, 352; Huizinga 1964, 63)
Det kan ur det tredje standet dock urskil-
jas en borgerlig samhiéllsgrupp som fick
sin frimsta utkomst genom handel (Bloch
1989b, 353). Denna grupp representeras
i Abo frimst genom Aboa Vetus, som ju
bygger pa konkreta ldmningar frén kop-
manshus. Men dven under den medeltida
marknaden kan handelsmén forekomma
som rollfigurer, och dven evenemangets
karaktar av konsumtionstillfille knyter an
till handelsménnens betydelse i det medel-
tida samhéllet.

Allt som allt skapas en mangfacetterad
bild av medeltiden i Abo: Den innefattar
kungligheter som lever i vilfird pi Abo
Slott och emellanat visar sig i fin skrud pa
marknader, internationella handelsmin i
Klosterkvarteret, hantverkare och andra yr-
kesgrupper samt fattiga och tiggare. Livet
i det medeltida Abo ir till vissa delar likt
dagens tillstdnd, med sitt stadsvimmel, sin
sjofart och flersprakighet. A andra sidan
avviker det mycket fran dagens allménna
vélfard - stadens gator &r lortiga, offent-
liga bestraffningar var vanliga och sigs
som ett allmént noje, och de ldgsta sam-
hillsklasserna kan te sig ostéidade savil till
utseende som beteende. Vara dagars strikta
stadskultur kontrasteras med en 16ssldppt-
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het som idag ter sig frimmande.

Man skulle kunna kalla dessa represen-
tationer for av olika ingredienser tillverka-
de smakbitar av medeltiden i Abo, forlagda
till olika platser i staden. Noteras bor dock,
att en helhetsbild av det medeltida livet i
Abo kan nés enbart om man viljer att be-
kanta sig med samtliga representationer.

Metoder for konstruering av
medeltidsbilder

Samtidigt som dessa bilder represente-
rar medeltiden, representerar de dven den
postmoderna tidsandan. I var tid skapas
det hybrider av tidigare strikt atskiljda in-
gredienser, som till exempel hogkultur och
folkkultur, ménniskor bombarderas med
”snabba” bilder via reklam och uppmunt-
ras att skapa sig individuella livsstilar ge-
nom att ur ett mangskiftande utbud vilja
det som passar en bést, och inte minst att
konsumera och skaffa sig upplevelser. Vi-
dare har det hivdats att det visuella blivit
en viktig faktor inom flera samhillsom-
rdden (t.ex. Urry 1990, 84f ). I skenet av
detta kan man se det som tidstypiskt att
de tre representationerna med visuellt till-
talande och upplevelsebaserade metoder
erbjuder olika synvinklar p4 samma tema,
samt erbjuder publiken en valfrihet att ef-
ter eget tycke vilja de delar de vill bekanta
sig med, och pé vilket sétt det sker.

I detta kapitel kommer jag att se nér-
mare pa de metoder institutionerna bakom
dessa bilder har anvént sig for att anpassa
sig till tidens krav och producera lockande
och informativa bilder av Abos medeltid.
Jag har valt att kalla de starkast framtri-
dande metoderna for personifiering, ”upp-
levelsefiering”, festivalisering, exotisering
och bekantgorande.

Personifiering dr en metod som fore-
kommer i samtliga fallstudier. I cd-rom-
men berittas slottets historia med hjilp
av personer som bott dér, i Aboa Vetus
utstédllningstexter ledsagas besokaren ge-
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nom det medeltida Klosterkvarteret av
pojken Matti, och dven evenemanget "Det
medeltida Abo” presenterar det medeltida
marknadslivet genom olika rollfigurer, av
vilka négra har en historisk férebild. Per-
sonifieringen har sin utgangspunkt i tanken
om att det &r effektivare och intressantare
att beritta om det forflutna via en person
istéllet for att bara ta upp allménna forhal-
landen, eftersom personer dr intressantare
4n till exempel kala medeltidsmurar. I fal-
let med Matti fungerar denne samtidigt
som ett identifikationsobjekt i synnerhet
for barn och en ledsagare for museibeso-
karen som genom pojkens 6gon for forsta
gangen konfronteras med livet i den med-
eltida staden.

Ett fenomen som genomsyrat vér tid pa
manga fronter 4r behovet av att gora det
mesta upplevelserikt — man ska kunna fa
upplevelser savil pd teatern som i kop-
centret. For att anpassa sig till denna trend
har dven manga traditionella kulturinsti-
tutioner och museer omarbetat sitt utbud
att innefatta element av levandegorande,
staimningsskapande och deltagande. Pine
& Gilmore har i sin kdnda bok om upp-
levelseekonomin pépekat, att skapandet av
upplevelser inte enbart handlar om att un-
derhélla kunder, utan om att aktivera dem
(Pine & Gilmore 1999, 30).

En vikt vid skapandet av upplevelser
och en strivan efter att ge askadaren moj-
lighet att sjilv akriveras, delta i och paver-
ka det denne ser och lar sig, stiger ocksa
tydligt fram i samtliga av mina fall. I Aboa
Vetus och den medeltida marknadens fall
skapas upplevelsen av méjligheten att kli-
va in i en bild av medeltiden — p& markna-
den en levande bild skapad av ménniskor
och rekvisita, i Aboa Vetus en mer statisk
bild som skapas av den autentiska miljon
och ljudvirlden i utstdllningen, som man
sd att siga stiger in i. I bada fallen akti-
veras flera sinnen, i Aboa Vetus férutom
synen mest ocksa horseln och kinseln, pé



marknaden &dven lukt- och smaksinnet i
och med de matstand som rests pa torget.
I bada fallen blir det nagot av en kropps-
lig upplevelse att konfronteras med den
rekonstruerade medeltiden. I Aboa Vetus
byggs denna kroppsliga upplevelse upp
forutom genom att man fysiskt befinner
sig i medeltida ruiner dven genom att man
sjdlv kan pyssla vid aktivitetspunkterna,
och pa den medeltida marknaden forst och
framst genom den fysiska kontakt med 6v-
riga marknadsbesokare som oundvikligen
uppstar i folkvimlet, samt genom #tandet
och drickandet.

I cd-rommens fall handlar det mer
om en mera virtuell och fantasifull 4n en
kroppslig upplevelse — om mojligheten att
fantisera sig bort i den virld som presente-
ras. Hir kan anvéndaren dven fritt paverka
vilka delar han eller hon vill bekanta sig
med och hur djupt i informationen man vill
tranga in. P4 liknande vis kan bestkaren
pa Aboa Vetus ocksa tilligna sig vidare
upplevelser och information genom att

sjalv till exempel prova pa att skriva pa
en vaxtavla eller studera benrester. I den
medeltida marknaden har besokaren och
speciellt medverkaren i marknadsspelet
den storsta mdjligheten att bli delaktig
i skapandet av bilden. Bestkaren dr med
och skapar det folkvimmel som krévs for
att fa till stand en marknadskénsla, och kan
efter eget tycke ge sig in i interaktion med
karaktirerna i marknadsspelet. Mojlig-
heten finns dven att fordjupa deltagandet
och inlevelsen i det iscensatta medeltida
marknadslivet genom att kld sig i medel-
tida drdkt infor besoket pd marknaden. I
dagens lidge har dock publiken inte i nigon
storre utstrackning klatt ut sig, till skillnad
till exempel fran medeltidsveckan i Visby,
dér stadsborna har blivit uppmuntrade att
ta till sig en medeltida identitet (Gustafs-
son 2002, 246).

Evenemanget "Det medeltida Abo” med
sin medeltida marknad presenterar bilder
av medeltiden genom festivalisering. Det
skapas ett festtillfdlle genom vilket en
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epok iscensitts och bilder av medeltiden
formedlas i underhallande och upplevelse-
full forpackning. Evenemanget har pa tio
ar utvecklats till en &rligen dterkommande
sommarfestival som lockar ca 100 000 be-
sOkare ur alla &ldrar. Evenemanget iscen-
sitter ett karnevalistiskt marknadsliv, och
kan kanske dven ses som en ny stadskar-
neval. Det utgor ett avbrott frn vardagen
och sdvédl de medverkande i marknads-
spelet som besokare kan for en stund dras
med i yran och bete sig annorlunda &n till
vardags. Man skulle i detta sammanhang
néstan kunna tala om en dubbel karneva-
lisering. Men vid en ndrmare granskning
ser man dock att det handlar om en mycket
styrd karneval — mojligheter till utsvav-
ningar finns, men endast till en viss gréns.
Merparten av medverkarnas 19ssldppta be-
teende dr i forvég planerat av marknads-
spelets regissorer. Likasa finns det ocksé
gransdragningar i hur mycket publiken
tillats leva med i den medeltida andan - till
exempel dr det av sidkerhetsskil otillatet
att fora med sig svird och andra vapen av
metall.

Ytterligare metoder att formedla bilder
av medeltiden 4r savil exotisering som be-
kantgorande. I samtliga av mina fallstudier
pekas det emellanat pa de skillnader som
finns mellan medeltiden och nutiden. Till
exempel Aboa Vetus skildringar om hur
djuren gick pé stadens gator tillsammans
med ménniskor och att skolbildning inte
var tillgidnglig for alla barn, eller medel-
tidsmarknadens iscensittning av offentliga
bestraffningar. De mest exotiska inslagen i
samtliga fall tycks ha att géra med de gro-
teska och burleska drag jag ndmnt ovan.
David Lowenthal har en géng papekat att
det forflutna kan upplevas som ett frim-
mande land (Lowenthal 1985). I samma
anda reflekterade en av mina informanter
over den medeltida marknadens populari-
tet genom att konstatera att en dylik kon-
frontation med medeltiden gott och vl kan
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motsvara en medelhavsresa i exotism (SLS
2000:31). Viljan att konfronteras med det
forflutna kan saledes jimforas med ldngtan
till en annan plats och ses som ett uttryck
for att vilja uppleva nagot annorlunda.

Men det forflutna ska éndé vara annor-
lunda pa ett bekant och tryggt sitt. Tho-
mas Hylland Eriksen papekar att det som
4r radikalt annorlunda kan upplevas som
obehagligt. Dérfor dr det karaktiristiskt
for de nostalgiska framstéllningarna av det
forflutna att det frammande blir Sversatt
och anpassat till nutiden (Eriksen 1996,
80). Maten pa den medeltida marknaden é&r
ett bra exempel pa detta. Nivan pa hygien
har fordndrats avsevirt fran medeltiden till
vara dagar, och dven om hilsovardsmyn-
digheternas strikta regler inte skulle sétta
stopp for det, skulle knappast nagon vilja
kopa mat som tillagats och forvarats efter
datida hygienstandard.

A andra sidan r en metod som anvints
i framstillningarna pépekandet av likheter
mellan forr och nu samt sitt att dra pa-
ralleller mellan forhallanden under med-
eltiden och idag, ett drag som enligt Lo-
wenthal dr typiskt for historieformedling
ur kulturarvssynvinkel (Lowenthal 1998,
139). Till exempel kan hédr nimnas Aboa
Vetus skildringar av Abo som en flerspra-
kig handelsstad med ménga olika befolk-
ningsgrupper. Hir kan man dra en paral-
lell till det nutida stadslivet, som priglas
av folkvimmel, manga nationaliteter och
handel. Vidare framhévs hir en kontinuitet
i det urbana livet. Dylika liknelser gor det
ldtt for askddarna att relatera till det de ser
och fa forstéelse for det, da det 4r nagot till
synes bekant.

Det som &r gemensamt for samtliga re-
presentationer ar att de till sin karaktir dr
tydligt visuella. De &r utstuderat estetiskt
utformade for att finga betraktarens blick.
Detta ligger i analogi med nutidens visu-
ella och estetiska inriktning.



Balansgang mellan
kunskapsformedling och underhalining
I studier av savil museal som populr his-
torieférmedling kan man inte undga att
uppmirksamma aspekterna kunskapsfor-
medling och underhallning. Dessa upplevs
ofta som motpoler och inte sillan har det
diskuterats huruvida kunskapsformed-
lingen far ge vika till formén for under-
héllningen och upplevelseskapandet. D&
kulturinstitutioner tar i bruk postmoderna
metoder for att anpassa sig till nutiden och
kraven pé upplevelser och valfrihet leder
detta oundvikligen till en balansgéng som
strivar till att skapa underhéllande repre-
sentationer utan att ge avkall pd det veten-
skapliga.

Samtliga av mina fallstudier innehal-
ler i varierande grad savél rent kunskaps-
formedlande som underhéllande element.
Aboa Vetus och cd-rommen, som dr mu-
seala representationer, innehar tydligt den
storsta halten av vetenskapligt baserad
kunskapsformedling, men denna dimen-
sion fattas inte heller helt i den medeltida
marknaden, trots att evenemanget till ytan
kan te sig som en renodlad nojestillstall-
ning. Producenten, som 4r en kulturinstitu-
tion, har strivat efter att gora stadens his-
toria kidnd genom att 1ata marknadsspelet
innefatta personer som enligt vetenskapli-
ga killor har verkat i Abo. Aven annars har
man inforskaffat kunskap om medeltida
forhallanden for att undvika storre historis-
ka fel. Saledes kan det konstateras att trots
att de anvinda metoderna i samtliga fall till
sin karaktir kan anses som underhéllande,
utesluter det inte ett faktabaserat innehéll.
Man kan dock fraga sig, till exempel med
tanke pa den medeltida marknaden, hur
publiken kan goras uppmirksam pa vilka
delar av det de ser baserar sig pé fakta, och
vilka delar &r fiktiva.

Jag kommer inte att ta stillning till
eventuella autenticitetsfrdgor dé det géller
mina fallstudier, jag har framst strivat till

att presentera hurdana bilder av medeltiden
som de presenterar, och med vilka medel.
Allmint kan dock pastds att da dessa tre
fallstudier granskas skilt, kan samtliga si-
kerligen utsittas for kritik gillande auten-
ticitet, ensidig fokusering, forskoning av
historien, upplevelsestravan eller dylikt.
Men studerade som en helhet kan dessa
ses balansera och kompensera varandra.
Om den medeltida marknaden vore den
enda kanalen som erbjod bilder av med-
eltiden, skulle besokarnas uppfattning om
epoken forbli mycket ytlig och préglad
av ytterligheter och stereotyper. Men da
denna framstéllning kan kompletteras av
den information som Aboa Vetus och cd-
rommen har att erbjuda, nds betraktaren
dven av mer vetenskapligt baserade fram-
stédllningar som formedlar kompletterande
bilder. Aven dessa tvd mer vetenskapliga
representationer &r, da de betraktas skilt,
begrinsade till de teman som jag redogjort
for i mina analyskapitel, och erbjuder sile-
des bilder av en specifik sida av den medel-
tida historien. Tillsammans ger dessa olika
framstillningar dock en mojlighet att fa
en ¢verblick av medeltiden ur olika syn-
vinklar: makthavarnas, kopméannens och
de vanliga stadsbornas synvinklar. Man
kommer saledes ndrmare den komplexitet
som praglat det medeltida samhallet. Hir
kan en parallell dras till den helhetsbild av
det medeltida samhéllets olika delomraden
som presenterats i Huizingas och Blochs
verk. De olika synvinklarna pa medeltiden
i Abo presenteras dock av olika institutio-
ner och erbjuds inte férdigt forpackade till
en helhet. For att en helhetsbild ska nés,
forutsitts det sdledes att ménniskor &r in-
tresserade av att ta del av de olika repre-
sentationer som erbjuds.
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NOTER

a Museet Aboa Vetus & Ars Nova ir ett dubbelmu-
seum med en historisk-arkeologisk del (Aboa Ve-
tus) samt en del fo6r nutidskonst (Ars Nova). Jag
kommer i denna artikel anvinda mig av namnet
Aboa Vetus da jag talar om min fallstudie, som be-
handlar den arkeologisk-historiska utstillningen.

b For min tidigare studie om evenemanget “Det

medeltida Abo” (Niemi 2003) gjorde jag ett antal

intervjuer med olika informantgrupper: producen-

ter, besokare samt deltagare i marknadsspelet.

Et just niinkun enemmin timmost glamourii mé

kaipaisin. (...) Esimerkiks jos on turnajaiset nin

joku tdimmonen pieni néytds siihen ettd siel on

joku lady jonka suosiota joku ritari hakee, ja sit

kun se menee taistelee se saa silt suudelman.
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SUMMARY

In this article I have presented an analysis of various
dimensions of the Middle Ages as these dimensions
appear in three case studies. The case studies consist
of the museum Aboa Vetus & Ars Nova, a yearly
medieval market, and a CD-rom on Turku Castle.

Four major themes appear in the case studies, all
of them emphasizing various aspects of the Middle
Ages. The image of the chivalrous Middle Ages is
based on narratives of those in power, courtly life,
knights, and courteousness. These are attributes
which can also often be found in popular cultural, ro-
mantic representations of the Middle Ages. In Turku
this image is presented above all by the CD-rom on
life at Turku Castle.

The museum Aboa Vetus and the medieval market
present an image of the urban Middle Ages charac-
terised by a vivid urban way of life, many different
groups of the population, commerce, and interna-
tional contacts. These cases further provide an im-
age of the popular Middle Ages, which highlight the
ordinary town-dwellers and their everyday life. This
image forms a contrast to the image of those in power
which has previously been presented by means of the
monuments of Turku Cathedral and Turku Castle.

I name the last occurring theme the grotesque
Middle Ages. This theme is realised above all by
means of the medieval market. Here conspicuous
phenomena such as sloppy looks, licentiousness, dis-
putes, and punishments are emphasized.

The images are created through various methods,
among other things through the making of festivals,
virtualisation, and the construction of experiences.
Great emphasis is also put upon the visitor’s/user’s
participation. The methods used correspond to the
present day demand for experiences, freedom of
choice, and beauty. The methods can be entertaining
as such, but the contents of the images is based on
facts and intended to provide information. Depending



on the institution in charge of the production, the pro-
portions between the amount of entertainment and in-
formation vary between the cases. Studied separately
the cases present varying images of the Middle Ages.
Taken together, however, they form a kind of total im-
age of the different dimensions of the epoch which is

similar to Johan Huizinga’s and Marc Bloch’s classic
summarizing narratives of medieval society. It needs
to be stressed that in order to achieve such an overall
image people will have to take an interest in acquaint-
ing themselves with all of the representations.
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