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Kovat kertoimet — Palkittu verkkopeli pakolaisuudesta

Tuuli Saarikoski

Kovat kertoimet on UNCHR:n eli YK:n pakolaisasiain pddvaltuutetun toimiston
vuonna 2005 ruotsiksi ja vuonna 2007 englanniksi julkaisema verkkopeli, jossa pe-
laaja eldytyy pakolaisen kokemusmaailmaan. Tammikuussa 2008 pelistd on julkais-
tu myds suomenkielinen versio.

Pelissd on kolme eri osiota, joista kukin jakautuu neljdén pienpeliin tai -tehtdvéaan. Aluksi
pelaajan on selvitettdva itsensd pakoon ldhtomaastaan, sitten saatava turvapaikka toisesta
maasta ja lopulta sopeuduttava uuteen kotimaahan. Pelin kohderyhmi on 12 - 15 -vuotiaat
koululaiset, joiden opettajille pelissd on mukana erillinen informaatiopaketti.

Ensimméinen kolmesta osiosta on tietokonepelind toimivin ja jénnittdvin. Se sisdltdd
pelin varsinaisesti ainoan pelinkaltaisen tehtdvén, jossa pelaajan pitdd paeta kaupungista lii-
kuttamalla hahmoaan nuolindppédimilld. Muut alaosiot ovat useimmiten monivalintakysy-
myksiin vastaamista tai hiirelld klikkailua uusien, tarinaa eteenpdin kuljettavien tekstipalas-
ten ndkyviin saattamiseksi. Ensimmadisen osan jannittdvyys johtuu toki myds sen aihepiiris-
td: pelaaja joutuu poliisikuulusteluun ja pakenemaan. Pelin muissa osissa pelaaja yrittdé so-
peutua uuteen ymparistoon vihemman pelillisten tehtidvien kautta.

Mistd loytdd yoksi piilopaikka?

Kovien kertoimien ddnimaailma lisdd jannitystd. Synkedt taustasoinnut ja "vieraskielinen"
puhe, josta ei saa selvdd, muokkaavat tunnelmaa tehokkaasti ahdistavaksi ja vélilld pelotta-
vaksikin. Varsinkin pelin lopussa vieraskieliseltd kuulostavaa ddnimaailmaa on kéytetty hy-
vin; pelaaja yrittd4 sopeutua luokkahuoneeseen, jossa muut puhuvat késittdmitonta kielta.
Hénen on tulkittava eleistd ja merkeistd, mitd valtavdeston edustajat tarkoittavat.

Jotkut pelin monivalintakysymyksistd tuntuvat kovin helpoilta, ja vastaukset kovin il-
meisiltd. Esimerkiksi yhdessd pitdéd arvioida tarinan perusteella, onko henkilo siirtolainen
vai pakolainen. Muutkin monivalintakohdat ovat helpohkoja, tosin epdileméttd pelin koh-
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Arvostelut

deryhmille vaikeustaso on toinen. Monivalintakysymyksiin vastaamista helpottaa, ettd peli
tarjoaa jatkuvasti mahdollisuuden lisdtietojen opiskelemiseen sen omien monipuolisten tie-
tosivujen avulla. Minulle ainoastaan sormindpparyyttd vaativa peliosuus — pako kaupungis-
ta — tuotti varsinaisia hankaluuksia. Se taas sujuisi epédilemétti tietokonepeleihin tottuneelta
lapselta hetkessa.

Pakolainen vai siirtolainen?

Alkuvaiheen monivalintakohdat pakottavat pelaajan vaikeisiin moraalisiin valintoihin, silla
pelin ldpdisyn kannalta oikea valinta ei ole vélttdmatti eettisesti paras vaihtoehto. Pelin 14-
pdistikseen pelaajan on muun muassa péétettdva jattdd henkilopaperinsa unohtanut ystiva
jélkeen ja ylitettdva raja ilman tdtd. Mietin hetken tdmédn osion sanomaa: ymmartaako nuori
tistd, ettd pakolaiseksi pddtyneen on ollut pakko tehdd vaikeita valintoja, vai tulkitseeko
hin tilanteen yleisemmin niin ettd pdéstdkseen eteenpdin on itsekkédsti hylattiava taakaksi
koituneet henkil6t. Materiaalisempiakin vaikeita valintoja pelaaja joutuu alkuosassa koh-
taamaan. Ottaako pakohetkelld mukaan lampimét vaatteet vai kirja? Entipé passi? Stereot
on kai pakko jattia...

Viimeisessd vaiheessa pelaaja yrittdd sopeutua uuteen kotimaahansa. Jo aiemmin mainitun
vieraskieliseen koululuokkaan sijoittumisen liséksi on haettava t6itd ja hankittava kédnnyk-
k. Edelld mainittu tehtdva lopputuloksineen aiheutti pienen hymahdyksen: pelihahmollani
oli tutkinto, tyokokemusta ja kielitaitoa, mutta tyohonottaja tarjosi paikkaa siivoojana.
Niinpé. Jalkimmaiinen, kdnnykdnosto, taas toi mieleeni ensimmadisen kieli- ja sopeutuskurs-
sini muutettuani Alankomaihin. Sielld meille opetettiin pankkiautomaatin toimintaa — epéi-
lemittd kovin tirked osa sopeuttamista, kuten kinnykénostokin.

Loppuosiossa pelaaja pannaan myds miettiméén eri ilmididen ja tuotteiden alkuperéa.
Mistd tuleekaan xylitol-purkka? Entd mistd laskiaispullat? Onko kénnykkd suomalainen
keksinto, vai ehkd sekin jostain muualta? Sindnsd ihan hyviéd asioita miettid, mutta pelin
kontekstissa ne tuntuivat hieman irrallisilta. Vaikka osio tekee selviksi, ettd omassa nyky-
kulttuurissamme on vieraita vaikutteita jo paljon, on hyppéys ihmiskohtaloiden jannittami-
sestd esineiden ja keksintdjen kotimaiden tunnistamiseen himmentéva.
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Ystdvd jdi matkan varrelle.

Kysymyksid nousi muistakin osioista: miksi pelissi ei esiinny yhtddn mustaihoista ihmista?
Varsinkin Suomessa Somaliasta perdisin olevat pakolaiset ovat selkedsti erottuva ryhmd,
joka nykyédédn assosioituu usein nuorten ajatuksissa pakolaisen késitteeseen. Eiko titd olisi
voitu ottaa huomioon esittelemélld vaikkapa pelin pakolainen/siirtolainen -osiossa somalia-
lainenkin eldménkohtalo? Entépa olisiko peli voitu toteuttaa sitenkin, ettd "jostain kaukaa"
kotoisin olevan pakolaisen tarinan sijasta asetelma kadnnettdisiinkin péélaelleen: pelaaja
olisi oma itsensd, suomalainen tai muu ldnsimaalainen, joka jonkun ylldttavin kédénteen ta-
kia joutuukin pakolaiseksi esimerkiksi vaikkapa Japaniin. Vieraan kulttuurin tuomat vai-
keudet voisi mahdollisesti havainnollistaa tdssd skenaariossa ymmérrettivammin.

Pelin grafiikka on yksinkertaista ja tyylikdstd ja selaimella kéytettdville verkkopelille
ihan toimivaa. Nykyaikaisiin tietokonepeleihin tottuneelle nuorelle peli saattaa kuitenkin
vaikuttaa turhan staattiselta ja vanhanaikaiselta. On tietysti mahdoton tarjota verkossa ny-
kyaikaista 3D-grafiikalla varustettua seikkailua, joka toimisi mahdollisimman monella tie-
tokone- ja kayttojarjestelmékokoonpanolla. Tekniset rajoitukset huomioonottaen pelin to-
teutus siis on varsin hyvi. Luokkahuoneessa kéytettavina pelind se varmasti vetdd puoleen-
sa koululaispelaajia, mutta vapaa-ajalla kohdeikdryhmaé ei sithen valitettavasti ihan ensim-
méiisend tarttune.

Kovat kertoimet -peli suomeksi: http://www.kovatkertoimet.org

Against All Odds -peli englanniksi http://www.playagainstallodds.com
Mot alla odds -peli ruotsiksi http://www.motallaodds.org

Tuuli Saarikoski on vapaa kirjoittaja ja opiskelee tdlld hetkelld valokuvausta
Haagin kuninkaallisessa taideakatemiassa Alankomaissa.
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