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ajatusta sukupuolen ja
identiteetin pysyvyydes-
te ja itsestiian selveste
suhteesta toisiinsa, seka
siie, miti Judith Butler
kutsuu heteroseksuaali-

Anna Moring

QUEER-TI LAA Vl RTUAALI-
TODELLISUUDESSA:
NEARTy ROADKTLL TATHE
POWERBOOK

Virtuaalitodellisuusdiskurssi lupaa vapautta ruumiin
raioitteista ja identiteettien tiukoista miirittelyisti. Ro-
manttinen rakkaus taas niyttii vaativan juuri ruumiin ia
identiteeti n pysyvyytti, mytis vi rtuaal itodel I isu udessa.
Queer-teoria puolestaan pyrkii purkamaan teta identi-
teettien pysyvyyden ajatusta. Niiden diskurssien kriittinen
keskustelu tuo esiin niiden keskiniisii konflikteja, mutta
mytis mielenkiintoisia mahdollisuuksia rakentaa identi-
teetin ja sukupuolen politiikkaa.

Internet on tarjonnut monille seksuaali- ja sukupuolivzihemmisttiihin kuuluville
merkittiivrin tilan. Verkossa toimii useita erilaisille marginaaliryhmille
tarkoitettuja on-line-yhteiscijii, kuten chatteja, siihkdpostilistoja tai keskuste-
lufoorumeja. Nzimri alueet ovat kuitenkin usein luonteeltaan identiteetti-
poliittisia, eli ne on tarkoitettu nimenomaan homoille, lesboille, trans- tai bi-
ihmisille, joille oletetaan suhteellisen perinteiset veihemmisttiidentiteetit.

Queer-tilaar , eli tilaa, jossa kyseenalaistettaisiin sukupuolen2 , seksuaalisuuden
ja seksuaalisen identiteetin vdlisen yhteyden suoraviivaisuus ja itsestziiinsel-
vyys, kiytyy niiiltzi foorumeilta harvoin. Virtuaalitodellisuutta kumouksellisena
tilana ia utooppisena mahdollisuutena krisittelevien ajattelijoiden teksteistei
voi kuitenkin lukea monia piirteitii, joiden pohjalta voisi olettaa median
olevan queerille tdydellinen koetila. Virtuaalitodellisuusdiskurssin voi ndhdii
kehittyneen liiheisessii suhteessakirjallisuuteen. Kirjallisuus on mytis jatkuvasti
vaikuttamassa tiimrin diskurssin rakentumiseen ja siihen liittyvien uusien
mahdollisuuksien kartoittamiseen. Luen kahta virtuaalitodellisuuden
myytteihin kytkeytyviiii romaania, Kate Bornsteinin ja Caitlin Sullivanin
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teosta Nearly Roadkill (1996) ja Jeanette wintersonin romaania The
PowerBook(2000), sen kannalta, millaisia kiisityksia Inbrnetistii ne tuottavat
ja minkiilaisia queereiri mahdollisuuksia ne virtuaalitodellisuusdiskurssin
avulla rakentavat.

Internetiin liittyy monenlaisia mielikuvia ja myymejii, voimallisina ja
sitkeind esimerkkeind myytti ruumiista vapautumisesta ja fantasia identiteettien
vapaasta leikistii.3 virtuaalirodellisuuteena liittyviii myyttejii on tutkittu run-
saasti ja kriittisesti, ja varsinkin feministinen tutkimus on suhtautunur va-
rauksella ajatuksiin, ettii virtuaalitodellisuuden avulla voitaisiin vapautua
ruumiillisuudesta ja sen mukana sukupuolen, ihonvdrin, etnisyyden, luokan
tai muiden vastaavien hierarkioiden vallasta. 5 Tapio Miikelii on hieman
kiirjistiien todennut, ettii "Iv]irtuaalitodellisuus oli pziiiasiassa nuorten, keski-
ikiiisten ja miespuolisten teknikoiden, taiteilijoiden, sotilaiden, teinipelaajien,
toimittajien ja tutkijoiden omnipotentti unelma, jonka hohdokkuus on nopeasti
haihtunut."6 Samalla hiin kritisoi "teknomystis ta" tapaakiisittiiii virtuaalito-
dellisuus. Hdn toteaa, etth trihdn kihestymistapaan usein liittyvii iden-
titeettikritiikin puute "antaa ymmrirt;iei, ettzi teknologian ja identiteetin
mystifiointi on keskeinen osa uuden median popularisointia.',7

virtuaalitodellisuuden sovelluksia on kuitenkin kzisitelty mycis
optimistisesti, uudenlaisia mahdollisuuksia avaavina sovelluksina. Muun
muassa Sadie Plant on Luce Irigarayn jalanjiiljissii pyrkinyt luomaan virtuaa-
litodellisuuteen liittyvien myyttien avulla uudenlaisia feministisiii mah-
dollisuuksia sisaldvia dloja, kuten ruudun takaisen feminiinisen matriisin.S
Myds Alluqudre Rosanne Stone on niihnyt virtuaalitodellisuuden sovelluksissa
mahdollisuuksia erilaisten identiteettien, seksuaalisuuksien, sukupuolten tai
ruumiillisuuksien representoimiseksi.e Hrin on verrannut virtuaalitodellisuu-
den ruumiillisuuden representoimisen tapoja ja mahdollisuuksia muun muassa
puhelinseksitydhdn; molemmissa tapauksissa ruumis tiiytyy merkityksellistiizi
rajallisten kommunikaatiokanavien kautta, ja molemmissa merkeiksi
koodataan kulttuurisia odotuksia.r0 Claudia Springer on kuitenkin todennut,
ettzi vaikka virtuaalitodellisuuden teknologiat saattaisivatkin antaa mahdolli-
suuksia mita erilaisimpien identiteettien ja ruumiillisuuksien luomiseen ja
representoimiseen tai perinteisten kategorioiden kyseenalaistamiseen, "ky-
bemrumiiden" representaatiot palaavat jiirjestelmiillisesti perinteisiin - mas-
kuliinisuus ja feminiinisyys ovat voimissaan, ehkii vielii korostuneemmin
kuin reaalimaailman puolella. I I

Ruumiillisuuden ja identiteettien virtuaalisten representaatioiden ehdot
ovat yleisemminkin olleet feministeille tdrkeii virtuaalitodellisuuden tutki-
muksen alue. Susanna Paasonen on klisitellyt ruumiittomuuden illuusiota
populaarin Internetin kannalta. Hiin on nimennyt ruumiittomuuden fantasiaan
nojaavan liihestymistavan "kyberdiskurssiksi". paasosen mukaan tiimi dis-
kurssi ohittaa vallan ja normatiivisuuden kysymykset, jotka asettavat ehtoja
identiteettien vapaalle leikille.'2 Paasonen kritisoi optimistisia sukupuolen
online-subversion promoottoreita, kuten plantia ja Stonea siite, efta heidiin
niikemyksensd ovat kovin kaukana Internetin jokapiiiviiisistii kiiytiinnriist[.
Niiiti kiiytiintdjii analysoiden hrin osoittaa, ettii ruumiillisuudella ja sukupuo-
lella on virtuaalitodellisuudessakin hyvin suuri merkitys.r3 Samantyyppistii
kdtiikkia esittaa mycis Lisa Nakamura, jonka mukaan ndenndisesti vapaat
verkkodiskurssit tuottavat yhli uudelleen esimerkiksi sukupuolen ja rodun
stereotyyppisia representaatioita.ra Anne Balsamo taas paikantaa ruumiin
h[ivyttlmisen tendenssin postmodernismiin, jota hiin syyttiiii ruumiin
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kadottamisesta. Hdnen mukaansa postmodernissa ajattelussa teknologia
muuttaa ruumiin pelkiiksi diskurssiksi.'s Sen sijaan, etta ruumis n[ht?iisiin
puhtaasti diskursiivisena, sita pidisi Balsamon mukaan kAsitellii sekii materi-
aalisena faktana ettti diskursiivisena, kulttuurisena konstruktiona'

Ruumiittomuuden illuusio ja materiaalisuuden unohtuminen seka identi-
teetin ja sukupuolen rakentumisen ehdot ovat olleet olennainen osa myds
feminismien ja queer-teorioiden vtilistii keskustelua.16 Biddy Martin on
kritisoinut queer-teoriaa muun muassa siitii, ettd se tulee kiiyttiimilliiiin analyysi-
esimerkeill[ rakentaneeksi sukupuolen dekonstruktionsa niin, ettei feminiininen
nainen jziti ainoana dekonstruktion "perustaksi". Neiin queer uusintaa Martinin
mukaan sukupuolten vdlistti hierarkkista suhdetta.rT Donald Morton ja Nina
Wakeford ovat samansuuntaisissa kritiikeissliiin yhdistdneet queer-teorian ja
virtuaalitodellisuusdiskurssin kritiikit toisiinsa. Morton luokittelee virtuaali-
todellisuuden, postmodernismin ja queer-teorian saman anti-materialistisen
ajattelutavan ilmentymiksi.r8 Hiinen mukaansa "queerin paluu - - on
oikeastaan kyberqueerin (tekno)syntymd."re Hiin kritisoi queeria siita, ettd se

hylkiiii klisitteisiin perustuvan yhteisyyden (concept-based commonaliry) ja
vaalii tavoittamatonta eroa (uncapturable dffirence). Queer liittoutuu post-
modernin ja virtuaalitodellisuuden kaltaisten diskurssien kanssa pyrkimyk-
sesseen vapautua ruumiista ja materiasta (ylittaa "hrpeet" ja suuntautua
"haluihin"), mutta Mortonin mukaan se tulee samalla osaltaan vahvistaneeksi
ylikansallisen kapitalismin vaatimaa luokkajiirjestelmdd.20

Wakeford liikkuu samoilla linjoilla Mortonin kanssa analysodessaan
kriittisesti kyberqueer-tutkimukseen (cyberqueer studies) liittyviii oletuksia
ja llihtdkohtia.2r Wakeford on veiittdnyt, etta kyberqueer-tutkimuksessa
sovelletaan usein ongelmattomasti Judith Butlerin jaEve Kosofsky Sedgwickin
identiteettikiisitystei: "Queer voidaan tulkita tavaksi sisiillyttii[ kaikki epdnor-
matiiviset seksuaalisuudet ja identiteetit, ja samalla Ise] sallii kaikkien viilttii-
miittcimien seksuaalisuutta ja sukupuolta yhdisttivien linkkien heimiirtimisen."22
Eli queeriin liittyisivet sekd sateenvarjokiisitteenii toimimisen ettii voluntaris-
tisen diskurssin ongelmat. Kyberqueer-tutkimus on Wakefordin mukaan mycis

sivuuttanut ruumiillisuuden materiaalisuuden. Ruumiillisuus tuotetaan merkein,
jotka ovat jatkuvasti liikkeessiija lehrcvat anonyymista "no-body"-tilanteesta.
Niiin koneen ulkopuolinen "oikea" ruumis jdd pois huomion keskipisteestii'2r

Niimii ja lukuisat muut kritiikit ovat tuoneet esiin firkeitA ja vaiettuja
poliittisia ja materiaalisia nrikrikulmia virtuaalitodellisuusdiskurssin utopioi-
den taustalta. Olen samoilla linjoilla kritiikin tarpeellisuudesta. Pohdin kui-
tenkin, voiko metaforisella tasolla, tietoisesti ja harkiten kiiytettyinii, virtuaa-
litodellisuuteen liittyvia myytteja mytis toistaa subversiivisesti, queerillei ta-
valla, osana jiiykkien heteronormatiivisten sukupuoli- ja ruumiskiisitysten
purkamista. Eika tdman aina tarvitsisi tarkoittaa sitoutumista post-feministisiin
tai voluntaristisiin kiisityksiin identiteeteistii ja ruumiillisuuksista. Paasonen

on todennut, ettl kyberavaruusdiskurssin lumo on paljon velkaa esimerkiksi
kyberpunk-kirjallisuuden fiktioille. Hiinen mukaansa erilaiset tekstit, kuten
matkaoppaat, itseapu-kirjallisuus, kyberpunk-tekstit tai lastenkirjat ovat yhii
keskeisiii uuden median mahdollisuuksien kuvittelun intertekstejii.2a Pohdin
artikkelissani, millli tavalla tutkimani kaksi fiktiota, molemmat queer-poliittisia
teksteja, kuvaavat uuden median mahdollisuuksia ja miten ne kiytttiviit niiitii
mahdollisuuksia hyviikseen normien uudelleen kirjoittamisessa.

Tutkimuskohteinani olevat romaanit The PowerBook ja Nearly Roadkill
pyrkiviit tulkintani mukaan kayttamAen hyvtikseen Miikeliin sanoin "teknolo-
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gian ja identiteetin mystifiointia" tuottaakseen uudenlaisia, positiivisia mah-
dollisuuksia erilaisiin sukupuolen ja ruumiillisuuden identifikaatioihin. Ro-
maanit sitoutuvat yhta aikaa queer- ja virtuaalitodellisuus-diskurssiin ja
asettavat namii diskurssit teksteissii rinnakkain, limittiiin ja vastakkain. Kutsun
ndiden diskurssien yhdistelmiiti ja sen ilmentymid romaaneissa lq,berqueer-
diskurssiksi.25Luen teksteistt esiin kohtia, joissa ne onnistuvat kyseenalais-
tamaan normatiivisia diskursseja, ja analysoin tapoja, joilla ne tiissii onnistuvat.
Kysyn, miten ja millii seurauksilla romaanit kiiyttiiviit hyviikseen virtuaalito-
dellisuuden myyttejii, miten ne onnistuvat pyrkimyksissiilin queer-tilan ra-
kentamiseksi sekii minkiilaista Internet-kuvaa ne tulevat prosessissa tuotta-
neeksi. Analysoin my6s kriittisesti niita ongelmia, joita romaanien kuluessa
ilmenee suhteessa muun muassa ruumiillisuuteen ja identiteettien materiaali-
suuteen. Ne muistuttavat luonteeltaan kovasti joidenkin feministien virtuaa-
litodellisuus- ja queer-diskursseihin kohdistamaa kritiikkia.

Romaanit sijoittuvat mielestiini ruumiillisuutta ja virtuaalitodellisuutta
kiisitteleviiiin keskusteluun erilaisilla tavoilla. Nearly Roadkill korostaa
tekstissei6n reaalitodellisuuden ruumiillisuuden ja virtuaalitodellisuuden iden-
titeettileikin viilistii eroa. Tristii dikotomiasta problemaattiseksi puoliskoksi
muodostuu reaalimaailman ruumiillisuus. The PowerBook taas ei operoi
tiillii dikotomialla vaan jeittlili piiiihenkiloidensii sukupuolet kokonaan artiku-
loimatta. Niimii kaksi tapaa tuottavat hyvin erilaisia k?isityksiii identiteetistti
ja sukupuolesta.

Valistus vastaan valinnan vapaus - romaanit fa niiden Iukijapositiot

Nearly Roadkillin tainasijoittuu virtuaalitodellisuuteen ja sen piiiiasiallisena
kertojana toimii nuori poika nimeltri Toobe. Tarina keskittyy kahden henkiltin,
Scratchin ja Wincin ympiirille. He ovat molemmat Tooben ystiiviii ja heidiin
vaiheitaan hdn seuraa chat-logien26, sdhkcipostienja yksityisviestien kautta.
Teos koostuu yhtiiiiltii epasuorasta kerronnasta, toisaalta chat log -muotoi-
sesta dialogista, sdhk6postiviesteist6, sanomalehtipalstan tapaan taitetuista
uutispiitkistii jne.

Pii2ihenkiltit Scratch ja Winc eiviit helposti mahdu perinteisiin sukupuoli-
kategorioihin. Infobahnilla he esiintyvdt erilaisissa hahmoissa, joiden suku-
puoli vaihtelee eika sitii viilillii edes kerrota. Sukupuolen ja seksuaalisuuden
perinteisten kiisitysten kyseenalaistaminen ilmenee muun muassa keskuste-
luissa, joita ptiiihenkilcit kiiyviit erilaisissa chat-huoneissa. Niiissii he toimivat
valistajina ja kouluttajina. He kyseenalaistavat ja antavat viilillii my6s ivallisia
neuvoja chat-huoneissa vieraileville konservatiivisille hahmoille, jotka joko
tuottavat normatiivisia sukupuolten representaatioita tai epdonnistuvat toisesta
sukupuolesta lcdymisessd Qtassing)21 . Mielenkiintoista kyllti juuri tiimii su-
kupuoli-identiteettien epdnormatiivisuus johtaa heidiit ldytiimiiiin toisensa,
niin seksuaalisella, poliittisella kuin romanttisellakin tasolla. He kohtaavat
eri hahmoissa eri tiloissa ja tuntuvat aina piiiityviin keskustelemaan (tai
harrastamaan virtuaaliseksizi) toistensa kanssa siitii huolimatta, etteiviit tunnista
toisiaan senhetkisten hahmojensa "takaa".

2s Ke)4an tiitli ilmaisua
kriittisesti, tietoisena
sen sisil6mistii
ongelmakohdista.

25 Chat logilla tarkoitan
tessi lnternetin
tekstipohjaisista
keskustelutiloista tal-
lennettua keskustelua.

27 Ajatus jostakin
kiiymisesti olettaa
usein, ett on jokin
subiekti, jolla on jokin
"alkuperiiinen"
identiteetti, loka on eri
kuin se, mistii simii
subjekti pyrkii kiiy-
miiiin. Tiimii johtuu
osittain myos termin
taustasta, ioka liittyy
transvestisuuteen ja
trans-sukupuolisuuteen.
Binaarisessa sukupuo-
liliiriestelmiissli lostakin
sukupuolesta kiiyminen
oleftaa, ettd biologinen
ruumis on vastakkaista
sukupuolta. Viime
aikoina termii on alettu
soveltaa myos toiseen
suuntaan - mies voi
kliydii miehestii, tai
lesbo kiydii lesbosta,
jos hinen oma
identifikaationsa on
jotenkin ristiriidassa sen
kategorian kanssa,
johon hiinet yritelAan
sijoittaa. Tiissii
yhteydessii kSydii-verbin
kiiyftd liitq/y ko.
kategorian kyseenalais-
tamiseen.
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28 Wakeford 2000, 412. Neorly Roodkill korostaa
. reaalitodellisuuden ruumiillisuuden la

virtuaal itodellisuuden identiteettileikin' vilisri eroa.

Heidiin samankaltainen tapansa kyseenalaistaa normit saa heidiit kiinnos-
tumaan toisistaan ja heid?in vdlilleen syntyy rakkaussuhde. Rakkauden tielle
kasaantuu kuitenkin ongelmia, joiden juuret ovat juuri niissii samaisissa
epiinormatiivisissa sukupuolikiisityksissii. Ongelmat kulminoituvat, kun hah-
mot tapaavat reaalitodellisuudessa ja huomaavat, etteivdt heidlin "todelliset"
identiteettinsri sovikaan keskendtin yhteen. TastA alkaa pitkri identiteettien
neuvottelun prosessi, joka johtaa lopulta kompromissiratkaisuun ja onnelliseen
loppuun. Analysoin tiitzi juonikuviota tarkemmin tuonnempana.

Nearly Roadkillinkenonnassa on selketisti valistuksellinen ote, jota kertoja
Tooben rooli hyvin ilmenthti. Hzin on 14-vuotias "ihan tavallinen poika", jolla
on kaksi hyvin epzinormatiivista ystiivtiti. Niimii selittiivlt sukupuoleen ja
identiteettiin liittyviii asioita hiinelle, toisilleen sekzi satunnaisille muille hah-

moille. Toobe seuraa niiitii keskusteluja, ja lukija asettuu hdnen mukanaan
koulutettavan asemaan. Tavoitteena on saada (normatiivinen) lukija kyseen-
alaistamaan omia sukupuoleen ja identiteettiin liittyviii stereotypioitaan -
antaa lukijalle queeriii ajateltavaa. Teimii normatiivisen lukijakunnan priori-
sointi kuitenkin tarkoittaa, etta marginaalipositiosta tulevalle lukijalle jiia
vain vtihtin samastumisen mahdollisuuksia romaanin sisiillii.

The PowerBook taas ei suuntaa tekstizitin valtavtiesttille, joskaan ei aivan
suoraan myoskiiiin marginaalille. Sen rakenne mahdollistaa tekstiin samastu-
misen hyvin monesta erilaisesta ntiktikulmasta, ja juuri tiissii piilee teoksen
politiikan ydin. Sen peizihenkiltiiden sukupuolet jiiiivrit kokonaan artikuloimatta,
ja se kiiyttiiii virtuaalitodellisuuden utooppisia myyttejii surutta hyveikseen.

Tzistri seuraa, ettd romaani Wakefordin sanoin hdmzirt?iii "kaikki viilttAmattdmet
seksuaalisuutta ja sukupuolta yhdistavat linkit"28. Analysoin tdtzi jatkossa

mielenkiintoisena ja poliittisena, mutta joiltain osin hyvin ongelmallisena
queerinii eleen6.

Romaanin miniikertoja Alix asuu Lontoossa Verde-nimisessd vanhassa
pukuvuokraamossa. Hiin kirjoittaa ammatikseen tarinoita, joita voi tilata
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kuka tahansa. Tilaukset jiitetiitin ja toimitus tapahtuu sdhkripostitse, oikeita
nimiii ei kuitenkaan kiiytetii. Alix sanookin pitiiviinsii "kielellistii pukuvuok-
raamoa" (language costumiefe), jonka asiakas saa omassa tarinassaan hetken
aikaa olla joku muu kuin oma itsensri. Virtuaalitodellisuuden rooli on toimia
pakopaikkana ja identiteettileikin3o mahdollistavana tilana, jossa kiiyttiijii
voi perinteisestii pukuvuokraamosta poiketen ja kyberpunk-diskurssin mu-
kaisesti jiittiiii taakseen myds ruumiinsa:

Undress.

Take off your clothes. Take off your body. Hang them up behind the door. Tonight we
can go deeper than disguise.
It's only a story, you say. So it is, and the rest of life with it - creation story, love story,
horror, crime, the strange story ofyou and me.rl

"Sinii" viittaa trissd Alixin suureen rakkauteen, jonka alias on Tulip,
tulppaani. Teos rakentuu heidiin rakkautensaympdrille. Se muodostuu Alixin
Tulipille kertomista tarinoista, joita rytmittavat ja selittavdt lyhyet
piiiviikirjanomaiset merkinndt, joissa Alix reflektoi tilannetta ja omia
tunteitaan32 . Yllzi lainatussa Alix asettaa teoksen tarinat kontekstiinsa: yhdessii
ne muodostavat "sinun ja minun kummallisen tarinan". Niimii "sinii" ja
"minii" toistuvat liipi tekstin muiden tarinoiden lomassa kulkevassa
jatkokertomuksessa arkkityyppisinii romanttisina hahmoina.

Neorly RoodUll: Reaalimaailma, ruumi illisuus ja "kiiymisen" hankaluus

A novel written in cyberspace, Nearly Roadkill is an Infobahn erotic thriller without any
boundaries - virtual, sexual, legal, or otherwise. But their world is the Net, where any
persona - and any gender - can be created. They pose as a host of different personalities,
switching identities and genders as quickly as they create passwords. Named Scratch and
Winc, these two genderless beings cybersurf into the various worlds on the Net as they fight
govemment intervention on this final frontier.I

Takakansitekstin perusteella Kate Bornsteinin ja Caitlin Sullivanin romaani
toistaa utopistisen virtuaalitodellisuusdiskurssin ongelmallisimpia piirteitii:
Se allekirjoittaa sukupuolen riippumattomuuden ruumiista, sukupuolettoman
tilan ajatuksen sekzi identiteettien jatkuvan muuttumisen ja niiden rakentumisen
hetkessei ja helposti. Se nimeiizi virtuaalitodellisuuden raja-aitoja kumoavaksi
tilaksi, jossa "ulkoinen olemus" meiirifiaa henkikin sukupuolen. Samalla se
tulee mycis vahvistaneeksi heteronormatiivista parisuhdenormia rakentaessaan
romanttisen tarinan "what-appears-to-be-Boy" ja "what-appears-to-be-Girl"
-hahmojen v2ilille. Romaanitekstissei itsessddn nama diskurssit kuitenkin
problematisoituvat.

Romaanin rakkaussuhteelle reaalitodellisuuden sukupuoli, tai sen puute
tai epiinormatiivisuus, muodostuu liihes ylitseplidsemiittdmriksi ongelmaksi.
Sama ongelma heijastuu myds suhteessa yhteiskuntaan. Kaupalliset tahot
painostavat valtiota saamaan kaikki Infobahnin kiiyttiij?it rekisterditymziiin,
jotta heille voisi paremmin liihettiiii kohdennettua mainontaa. Samalla luodaan
systeemi, jossa jokaisella tulee olla yksi "ydinidentiteetti", jonka pohjalta
sitten voisi virtuaalisesti seikkailla ihan miten paljon tahansa, koska ydin on
kuitenkin selvillii ja olemassa. Scratch ja Winc epzionnistuvat rekisterciitymi-

2eWinterson 2001, 10.

30 Susanna Paasonen on
puhunut identiteeci-
leikin kisitteestii
virtuaaliluennollaan
"lnternetin ia suku-
puolen tutkimus: eli
miten sukupuolta on
tematisoitu internetin
tutkimuksessa?" Turun
yliopiston Naistutki-
muskeskuksen
yhteistyossii HILMA -
naistutkimuksen
yliopistoverkoston
kanssa jirjestlimii
verkkokurssi "lnternet"
sukupuoli, identiteetti"
t7.t t.-14.12.2003.
www.hum.utu.fi/
naistutkimus/
internet_sukupuoli/.
Linkki tarkistettu
r 8. r 0.2004.

3l Winterson 2001,4.
32 Eri osia jakavat
viliotsikot, lotka on
viilillii kirloitettu
kapiteeleilla, vilillii
kokonaan pienillii
kirjaimilla. Kapiteeleilla
kirioitetut viiliotsikot
aloittavat tarinan, pienin
kirlaimin kirioitetut
otsikot merkitsevdt
kirjan reaalitodellisuu-
teen siirq/mist'r.

33 Bornstein & Sullivan
1996, takakansi.
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35 lbid., lll.
s6Wakeford 2000,413.

sessA, koska kumpikaan ei halua mitiiritellii yhta sukupuolta. Niiin romaanl
niiyttiiisi allekirjoittavan Judith Butlerin ajatuksen, ettii ydinidentiteetti on
diskursiivinen illuusio, joka pyrkii vakiinnuttamaan ajatuksen ensisijaisen ja
vakaan identiteetin olemassaolosta.3a Romaanin edetessii ja piiiihenkildiden
rakkaussuhteen muuttuessa vakavammaksi tiillaisen ydinidentiteetin ltiyty-
minen alkaa kuitenkin muuttua tiirketimmiiksi.

Kun hahmojen ensitapaaminen reaalitodellisuudessa liihestyy, varsinkin
Scratch vaikuttaa pelkiiiiviin, mitri tuleman pitiiti. Key ihi, ettii Winc on post-
op MtF-transsukupuolinen, joka ei omien sanojensa mukaan ole myOskiiiin
nainen, vaan ehkii jotain siltii valilta. Scratch siiikiihtiii tiitii identiteetin
hiiilyvyyttii ja vetiiytyy virtuaalitodellisuuden suojiin pitkiiksi aikaa. Scratch
on itse butch ja biseksuaali, joka on ehdottomasti nainen, mutta on tehnyt
paljon t<iitii voidakseen olla sellainen nainen kuin on. Wincin sukupuole(tto-
muude)n tultua ilmi Scratch ilmoittaa, ettei pysty juuri sillii hetkellii suhtautu-
maan "ei-sukupuoleen". Mielenkiintoista kyllii tiimd "ei-sukupuoli" on juuri
se, mihin Scratch Wincissii rakastui, mutta kun se pitiiisi tuoda virtuaalitodel-
lisuudesta reaalimaailman puolelle, siihen onkin vaikeampi suhtautua. Kun
reaalimaailman identiteetin ja sukupuolen pitiiisi saada ylleen samanlainen
hiiilyvyys kuin virtuaalilla vastineillaan, tcirmdtdtin normiin, jota ei ole aiemmin
artikuloitu. Ruumis muuttuu merkittiiviiksi varsinkin suhteessa sukupuoleen
ja sukupuolen mukana identiteettiin. Infobahn on tila, jossa ruumiin, suku-
puolen ja identiteetin suhteen kyseenalaistaminen on jo mahdollista. Winc
haluaisi siirtaA tamen mallin myds reaalimaailman puolelle, mutta se ei
tapahdu romaanissa ongelmattomasti eikii vapaasti. Tilanteessa, jossa hahmot
ovatjo rakastuneet toisiinsaja ovat piakkoin tapaamassa virnraalitodellisuuden
ulkopuolella, Scratch pohtii seuraavaa:

Scratch: If you can change, then what does that make me? If I'm talking to a guy and all of
a sudden he becomes a girl, what does that make me? Especially if I'm attracted?

Scratch: And then I go to the store, to the park, the bar, to work, and I'm told: you are 

-you are 

- 
you are 

-. 
Even though I was bom a male/female, I'm *supposed* to

belong to one gender.3s

Sukupuolen biniiiirisen rakenteen ulkopuolelle ei ole piiiisyii. Riippumatta
siitii, kuinka itse mearittelee itsens6, muut ihmiset ja yhteiskunta maArittelevAt
henkikin joka tapauksessa omien ennakko-oletustensa mukaan. Tiissii piitkiiss[
tulee esiin kaksi merkittiiv[ii normin paikkaa. Toinen on yksil<in oman itse-
miiiirittelyvallan raja, joka tulee vield niikyviimm?iksi kirjan loppuratkaisussa.
Toinen on ruumiin, sukupuolen ja identiteetin suhde, joka tiissii nAytffiytyy
ongelmien suurimpana syyn6. Romanttisen kiinnostuksen kohteen identiteetin
muutos vaikuttaa suoraan Scratchin omium identiteettiin, eik?i hiin ole valmis
siihen.

On-line-ympfistrissd sukupuolen rajoja voi periaatteessa venyttiid luomalla
hahmoja, joiden sukupuoli on eri kuin henkilOn "oikea" sukupuoli tai joiden
sukupuoli-identiteetti on jotenkin tietoisesti normista poikkeava. Kuten Wa-
keford huomauttaa36, se, onnistuuko kiiymiiiin valitsemastaan sukupuolesta
(riippumatta sen suhteesta rcaalitodellisuuden sukupuoleen), riippuu kuitenkin
siitii, miten hyvin pystyy sitii performoimaan, eli miten hyvin tuntee tiihitn
sukupuoleen liittyviii stereotypioita ja niiden (usein varsin etiiisiii) suhteita
todellisuuteen. Mutta romanttisen rakkauden tullessa kuvaan tiimii sukupuolen
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rajojen venyttriminen muuttuu ongelmalliseksi ja yhtiikkiiihenkilcin "oikealla"
identiteetillii alkaakin olla suuri merkitys. Ydinidentiteetti runtuu siis olevan
romanttisen rakkauden vaatima normi, jonka kyseenalaistaminen vaatisi
romanttisen diskurssin tappiota. Winc asettaa identiteettileikin ihannemalliksi
reaalimaailmankin identiteetille, mutta Scratchin on vaikea suhtautua tdhdn.
Scratch tuntee kuitenkin huonoa omatuntoa normatiivisuudestaan ja toivoo
pystyvdnsei ajan kanssa muuttamaan suhtautumistaan. Nliin virtuaalitodelli-
suuden identiteettileikin mahdollisuus asetetaan romaanissa yleiseksi queer-
identiteetin ihanteeksi.

Bernice L. Hausman3T on asettanut Bornsteinin ja Butlerin sukupuolikiisi-
tykset rinnakkain ja vertaa, ettii kun Butlerilla sukupuolen performaatioiden
kehittyminen ja muutos vie koko eliniiin, Bornsteinin "nestemiiinen sukupuoli"
muuttuu noin tunnissa. Hausman kitisoi Bornsteinin kiisitystii utopistiseksi
ja toteaa, ettei sukupuoli jiirjestelmiinii toimi niin. Hdnen mukaansa ..Bomstein

puhuu tahdonalaisesta itse-representaatioilla pelaamisesta - - ei fundamen-
taalisesta muutoksesta systeemissii, joka jiirjestaa kayfiiiytymistii ja luokittelee
ihmisiii sopivuuden ja oikeiden representaatioiden siiiintojen mukaan."38
Bornstein taas on puhunut virtuaalitodellisuudesta paikkana, jossa "meillii
on mahdollisuus leikkid sukupuolella paljolti samalla tavoin, kuin muillakin
identiteetin muodoilla - performanssin kautta[.]"3e virtuaalitodellisuus voisi
olla tila, jossa radikaalit sukupuolikesirykset voisivat toteutua, sillii identi-
teettileikki mahdollistaa erilaisten identiteettien ja sukupuolten koke[ile]misen.
T[stii syystii muutkin transgender-tutkijat ovat idealisoineet virtuaalitodelli-
suuden ympiiristdksi, jossa voi viimein toteuttaa sukupuolen vallankumouk-
sen.ao

Identiteettileikin ja ruumiillisuuden vastakkainasettelussa tulee esille
kyberqueer-diskurssin ja materialististen tendenssien vdlinen jiinnite.
virtuaalitodellisuus voidaan utopioissa ndhdii tilana, jossa voluntarismista
voidaan tehdii k2iytiintd ja sukupuolen rajojen venyttiiminen on helppoa,
hauskaa ja leikkisiiiikin. Nearly Roadkill nayftaa aluksi sulautuvan tiihiin
diskurssiin hyvin. Teoksen loppua kohden virtuaalitodellisuuden autuus
kuitenkin kyseenalaistuu ja sukupuolen ja ruumiillisuuden suhde sekzi ruu-
miillisuuden materiaaliset ulottuvuudet tulevat pintaan.

Scratch siiikafttlii ymmdrtdessiidn, ettii wincin sukupuoli-identiteettiei voisi
parhaiten kuvata sanoilla "hiiilyvii" tai "muuttuva". Hrin on huolissaan siitzi,
ettli wincin luomien lukuisten hahmojen "takana" olevan henkildn sukupuoli-
identiteetin hiiilyvyys tekee hiinen omastakin identiteetistiiiin hiiilyvzin. wincin
luomien hahmojen erilaisuus ja niiden sukupuolirepresentaatioiden
moninaisuus ei siis hiiiritse Scratchia, niin kauan kuin niiden',takana,'oleva
"henkil6" pysyy yhtenii. Identiteenileikin tiiytyy pysyii leikkinii, sitei ei saa
yrittaa siirtaa todellisuuden malliksi. My6s virtuaalitodellisuudessa Scratchin
ja wincin hahmot miiiirittyviit kuitenkin aina suhteessa toisiinsa: jos toinen
on homomies, niin on toinenkin. Identiteetti liittyy siis tekstissii sukupuoleen
ja haluun niin, ettei halun osoittaminen tiettyii sukupuolta olevaa henkiltiii
kohtaan maarittelee halun osoittaian identiteettiii. Tiimii rakenne tuottaa
uudelleen identiteetin, sukupuolen ja halun vdlisen normatiivisen suhteen,
vaikka henkildt elettelevatkin toiveita sen voluntaristisista ylittiimisen
mahdollisuuksista.

Judith Butler on todennut sukupuoli-identiteetistd, ettii: "Sukupuolen
(gender) yhteniiisyyden tuottaa s[iintelevri kliytiintO (regulatory practice),
joka pyrkii osoittamaan sukupuoli-identiteetin yhtendiseksi pakollisen

37 Hausmanin artikkelin
ydin on transgender-
diskurssin kritiikki. Hiin
katsoo, ettd niin
transsekuaalisuus- kuin
transgender-
diskurssikin asettavat
biologisen sukupuolen
alisteiseksi sisiiiselle
sukupuoli-identiteetille.
Ne tekeviit niiin
sanoessaan, efta
yksilollii tulee olla
oikeus muokata
ruumistaan niin, etri se
on yhteniinen hdnen
identiteettinsl kanssa.
Tiilloin piiidytiilin
Hausmanin mukaan
tilanteeseen, jossa jako
biologiseen ja sosi-
aaliseen sukupuoleen
tehdiiiin ruumiillisuuden
kustannuksella eikii
todelliseen, elettyyn ja
ruumiilliseen kokemuk-
seen kiinnitetd
tarpeeksi huomiota.
Hausmanin mukaan
lSllainen jako estiii
"meitd tarttumasta
naisten ja sellaisten
henkiloiden, joiden
sukupuolen esittdminen
on ristiriidassa
kulttuuristen normien
kanssa, systemaattiseen
syrjintiidn." (Hausman
2002, 192.) Olen
Hausmanin kanssa hyvin
paljon eri mieltii siitii,
ettii yksitt.iiisten
henkiloiden ruumiin
muokkaaminen
vastaamaan heiddn
sukupuoli-identiteet-
tiiin, taikka tlimiin
sallivan ja tiihin
kannustavan diskurssin
levitglminen, olisi
feministisesti arvelut-
tava asia. Myos
feminismin kannalta on
hyvii, etti sukupuolijiir-
jestelmiin vajavaisuus,
liiallinen ankaruus ja
joustamattomuus
osoitetaan konkreet-
tisella tasolla ja sen
liihtcikohdat kyseen-
alaistetaan. Hausmanin
analyysi transgender-
diskurssista ja sen
yhteydestii virtuaali-
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todellisuuteen on
kuitenkin mielenkiin-
toinen, ja siltii osin
pidin hiinen
ajatuksiaan
keyttdkelpoisina.

rsHausman 2002, 198.

seBornstein 1994, 138.

{ Hausman 2002,2ll-
2t2.
alButler 1999,42.

'2 Butler 1999, 174.

{r Bornstein & Sullivan
t996, I t2-t t3.

{ Mielenkiintoinen
yksityiskohta on, etti
tdmi on ainoa kohta
koko romaanissa, jossa
Scratch kii)rttAii
WincistA pronominia
"her". Muuten heilli
on ka).tossa sukupuoli-
neutraali "ze" ja "hir" -

pronominisysteemi.

s lbid. 374.

a6 Ellipsi on tekstin
rakenne, jossa jokin
asia iiitetiiiin lausumat-
ta tai selkeasti
ohitetaan, lolloin lukila/
katsoja joutuu itse
tiiydentiimiiiin tekstia ia
paettelemaan, arvaa-
maan tai kuvitte-
lemaan kyseisen asian.

heteroseksuaalisuuden kautta."ar Toisin sanoen pakkoheteroseksuaalisuus
aiheuttaa sen, ette sukupuolen ja halun viilillii niihdiidn muuttumaton suhde:
olet nainen = feminiininen = haluat maskuliinista = miestei.a2 Tata saanrclevea
kiiytiintriii Nearly Roadkillissa pyriHan kaikin keinoin purkamaan, silld sen

olemassaolo ja jiiykkyys ovat olennainen osa romanttisen rakkauden tiellii
olevia esteita. Purkaminen onnistuukin aina siihen asti, ettei naiseus
automaattisesti tarkoita feminiinistd, mieheys maskuliinista eikii sukupuoli
viilttiim[tfi miiiiriiii halun kohdetta. Mutta jollakin tasolla halun, sukupuolen
ja identiteetin suhteen pakottavuus siiilyy, sillii ongelmat alkavat juuri siinii
vaiheessa, kun sukupuolta ei pystytiikiidn lopullisesd maiirittelemaan.

Takakansitekstin ajatus "sukupuolettomasta olennosta" (Senderless being)
toistuu romaanissa ajatuksena sukupuolettomasta tilasta (genderless space),43
joka luodaan yksiltin ajatteluun, ei niinkiiiin konkreettiseen tilaan. Mutta
ongelmaksi nousee se, ettii kaikki tilat ovat tiill[ tasolla mdiiriteltyjli. Sukupuoli
on niin tiukasti sddnnelty biniiririnen oppositio, ettei sen ulkopuolelle ole
mahdollista menna. Sukupuolettoman tilan tavoittelussa metodina onkin
mielenkiintoisesti sukupuolettomuuden sijasta varsinainen sukupuolten
ilotulitus. Scratch ja Winc rakentavat toinen toistaan epanormatiivisempia
hahmoja, mutta aina niillii kuitenkin on sukupuoli. Vain niiden "takana"
olevan ktiyttiiiiin "todellista" sukupuolta he kieltliytyviit paljastamasta.
Vaikenemisen ajatus sisiiltiiii kuitenkin sen, ette on olemassa jotakin, mistli
vaieta. Sukupuoletonta tilaa ei ole. Sukupuoli on jatkuvasti liisnii, ja huolimatta
yrityksis6 purkaa sen dikotomista rakennetta, rakenne pysyy tiukkana.

Rakkaussuhteen lopullinen sinetdityminen reaalimaailman ruumiillisessa
seksikohtauksessa kirjan lopussa jatkaa samaa sukupuolittuneen ruumiilli-
suuden tendenssiii. Scratch kertoo: "Despite all my great philosophizing, it
was her [sic]a gyrl-stuff that turned me on right then - - Ze was female. I
wanted hir."a5 Wincin identiteetin itsemiiiirittelyoikeus kyseenalaistuu, kun
hdnen ruumiinsa mti:irittyy Scratchin silmissii naisen ruumiiksi. Tiiytyy muistaa,
ettd teim[ naisen ruumis on tiissa tapauksessa my6s trans-ruumis. Niiin lukija
otetaan mukaan trans-diskurssin hyvliksymiseen - trans-ruumis voi olla naisen
ruumis - mutta ruumiittoman tilan ihanne kyseenalaistuu. Jos vielii otetaan
huomioon ldpi romaanin hahmojen v[lillti jatkunut to5bottom-asetelma,
jossa Scratch, maskuliininen, on aina top-asemassa, tiim[ viimeinen naisellis-
taminen voidaan lukea feminiinisen ja maskuliinisen v[lisen hierarkian uu-
sintamisena. Niiin piiiidytiiiin juuri siihen asetelmaan, jota Biddy Martin on
kritisoinut: kaikista kriittisistli sukupuolen ja identiteetin uudelleenmeiirittely-
yrityksista huolimatta feminiinisyys jZiii hierarkkisesti aina alimmalle tasolle.
Infobahn ntiytt?iytyy identiteettileikin mahdollistavana subversiivisena
ihannemaailmana, jossa henkiltit voivat vapaasti valita hahmoilleen identiteetit
ja sukupuolet. Identiteetin, halun ja sukupuolen viilistii normatiivista suhdetta
ei kuitenkaan tekstissii pystyta kyseenalaistamaan.

The PowerBook Yirtuaalitodellisuuden myyttinen ulottuvuus ia normien
subversiivinen toisintoisto

Kun Near$ Roadkill korostaa virtuaalisen ja todellisen sukupuolisuuden
eroja ja ongelmia, The PowerBookissa virtuaalitodellisuus nimenomaan
mahdollistaa sukupuolen elliptisena6 poissaolon. Sukupuoli on toki ldsnii
tarinoissa, mutta se jetetiian itsestddn selviiksi ja kyseenalaistamattomaksi
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tavalla, joka korostaa sukupuolen hiimiirtymistii tarinoiden ulkopuolella.
My0s sukupuolettoman "sind" ja "mind" -rakenteen kiiyttd romaanin liipi
kulkevassa rakkauskertomuksessa on tiissei suhteessa merkitteivd ele, vaikka
ainakin yhdessd osassa tdtri tarinaa sekii "sinai" ettii "mind" ovat todistettavasti
naisia.aT Rakenne kuuluu niihin, joita Nina Wakeford nimenomaisesti
kyberqueer-diskurssissa kritisoi: se unohtaa "todellisen" ruumiin ja keskittyy
luomaan sukupuolen materiaalisuuden ohittavia queer-utopioita.as Sillzi on
kuitenkin romaanin politiikassa oma funktionsa, joka on joiltain osin
ongelmallinen, mutta myds poliittisesti hyvin mielenkiintoinen.

The PowerBook jittdii peiihenkiloidensii
sukupuolet artikuloimatta ja antaa
I ukijan tiiydenf.iid ne oletustensa
perusteella.

Sukupuolen artikuloimatta jdttiiminen tekstissei tuo esiin lukijan oman
identifikaation. Elliptisess[ rakenteessa, jossa jokin olennainen rieto jiitetiiln
tietoisesti ja selkeiisti kertomatta, lukijan oletetaan itse triydentrivdn tdmii
tieto joko saamiensa vihjeiden tai omien oletustensa pohjalta. Koska
romaanissa sukupuolen suhteen annettavat vihjeet ovat sekri epdselviri ettzi
keskenziiin ristiriitaisia, jii2ivattaydentamisperusteiksi lukijan oletukset. Tiill<iin
se, kuinka romaanin lukee ja miten henkildiden sukupuolet fiydentaa (tai
jattaa taydentiimiittii), kerroo vriisrrim2iuii jotakin myris lukijasta. Sukupuolten
tdydenteiminen ei ole myciskiiiin poliittisesti yhdentekeviiii, sillii mikiili
romaanin lukee esimerkiksi kahden naisen vzilisenei rakkaustarinana,
rakkauden vdlikappaleina kdytettiivien, pinnalta katsoen heteronorrnatiivisina
nayttaytyvien tarinoiden merkitys muuttuu. Tarinoiden heteronormatiiviset
merkitykset kyseenalaistuvat, kun ne luetaan rakkauskirjeinii kahden naisen
viilillii. Samalla rakenne osoittaa, kuinkaromanttisen rakkauden perimmziisid
myyttejii voidaan kiiyttiiii hyviiksi my6s ei-heteroseksuaalisen rakkauden
palveluksessa. Ndin romanttisen rakkauden myytin heteronormatiivinen ydin
kyseenalaistuu. Lukija, joka on romaanin kenan lukenut, ei voi eniiii kuulla
Sir Lancelotin ja Guineveren tai Paolon ja Francesca da Riminin tarinoita
aj attelematta Alixia j a Tulipia.ae

Kirjan loppupuolella heteronormi asetetaan konkreettisesti vastakkain

4TWinterson 2001,
I 73-t 89.

4Wakeford 2000, 413.

4e Tiimi piiattelyketiu on
perusteltu laajemmin
artikkelissani. Moring
2004.
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soWinterson 2001,
20t-206.
sr Olen aiemmin
analysoinut Winter-
sonin romaania juuri
tiimiin piirteen
kannalta romanttisena,
queerfeministiseni
rakkauskertomuksena.
Ks. Moring 2004.

s2 Winterson 2001,
26-27.
$ tbid., 209.

romanttisen kertomuksen konventioiden kanssa. "Sinun" ja "minun" tarina
johtaa tilanteeseen, jossa "sinei" joutuu valitsemaan miniikertojan ja aviomie-
hensii viilillii. Lipi teoksen jatkunut romanttinen tarina ei voi saada romanssin
konventioiden mukaista "onnellista loppua", jos kertomuksen "sinli" ei pysty
jattamAen aviomiesta taakseen. Alix kertoo tarinalle kaksi loppua, joista
lukija (tlissii kohtaa on epaselvaa, onko kyseessii Tulip vai romaanin ul-
kopuolinen lukija) saa valita: joko "sinti" palaa aviomiehensii luokse ja
miniikertoja jiiii pettyneenti asemalaiturille, tai sitten rakkaus saa Eyttymyk-
sensd ja vain "siniin" symbolinen matkalaukku jatkaa matkaansa kohti
aviomiestti Oxfordissa.so

Tiissri kohtaa lukijan oma kokemus romaanista muuttuu queer-poliittisesti
merkittaviiksi. Molemmat hahmot voi halutessaan lukea kumpaankin suku-
puoleen kuuluvaksi, vaikkakin "sinulle" kerrottu aviomies ohjaa tiitii luentaa
hieman. Lukijan tulkinnasta riippuu, mink[laisen merkityksen niimii kaksi
loppua saavat. Jos lukija on tulkinnut "miniin" mieheksi ja "siniin" naiseksi,
loppu niiyttiiytyy heteronormatiivisena kolmiodraamana. Jos taas "sinii" on
mies ja "minzi" nainen, vastakkain asettuvat miesten viilinen avioliitto ja
heterosuhde. Jos molemmat ovat miehiii, on kyseesse miesten keskinziinen
kolmiodraama. Jos lukija on, niin kuin mind, lukenut romanssin molemmat
osapuolet naisiksi, juonen romanttinen teyttymys muuttuu puolestaan
heteronormin ja queerin vdliseksi kamppailuksi. Romanttisen juonen onnellinen
loppu vaatii lukijaa suostumaan avioliiton p[iittymiseen ja kahden naisen
viilisen rakkauden kukoistukseen. Muuten lukija joutuu tyytymaan siihen,
ettei rakkauskertomus lopu onnellisesti.5'

Virtuaalisen identiteettileikin ja reaalitodellisuuden ruumiillisuuden vzilinen
ero, ioka Nearly Roadkillissa oli selkeiisti sekli ongelmien liihde etta queer-
poliittinen kysymys, jaa The PowerBookissa tekstin pintatasolla kokonaan
kasiftelemafiii. Virtuaalitodellisuudessa eli Alixin kertomissa tarinoissa
sukupuolet vaihtelevat, mutta ovat usein hyvin yksiselitteisiii ja normatiivisia.
Miehet ovat miehid, naiset naisia ja roolit sen mukaisia. Sukupuolisuuksilla ei
leikitA eika niitii juuri pinnalta katsoen kyseenalaisteta. Reaalitodellisuudessa
taas sukupuolta ei tuoda esiin lukuun ottamatta alun lyhyttii keskustelua, jossa

Tulip tiedustelee Alixin sukupuolta:

'Male or female?' 'Does it matter?' 'It's a co-ordinate.' 'This is a virtual world' 'OK, OK -
but just for the record - male or female?"Ask the Princess."That was just a story."This is

just a story.'52

Katkelmassa kiiy ilmi Alixin haluttomuus kertoa reaalimaailman
sukupuoltaan. Samalla hiin tuo esiin ajatuksen todellisuuden, ja sen mukana
sukupuolen, rakentuneesta luonteesta. Htin mytis rinnastaa turkkilaisesta tytt6-
pojasta ja prinsessasta kertomansa tarinan, jossa sukupuoli oli viihintdiinkin
epdselvii, ja paraikaa kiiymiinsii virtuaalisen keskustelun. Niin hiin purkaa
"tarinan" ja "toden" viilistii raja-aitaa. Alix k[yttiiii virtuaalitodellisuuden
myyttejii metaforisesti hyviikseen osoittaessaan, ettei ole olemassa mitiiiin
"todellista" tai "pohjimmaista" identiteettiii, jonka voisi toiselle noin vain

kertoa. Kaikhi kommunikaatio on aina fiktiota, tarinan kertomista.

I cannot give my position accurately. The co-ordinates shift. I cannot say, 'Where,' I can

only say, 'Here,' and hope to describe it to you, atom and dream.s3
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Romaanin nimi The PowerBook viittaa Macintoshin laptop-mallistoon ja
valtaan. Valta liittyy romaanissa virtuaalitodellisuuteen ja sukupuoleen
samankaltaisella tavalla, kuin mihin Lynne Pearce on kiinnittiinyt huomiota
Wintersonin aiempaa romaania, Written on the Body (1992), lukiessaan.
Pearcen luennassa Written on the Bodyn p[iihenkil6, sukupuoleltaan
miiiirittelemaftdmiiksi jiiiivii Lothario, asettuu viikisinkin maskuliiniseen rooliin
suhteessa romaanin rakkaustarinan toiseen osapuoleen, Louiseen. Tiimri johtuu
siitii, etta Lothario on romanssin aktiivinen osapuoli, toimija. Louise taas
hiiilyy p2itittiimiittdmiinii kahden "miehen" viilillZi, joista toinen on hdnen
aviomiehensii, syripiiliiiikiiri, jonka ainoa valttikortti taistelussa rakkaudesta
on se, ettd hiin omaa resurssit Louisen syciviin hyviidn ja pitkalliseen hoitoon.
Pearce tulkitsee tiimiin rakenteen heteroseksuaalisen matriisin kautta niin,
ettei Lotharion sukupuolella lopulta ole juuri merkitystii. Riippumatta suku-
puolesta hdnen valta-asemansa ja toimijuutensa on niin sukupuolittunutta,
ettei Pearce feministinii pystynyt nauttimaan romaanin lukukokemuksesta.sa

Written on the Bodyn juonikuvio toistuu The PowerBookissa, mutta
teksteissii on kaksi tiihdellistii eroa: mycis rakkauskertomuksen toisen osa-
puolen sukupuoli jaa aftikuloimatta ja romaani tapahtuu suureksi osaksi
virtuaalitodellisuudessa. Lisiiksi Tulipilta puuttuu syrivdn kaltainen vahva
motiivi pysyii (Alixin hiinelle kertoman, fiktiivisen) aviomiehen luona. Kun
tarinan lukee kahden naisen viilisenii rakkauskertomuksena, Tulipin ainoaksi
motiiviksi olla valitsematta Alixia jii6 heteronormatiivisuus. Toisaalta on
huomioitava, ettii romaanin liipi kulkeva rakkaustarina tapahtuu Alixin teks-
teissd, eli virtuaalitodellisuudessa. Nriin ollen romaanin toimijuus ja valta
rakentuu kertojana toimivan Alixin ympiirille. Hiin on se, joka keksii tarinat
ja piiiittiiZi, minkiilaisia representaatioita niihin rakentaa. Romaanin tarina
kuitenkin kyseenalaistaa trimiin toimijuuden kahta myyttiii hyviikseen kiiytfden:
romanttista rakkautta ja virtuaalitodellisuuden voluntaristisia mahdollisuuksia.

Alix alkaa kertoa ensimmiiistii tarinaansa Tulipille suuren itsevarmuuden
vallassa. Hiin varoittaa lukijaansa vielii siitii, ettd tarina voi muuttua matkan
varrella. Kahden kerrotun tarinan jiilkeen Alix ldytiiii itsensii kuitenkin
tilanteesta, jossa hiin on se muuttunut osapuoli. Hiin on rakastunut. Tulipista
taas ei niiy jiilkeiik[iin, kuten ei myciskiiiin Alixin itsevarmuudesta ja uhosta:
"I warned you that the story might change under my hands. I forgot that the
storyteller changes too. I was under your hands."ss Nliin valta-asetelma on
kiepsahtanut ympiiri ja yhHkkia Tuhp onkin se, joka piiiittiiii. Alix kirjoittaa
tarinoita, joiden avulla yriftaa houkutella Tulipia takaisin luokseen, ja tarttuu
pienimpiiiinkin vinkkiin, jonka lukijaltaan saa. Samalla myds Alixin halu
muuttua ja leikrkiii tarinoilla katoaa. Hdn alkaa kertoa paitsi yhii tiiviimmin
"sinun" ja "minun" rakkaustarinaa, mytis allegorisia tarinoita omasta lapsuu-
destaan.56 Hiin lakkaa luomasta uusia hahmoja joka tarinaan ja kertomukset
ovat yhii useammin miniimuodossa. Alix yrittea siis kuvata yhtA dettye
henkikiii, itseii[n. Virtuaalitodellisuuden luonne rr.uuttuu myyttiseste, muu-
toksen mahdollistavasta tilasta kommunikaatiovzilineeksi, jonka tiirkein avu
on toimia viestinniin mahdollistavana kanavana. T'assaThe PowerBooktoistaa
Nearly Roadkillistatuttnilmirin: romanttinen rakkaus kumoaa voluntarismin
ajatuksen, ja myyttinen, ihmeellinen virtuaalitodellisuus muuttuu
kiiytt<ikelpoiseksi, mutta aika tavanomaiseksi mediaksi, Internetiksi. Rakenne
on kuitenkin johtanut muutokseen, sillii samalla, kun utopistinen
virtuaalitodellisuusdiskurssi murtuu, my6s romanttisen diskurssin hetero-
normatiivisuus kyseenalaistuu.

saPearce 1997, 138-
I 86.

ssWinterson 2001,83.

s6 Niimi korreloivat
mielenkiintoisella tavalla
Wintersonin oma-
eliimikerrallisena
pidetyn esikoisromaanin
Oronges ore not the Only
Fruir (1985) kanssa.
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sTBuder 1999,44.
Kiiiinnos ia kursiivi
AM.

sB Winterson 2001, 4-
5.

s tbid., 209

0 Kiitos Leena-Maija
Rossille tistii huomios-
ta.

Toisin kuin Nearly Roadkill, The PowerBook ei pdddy toteuttamaan
suurellista vallankumousta virtuaalitodellisuudessa. Se ei mydskiiiin artikuloi
suora:u:r suuria muutosvisioita eikii sillii ole selkeiiii queer-poliittista agendaa.

Sen sijaan vditan, etteromaanin politiikkarakentuu subversiivisen toistamisen
strategioille. Judith Butler asettaa Gender Trouble -teoksensa tavoitteeksi

sukupuolihuolen (gender trouble.) tuottamisen, ei sellaisten strategioiden kautta, jotka

kuvittelevat utopistisen tuonpuoleisen, vaan juuri niiden perustavien kategorioiden

mobilisaation, subversiivisen sekoittamisen ja hedelmtillisen soveltamisen knuna, jotka

pyrkiviit pitamaan sukupuolen paikallaan nayttaytymallA identiteetin perustavina

illuusioina.5T

The PowerBook toimii juuri n[in. Se mobilisoi heteronormatiivisen
romanttisen diskurssin perustavat kertomukset naisten v[lisen rakkaustarinan
kiiyttriOn j a kiiyttiiii tiitii samaista romanttista diskurssia kyseenalaistamaan
virtuaalitodellisuuden voluntaristiset valtakaytann6t. TAlla hvoin romaani
horjuttaa heteronormia ja osoittaa, kuinka se aukeaa queer-luennan mahdol-
lisuuksille. Vaikka tarina sankarillisesta sir Lancelotista ja uskollisen ja mo-
raalisen naisellisuuden ilmentymtistii, lady Guineverestzi, tuntuisi ensilukemalta
heteronormin moninkertaiselta vahvistamiselta, sen lukeminen rakkauskirjeenti
naiselta naiselle tuottaa tarinalle heteronormin ulkopuolisia merkityksia.
Samalla tiimii rakenne vihjaa, ettii mikti tahansa norrnatiivisuuden ilmentymiiksi
leimattu tarina, kategoria tai teko voi saada uudenlaisia merkityksia toisenlai-
seen kontekstiin siirrettyn[.

Virtuaalitodellisuuden rooli taas on toimia kiinteiden identiteettikategorioi-
den ja jiimiihtiineiden identiteettien kyseenalaistamisen mahdollistavana
myyttinii. Kyberavaruudessa sukupuolet voi jiittiiii lopullisesti mefi ttelematta,
ja Alix kayttaa kyberavaruusdiskurssiin liittyviii myyttejii hyvdkseen mycis

omissa, subjektin rakentumista koskevissa pohdinnoissaan:

This is where the story starts. Here, in these long lines of laptop DNA. Here we take your

chromosomes, twenty-three pairs, and alter your height, eyes, teeth, sex. This is an invented

world. You can be free just for one night.

I can change the story. I am the story.s8

Romaani kyseenalaistaa kiinteiden, jiihmettyneiden identiteettien
olemassaolon virtuaalitodellisuusdiskurssin kautta. Samalla se vahvistaa
ajatusta subjektin diskursiivisesta rakentumisesta. Romanttinen diskurssi
kuitenkin kumoaa voluntaristiset utopiat jatkuvasti vapaasti muotoaan
muuttavasta subjektista: queer-tila tulee mahdolliseksi romanttisen diskurssin
sisiillii, mutta se edellyttiiii sitoutumista diskurssin vaatimaan pyrkimykseen
kuvata oma sijainti mahdollisimman tarkasti, "atom and dream"se. Lisiiksi
eriis merkittiivd osa romanttista diskurssia j iiii kyseenalaistamatta, nimittiiin
parisuhdenormi.o Parisuhteen voi korvata onnellisesti vain toisella parisuh-
teella, eli romanttisen diskurssin heteronormin voi kyseenalaistaa vain sitou-
tumalla pysymddn edelleen tuon diskurssin sisiillii, parisuhdenormin piirissii.
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Kaksi kirioittamisen politiikkaa - kaksi tapaa keyttee kyberqueer-
diskurssia

Tutkimani romaanit vahvistavat monilta osin feministisen kritiikin huomiot
kyber- ja queer-diskursseihin sisiiltyvistii oletuksista. Niissri toistuu piirteita,
jotka Nina Wakeford on tuonut esiin kyberqueer-diskurssin kritiikissiiiin. Ne
esimerkiksi kiisittiiviit identiteetin muuttuvana ja performatiivisesti rakentu-
vana ilmidnzi ja pyrkiviit kaikin keinoin unohtamaan "todellisen" ruumiin.
Ne eivtt kuitenkaan sitoudu optimistiseen virtuaalitodellisuusdiskurssiin sel-
laisenaan, silld molemmissa romaaneissa identiteettileikin vapaus kyseen-
alaistuu loppua kohden. Romaanien viilillii on eroja, jotka liitiin niiden
poliitti siin proj ekteihin j a piiiimiiiiriin.

Nearly Roadkillin kirjoitusote on valistuksellinen. Se konstruoi oletetun
yleisdn, joka on heteronormatiivinen ja kuuluu valtavirtaan. Romaani pyrkii
vaikuttamaan normatiivisen lukijan mielipiteisiin ja kyseenalaistamaan h[nen
kiisityksiiiiin identiteetistii ja sukupuolesta. Samalla se kuitenkin ottaa taman
normin liihtdkohdakseen, eiki lopulta pura sen sisiiisiii rakenteita. Romaanissa
piiiidytiiZin tilanteeseen, jossa identiteetin, halun ja sukupuolen viilinen jatkumo
kyseenalaistetaan, mutta sita ei dekonstruoida. Utopistiset kyberqueer-visiot
jiiiivlt juuri sellaisiksi. Nearly Roadkill eptonnistuu normien murtamisessa
mielestiini osittain juuri siksi, ettii se pyrkii siirtiimaan utopistiset visionsa
todellisuuteen sellaisinaan. Se ei kliyt[ virtuaalitodellisuutta metaforana vaan
konkreettisena tilana, jonka sisiiisiii k?iytiinttijii pitiiisi romaanin ihanteiden
mukaan pystya soveltamaan myds reaalitodellisuudessa. Niiin ei kuitenkaan
tarinassa kriy.

The PowerBook taas pyrkii luomaan queer-tilaa normien juurille. Se
kiiyttiili virtuaalitodellisuusdiskurssia hyviikseen nimenomaan sen me-
taforisessa merkityksessa jattaessaen sukupuolen elliptisesti artikuloimatta,
mikti on monella tapaa ongelmallinen ele. Se kyseenalaistaa sukupuolen ja
identiteetin normit, mutta jattaa koskemattomiksi - ja niiin tehdessiidn
implisiittisesti vahvistaa - monia muita, kuten idn, "rodun", etnisyyden,
luokan, parisuhdenormin jne. rakenteita. Se asettaa tietynlaisen (nuoren,
valkoisen, terveen, keski- tai yldluokkaisen) subjektin ihanteeksi ja operoi
kahden parisuhteen viilillii, kolmiodraamana. Se siis kyseenalaistaa tietyt
normit toisten kustannuksella. Selkeistii ongelmallisuuksista huolimatta sen
metodi on kuitenkin mielenkiintoinen. Rakennettaan hyddyntden ja klassisia
romanttisia tarinoita kiiyttden romaani osoittaa, kuinka romanssin normeja
voidaan queer-kontekstiin asettamalla kiiyttiia niita itseddn vastaan.
Romanttinen rakkaus saa teoksessa kahtalaisen merkityksen: yhtiiiiltii se
toimii teoksen rakennetta ohjaavana kertomuksena, toisaalta heteronormia
kyseenalaistavana voimana.

Romaani pystyy valtdmaan tiukkojen virtuaalitodellisuus-reaalitodelli-
suus-vastakkaisasettelujen luomisen jaftamalla koko kysymyksen keisittele-
mafta. SiiE loytyy kuitenkin samanlainen tendenssi kuin Nearly Roadkillista:
romanttinen rakkaus kyseenalaistaa virtuaalitodellisuuden myyttisen vapauden
ja identiteettileikin. Teoksen kirjoittamisen politiikka aukeaa normia horjut-
tavana kuitenkin vain, jos teosta luetaan normia kyseenalaistavasta niiktikul-
masta. Heteronormatiivisessa luennassa teoksen epiinormatiivinen potentiaali
jiiii piiloon ja se nayttee vain vahvistavan vallitsevia normeja. Tiimii rakenne
heijastelee Wakefordin huolta "todellisten" ruumiiden taakse jattamisesta
sekd Paasosen pelkoa normien ja vallan kysymysten ohittamisesta. Se mycis
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toistaa queer-teorian kohdalla aiemminkin ongelmalliseksi koetun ilmicin:
kun kiinteitri identiteettikategorioita pyritiilin kyseenalaistamaan epdnorma-
tiivisesta niikcikulmasta, on vaarana, etta saavutettu muutospotentiaali hau-
tautuu normatiivisen luennan alle. Normin kyseenalaistuminen tulee niikyviiksi
vain queer-luennassa, joka on vain yksi mahdollinen luenta muiden joukossa.

Ylla esiteltyjen kahden kirjoittamisen politiikan suhde kyberqueer-
diskurssiin on ambivalentti. Yhtzialtii ne olettavat sen liihtcikohdakseen, toisaalta
ne pyrkiviit hyvin eri metodeilla kiertdmiiiin siihen liittyviti ongelmia. Samalla
ne kuitenkin tulevat tuottaneeksi uudelleen tuon saman kyberqueer-diskurssin.
Pyrkiessiidn kyseenalaistamaan muita normeja ne jiittiiviit kuin vahingossa
kyberqueer-diskurssin normit koskematta. Virtuaalitodellisuus toimii romaa-
neissa queerin vrilineenri, ei sen kriittisen huomion kohteena.
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