" Queer-teorialla ja -
politiikalla tarkoitan
1990-luvulla syntynytta
identiteetin ja suku-
puolen dikotomioita ja
normeja kyseenalais-
tavaa ajattelua.
Poliittisena ilmenty-
mana siitd voidaan pitda
Queer Nationia, jonka
vihaista ja anti-
assimilationistista
manifestia jaettiin
homo-, lesbo-, bi- ja
transjarjestojen Pride-
kulkueen yhteydessa
New Yorkissa vuonna
1991. Teoreettisena
suuntauksena se on
pyrkinyt kyseenalais-
tamaan sekd homo- ja
lesbotutkimuksen ettd
feminismin eri
suuntausten sisalle
juurtuneita essentia-
listisia ja normatiivisia
ajatusrakenteita, kuten
ajatusta sukupuolen ja
identiteetin pysyvyydes-
td ja itsestddn selvdstd
suhteesta toisiinsa, sekd
sitd, mitd Judith Butler
kutsuu heteroseksuaali-
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QUEER-TILAA VIRTUAALI-
TODELLISUUDESSA:
NEARLY ROADKILL JA THE
POWERBOOK

- Virtuaalitodellisuusdiskurssi lupaa vapautta ruumiin

_ rajoitteista ja identiteettien tiukoista maarittelyisti. Ro-

- manttinen rakkaus taas ndyttdd vaativan juuri ruumiin ja

. identiteetin pysyvyyttid, myos virtuaalitodellisuudessa.

- Queer-teoria puolestaan pyrkii purkamaan tita identi-

. teettien pysyvyyden ajatusta. Niiden diskurssien kriittinen
~ keskustelu tuo esiin niiden keskiniisia konflikteja, mutta

- my&s mielenkiintoisia mahdollisuuksia rakentaa identi-

" teetin ja sukupuolen politiikkaa.

" Internet on tarjonnut monille seksuaali- ja sukupuolivihemmistdihin kuuluville
- merkittdvin tilan. Verkossa toimii useita erilaisille marginaaliryhmille
* tarkoitettuja on-line-yhteis6jd, kuten chatteja, sdhkdpostilistoja tai keskuste-
- lufoorumeja. Nidmi alueet ovat kuitenkin usein luonteeltaan identiteetti-
* poliittisia, eli ne on tarkoitettu nimenomaan homoille, lesboille, trans- tai bi-
- ihmisille, joille oletetaan suhteellisen perinteiset vihemmistoidentiteetit.
" Queer-tilaa', eli tilaa, jossa kyseenalaistettaisiin sukupuolen?, seksuaalisuuden
. ja seksuaalisen identiteetin vilisen yhteyden suoraviivaisuus ja itsestiénsel-
© vyys, 16ytyy niiltd foorumeilta harvoin. Virtuaalitodellisuutta kumouksellisena
. tilana ja utooppisena mahdollisuutena Kisittelevien ajattelijoiden teksteisti
* voi kuitenkin lukea monia piirteitd, joiden pohjalta voisi olettaa median
. olevan queerille tiydellinen koetila. Virtuaalitodellisuusdiskurssin voi ndhdi
" kehittyneen ldheisessi suhteessa kirjallisuuteen. Kirjallisuus on my®os jatkuvasti
. vaikuttamassa timin diskurssin rakentumiseen ja siihen liittyvien uusien
* mahdollisuuksien kartoittamiseen. Luen kahta virtuaalitodellisuuden
. myytteihin kytkeytyvdid romaania, Kate Bornsteinin ja Caitlin Sullivanin
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teosta Nearly Roadkill (1996) ja Jeanette Wintersonin romaania The
PowerBook (2000), sen kannalta, millaisia kisityksiz Internetisti ne tuottavat
ja minkilaisia queerejd mahdollisuuksia ne virtuaalitodellisuusdiskurssin
avulla rakentavat.

Internetiin liittyy monenlaisia mielikuvia ja myytteji, voimallisina ja
sitkeind esimerkkeind myytti ruumiista vapautumisesta ja fantasia identiteettien
vapaasta leikistd.” Virtuaalitodellisuuteen* liittyvii myytteji on tutkittu run-
saasti ja kriittisesti, ja varsinkin feministinen tutkimus on suhtautunut va-
rauksella ajatuksiin, ettd virtuaalitodellisuuden avulla voitaisiin vapautua
ruumiillisuudesta ja sen mukana sukupuolen, ihonvirin, etnisyyden, luokan
tai muiden vastaavien hierarkioiden vallasta. > Tapio Mikeld on hieman
karjistden todennut, ettd [ v]irtuaalitodellisuus oli pddasiassa nuorten, keski-
ikéisten ja miespuolisten teknikoiden, taiteilijoiden, sotilaiden, teinipelaajien,
toimittajien ja tutkijoiden omnipotentti unelma, jonka hohdokkuus on nopeasti
haihtunut.”® Samalla hén kritisoi "teknomystisti” tapaa kisittéi virtuaalito-
dellisuus. Hén toteaa, ettd tihin lihestymistapaan usein liittyvi iden-
titeettikritiikin puute “antaa ymmirtdd, ettd teknologian ja identiteetin
mystifiointi on keskeinen osa uuden median popularisointia.”

Virtuaalitodellisuuden sovelluksia on kuitenkin kisitelty myds
optimistisesti, uudenlaisia mahdollisuuksia avaavina sovelluksina. Muun
muassa Sadie Plant on Luce Irigarayn jalanjiljissd pyrkinyt luomaan virtuaa-
litodellisuuteen liittyvien myyttien avulla uudenlaisia feministisii mah-
dollisuuksia siséltivii tiloja, kuten ruudun takaisen feminiinisen matriisin.®
Myds Alluquére Rosanne Stone on nihnyt virtuaalitodellisuuden sovelluksissa
mahdollisuuksia erilaisten identiteettien, seksuaalisuuksien, sukupuolten tai
ruumiillisuuksien representoimiseksi.’ Hiin on verrannut virtuaalitodellisuu-
den ruumiillisuuden representoimisen tapoja ja mahdollisuuksia muun muassa
puhelinseksityohon; molemmissa tapauksissa ruumis taytyy merkityksellisti
rajallisten kommunikaatiokanavien kautta, ja molemmissa merkeiksi
koodataan kulttuurisia odotuksia.' Claudia Springer on kuitenkin todennut,
ettd vaikka virtuaalitodellisuuden teknologiat saattaisivatkin antaa mahdolli-
suuksia mitd erilaisimpien identiteettien ja ruumiillisuuksien luomiseen ja
representoimiseen tai perinteisten kategorioiden kyseenalaistamiseen, “ky-
berruumiiden” representaatiot palaavat jéirjestelmillisesti perinteisiin — mas-
kuliinisuus ja feminiinisyys ovat voimissaan, ehki vield korostuneemmin
kuin reaalimaailman puolella."

Ruumiillisuuden ja identiteettien virtuaalisten representaatioiden ehdot
ovat yleisemminkin olleet feministeille tirked virtuaalitodellisuuden tutki-
muksen alue. Susanna Paasonen on kisitellyt ruumiittomuuden illuusiota
populaarin Internetin kannalta. Hin on nimennyt raumiittomuuden fantasiaan
nojaavan ldhestymistavan “’kyberdiskurssiksi”. Paasosen mukaan timi dis-
kurssi ohittaa vallan ja normatiivisuuden kysymykset, jotka asettavat ehtoja
identiteettien vapaalle leikille.'> Paasonen kritisoi optimistisia sukupuolen
on-line-subversion promoottoreita, kuten Plantia ja Stonea siiti, ettd heididn
nikemyksensi ovat kovin kaukana Internetin jokapiiviisistd kéytdannoista.
Nitd kdytédntojd analysoiden hén osoittaa, etti ruumiillisuudella ja sukupuo-
lella on virtuaalitodellisuudessakin hyvin suuri merkitys.!? Samantyyppisti
kritiikkid esittdad my6s Lisa Nakamura, jonka mukaan ndenniisesti vapaat
verkkodiskurssit tuottavat yhi uudelleen esimerkiksi sukupuolen ja rodun
stereotyyppisiéd representaatioita.' Anne Balsamo taas paikantaa ruumiin
hdivyttimisen tendenssin postmodernismiin, jota hin Syyttdd ruumiin

" seksi matriisiksi (Butler
1999, 9 n 6). Queer-

: teoriasta tarkemmin ks.
. esim. Jagose 1996.

. *Suomen kielen sana

. "sukupuoli” kattaa seki
- englannin sanat “‘sex*
" ettd “gender”. En ole

" kuitenkaan lihtenyt

_ puhumaan biologisesta
. ja sosiaalisesta

- sukupuolesta, vaan

- kdytin termii, ellen

" toisin mainitse,

~ synonyymiseni
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. *Internet ei kisitteeni
- ole synonyyminen

- virtuaalitodellisuuden
" kanssa. Kaytan niiti

* kuitenkin tissi

. artikkelissa poikkeuk-
. sellisesti yhtenevina

- ilmaisuina, koska

© molemmat tutkimani
" romaanit kayttavit

* virtuaalitodellisuuden
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- liittyvia myytteji
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Tulkitsen Wakefordin
"butlerilaista identi-
teettikasitysta”
koskevan kritiikin
kohdistuvan nimen-
omaisesti Butlerin
teorian liian "l6ysiin”
sovelluksiin. Mielestani
Butlerin ajattelun
radikaalius ja poliitti-
nen ydin piilee
nimenomaan siina,
ettei hdn esitda ndin
yksinkertaistavia
malleja identiteetin
rakentumiselle, vaan
pyrkii kyseenalaista-
maan niin feminismin
kuin postmoderninkin
identiteettikasityksia.
Wakefordin viite
kuvaa kuitenkin hyvin
niitd tapoja, joilla
monet kyberqueer-
tutkimukset ovat
Butlerin ajatuksia
(vdarin)kayttineet.
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4 Paasonen 2002, 10—
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" kadottamisesta. Hdnen mukaansa postmodernissa ajattelussa teknologia
- muuttaa ruumiin pelkiksi diskurssiksi.'”> Sen sijaan, ettd ruumis néhtéisiin
" puhtaasti diskursiivisena, sité pitiisi Balsamon mukaan késitelld sekd materi-
. aalisena faktana etti diskursiivisena, kulttuurisena konstruktiona.

Ruumiittomuuden illuusio ja materiaalisuuden unohtuminen seki identi-

. teetin ja sukupuolen rakentumisen ehdot ovat olleet olennainen osa myds
* feminismien ja queer-teorioiden vélistd keskustelua.'® Biddy Martin on
. kritisoinut queer-teoriaa muun muassa siitd, etté se tulee kiyttimilladn analyysi-
* esimerkeilld rakentaneeksi sukupuolen dekonstruktionsa niin, ettd feminiininen
. nainen jii ainoana dekonstruktion “perustaksi”. Néin queer uusintaa Martinin
" mukaan sukupuolten vilisti hierarkkista suhdetta."” Donald Morton ja Nina
. Wakeford ovat samansuuntaisissa kritiikeissdin yhdistineet queer-teorian ja
* virtuaalitodellisuusdiskurssin kritiikit toisiinsa. Morton luokittelee virtuaali-
. todellisuuden, postmodernismin ja queer-teorian saman anti-materialistisen
- ajattelutavan ilmentymiksi.'® Hinen mukaansa "queerin paluu — — on
. oikeastaan kyberqueerin (tekno)syntymi.”" Hin kritisoi queerid siitd, ettd se
- hylkis kisitteisiin perustuvan yhteisyyden (concept-based commonality) ja
_ vaalii tavoittamatonta eroa (uncapturable difference). Queer liittoutuu post-
 modernin ja virtuaalitodellisuuden kaltaisten diskurssien kanssa pyrkimyk-
. sessdin vapautua ruumiista ja materiasta (ylittdd “tarpeet” ja suuntautua
- ”haluihin”), mutta Mortonin mukaan se tulee samalla osaltaan vahvistaneeksi
~ ylikansallisen kapitalismin vaatimaa luokkajérjestelmai.

20

Wakeford liikkuu samoilla linjoilla Mortonin kanssa analysodessaan

~ kriittisesti kyberqueer-tutkimukseen (cyberqueer studies) liittyvid oletuksia
- ja lihtokohtia.?! Wakeford on viittdnyt, ettd kyberqueer-tutkimuksessa
" sovelletaan usein ongelmattomasti Judith Butlerin ja Eve Kosofsky Sedgwickin
- identiteettikisitysti: “Queer voidaan tulkita tavaksi sisillyttdd kaikki epinor-
" matiiviset seksuaalisuudet ja identiteetit, ja samalla [se] sallii kaikkien véltté-
- mittomien seksuaalisuutta ja sukupuolta yhdistivien linkkien himértdmisen.
" Eli queeriin liittyisiviit sekd sateenvarjokisitteeni toimimisen ettd voluntaris-
- tisen diskurssin ongelmat. Kyberqueer-tutkimus on Wakefordin mukaan myos
" sivuuttanut ruumiillisuuden materiaalisuuden. Ruumiillisuus tuotetaan merkein,
- jotka ovat jatkuvasti liikkeessi ja ldhtevit anonyymista “no-body”-tilanteesta.
" Niin koneen ulkopuolinen “oikea” ruumis jid pois huomion keskipisteesti.

»22
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Nimi ja lukuisat muut kritiikit ovat tuoneet esiin tdrkeitd ja vaiettuja

* poliittisia ja materiaalisia nikokulmia virtuaalitodellisuusdiskurssin utopioi-
- den taustalta. Olen samoilla linjoilla kritiikin tarpeellisuudesta. Pohdin kui-
" tenkin, voiko metaforisella tasolla, tietoisesti ja harkiten kiytettyind, virtuaa-
- litodellisuuteen liittyvid myytteji myos toistaa subversiivisesti, queerilld ta-
* valla, osana jiykkien heteronormatiivisten sukupuoli- ja ruumiskésitysten
- purkamista. Eiki timén aina tarvitsisi tarkoittaa sitoutumista post-feministisiin
" tai voluntaristisiin kisityksiin identiteeteistd ja ruumiillisuuksista. Paasonen
. on todennut, etti kyberavaruusdiskurssin lumo on paljon velkaa esimerkiksi
* kyberpunk-kirjallisuuden fiktioille. Hdnen mukaansa erilaiset tekstit, kuten
. matkaoppaat, itseapu-kirjallisuus, kyberpunk-tekstit tai lastenkirjat ovat yhd
* keskeisid uuden median mahdollisuuksien kuvittelun intertekstejd.”* Pohdin
. artikkelissani, milli tavalla tutkimani kaksi fiktiota, molemmat queer-poliittisia
* tekstejd, kuvaavat uuden median mahdollisuuksia ja miten ne kdyttdvét nditd
. mahdollisuuksia hyvikseen normien uudelleen kirjoittamisessa.

Tutkimuskohteinani olevat romaanit The PowerBook ja Nearly Roadkill

. pyrkivit tulkintani mukaan kiyttiméin hyvikseen Mikelén sanoin “teknolo-



gian ja identiteetin mystifiointia” tuottaakseen uudenlaisia, positiivisia mah-
dollisuuksia erilaisiin sukupuolen ja ruumiillisuuden identifikaatioihin. Ro-
maanit sitoutuvat yhti aikaa queer- ja virtuaalitodellisuus-diskurssiin ja
asettavat ndma diskurssit teksteissé rinnakkain, limittéin ja vastakkain. Kutsun
néiden diskurssien yhdistelm ja sen ilmentymid romaaneissa kyberqueer-
diskurssiksi.” Luen teksteisti esiin kohtia, joissa ne onnistuvat kyseenalais-
tamaan normatiivisia diskursseja, ja analysoin tapoja, joilla ne tissid onnistuvat.
Kysyn, miten ja milld seurauksilla romaanit kdyttavit hyvikseen virtuaalito-
dellisuuden myyttejd, miten ne onnistuvat pyrkimyksisséin queer-tilan ra-
kentamiseksi sekd minkilaista Internet-kuvaa ne tulevat prosessissa tuotta-
neeksi. Analysoin my®6s kriittisesti niitd ongelmia, joita romaanien kuluessa
ilmenee suhteessa muun muassa ruumiillisuuteen ja identiteettien materiaali-
suuteen. Ne muistuttavat luonteeltaan kovasti joidenkin feministien virtuaa-
litodellisuus- ja queer-diskursseihin kohdistamaa kritiikkia.

Romaanit sijoittuvat mielestdni ruumiillisuutta ja virtuaalitodellisuutta
kisittelevddn keskusteluun erilaisilla tavoilla. Nearly Roadkill korostaa
tekstissdin reaalitodellisuuden ruumiillisuuden ja virtuaalitodellisuuden iden-
titeettileikin vilistd eroa. Téstd dikotomiasta problemaattiseksi puoliskoksi
muodostuu reaalimaailman ruumiillisuus. The PowerBook taas ei operoi
tdlléd dikotomialla vaan jéttdd paghenkiloidensd sukupuolet kokonaan artiku-
loimatta. Nami kaksi tapaa tuottavat hyvin erilaisia kisityksii identiteetisti
ja sukupuolesta.

Valistus vastaan valinnan vapaus — romaanit ja niiden lukijapositiot

Nearly Roadkillin tarina sijoittuu virtuaalitodellisuuteen ja sen péasiallisena
kertojana toimii nuori poika nimelté Toobe. Tarina keskittyy kahden henkildn,
Scratchin ja Wincin ympiirille. He ovat molemmat Tooben ystivii ja heidin
vaiheitaan hin seuraa chat-logien®, sihkopostien ja yksityisviestien kautta.
Teos koostuu yhtiiltd epdsuorasta kerronnasta, toisaalta chat log -muotoi-
sesta dialogista, sdhkdpostiviesteistd, sanomalehtipalstan tapaan taitetuista
uutispatkisti jne.

Péidhenkilot Scratch ja Winc eiviit helposti mahdu perinteisiin sukupuoli-
kategorioihin. Infobahnilla he esiintyviit erilaisissa hahmoissa, joiden suku-
puoli vaihtelee eika sitd vililld edes kerrota. Sukupuolen ja seksuaalisuuden
perinteisten kisitysten kyseenalaistaminen ilmenee muun muassa keskuste-
luissa, joita padhenkilot kdyvit erilaisissa chat-huoneissa. Niissi he toimivat
valistajina ja kouluttajina. He kyseenalaistavat ja antavat vililli myos ivallisia
neuvoja chat-huoneissa vieraileville konservatiivisille hahmoille, jotka joko
tuottavat normatiivisia sukupuolten representaatioita tai epdonnistuvat toisesta
sukupuolesta kiymisessi (passing)*’ . Mielenkiintoista kyll juuri tima su-
kupuoli-identiteettien epdnormatiivisuus johtaa heidt 18ytimidn toisensa,
niin seksuaalisella, poliittisella kuin romanttisellakin tasolla. He kohtaavat
eri hahmoissa eri tiloissa ja tuntuvat aina pdityvin keskustelemaan (tai
harrastamaan virtuaaliseksii) toistensa kanssa siitd huolimatta, etteivit tunnista
toisiaan senhetkisten hahmojensa “takaa”.

B Kdytdn titd ilmaisua
* kriittisesti, tietoisena
. sen sisdltamistd

. ongelmakohdista.

. % Chat logilla tarkoitan
. tdssd Internetin

- tekstipohjaisista

* keskustelutiloista tal-

" lennettua keskustelua.

¥ Ajatus jostakin

* kdymisesti olettaa

. usein, ettd on jokin

. subjekti, jolla on jokin

- “alkuperdinen*

- identiteetti, joka on eri
" kuin se, mista timi

* subjekti pyrkii kay-

. médn. Tama johtuu

. osittain myGs termin

- taustasta, joka liittyy

' transvestisuuteen ja

" trans-sukupuolisuuteen.
_ Binaarisessa sukupuo-

. lijarjestelméssé jostakin
- sukupuolesta kdyminen
- olettaa, ettd biologinen
" ruumis on vastakkaista

~ sukupuolta. Viime

. aikoina termia on alettu
. soveltaa myds toiseen

© suuntaan — mies voi

- kdyda miehests, tai

" lesbo kdydi lesbosta,

~ jos hanen oma

. identifikaationsa on

. jotenkin ristiriidassa sen
- kategorian kanssa,

" johon hinet yritetiin

" sijoittaa. Tassi

" yhteydessi kayds-verbin
. kdyteo liittyy ko.

- kategorian kyseenalais-
" tamiseen.
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" Nearly Roadkill korostaa

. reaalitodellisuuden ruumiillisuuden ja
- virtuaalitodellisuuden identiteettileikin
~ vilistd eroa.

Heiddn samankaltainen tapansa kyseenalaistaa normit saa heidit kiinnos-

" tumaan toisistaan ja heidin vililleen syntyy rakkaussuhde. Rakkauden tielle
- kasaantuu kuitenkin ongelmia, joiden juuret ovat juuri niissi samaisissa
" epinormatiivisissa sukupuolikisityksissd. Ongelmat kulminoituvat, kun hah-
- mot tapaavat reaalitodellisuudessa ja huomaavat, etteivit heidéan “todelliset”
" identiteettinsd sovikaan keskeniin yhteen. Téstd alkaa pitkd identiteettien
- neuvottelun prosessi, joka johtaa lopulta kompromissiratkaisuun ja onnelliseen
" loppuun. Analysoin titd juonikuviota tarkemmin tuonnempana.

Nearly Roadkillin kerronnassa on selkeisti valistuksellinen ote, jota kertoja

" Tooben rooli hyvin ilmentii. Han on 14-vuotias “ihan tavallinen poika”, jolla
- on kaksi hyvin epinormatiivista ystividd. Nami selittavit sukupuoleen ja
" identiteettiin liittyvii asioita hinelle, toisilleen seké satunnaisille muille hah-
- moille. Toobe seuraa niitid keskusteluja, ja lukija asettuu hinen mukanaan
" koulutettavan asemaan. Tavoitteena on saada (normatiivinen) lukija kyseen-
. alaistamaan omia sukupuoleen ja identiteettiin liittyvid stereotypioitaan —
" antaa lukijalle queerid ajateltavaa. Tama normatiivisen lukijakunnan priori-
. sointi kuitenkin tarkoittaa, etti marginaalipositiosta tulevalle lukijalle jd&
" vain vihin samastumisen mahdollisuuksia romaanin sisilld.

The PowerBook taas ei suuntaa tekstidiin valtaviestolle, joskaan ei aivan

" suoraan myoskidn marginaalille. Sen rakenne mahdollistaa tekstiin samastu-
. misen hyvin monesta erilaisesta nikokulmasta, ja juuri tissd piilee teoksen
* politiikan ydin. Sen paihenkildiden sukupuolet jadvit kokonaan artikuloimatta,
. ja se kiytti#d virtuaalitodellisuuden utooppisia myyttejd surutta hyvikseen.
- T#std seuraa, ettd romaani Wakefordin sanoin himirtdd “kaikki valttimattomét
. seksuaalisuutta ja sukupuolta yhdistivit linkit™?®. Analysoin titd jatkossa
" mielenkiintoisena ja poliittisena, mutta joiltain osin hyvin ongelmallisena
. queerini eleend.

Romaanin minikertoja Alix asuu Lontoossa Verde-nimisessd vanhassa

. pukuvuokraamossa. Hén kirjoittaa ammatikseen tarinoita, joita voi tilata



kuka tahansa. Tilaukset jétetiddn ja toimitus tapahtuu sihkopostitse, oikeita
nimié ei kuitenkaan kdytetd. Alix sanookin pitéivinsi “kielellisti pukuvuok-
raamoa” (language costumier® ), jonka asiakas saa omassa tarinassaan hetken
aikaa olla joku muu kuin oma itsensi. Virtuaalitodellisuuden rooli on toimia
pakopaikkana ja identiteettileikin®® mahdollistavana tilana, jossa kiyttdji
voi perinteisestd pukuvuokraamosta poiketen ja kyberpunk-diskurssin mu-
kaisesti jdttdd taakseen myds ruumiinsa:

Undress.

Take off your clothes. Take off your body. Hang them up behind the door. Tonight we
can go deeper than disguise.
I’s only a story, you say. So it is, and the rest of life with it — creation story, love story,
horror, crime, the strange story of you and me.*'

“Sind” viittaa tdssd Alixin suureen rakkauteen, jonka alias on Tulip,
tulppaani. Teos rakentuu heidén rakkautensa ympirille. Se muodostuu Alixin
Tulipille kertomista tarinoista, joita rytmittivit ja selittivit lyhyet
pdivikirjanomaiset merkinnit, joissa Alix reflektoi tilannetta ja omia
tunteitaan® . Y114 lainatussa Alix asettaa teoksen tarinat kontekstiinsa: yhdessi
ne muodostavat “sinun ja minun kummallisen tarinan”. Nimi “sind” ja
“mind” toistuvat ldpi tekstin muiden tarinoiden lomassa kulkevassa
jatkokertomuksessa arkkityyppisind romanttisina hahmoina.

Nearly Roadkill: Reaalimaailma, ruumiillisuus ja "kiymisen” hankaluus

A novel written in cyberspace, Nearly Roadkill is an Infobahn erotic thriller without any
boundaries — virtual, sexual, legal, or otherwise. But their world is the Net, where any
persona — and any gender — can be created. They pose as a host of different personalities,
switching identities and genders as quickly as they create passwords. Named Scratch and
Winc, these two genderless beings cybersurf into the various worlds on the Net as they fight

government intervention on this final frontier.*

Takakansitekstin perusteella Kate Bornsteinin ja Caitlin Sullivanin romaani
toistaa utopistisen virtuaalitodellisuusdiskurssin ongelmallisimpia piirteit:
Se allekirjoittaa sukupuolen riippumattomuuden ruumiista, sukupuolettoman
tilan ajatuksen sekd identiteettien jatkuvan muuttumisen ja niiden rakentumisen
hetkessé ja helposti. Se nimeii virtuaalitodellisuuden raja-aitoja kumoavaksi
tilaksi, jossa “ulkoinen olemus” méirittda henkilon sukupuolen. Samalla se
tulee my®s vahvistaneeksi heteronormatiivista parisuhdenormia rakentaessaan
romanttisen tarinan "what-appears-to-be-Boy” ja "what-appears-to-be-Girl”
-hahmojen vilille. Romaanitekstissi itsessdin ndmi diskurssit kuitenkin
problematisoituvat.

Romaanin rakkaussuhteelle reaalitodellisuuden sukupuoli, tai sen puute
tai epdnormatiivisuus, muodostuu lihes ylitsepéisemittomiksi ongelmaksi.
Sama ongelma heijastuu myds suhteessa yhteiskuntaan. Kaupalliset tahot
painostavat valtiota saamaan kaikki Infobahnin kyttéjit rekisterditymiiin,
jotta heille voisi paremmin ldhettid kohdennettua mainontaa. Samalla luodaan
systeemi, jossa jokaisella tulee olla yksi “ydinidentiteetti”, jonka pohjalta
sitten voisi virtuaalisesti seikkailla ihan miten paljon tahansa, koska ydin on
kuitenkin selvilld ja olemassa. Scratch ja Winc epéonnistuvat rekisterditymi-

" ¥ Winterson 2001, 10.
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" sessi, koska kumpikaan ei halua médritelld yhtd sukupuolta. Nédin romaani
- nidyttiisi allekirjoittavan Judith Butlerin ajatuksen, ettd ydinidentiteetti on
" diskursiivinen illuusio, joka pyrkii vakiinnuttamaan ajatuksen ensisijaisen ja
- vakaan identiteetin olemassaolosta.** Romaanin edetessd ja pddhenkildiden
" rakkaussuhteen muuttuessa vakavammaksi tillaisen ydinidentiteetin 18yty-
- minen alkaa kuitenkin muuttua tdrkeamméksi.

Kun hahmojen ensitapaaminen reaalitodellisuudessa ldhestyy, varsinkin

- Scratch vaikuttaa pelkédvén, mitd tuleman pitad. Kdy ilmi, ettd Winc on post-
* op MtF-transsukupuolinen, joka ei omien sanojensa mukaan ole mydskdin
. nainen, vaan ehkid jotain siltd vililtd. Scratch sdikdhtdd titd identiteetin
* hdilyvyytti ja vetdytyy virtuaalitodellisuuden suojiin pitkéksi aikaa. Scratch
. on itse butch ja biseksuaali, joka on ehdottomasti nainen, mutta on tehnyt
" paljon téitd voidakseen olla sellainen nainen kuin on. Wincin sukupuole(tto-
. muude)n tultua ilmi Scratch ilmoittaa, ettei pysty juuri silld hetkelld suhtautu-
" maan “ei-sukupuoleen”. Mielenkiintoista kylld tdmi ei-sukupuoli” on juuri
. se, mihin Scratch Wincissi rakastui, mutta kun se pitiisi tuoda virtuaalitodel-
* lisuudesta reaalimaailman puolelle, siihen onkin vaikeampi suhtautua. Kun
. reaalimaailman identiteetin ja sukupuolen pitiisi saada ylleen samanlainen

. artikuloitu. Ruumis muuttuu merkittiviksi varsinkin suhteessa sukupuoleen
" ja sukupuolen mukana identiteettiin. Infobahn on tila, jossa ruumiin, suku-
. puolen ja identiteetin suhteen kyseenalaistaminen on jo mahdollista. Winc
- haluaisi siirtid timin mallin my®s reaalimaailman puolelle, mutta se ei
. tapahdu romaanissa ongelmattomasti eikd vapaasti. Tilanteessa, jossa hahmot
- ovat jo rakastuneet toisiinsa ja ovat piakkoin tapaamassa virtuaalitodellisuuden
. ulkopuolella, Scratch pohtii seuraavaa:

Scratch: If you can change, then what does that make me? If I'm talking to a guy and all of
a sudden he becomes a girl, what does that make me? Especially if I'm attracted?

Scratch: And then I go to the store, to the park, the bar, to work, and I'm told: you are

you are you are . Even though I was born a male/female, I'm *supposed* to
belong to one gender.*

Sukupuolen bin#irisen rakenteen ulkopuolelle ei ole pidsyd. Riippumatta

© siité, kuinka itse méérittelee itsensi, muut ihmiset ja yhteiskunta méérittelevét
- henkilon joka tapauksessa omien ennakko-oletustensa mukaan. Téssi pétkéssid
" tulee esiin kaksi merkittivdd normin paikkaa. Toinen on yksilén oman itse-
- médrittelyvallan raja, joka tulee vield ndkyvammaéksi kirjan loppuratkaisussa.
" Toinen on ruumiin, sukupuolen ja identiteetin suhde, joka téssd ndyttdytyy
- ongelmien suurimpana syyni. Romanttisen kiinnostuksen kohteen identiteetin
" muutos vaikuttaa suoraan Scratchin omaan identiteettiin, eikd hén ole valmis
- sithen.

On-line-ympiristdssi sukupuolen rajoja voi periaatteessa venyttdi luomalla

- hahmoja, joiden sukupuoli on eri kuin henkilon “oikea” sukupuoli tai joiden
* sukupuoli-identiteetti on jotenkin tietoisesti normista poikkeava. Kuten Wa-
. keford huomauttaa®, se, onnistuuko kdymién valitsemastaan sukupuolesta
* (riippumatta sen suhteesta reaalitodellisuuden sukupuoleen), riippuu kuitenkin
. siitd, miten hyvin pystyy sitd performoimaan, eli miten hyvin tuntee tihédn
* sukupuoleen liittyvid stereotypioita ja niiden (usein varsin etdisid) suhteita
. todellisuuteen. Mutta romanttisen rakkauden tullessa kuvaan tdémé sukupuolen



rajojen venyttiminen muuttuu ongelmalliseksi ja yhtikkid henkilon “oikealla”
identiteetilld alkaakin olla suuri merkitys. Ydinidentiteetti tuntuu siis olevan
romanttisen rakkauden vaatima normi, jonka kyseenalaistaminen vaatisi
romanttisen diskurssin tappiota. Winc asettaa identiteettileikin ihannemalliksi
reaalimaailmankin identiteetille, mutta Scratchin on vaikea suhtautua tihin.
Scratch tuntee kuitenkin huonoa omatuntoa normatiivisuudestaan ja toivoo
pystyvéinsi ajan kanssa muuttamaan suhtautumistaan. Niin virtuaalitodelli-
suuden identiteettileikin mahdollisuus asetetaan romaanissa yleiseksi queer-
identiteetin ihanteeksi.

Bernice L. Hausman® on asettanut Bornsteinin ja Butlerin sukupuolikiisi-
tykset rinnakkain ja vertaa, ettd kun Butlerilla sukupuolen performaatioiden
kehittyminen ja muutos vie koko eliniin, Bornsteinin “nesteméinen sukupuoli”
muuttuu noin tunnissa. Hausman kritisoi Bornsteinin kisitysti utopistiseksi
Jatoteaa, ettei sukupuoli jirjestelméni toimi niin. Hinen mukaansa “Bornstein
puhuu tahdonalaisesta itse-representaatioilla pelaamisesta — — ei fundamen-
taalisesta muutoksesta systeemissi, joka jirjestdd kdyttaytymisti ja luokittelee
ihmisid sopivuuden ja oikeiden representaatioiden siintéjen mukaan.”
Bornstein taas on puhunut virtuaalitodellisuudesta paikkana, jossa “meilld
on mahdollisuus leikkid sukupuolella paljolti samalla tavoin, kuin muillakin
identiteetin muodoilla — performanssin kautta[.]”** Virtuaalitodellisuus voisi
olla tila, jossa radikaalit sukupuolikisitykset voisivat toteutua, silld identi-
teettileikki mahdollistaa erilaisten identiteettien ja sukupuolten koke[ile Jmisen.
Téstd syystd muutkin transgender-tutkijat ovat idealisoineet virtuaalitodelli-
suuden ympiristoksi, jossa voi viimein toteuttaa sukupuolen vallankumouk-
sen.®

Identiteettileikin ja ruumiillisuuden vastakkainasettelussa tulee esille
kyberqueer-diskurssin ja materialististen tendenssien vilinen jinnite.
Virtuaalitodellisuus voidaan utopioissa nihdi tilana, jossa voluntarismista
voidaan tehdd kéytanto ja sukupuolen rajojen venyttiminen on helppoa,
hauskaa ja leikkisddkin. Nearly Roadkill niyttid aluksi sulautuvan tihdn
diskurssiin hyvin. Teoksen loppua kohden virtuaalitodellisuuden autuus
kuitenkin kyseenalaistuu ja sukupuolen ja ruumiillisuuden suhde seki ruu-
miillisuuden materiaaliset ulottuvuudet tulevat pintaan.

Scratch sdikéhtdd ymmartiessiin, ettd Wincin sukupuoli-identiteettid voisi
parhaiten kuvata sanoilla "hdilyv4” tai “muuttuva”. Hin on huolissaan siiti,
ettd Wincin luomien lukuisten hahmojen “takana” olevan henkilon sukupuoli-
identiteetin hiilyvyys tekee hénen omastakin identiteetistizn hiilyvin. Wincin
luomien hahmojen erilaisuus ja niiden sukupuolirepresentaatioiden
moninaisuus ei siis hiiritse Scratchia, niin kauan kuin niiden “’takana” oleva
“henkil6” pysyy yhteni. Identiteettileikin tiytyy pysya leikkin, siti ei saa
yritté siirtdd todellisuuden malliksi. My®6s virtuaalitodellisuudessa Scratchin
Jja Wincin hahmot médrittyvit kuitenkin aina suhteessa toisiinsa: jos toinen
on homomies, niin on toinenkin. Identiteetti liittyy siis tekstissi sukupuoleen
ja haluun niin, ettd halun osoittaminen tietty# sukupuolta olevaa henkiloi
kohtaan madirittelee halun osoittajan identiteettid. Tamid rakenne tuottaa
uudelleen identiteetin, sukupuolen ja halun vilisen normatiivisen suhteen,
vaikka henkilot eldttelevitkin toiveita sen voluntaristisista ylittimisen
mahdollisuuksista.

Judith Butler on todennut sukupuoli-identiteetistd, etti: ”Sukupuolen
(gender) yhtendisyyden tuottaa sidntelevd kiytdntd (regulatory practice),
Jjoka pyrkii osoittamaan sukupuoli-identiteetin yhteniiseksi pakollisen
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todellisuuteen on
kuitenkin mielenkiin-
toinen, ja siltd osin
pidan hinen
ajatuksiaan
kayttokelpoisina.
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* |bid. 374.

“ Ellipsi on tekstin
rakenne, jossa jokin
asia jatetdan lausumat-
ta tai selkeasti
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" heteroseksuaalisuuden kautta.”*' Toisin sanoen pakkoheteroseksuaalisuus
. aiheuttaa sen, etti sukupuolen ja halun vililli ndhddén muuttumaton suhde:
* olet nainen = feminiininen = haluat maskuliinista = miestd.* Tétd séddntelevad
- kéiytintod Nearly Roadkillissa pyritddn kaikin keinoin purkamaan, silld sen
~ olemassaolo ja jiykkyys ovat olennainen osa romanttisen rakkauden tielld
. olevia esteitd. Purkaminen onnistuukin aina siihen asti, ettei naiseus
* automaattisesti tarkoita feminiinistd, mieheys maskuliinista eikd sukupuoli
. vilttiméttd médrdad halun kohdetta. Mutta jollakin tasolla halun, sukupuolen
* ja identiteetin suhteen pakottavuus siilyy, silld ongelmat alkavat juuri siind
. vaiheessa, kun sukupuolta ei pystytakdan lopullisesti mddrittelemdén.

Takakansitekstin ajatus “sukupuolettomasta olennosta” (genderless being)

. toistuu romaanissa ajatuksena sukupuolettomasta tilasta (genderless space),*

- joka luodaan yksilon ajatteluun, ei niinkddn konkreettiseen tilaan. Mutta
. ongelmaksi nousee se, ett kaikki tilat ovat tlli tasolla madriteltyji. Sukupuoli
- on niin tiukasti sdinnelty bindfrinen oppositio, ettei sen ulkopuolelle ole
_ mahdollista mennd. Sukupuolettoman tilan tavoittelussa metodina onkin
- mielenkiintoisesti sukupuolettomuuden sijasta varsinainen sukupuolten
_ ilotulitus. Scratch ja Winc rakentavat toinen toistaan epdnormatiivisempia
- hahmoja, mutta aina niilld kuitenkin on sukupuoli. Vain niiden “takana”
~ olevan kiyttdjin “todellista” sukupuolta he kieltdytyvit paljastamasta.
- Vaikenemisen ajatus siséltdd kuitenkin sen, ettd on olemassa jotakin, mistd
~ vaieta. Sukupuoletonta tilaa ei ole. Sukupuoli on jatkuvasti ldsn4, ja huolimatta
- yrityksistd purkaa sen dikotomista rakennetta, rakenne pysyy tiukkana.

Rakkaussuhteen lopullinen sinetdityminen reaalimaailman ruumiillisessa

- seksikohtauksessa kirjan lopussa jatkaa samaa sukupuolittuneen ruumiilli-
" suuden tendenssii. Scratch kertoo: “Despite all my great philosophizing, it
- was her [sic]* gyrl-stuff that turned me on right then — — Ze was female. I

" etti timi naisen ruumis on tdssd tapauksessa myds trans-ruumis. Néin lukija
- otetaan mukaan trans-diskurssin hyviksymiseen — trans-ruumis voi olla naisen
" ruumis — mutta ruumiittoman tilan ihanne kyseenalaistuu. Jos vield otetaan
- huomioon lipi romaanin hahmojen vililld jatkunut top—bottom-asetelma,
" jossa Scratch, maskuliininen, on aina top-asemassa, timd viimeinen naisellis-
- taminen voidaan lukea feminiinisen ja maskuliinisen vilisen hierarkian uu-
" sintamisena. Niin paddytiddn juuri siihen asetelmaan, jota Biddy Martin on
- kritisoinut: kaikista kriittisistd sukupuolen ja identiteetin uudelleenméérittely-
* yrityksistd huolimatta feminiinisyys jdé hierarkkisesti aina alimmalle tasolle.
- Infobahn niyttdytyy identiteettileikin mahdollistavana subversiivisena
* ihannemaailmana, jossa henkilt voivat vapaasti valita hahmoilleen identiteetit
- ja sukupuolet. Identiteetin, halun ja sukupuolen vilistd normatiivista suhdetta
" ei kuitenkaan tekstissi pystytd kyseenalaistamaan.

. The PowerBook: Virtuaalitodellisuuden myyttinen ulottuvuus ja normien
- subversiivinen toisintoisto

- Kun Nearly Roadkill korostaa virtuaalisen ja todellisen sukupuolisuuden
" eroja ja ongelmia, The PowerBookissa virtuaalitodellisuus nimenomaan
. mahdollistaa sukupuolen elliptisen*® poissaolon. Sukupuoli on toki lasnd
" tarinoissa, mutta se jétetddn itsestadn selviksi ja kyseenalaistamattomaksi



tavalla, joka korostaa sukupuolen hidmirtymisté tarinoiden ulkopuolella.
My0s sukupuolettoman “sind* ja “mind* -rakenteen kéyttd romaanin lipi
kulkevassa rakkauskertomuksessa on tissi suhteessa merkittivi ele, vaikka
ainakin yhdessa osassa titi tarinaa seké “’sind” ettd min4” ovat todistettavasti
naisia.”” Rakenne kuuluu niihin, joita Nina Wakeford nimenomaisesti
kyberqueer-diskurssissa kritisoi: se unohtaa “todellisen” ruumiin ja keskittyy
luomaan sukupuolen materiaalisuuden ohittavia queer-utopioita.*® Silld on
kuitenkin romaanin politiikassa oma funktionsa, joka on joiltain osin
ongelmallinen, mutta myds poliittisesti hyvin mielenkiintoinen.

The PowerBook jatta paihenkildidensi
sukupuolet artikuloimatta ja antaa
lukijan tdydentdd ne oletustensa
perusteella.

Sukupuolen artikuloimatta jittiminen tekstissd tuo esiin lukijan oman
identifikaation. Elliptisessi rakenteessa, jossa jokin olennainen tieto jitetiin
tietoisesti ja selkedsti kertomatta, lukijan oletetaan itse tdydentdvin timi
tieto joko saamiensa vihjeiden tai omien oletustensa pohjalta. Koska
romaanissa sukupuolen suhteen annettavat vihjeet ovat seki episelvid etti
keskeniin ristiriitaisia, jadvit tiydentdmisperusteiksi lukijan oletukset. T#ll6in
se, kuinka romaanin lukee ja miten henkildiden sukupuolet tiydentii (tai
jattdd tdydentamittd), kertoo viistamitti jotakin myos lukijasta. Sukupuolten
tiydentiminen ei ole myoskéin poliittisesti yhdentekevii, silld mikili
romaanin lukee esimerkiksi kahden naisen vilisenid rakkaustarinana,
rakkauden vilikappaleina kiytettidvien, pinnalta katsoen heteronormatiivisina
ndyttdytyvien tarinoiden merkitys muuttuu. Tarinoiden heteronormatiiviset
merkitykset kyseenalaistuvat, kun ne luetaan rakkauskirjeini kahden naisen
vililld. Samalla rakenne osoittaa, kuinka romanttisen rakkauden perimmaisii
myyttejd voidaan kdyttid hyviksi myds ei-heteroseksuaalisen rakkauden
palveluksessa. Niin romanttisen rakkauden myytin heteronormatiivinen ydin
kyseenalaistuu. Lukija, joka on romaanin kerran lukenut, ei voi endi kuulla
Sir Lancelotin ja Guineveren tai Paolon ja Francesca da Riminin tarinoita
ajattelematta Alixia ja Tulipia.®

Kirjan loppupuolella heteronormi asetetaan konkreettisesti vastakkain

© ¥ Winterson 2001,
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" % Wakeford 2000, 413.
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. 2004.
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" romanttisen kertomuksen konventioiden kanssa. ”Sinun” ja “minun” tarina
- johtaa tilanteeseen, jossa “sind” joutuu valitsemaan minékertojan ja aviomie-
* hensi vililld. Lipi teoksen jatkunut romanttinen tarina ei voi saada romanssin
. konventioiden mukaista “onnellista loppua”, jos kertomuksen “sind” ei pysty
| jttiméddn aviomiestd taakseen. Alix kertoo tarinalle kaksi loppua, joista
. lukija (tidssd kohtaa on episelvid, onko kyseessd Tulip vai romaanin ul-
~ kopuolinen lukija) saa valita: joko “sind” palaa aviomiehensid luokse ja
. minikertoja ji4 pettyneend asemalaiturille, tai sitten rakkaus saa tdyttymyk-
~sensd ja vain “sindn” symbolinen matkalaukku jatkaa matkaansa kohti
. aviomiestd Oxfordissa.”

Tissé kohtaa lukijan oma kokemus romaanista muuttuu queer-poliittisesti

. merkittiviksi. Molemmat hahmot voi halutessaan lukea kumpaankin suku-
* puoleen kuuluvaksi, vaikkakin “sinulle” kerrottu aviomies ohjaa tété luentaa
. hieman. Lukijan tulkinnasta riippuu, minkilaisen merkityksen nimi kaksi
* loppua saavat. Jos lukija on tulkinnut “minén” mieheksi ja “sindn” naiseksi,
. loppu niyttiytyy heteronormatiivisena kolmiodraamana. Jos taas “sind” on
* mies ja “mind” nainen, vastakkain asettuvat miesten vilinen avioliitto ja
" heterosuhde. Jos molemmat ovat miehid, on kyseessd miesten keskindinen
- kolmiodraama. Jos lukija on, niin kuin min4, lukenut romanssin molemmat
~ osapuolet naisiksi, juonen romanttinen tiyttymys muuttuu puolestaan
- heteronormin ja queerin viliseksi kamppailuksi. Romanttisen juonen onnellinen
~ loppu vaatii lukijaa suostumaan avioliiton padttymiseen ja kahden naisen
- vilisen rakkauden kukoistukseen. Muuten lukija joutuu tyytyméén siihen,
~ ettei rakkauskertomus lopu onnellisesti.”

Virtuaalisen identiteettileikin ja reaalitodellisuuden ruumiillisuuden vélinen

_ ero, joka Nearly Roadkillissa oli selkeidsti sekd ongelmien ldhde ettd queer-
- poliittinen kysymys, jiid The PowerBookissa tekstin pintatasolla kokonaan
" kisittelemittd. Virtuaalitodellisuudessa eli Alixin kertomissa tarinoissa
- sukupuolet vaihtelevat, mutta ovat usein hyvin yksiselitteisid ja normatiivisia.
" Miehet ovat miehid, naiset naisia ja roolit sen mukaisia. Sukupuolisuuksilla ei
- leikitd eikd niitd juuri pinnalta katsoen kyseenalaisteta. Reaalitodellisuudessa
" taas sukupuolta ei tuoda esiin lukuun ottamatta alun lyhyttd keskustelua, jossa
- Tulip tiedustelee Alixin sukupuolta:

’Male or female?’ *Does it matter?” ‘It’s a co-ordinate.” “This is a virtual world’” ‘OK, OK —
but just for the record — male or female?” ‘Ask the Princess.” “That was just a story.’ “This is

just a story.’>?

Katkelmassa kidy ilmi Alixin haluttomuus kertoa reaalimaailman

* sukupuoltaan. Samalla hén tuo esiin ajatuksen todellisuuden, ja sen mukana
. sukupuolen, rakentuneesta luonteesta. Hian my®s rinnastaa turkkilaisesta tytto-
" pojasta ja prinsessasta kertomansa tarinan, jossa sukupuoli oli vihintdinkin
. episelvi, ja paraikaa kdyminsd virtuaalisen keskustelun. Néin hédn purkaa
" “tarinan” ja “toden” vilistd raja-aitaa. Alix kdyttdd virtuaalitodellisuuden
. myyttejid metaforisesti hyvikseen osoittaessaan, ettei ole olemassa mitddn
" "todellista” tai “pohjimmaista” identiteettid, jonka voisi toiselle noin vain
. kertoa. Kaikki kommunikaatio on aina fiktiota, tarinan kertomista.

I cannot give my position accurately. The co-ordinates shift. T cannot say, “Where,” I can
only say, ‘Here,” and hope to describe it to you, atom and dream.”



Romaanin nimi The PowerBook viittaa Macintoshin laptop-mallistoon ja
valtaan. Valta liittyy romaanissa virtuaalitodellisuuteen ja sukupuoleen
samankaltaisella tavalla, kuin mihin Lynne Pearce on kiinnittinyt huomiota
Wintersonin aiempaa romaania, Written on the Body (1992), lukiessaan.
Pearcen luennassa Written on the Bodyn pidhenkild, sukupuoleltaan
madritteleméttomaksi jadva Lothario, asettuu vikisinkin maskuliiniseen rooliin
suhteessa romaanin rakkaustarinan toiseen osapuoleen, Louiseen. Tdma johtuu
siitd, ettd Lothario on romanssin aktiivinen osapuoli, toimija. Louise taas
hiilyy paittamattoméand kahden “miehen” vililld, joista toinen on hidnen
aviomiehensd, syopalddkiri, jonka ainoa valttikortti taistelussa rakkaudesta
on se, ettd hiin omaa resurssit Louisen syovén hyviin ja pitkilliseen hoitoon.
Pearce tulkitsee timén rakenteen heteroseksuaalisen matriisin kautta niin,
ettei Lotharion sukupuolella lopulta ole juuri merkitystd. Riippumatta suku-
puolesta hédnen valta-asemansa ja toimijuutensa on niin sukupuolittunutta,
ettei Pearce feministind pystynyt nauttimaan romaanin lukukokemuksesta.**

Written on the Bodyn juonikuvio toistuu The PowerBookissa, mutta
teksteissd on kaksi tdhdellistd eroa: myos rakkauskertomuksen toisen osa-
puolen sukupuoli jdd artikuloimatta ja romaani tapahtuu suureksi osaksi
virtuaalitodellisuudessa. Lisiksi Tulipilta puuttuu sy6vin kaltainen vahva
motiivi pysyd (Alixin hinelle kertoman, fiktiivisen) aviomiehen luona. Kun
tarinan lukee kahden naisen vilisend rakkauskertomuksena, Tulipin ainoaksi
motiiviksi olla valitsematta Alixia jd4 heteronormatiivisuus. Toisaalta on
huomioitava, ettd romaanin l4pi kulkeva rakkaustarina tapahtuu Alixin teks-
teissd, eli virtuaalitodellisuudessa. Néin ollen romaanin toimijuus ja valta
rakentuu kertojana toimivan Alixin ympdrille. Hin on se, joka keksii tarinat
ja paittdd, minkdlaisia representaatioita niihin rakentaa. Romaanin tarina
kuitenkin kyseenalaistaa timén toimijuuden kahta myyttid hyvikseen kiiyttien:
romanttista rakkautta ja virtuaalitodellisuuden voluntaristisia mahdollisuuksia.

Alix alkaa kertoa ensimmadisti tarinaansa Tulipille suuren itsevarmuuden
vallassa. Hén varoittaa lukijaansa vield siiti, etti tarina voi muuttua matkan
varrella. Kahden kerrotun tarinan jidlkeen Alix 16ytdd itsensd kuitenkin
tilanteesta, jossa hidn on se muuttunut osapuoli. Hin on rakastunut. Tulipista
taas ei ndy jdlkedkddn, kuten ei myoskddn Alixin itsevarmuudesta ja uhosta:
”I warned you that the story might change under my hands. I forgot that the
storyteller changes too. I was under your hands.”’ Niin valta-asetelma on
kiepsahtanut ympri ja yhtikkid Tulip onkin se, joka paittid. Alix kirjoittaa
tarinoita, joiden avulla yrittd4d houkutella Tulipia takaisin luokseen, ja tarttuu
pienimpéankin vinkkiin, jonka lukijaltaan saa. Samalla myds Alixin halu
muuttua ja leikkii tarinoilla katoaa. Hén alkaa kertoa paitsi yhi tiiviimmin
”sinun” ja ’minun” rakkaustarinaa, my6s allegorisia tarinoita omasta lapsuu-
destaan.>® Hin lakkaa luomasta uusia hahmoja joka tarinaan ja kertomukset
ovat yhd useammin mindmuodossa. Alix yrittdd siis kuvata yhti tiettys
henkil64, itsedén. Virtuaalitodellisuuden luonne muuttuu myyttisestd, muu-
toksen mahdollistavasta tilasta kommunikaatiovilineeksi, jonka tirkein avu
on toimia viestinnin mahdollistavana kanavana. Tdssd The PowerBook toistaa
Nearly Roadkillista tutun ilmi6n: romanttinen rakkaus kumoaa voluntarismin
ajatuksen, ja myyttinen, ihmeellinen virtuaalitodellisuus muuttuu
kayttokelpoiseksi, mutta aika tavanomaiseksi mediaksi, Internetiksi. Rakenne
on kuitenkin johtanut muutokseen, silld samalla, kun utopistinen
virtuaalitodellisuusdiskurssi murtuu, myos romanttisen diskurssin hetero-
normatiivisuus kyseenalaistuu.

" %4 Pearce 1997, 138—
186

* % Ndmi korreloivat
" mielenkiintoisella tavalla
" Wintersonin oma-
. elimikerrallisena

- pidetyn esikoisromaanin
- Oranges are not the Only

* Fruit (1985) kanssa.
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Toisin kuin Nearly Roadkill, The PowerBook ei pédidy toteuttamaan

- suurellista vallankumousta virtuaalitodellisuudessa. Se ei myoskéain artikuloi
" suoraan suuria muutosvisioita eikd silld ole selkedd queer-poliittista agendaa.
- Sen sijaan viitin, ettd romaanin politiikka rakentuu subversiivisen toistamisen
* strategioille. Judith Butler asettaa Gender Trouble -teoksensa tavoitteeksi

sukupuolihuolen (gender trouble) tuottamisen, ei sellaisten strategioiden kautta, jotka
kuvittelevat utopistisen tuonpuoleisen, vaan juuri niiden perustavien kategorioiden
mobilisaation, subversiivisen sekoittamisen ja hedelmdllisen soveltamisen kautta, jotka
pyrkivit pitdimdin sukupuolen paikallaan niyttdytymilld identiteetin perustavina
illuusioina.”’

The PowerBook toimii juuri ndin. Se mobilisoi heteronormatiivisen

. romanttisen diskurssin perustavat kertomukset naisten vilisen rakkaustarinan
© kdyttoon ja kayttdd tdtd samaista romanttista diskurssia kyseenalaistamaan
. virtuaalitodellisuuden voluntaristiset valtakdytinnot. Télld tavoin romaani
- horjuttaa heteronormia ja osoittaa, kuinka se aukeaa queer-luennan mahdol-
_ lisuuksille. Vaikka tarina sankarillisesta sir Lancelotista ja uskollisen ja mo-
- raalisen naisellisuuden ilmentymastid, lady Guineverestd, tuntuisi ensilukemalta
~ heteronormin moninkertaiselta vahvistamiselta, sen lukeminen rakkauskirjeend
- naiselta naiselle tuottaa tarinalle heteronormin ulkopuolisia merkityksid.
_ Samalla timi rakenne vihjaa, ettid miké tahansa normatiivisuuden ilmentyméksi
- leimattu tarina, kategoria tai teko voi saada uudenlaisia merkityksié toisenlai-
~ seen kontekstiin siirrettyné.

Virtuaalitodellisuuden rooli taas on toimia kiinteiden identiteettikategorioi-

~den ja jamiahtidneiden identiteettien kyseenalaistamisen mahdollistavana
- myyttind. Kyberavaruudessa sukupuolet voi jittdad lopullisesti méirittelemétta,
~ ja Alix kayttdd kyberavaruusdiskurssiin liittyvid myyttejd hyvikseen myds
- omissa, subjektin rakentumista koskevissa pohdinnoissaan:

This is where the story starts. Here, in these long lines of laptop DNA. Here we take your
chromosomes, twenty-three pairs, and alter your height, eyes, teeth, sex. This is an invented
world. You can be free just for one night.

I can change the story. I am the story.®

Romaani kyseenalaistaa kiinteiden, jahmettyneiden identiteettien

" olemassaolon virtuaalitodellisuusdiskurssin kautta. Samalla se vahvistaa
. ajatusta subjektin diskursiivisesta rakentumisesta. Romanttinen diskurssi
* kuitenkin kumoaa voluntaristiset utopiat jatkuvasti vapaasti muotoaan
. muuttavasta subjektista: queer-tila tulee mahdolliseksi romanttisen diskurssin
* sisdlld, mutta se edellyttdd sitoutumista diskurssin vaatimaan pyrkimykseen
. kuvata oma sijainti mahdollisimman tarkasti, “atom and dream™. Lisiksi
* erds merkittdvid osa romanttista diskurssia jid kyseenalaistamatta, nimittédin
. parisuhdenormi.® Parisuhteen voi korvata onnellisesti vain toisella parisuh-
"~ teella, eli romanttisen diskurssin heteronormin voi kyseenalaistaa vain sitou-
. tumalla pysymaién edelleen tuon diskurssin sisdlld, parisuhdenormin piirissé.



Kaksi kirjoittamisen politiikkaa - kaksi tapaa kiyttii kyberqueer-
diskurssia

Tutkimani romaanit vahvistavat monilta osin feministisen kritiikin huomiot
kyber- ja queer-diskursseihin sisiltyvistd oletuksista. Niissi toistuu piirteit,
jotka Nina Wakeford on tuonut esiin kyberqueer-diskurssin kritiikiss#éin. Ne
esimerkiksi kasittivit identiteetin muuttuvana ja performatiivisesti rakentu-
vana ilmioni ja pyrkivit kaikin keinoin unohtamaan “todellisen” ruumiin.
Ne eivit kuitenkaan sitoudu optimistiseen virtuaalitodellisuusdiskurssiin sel-
laisenaan, silld molemmissa romaaneissa identiteettileikin vapaus kyseen-
alaistuu loppua kohden. Romaanien vililld on eroja, jotka liitin niiden
poliittisiin projekteihin ja pdaméiriin.

Nearly Roadkillin kirjoitusote on valistuksellinen. Se konstruoi oletetun
yleisdn, joka on heteronormatiivinen ja kuuluu valtavirtaan. Romaani pyrkii
vaikuttamaan normatiivisen lukijan mielipiteisiin ja kyseenalaistamaan hinen
kisityksiddn identiteetistd ja sukupuolesta. Samalla se kuitenkin ottaa timén
normin ldhtokohdakseen, eiké lopulta pura sen sisiisii rakenteita. Romaanissa
pdddytédn tilanteeseen, jossa identiteetin, halun ja sukupuolen vilinen jatkumo
kyseenalaistetaan, mutta sitd ei dekonstruoida. Utopistiset kyberqueer-visiot
jaavit juuri sellaisiksi. Nearly Roadkill epionnistuu normien murtamisessa
mielestdni osittain juuri siksi, ettd se pyrkii siirtimi#in utopistiset visionsa
todellisuuteen sellaisinaan. Se ei kidyti virtuaalitodellisuutta metaforana vaan
konkreettisena tilana, jonka sisdisid kiytdntojd pitdisi romaanin ihanteiden
mukaan pystyd soveltamaan myds reaalitodellisuudessa. Niin ei kuitenkaan
tarinassa kiy.

The PowerBook taas pyrkii luomaan queer-tilaa normien juurille. Se
kayttdd virtuaalitodellisuusdiskurssia hyvikseen nimenomaan sen me-
taforisessa merkityksessd jéttdessdin sukupuolen elliptisesti artikuloimatta,
mikd on monella tapaa ongelmallinen ele. Se kyseenalaistaa sukupuolen ja
identiteetin normit, mutta jattdd koskemattomiksi — ja niin tehdessiin
implisiittisesti vahvistaa — monia muita, kuten iin, “rodun”, etnisyyden,
luokan, parisuhdenormin jne. rakenteita. Se asettaa tietynlaisen (nuoren,
valkoisen, terveen, keski- tai yldluokkaisen) subjektin ihanteeksi ja operoi
kahden parisuhteen vilill4, kolmiodraamana. Se siis kyseenalaistaa tietyt
normit toisten kustannuksella. Selkeisti ongelmallisuuksista huolimatta sen
metodi on kuitenkin mielenkiintoinen. Rakennettaan hyddyntien ja klassisia
romanttisia tarinoita kiyttden romaani osoittaa, kuinka romanssin normeja
voidaan queer-kontekstiin asettamalla kdyttdd niitd itseiin vastaan.
Romanttinen rakkaus saa teoksessa kahtalaisen merkityksen: yhtiiltd se
toimii teoksen rakennetta ohjaavana kertomuksena, toisaalta heteronormia
kyseenalaistavana voimana.

Romaani pystyy vilttimédn tiukkojen virtuaalitodellisuus—reaalitodelli-
suus-vastakkaisasettelujen luomisen jattimalld koko kysymyksen Kisittele-
mittd. Siitd 10ytyy kuitenkin samanlainen tendenssi kuin Nearly Roadkillista:
romanttinen rakkaus kyseenalaistaa virtuaalitodellisuuden myyttisen vapauden
ja identiteettileikin. Teoksen kirjoittamisen politiikka aukeaa normia horjut-
tavana kuitenkin vain, jos teosta luetaan normia kyseenalaistavasta nikokul-
masta. Heteronormatiivisessa luennassa teoksen epanormatiivinen potentiaali
Jjad piiloon ja se ndyttdd vain vahvistavan vallitsevia normeja. TAmi rakenne
heijastelee Wakefordin huolta “todellisten” ruumiiden taakse jéttdmisestid
sekd Paasosen pelkoa normien ja vallan kysymysten ohittamisesta. Se myos
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" toistaa queer-teorian kohdalla aiemminkin ongelmalliseksi koetun ilmion:
- kun kiinteitd identiteettikategorioita pyritdén kyseenalaistamaan epdnorma-
" tiivisesta nidkokulmasta, on vaarana, ettd saavutettu muutospotentiaali hau-
. tautuu normatiivisen luennan alle. Normin kyseenalaistuminen tulee nékyviksi
* vain queer-luennassa, joka on vain yksi mahdollinen luenta muiden joukossa.

Ylld esiteltyjen kahden kirjoittamisen politiikkan suhde kyberqueer-

. ne pyrkivit hyvin eri metodeilla kiertiméin siihen liittyvid ongelmia. Samalla
* ne kuitenkin tulevat tuottaneeksi uudelleen tuon saman kyberqueer-diskurssin.
. Pyrkiessiin kyseenalaistamaan muita normeja ne jdttivit kuin vahingossa
- kyberqueer-diskurssin normit koskematta. Virtuaalitodellisuus toimii romaa-
_ neissa queerin vilineeni, ei sen kriittisen huomion kohteena.
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