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Mediatutkija Erkki Huhtamo on
tehnyt arvokasta tytitd esittele-
mdlld suomalaisille sekd media-
teknologian uusimpia ettd var-
haisimpia keksintojii ja pohti-
malla niiden kulttuurisia vaiku-
tuksia. Huhtamo vaihtoi 1990-
luvun puolivdlissd virtuaali-
todellisuuksista media-arkeo-
logiaan. tulevaisuuden visioista
menneisyyteen. Hdnen tuore
kirjansa Fantasmagoria stjoit-
tuu media-arkeologiseen ndko-
kulmaan ja tiiydentiiii saman-
nimistd, tutkijan yksityiskoko-
elmista koottua niiyttelyii, joka
oli esillii Helsingin Tennis-
palatsin kulttuurien museossa
6.9.2000-6.1.2001. Nimi "fan-
tasmagoria" viittaa I 700-lulun
lopulta aina 1900-luvun alkuun
esitettyihin taikalyhtyspek-
taakkeleihin.

F an t as nt a goria esittelee
elivdn kuvan "esihistorian" lait-
teita sekd Kai Vasen ja Markku
Marttilan kauniiden valokuvien
ettd Huhtamon tekstien avulla.
Teosta voi jossain maarin pitaA
niiytlelyn pitkiil le toimitettuna ja
viimeisteltynd esitteend. Maa-
ilman matkoilta mediatutkijan
haaviin on tarttunut uskomaton
mddrd harvinaisia esineitd eld-
vdn kuvan varhaisesta histo-
riasta. Ndyttelyn ja kirjan avulla

on mahdollista tutustua yksityis-
kohtaisesti muun muassa cam-
era obscuran. erilaisten taika-
lyhtyjen (laterna magica), tir-
kistysluukkujen, stereoskooP-
pien, fenakistiskooppien, zoe-
trooppien. praksinoskooppien ja
mutoskooppien toimintaan.
Huhtamon on onnistunut hank-
kia myos joitakin maailmanlaa-
juisesti harvinaisia kojeita.
kuten plzirdyselokuvien kotikat-
selulaite Kinora (1902) tai
Charlcs Urbanin kchittime
Spirograph (1918), jolla oli
mahdollista joko projisoida
kiekol le mikrovalokuvattuja
elokuvia tai tirkistella niitd itse
laitteella.

Huhtamon teesi kuuluu, ettd
tutkimalla mediakulttuurin his-
toriaa voi havaita ettei uusi tek-
nologia olekaan viilttiimiittii
kulttuurisesti uutta: l6nsimaiset
ihmiset ovat viimeistiiiin 1700-
luvulta alkaen ndhneet media-
teknologian avustuksella paitsi
valkokankaalle proj isoituja
spektaakkeleja myos tirkis-
telleet yksityisesti salattuihin
maailmoihin. Nykyisen audio-
visuaalisen kulttuurin mentaa-
liset ja teknologiset juuret ovat
siten useamman sadan vuoden
ikiiisiii, liihtien kurkistuskaa-
peista ja taikalyhtyesityksistii.
Fantttsmogoriassu muistu-
tetaankin toistuvasti varhaisen
ja nykyisen teknologian jatku-
vuuksista ja samankaltaisuuksis-
ta. Digitaaliajan sdmpldyskult-
tuurista voi loytiiii ylliittiiviii yh-
rymiikohtia taikalyhtyjen ja var-
haisen elokuvan kdsityoperin-
teeseen, kuten myos elokuva-
tutkijat Lev Manovich ja Tho-
mas Elsaesser ovat huomautta-
neet. Tirkistyskaappiperinne ja
1800-luvun optiset lelut Huh-
tamo puolestaan ndkee aikansa
televisioiksi j a tietokonepeleiksi

- ainakin mitd tulee niiden
kiiyuotunktioihin.

Toi sinaan suorien analogioi-
den vetdminen vanhanja uuden
mediateknologian vdlille kuiten-
kin ontuu. Esimerkiksi televisi-
on keskeinen funktio on alusta
liihtien liittynyt joukkovies-
tintddn, minkd vuoksi radio on
sille monesti luontevampi ver-
tauskohta kuin vaikkapa tirkis-
tyskaappiperinne. Ja vaikka
optiset teatterit tai taikalyhty-
esityksct olivat (paikallisesti)
suosittuja, niitd tuskin voi
rinnastaa edes mentaalisessa
mielessd elokuvan kauaskan-
toiseen maailmanvalloitukseen
viime vuosisadan alussa. Huh-
tamon rakentama silta eldvdn
kuvan esihistoriaan on kuitenkin
terve muistutus siitd, ettd media-
kulttuuri ei synny yhtakkia
tyhjtistii, vaan ettd silld on vuo-
sisataiset juurensa. Mediakult
tuuri on kehittynyt monipolvi-
sesti erilaisten tieteellisten ja
teknologisten kokeilujen sekii
yhteiskunnallisten ja kulttuu-
risten muutosten kautta. Ihmis-
ten tavat suhtaufua mediaan ovat
muotoutuneet samassa Proses-
sissa.

Huhtamon varhaisempi teos
Eltivrin kuvan arkeologia
(1997) ja siihen liittynyt televi-
sion opetusohjelmasarja kdsit-
telivdt Fantusmagttriau sYvd-
luotaavammin yllii mainittuja ai-
heila. Funtosmugoriu toimii Pi-
kemminkin "eldvdn kuvan esi-
historian" kuvittajana. Sen suu-
rin ansio onkin varhaisen media-
teknologian tekeminen tutuksi
nykylukij oille. NiiyttelYssii
taikalyhtyesityksiA, stereo-
skooppeja ja mutoskooppeja
piiiisi tiirailemaan myos kiiytiin-
nossa. Fantasmagoria asettaa
nykyteknologialle luosisataiset
kulttuuriset raamit ja pyrkii
irtautumaan elokuvaan usein
liitetyn mystifioinnin ja nero-
kultin perinteestii. Tiistii niiko-
kulmasta onkin hivenen outoa,
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etta Huhtamo etsii taikalyhdylle
ja plziriiyselokuville kiihkeeisti
"oikeaa" keksijiiii. Myyttisizi
I uoja- ja keksrjiineroja tarvitaan
kaikesta huolimatta eldvdn ku-
van historiassa?

Elokuvatutkimuksen paino-
pisteet ovat ilmeisesti aiheut-
taneet turhia vastareaktiota eld-
vdn kuvan arkeologeille, kun
teksteistd kuultaa erilaisia vihol-
liskuvia. Milloin semioottis-
painotteinen elokuvien tulkinta
on rajannut tutkimusta liiaksi,
milloin jokin muu ndkrikulma
on vAhatellyt varhaisen me-
diahistorian merkityst6. Media-
arkeologia ja erilaiset media-
analyysit ja -tulkinnat voivat
kaiketi eldd rinnakkain ja
tdydenthd toisiaan ilman tdllaisia
vastakkainasetteluja'? Hatun
nosto Huhtamolle, joka konk-
retisoi suomalaisille mediatut-
kijoille sekd uusinta ettd var-
haisinta eldvdn kuvan teknolo-
giaa ja sen kulttuurisia mer-
kityksiA. Kumarrus myos niille,
jotka analysoivat ja tulkitsevat
nykyisen mediakulttuurin mer-
kityksia tdmdn pdivdn kon-
tekstissa.

Juha Herkman

Hilyd, maestro! -
sirogenre saapui
Helsinkiin

Nykytaiteen museossa Kias-
massa. elokuvateatteri Gloriassa
Helsingissd sek6 Club Telexissd
Tampereel la (kick-off -niiytris)
8.- 12.1 I .2000 ensimmdistd
kertaa j drj este tty A v a n t o -tap ah -
tuma yhdisti abstraktin elokuvan
ja kokeellisen musiikin onnis-
tuneesti toisiinsa. Tapahtuman
jiirjestzijiit olivat AV-arkki,
Kiasma-teatteri sekd katastro.fi
ja hankkeen alullepanijoina toi-
mivat Mika Taanila, Tiina Er-
kintalo ja Juha Huuskonen. T5-
nd vuonna keskeinen teema oli
hiily liikkuvassa kuvassaja elek-
tronisesti tuotetussa ddnessd.
Musiikin osalta avaintermi on
"glitch", jolla brittikiinen roi-
mittaja Rob Young tarkoittaa
"musiikkia, jonka estetiikka ja
sisdltri koostuu erilaisista digi-
taalitekniikan viiiirinktiytok-
sistd" (Avanto-festivaalin esite ).
"Glitch" niiyttiiytyi festivaaleilla
sekd kuvassa ettd ddness6,ja eri-
tyisniiytiinnoissd sekd -esityk-
sissd etenkin Scanner-nimelld
funnetun Robin Rimbaudin sekd
"wienil6isen koulukunnan"
esityksissii ja toissii. Levy-yhtio
Megon ympiirille ryhmittyy suo-
rastaan koko joukko tek46itii,
j otka tietoisesti vaarinkayttavat
tietokoneella tuotettua ddntd,
hy<idyntiien soittimillaan ai-
kaansaamiaan erilaisia stihkoi-
siii siirtijii ja hiiirioitri olennai-
sena osana teoksiaanja osittain
i mprovi soi t uj a es i tyksiddn.

Adnen osalta festivaalilla
esittiiytyiviit myos muun muassa
kanadalainen iiiinitaiteilija Kaf-
le Matthews sekd musiikin post-
avantgardistit j apanilainen
Merzbow ja suomalainen Pan

Sonic -duo. Gloriassa perjan-
taina jdrjestetyllri klubilla
Matthews piti paikalla olleille
eldmyksellisen esityksen. jossa
istuimme pi irissii keskilattialla
laitteistoaan operoineen Matt-
hewsin ympririllii. Adnet kier-
sivdt seinid myciten luoden yh-
teistd sosiaalista tilaa. Sunnun-
taina tapahtuman pddttdneessd
Kiasma-teatterin esityksessd
Pan Sonicin minimalistinen mu-
siikki liittyi assosiatiivisesti ku-
vataiteen avantgardeen isolle
valkokankaalle heijastetun ja
musiikkiin reagoivan sykkiviin
ja sdrisevdn "Malevitsin mustan
nelirin" myotii. Vaikka "musta
nelio" on tunnettu visuaalinen
elementti Pan Sonicin aikaisem-
miltakin esiintymisareenoi lta,
nykytaiteen museon valaan vat-
saa muistuttavassa elzivdn kuvan
teatterissa se ndin (vaikkakin
ehkd tahattomasti) muistutti
avantgardetaiteen monimuotoi-
sesta historiasta, missd lukuisat
mediat liittyveit toisiinsa eri ta-
voin.

Kiasma-teatterin esityksissd
elektroninen liikkuva kuva sai
viililki rinnalleen myris perin-
teiseen fi lmimateriaalin keskit-
tyvdd estetiikkaa. Britti Ian
Helliwell oli tehnyt kapealle
super8-fi lmille liikkuvan kuvan
akvarelleilta niiyttiiviii, jatkuvas-
ti muuntuvia orgaanisia ja kris-
tallisia muotoja. Niiihin eloku-
viin liittyi Helliwellin itsensd te-
kemd elektroninen musiikki.
Helliwellin tyrit edustivat elo-
kuvan alkemiaa, kdsinkdsitellyn
filmin traditiota joka ulottuu
Stan Brakhagesta Eino Ruutsa-
loon sekd Matthias Miillerin ja
Jiirgen Reblen kaltaisiin teki-
j<iihin. Niiitii teoksia oli nyt en-
simmdistd kertaa mahdollista
ndhdd saarivaltakunnan ulko-
puolella. Teoksissa (kuten ku-
raattori Mika Taanila mainitsee
Avannon esittelytekstissd) on
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