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Johdatus digitaaliseen kulttuu-
riin -artikkelikokoelmassa kai-
kuu se innostuneisuus ja vapaa-
ehtoisuus, joka synnytti Tam-
pereen yliopiston taideaineiden
laitoksella kirjan pohjana olleen
studia generalia -luentosarjan
syksylld 1998. Sekd luentosar-
jan ettd kirjan ldhtokohta on,
ettd tietokoneiden digitaaliselle
didinkielelle on yhdentekevai,
onko informaatio tekstii, kuvia,
44ntd vai ohjelmakoodia. Infor-
maatiopalasten helppoa yhdis-
telemisti tirkedmpid on kuiten-
kin se, etti digitaalisuus avaa
kulttuuriin uudelta tuntuvia
mahdollisuuksia.

Artikkelikokoelma esittelee
digitaalisuuden tuomia muutok-
sia kirjallisuuden, tietokonepe-
lien, MUD-virtuaalitilojen, elo-
kuvan ja musiikin kautta. Digi-
keskustelusta tuttuja nimié ovat
esimerkiksi kirjallisuudesta kir-
joittavat Raine Koskimaa ja
Markku Eskelinen ja tietoko-
nepeleisti kirjoittava Aki Jirvi-
nen. Juha Arrasvuori kirjoittaa
digitaalisen musiikin mahdolli-
suuksista ja Sonja Kangas
MUD-virtuaalitilojen kulttuu-
rista.

Kokoelman viimeisessé ar-
tikkelissa Lev Manovich hah-
mottelee elokuvan paikkaa di-
gitaalisessa kulttuurissa. Mano-
vichin mukaan tietotekniikka ja
digitaalisuus ovat palauttamassa
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elokuvan keskioon niitd eldvin
kuvan tekniikoita, jotka hallit-
sivat elokuvan syntyaikaa. Esi-
merkiksi animaatio ja erikois-
tehosteet suljettiin kehittyvin
elokuvainstituution ulkopuolel-
le, silld ne eivit sopineet perus-
ideaan kameran tallentamasta
todellisuudesta. Nyt erikoiste-
hosteista on tullut elokuvan nor-
mi eikd kameran eteen endd tar-
vita mitdédn todellista. Mano-
vichin mukaan tehosteiden voit-
tokulku muuttaa elokuvan yh-
deksi maalaustaiteen alalajiksi.

Kirja ei kuitenkaan jaa “di-
gitaalisuuden tuomat muutokset
vilineessi x” -tyyppiseksi esit-
telyksi, silld kokoelman alku-
puolella luodaan levedmpdi nd-
koalaa digitaalisuuden kehyk-
siin. Johan Fornis kirjoittaa di-
gitaalisesta, myohdismodernista
kulttuurista tavalla, joka on tuttu
Kulttuuriteoria-kirjasta. Asket-
tdin viitellyt Sam Inkinen kir-
joittaa ajan hengesti ja globaa-
lisaatiosta, Jaakko Suominen
taas harppoo pikavauhtia “men-
neisyyden lehdilld” yrittdessidn
tavoittaa tietokoneistumisen
mentaalihistoriaa.

Antoisaa analyysid sisaltdd
etenkin kirjan toimittajien Aki
Jarvisen ja Ilkka Miyrédn pit-
kiithko aloitusartikkeli kulttuurin
muodonmuutoksesta ja tietoyh-
teiskuntakeskustelusta. Parin-
kymmenen sivun artikkeli on
tarpeen, jotta toimittajat onnis-
tuvat punomaan kirjasta koko-
naisuuden. Myds Mayrén teksti
Internetin kulttuurisesta luon-
teesta on kiinnostava. Han ruotii
Internetin ristiriitaisuutta, moni-
kulttuurisuutta ja yhteisollisyyt-
td ottamalla esille harvemmin
esiteltyjd verkkososiaalisuuden
kielteisid piirteitd kuten viha-
posti “flamen” ja massaposti
“spammin”. Méyr4 kritisoi “In-

ternet-evankelistojen” nettide-
mokratia-hyminéd ja analysoi
verkon kulttuurista luonnetta.

Innostunut oppikirja

Johdatus digitaaliseen kulttuu-
rin on takakansitekstien mu-
kaan tehty nimenomaan oppi-
kirjaksi. Téllaista kirjaa tarvi-
taan, silld suomenkielisid, ny-
kytekniikan tasalla olevia kir-
joja “uuden median” tai digi-
taalisuuden alalta on vdhén. Su-
juvalla suomenkielelld kirjoitet-
tu Johdatus digitaaliseen kult-
tuuriin poimitaan toivottavasti
seki yliopistojen ettd ammatti-
korkeakoulujen tutkintovaa-
timuksiin. Paikoitellen oppikir-
jamaisuus korostuu liikaakin,
kun Kkirjoittajat selittavat mitd
tarkoittaa ‘representaatio’ tai
tietokonetermi ‘protokolla’.

Johdatus digitaaliseen kult-
tuuriin on hyvi oppikirja myos
siksi, ettd se onnistuu kohtuul-
lisesti puhumaan muustakin
kuin tekniikasta. Teknologian
ja koneiden kautta kirjoittajat
kurkottavat niihin puhetapoihin
jotka saattavat laitteita niiden
tullessa osaksi elimai. He poh-
tivat sitd, miten digitaalistu-
minen rakentuu kulttuurissa ja
muuttaa siti. Luoviminen tek-
niikan ja tulkinnan vélimaas-
tossa laajentaa oppikirjan koh-
deryhmas.

Monet kirjan kirjoittajat vas-
tustavat vakiintuneita puhetapo-
ja ja kisityksid eivitkd hyviksy
nykyistd tietoyhteiskuntareto-
ritkkaa. Kirjan toimittajat kir-
joittavat avausartikkelissa:

“Toistaiseksi tillaista kes-
kustelua [teknologian kdyttodn-
otto yhteiskunnassa] ovat kui-
tenkin pédosin hallinneet tek-
nologiacksperttien ja yrityseld-
min nikokulmat. Teknologian



suorat ja vililliset vaikutukset
yhteiskunnalliseen kehitykseen
ovat kuitenkin niin merkittivii,
ettd erilaisia d4nid kaivattaisiin
kipedsti lisdd.”

Artikkeleiden perusvire
myds vastustaa sitkedd myyttid
“uuden median” uutuudesta.
Paikoitellen kuitenkin kuulee
sen, ettd nuoren polven kirjoit-
tajat tietdvit olevansa tekemi-
sissd uuden ja kiinnostavan tut-
kimusalan kanssa ja samoavat
innokkaasti vield kiymitonti
korpimaata. Vaan kukapa ei in-
nostuisi jos eteen avautuisi
mahdollisuus ajatella kirjalli-
suus, musiikki tai vaikkapa elo-
kuva uudelleen?

Enti se sukupuoli?
Kokoelman alkupuheenvuoros-

sa kirjan toimittajat kisittelevit
tietotekniikkaan liittyvid valta-

rakenteita. Maantieteellisen ja
ikddn liittyvin eriarvoisuuden
liséiksi esilld on myds sukupuol-
ten eriarvoisuus digitaalisen
kulttuurin kentilld: “Tekniikas-
takerrotut tarinat ja niiden taus-
talla olevat mielikuvat — [koos-
tuvat] etupédssi joukosta mies-
ten tarinoita, joista naiset ovat
Jéttdytyneet tai jétetty ulkopuo-
lelle”. Kirja toistaa samaa mies-
tarinoiden kaavaa: kokoelman
kymmenesti kirjoittajasta yh-
deksédn on miehii.
Artikkelikokoelman kirjoit-
tajat ovat kuitenkin nuoria ei-
viitkd suinkaan sokeita sille, etti
tietotekniikka on esimerkiksi
tyomarkkinoilla miesvaltainen
ala. Useat kirjoittajat ottavat su-
kupuolen mukaan analyysiin.
Esimerkiksi Aki Jirvinen esittii
tietokonepeli-tekstinsd lopussa
varsin osuvan analyysin Tomb
Raider -hittipelin Lara Croftista

el varsinaisena naissankarina,
vaan tiukkakroppaisena mies-
pelaajien houkuttimena.

Mutta kun sukupuolen — siis
naisen — maininta ji alaluvuksi
tai huomautukseksi artikkelin
loppuun, miehen paikkaa digi-
taalisuuden ja verkkojen valti-
aana ei kyseenalaisteta. Jilleen
toistuu feministien pitkéan kri-
tisoima kaava miehestid ‘ihmi-
send’, normina, ja naisesta su-
kupuolena. Kun tietotekniikan
maailma on niin sukupuolittu-
nut kuin se on, sukupuolen pi-
tdisi olla analyysissi mukana
aivan alusta ldhtien. Olisiko siis
tilausta naistutkimuksellisesti
tai feministisesti suuntautuneel-
le kirjalle, jossa kisiteltiisiin di-
gitaalista kulttuuria ja nettid ei
vain sukupuolet muistaen vaan
ne ldhtokohdiksi nostaen?
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