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Teoksiin saa
koskea

MuuMedia 3.4.1993.
OtsoGalleria 3.4-25.4 1993.

Interaktiiviset teokset eivit ole val-
miita objekteja, vaan ne muokkaantu-
vat kayttdjan mukaan. Teokset eivit
ole autonomisia tai suljettuja systee-
meji. Katsoja on vaeltaja, operaattori
tai osallistuja. Kokemus transformoi-
tuu fyysisestd aktiivisuudesta mentaa-
liseksi tapahtumaksi.

Audiovisuaalisen kulttuurin
tutkija Anne-Marie Duguet Pa-
riisin yliopistosta luennoi Muu-
MediaFestivaaleilla 3.4 -93 “In-
teraktiivisuuden kasitteen ldahto-
kohdista taiteessa”.

Hénen mukaansa teoksen ja kat-
sojan vilinen aktiivinen yhteys
ei ole endd utopiaa. Interaktiivi-
sen taiteen mukana suhde kuvaan
muuttuu meditatiiviseksi, ja vas-
taanotossa teoksen prosessiluon-
ne nousee keskeiseksi. Merkityk-
set ovat litkkuvia ja vérdhtelevia,
eivitkd suljetustarakenteestariip-
puvaisia. Diskurssin muuntami-
nen fragmentaariseksi on keskeis-
td katsojan tai kokijan aktivoin-
nissa.

OtsoGalleriassa esilld ollut
William Seamanin teos The ex-
quisite mechanism of shivers
(“Viristysten kiihked mekanis-
mi”) on kuvalevyn ja tietokoneen
yhdistelma, jolla voi loputtomasti
luoda uusia sana-, kuva- ja déni-
yhdistelmid. Installaatio toimii
lineaarisesti, fragmentaarisen
nonsense-logiikan mukaisesti.
Mahdollinen narraatio syntyy het-
kellisesti katsojan tajuntaan,
kadoten kuitenkin nopeasti ku-
vatulvaan.

Duguen mukaan tillaisten in-
teraktiivisten teosten sisdinen
hierarkia on heterogeenista ja mo-

nitasoista. Vaihtelevuusjaeriele-
menttien samanaikainen ldsndolo
titvistyvit hypermediassa. Taide-
teosta ei ymmadrretd endd objek-
tina, vaan kenttind, jossa erilaiset
kokemukset ovat mahdollisia.
Katsoja on aktiivinen osallistuja,
ja hdnen ldsnédolollaan on vaiku-
tus teokseen. Teos on vain yksi
elementti tilassa ja katsoja nidkee
itsensd osana luomisty6td. Inter-
aktiivinen teos ei ole ymmarret-
tavissd pelkédstddn katsomalla,
vaan se edellyttdd osallistumista.
Aktiivisuus siirtyy teokseen it-
seensd teknisen meditaation vi-
litykselld.

Kuvasta apparatukseen

Kisite apparatus on keskeistd ndiden
teosten ymmartamisessd. Kyse ei ole
endd kuva-analyysistd, silld kuva on
sulautettu sisélle systeemiin. Appara-
tus on tuttu késite elokuvateoriasta.
Sitd on kdytetty kuvaamaan prosessin
jaidentifikaation suhdetta fiktiivisesséd
elokuvassa. Se yhdistdd imaginaarisen
systeemin, teknisen vdlineen seké tilan
organisoinnin. Apparatus on saman-
aikaisesti késite jateknologia. Lyotard
kuvailee apparatusta transformoijaksi
materiaalisen todellisuuden ja men-

taalisen tilan valilla

selittdd Duguet. Hinen mukaansa
kayttoliittyma on mahdollisuuk-
sien tila, missd sisddnpédsy teok-
seen on organisoitu tietylld taval-
la. Se médrittelee katsojan posi-
tiota interaktiossa suhteessa teok-
seen. Kayttoliittyma ei ainoastaan
manipuloi ja saa aikaan trikkejé,
vaan se madrittdd myos katseen
positiota, sitd tilaa missd olet ja
mihin katseesi asettuu.
Esimerkkind katsojan asemoin-
nista on mm. Agnes Hegeduksen
interaktiivinen installaatio Hand-
sight (“Niakeva kési”), jossa kéyt-
toliittyménd on silmdmunan ni-
koéinen hiiri. Se viedddn lapini-
kyvén maljan sisélle, ja samanai-
kaisesti valkokankaalle projisoi-

tuu tietokoneella luotu nidkyma
Golgatasta. “Installaatiossa silma
on kidessd. Se on esimerkki ap-
paratuksesta. Teos kisittelee kos-
ketuksen ja katseen vilistd suh-
detta, sitd kuinka ne ovat yhtey-
dessd toisiinsa.” Katsojalle tama
kolmas silmé luo mahdollisuuksia
eri ndkokulmien valintaan. Katse
onsubjektin sisdisestd maailmasta
riippumaton, silld silméd ei ole
kiinni ruumiissa.

Teos muistuttaa klassista Des-
cartesin 1600-luvulla tekemad
koetta, jossa hdridnsilma asetettiin
pieneen aukkoon pimeédssd huo-
neessa. Silman ldvitse tarkastel-
tiin kuvaa ulkomaailmasta. Koe
oli mekaaninen tulkinta havain-
nosta, joka on riippumaton im-
materiaalisista rajoituksista sub-
jektin sisdisestd maailmasta. He-
geduksen installaatiossa silma ei
endd toista ulkoista todellisuutta,
vaan tuottaa digitaalisen repre-
sentaation katsojan interaktion
mukaan. Teoksen maailma tosin
rajoittuu ohjelman laajuuteen.

Lynn Hershmanin teos 4 room
of one's own (“lkioma huone”)
onkurkistuslaatikko, jossakatsoja
liikuttelee periskoopin ndkdista
laitetta. Siind manipuloidaan
pientd ikkunaa, jossa katsoja on
nikymin edess. “Se leikkii voy-
euristiselld halulla, ja sitoo kat-
sojan teokseen. Me joudumme
ajattelemaan suhdettamme repre-
sentaatioon.”

Interaktiivisten teosten hyoty-
ja haittapuoli on mahdollisuuk-
sienrunsaus. Teoksetedellyttivit
kdyttdjaltd puolenkin tunnin
intensiivistd osallistumista ennen
kuin suostuvatavautumaan ja toi-
sinaan cdes toimimaan kunnolla.
Usein teokset pelkdstddn de-
monstroivat uusia tapoja kdyttaa
softwarea, eikd myoskddn olisi
olemassa ilman tehokkaita su-
pertictokoneita. Interaktiivista
teosta madrittdd myds sen imma-
teriaalinen luonne. Museot lait-
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tavat esille ja ostavat systeemeja,
eivit teoksia. Taiteilijat antavat
kayttoliittymén ja kehykset teok-
selle. He luovat aikaan katoavia
mahdollisuuksia jahaastavatkat-
sojan tekijaksi. Katsojasta tulee
taikuri, jonka teos tuhoutuu seu-
raavan kéyttdjan interaktiossa.

Reaaliaikaista meditointia
Interaktiivisuus on myds vuorovaiku-
tusta eri teknologioiden vilitykselld.
Paul Sermonin installaatio-perfor-
manssissa Telematic Seance (“Tele-
maattinen istunto”) tutkitaan uutta
kommunikaatiotilaa. [stunto tapahtuu
virtuaalitilassa. Paul Sermonin perfor-
manssi projisoidaan videokuvana
ISDN-linjaa pitkin nayttelytilan pdy-
dille. Sen ympirilld istuvat ndyttely-
vieraat voivat kommunikoida Sermo-
nin kuvan kanssa. Teos itsessdén on

media. Sosiaaliset dimensiot tissd

teoksessa aktivoivat utopioita kollek-
titvisuudesta. Vilittomyys, reaaliaikai-
suus, simultaanisuus ja modifikaatio
ovat fundamentaalisia ksitteitd teok-
sen kokemisprosessissa.

Duguen mukaan relatiivinen
autonomiateosten eri osien vililld
on usein ndenndistd, silla kaikkea
ei voi kontrolloida. Luc Courch-
esnen teoksessa Portrait One
(Muotokuvan:o yksi) katsojakes-
kustelee monitorista lasilevylle
heijastuvan naisen kuvan kanssa.
Teos on toteutettu hypermedi-
ana. Nainen on persoona, jolla on
rajoitettu mahdollisuus vastau-
ksiin. Christa Sommererin ja Lau-
rent Mignonneaun tietokoneella
toteuttama interaktiivinen puu-
tarha ei ole kontrolloitavissa. Kas-
veista ei varmuudella tied4, kuin-
ka ne tulevat kehittyméén.

Interaktiiviset installaatiot luovat uu-
den estetiikan. Tekijd luo tilanteita ja
mahdollisuuksia manipulaatioon. In-
teraktiivisuutta ei tulisi késittdd pel-
késtddn funktionaalisena arvona. Se
aktivoidlyllisestijavaikuttaa tunteisiin.
Installaatiot litkkuvat ihmisten vilisen
kommunikaation, muistojen ja naut-
innon alueella. Teokset eivit ole efek-
teja tai trikkejd. Ne sisdltdvit niitd,
mutta se ei ole itsetarkoituksellista.
Teokset aktivoivat tunteita. Teknolo-

gia seuraa mielikuvitusta.

Anne-Marie Duguet on julkaissut
mm. kirjat Voyages virtuelles
(1988) ja Jean-Christophe Avery,
(1991). Tekstissd kuvaillut teok-
set ovat esilli OtsoGalleriassa
3.4-25.4 1993
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