
Bittip olkupolkupytiriii j a
trikkiheiniisirkkoj a

Tampereen XXII kansainvriliset lyhytelokuva-
juhlat. Tampere 4. - 8.3.1992

Tampereen 22. lyhytelokuvafestivaaleilla sai jtil-
leen kerran juosta niiyt6ksestl toiseen kuin vii-
meistd piiiviiii. Kahden esiryspaikan vdli6 talsiessa
kunto nousi, mutta holkkiivauhdillakaan juosten ei
silti koskaan voinut olla varma, ehtiiko seuraa-
vaan ndytokseen. Kiredksi rakennettu ja tiiyteen
tupattu ohjelma ei suosinut sellaisia, jotka halusi-
vat pujotella esityspaikasta ja -salista toiseen.

Vaikka festivaalien ohjelmisto oli turhan tiukka,
se oli kuitenkin monipuolinen ja runsas. Kilpai-
luohjelmistojen lisiiksi niiytettiin mm. latinalaisen
Amerikan dokumenttielokuvia, musiikkivideoita
ja sellaisia historiallisia makupaloja kuten Heikki
Ahon ja Bjorn Soldanir, Suomen puu- ja paperite-
ollisuus tai Robert Siodmakin ja Edgar G. Ulmerin
Menschen am Sonntag.

Perinteiset animaatiosarjat vetivdt tiillii kertaa
historiallisesti laajoja linjoja, kun mukana oli niin
tietokoneanimaatiota kuin loistavia Ladislaw Sta-
rewiczin heiniisirkkojen ja kovakuoriaisten seik-
kailuja kuvaavia trikkielokuvia ruosilta 1910-
1949. Hyonteistieteilijii Starewiczilla ja tietoko-
neanimaattoreilla oli usein varsin samat tavoitteet:
inhimillistii2i se, joka todellisuudessa on ei-inhi-
millinen ja antaa eldmd sille, jonka tieddmme elot-
tomaksi. Starewicz tosin onnistui 1900-luvun alun
tekniikoillaan luomaan huomattavasti kiehtovam-
man ja todentuntuisemman satumaailman kuin
mihin bittimaailmassa nikkaroivat tietokoneope-
raattorit ainakaan Tampereella niihdyissii tciissiiiin
pystyiviit.

Tietokonekikkailua
Tdmdnkertaisilla festivaaleilla astuttiin siis tieto-
koneaikaan, kun filmistii ja videosta siirryttiin uu-
teen vdlineeseen. Erikoisohjelmistossa esiteltiin
tietokoneanimaatiota sen varhaisvaiheista 70-1u-
vun alusta aivan uusimpiin teoksiin asti.

Tampereella niihdyn tietokoneanimaation pio-
neerin, unkarilaissyntyisen Peter Folddsin, viiva-
piirrosanimaatioista on ajallisesti suhteellisen ly-
hyt matka amerikkalaisen Pixar-yhtiossd vaikutta-
van John Lasseterin kolmiulotteisiin tciihin. Tek-
ninen kehitys on kuitenkin edennyt seitsemin pe-

ninkulman saappailla ndiden parinkymmenen
vuoden aikana.

Tietokoneanimaatio tasapainoilee vield luovuu-
den ja itsetarkoituksellisen tekniikan puoliv6liss6,
kuten Tampereella niihdyistii animaatioista oli
helppo havaita. Osa toistii oli yhden hataran idean
varaan rakennettuj a teknisiii taidonniiytteitS, mut-
ta myos tietokonetekniikkaa omintakeisesti hy-
viiksikiiyttiiviii toitii oli esilld sen verran, ettei kiin-
nostus ehtinl.t lopahtaa.

On merkillisti, ettd vaikka tietokoneanimaatiol-
la on kaikki mahdollisuudet rikkoa perinteinen
perspektiivikdsitys, se noudattaa loppuj en lopuksi
varsin usein tyypillisiii kameran kuvakulmia. Tie-
tysti tietokoneanimaatio my<is tuo esiin omaa eri-
koislaatuaan kikkailemalla jatkuvasti erikoisilla ja
kameratekniikalle liihes mahdottomilla kuvakul-
milla ja "kamera-ajoilla".

Tony de Peltrie, Kanada 1985

Tietokoneanimaation tiimiinhetkiset rajoitukset
ovat kuitenkin ilmiselvdt: ihminen on tietokoneel-
le yhii mahdoton jiiljitettiivii niin iilyllistunteellise-
na konstruktiona kuin kuvanakin. Tietokoneani-
maatio kuvaa kivasti metalli- ja muovipintoja
mutta ihmislihaan se ei saa vield tuntumaa.

Leimaavaa tietokoneanimaatioille on kuvien
jatkuvat muodonmuutokset ja tavoite luoda kol-
miulotteisuuden vaikutelma. Tietokoneella tehdyt
animaatiot pyrkiviit yleensd toisaalta simuloi-
maan, jdljittelemidn, todellisuutta mahdollisem-
man todenmukaisesti ja toisaalta luomaan uusia
mahdollisia maailmoja. Ylliittiiviin moni animaa-
tioista nojasi kuitenkin 60-70-luvun psykedee-
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liseen kuvastoon.
Tampereen tietokoneanimaation erikoissar-

jojen mieleenpainuvimmat tycit olivat John
Lasseterin humoristiset ja taidokkaat animaa-
tiot, kuten L*ro jr., Red's Dream, Tin Toy ja
Knickknack. Lasseter oli toissiiiin onnistunut
yhdistiimiiiin tietokoneanimaation erityislaa-
dun ja hengen, joka usein puuttui synteettisen
ja puisevan makuisilta teknotaitureilta. Silti
Lasseterin miniatyyritkin jiittiviit hieman
muovisen jiilkimaun.

Tietokoneanimaatioiden - varsinkin 3D-tek-
niikkalla tehtyjen - tyostiiminen vaatii vield
niin suuria koneita, ettei se ole ollut kaikkien
tekijoiden ulottuvilla. Kuvaavaa on, ettd mo-
net tekijiit tyriskentelevdt suurissa tieto-
konefirmoissa. Viimeaikojen festivaalipal-
kittuja esittelevissd sarjoissa nahtiinkin niin
tietokonefirmojen omia "esittelyanimaatioita"
kuin tietokonetekniikalla toteutettuja kaupal-
lisia mainoksia.

Vaikka tietokoneanimaatio on yhd rahan takana,
sen saawfuksia ndkee yhd useammin ja yhii use-
ammalla alalla - esimerkistd kiiy vaikka Termina-
tor 2:n huikeat tietokoneanimaatiolla toteutetut
kuvat nestemiiisestii metallista tehdystii terminaat-
torista tai sotateknologian saavutukset simuloitu-
jen harjoitusmaastojen ja sotatilanteiden rakenta-
misessa. Ranskalainen sarjakuvataiteilija Moebius
on myos valmistamassa ensimmdistii tiiyspitkiiii
tietokoneanimaatiota Starwatcheria, joka valmis-
tuu niiillii niikymin 1995.

Tampere palkitsi
pohjoisen elokuvaa

Tampereella lyhytelokuvien keskindinen kilpai-
luttaminen on tietysti yksi tiirkeimpiii tapahtumia.
Monilta jiiii usein hyvinkin mielenkiintoiset eri-
koissarjat katsomatta, koska kilpailusarjojen seu-
raaminen vie kaiken ajan. Ja kilpailusarjoja katso-
taan, jotta voidaan haukkua tuomaristojen valinto-
ja ja vertailla niitii omiin. Ikiivii kyllii tiimii voi
todellakin olla ainoa perusteltava motiivi, sillii kil-
pailusarjoista ainakin kotimainen oli tiillii kertaa
melko mitiiiinsanomaton.

Kotimaisen kilpailusarjan elokuvat olivat toi-
saalta tasaphisen harmaita, toisaalta taas yhteismi-
tattomia, kuten kotimaisen kilpailun tuomaristo
luonnehti arvotettaviaan. Yhteismitattomuutta ai-
heutti erityisesti elokuvien suhteettoman suuret
pituuserot: lyhytelokuvien mitta kun vaihteli muu-
tamasta minuutista liihes tuntiin.

Jonkinlaiselta kannanotolta pituuteen haiskahti-
vat tuomaristojen valinnatkin. Elokuvajuhlien
Grand Prix ojennettiin Morten Skallerudin ,.4ret
gjennom Borfiord ("Vuosi hyliittyii tietii pitkin"),

Paul-Anders Simman Let's Dance sai sekd kotimaisen
kilpailun pritipalkinnon ettci Risto Jarvan palkinnon.

jossa oli fypistetty aution pohjoisen kalasataman
wodenajat 12 minuuttiin. Kun norjalaisdokumen-
tissa vuosi kuluu 50 000-kertaisella vauhdilla,
monet kotimaiset lyhytelokuvat saivat 20 minuut-
tia tuntumaan ikuisuudelta, Tuomaristo valittikin
oikeutetusti suomalaisten elokuvien kerronnal-
lisesta heikkoudesta: "vaikeuksia tuottaa niin elo-
kuvan aloittaminen kuin sen lopettaminenkin".

Sekii kotimaisen kilpailun piiiipalkinnon ettd
Risto Jarvan palkinnon sai Paul-Anders Simman
konstailemattoman puoleensavetdvd ja ehyt elo-
kuva Let's dance, joka kertoo nuoren saamelais-
pojan ensimmdisistd tanssiaisista. Kotimaisen sar-
jan erikoispalkinnot jaettiin Janne Kuusen Mikro-
aj a I I e, Mil'ko P ielart M a i t o t i I i p ri iv ti I I e j a Katari ina
Lillqvistin nukkeanimaatiolle Hiilisangolla rat-
sastaja. Kunniakirjan roolityostiiiin Suklaasy-
drimessti sai Maija Junno.

Varmasti osittain juuri pituutensa vuoksi palkin-
noitta jiiiviit mm. Ilppo Pohjolan perinteisestd suo-
malaisesta dokumentistd sisiilloltiiiin ja ennen
kaikkea muodoltaan poikkeava Daddy and the
Muscle Academy sekii yleis6n suosikikseen valit-
sema Kaisa Rastimon Kuinka katosin karkkimaa-
han.

Kansainvdlisen kilpailun dokumenttisarjan pal-
kinnon sai tsekkiliiisen Jan Sp5tan Mezi svetlem a
tmou ("Yalon ja pimeyden vdlissd"), taiteellisesti
korkeatasoisesta animaatiosarjasta palkittiin Ca-
roline Leafin Entre deux soeurs ("Kaksi sisarta").
Sepitteellisistd elokuvista parhaimmaksi kan-
sainvdlinen raati katsoi ruotsalaisen Roy Anders-
sonin elokuvan Htirlig tir jorden ("Ihana maa"),
jonka arvotti korkeimmalle myos ensimmiiistd
kertaa kokoontunut kansainvdlinen kriitikkojen
raati.

Hanna Kangasniemi


