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Jussi Parikan véitos Digital Con-
tagions on keskimadrdistd vai-
tostd huomattavasti antoisam-
pi, haastavampi ja lukijaansa
palkitsevampi kokonaisuus.
Se tarkastelee pioneerimaisesti
informaatioyhteiskunnan me-
kanismeja mediajulkisuudesta
valtaan ja kapitalismiin - tieto-
konevirusten kautta - ja samalla
etsii viruksille mediaekologista
lokeroa.

Yhtaalta teos on tarkka lapi-
leikkaus ja oivaltava analyysi
tietokonevirusten ja tekoelimin
media-arkeologiasta, toisaalta
se ehdottaa viruksia tarkastel-
tavan dynaamisena osana me-
diaekologiaa ja tutkimuskenttaa
eikd vain turvallisuusuhkana.
Kokonaisuuden laajuutta ko-
rostaa, ettd Parikka taskastelee
viruksia kolmena itsendisend
kokonaisuutena: suhteessa
lapikapitalisoitumiseen, ihmis-
kehoon seki tekoeldmaan. Heti
alkuun on todettava, ettd nor-
maalipituinen arvio ei tee oike-
utta monitahoiselle ja -tasoiselle
teokselle eikd edes sen kaikkia
péadajatuksia ole mahdollista
esitelld, saati ryhtya dialogiin,
siksi esittelevyys.

Teos osoittaa aluksi, mi-
ten uudentyyppinen ja inno-
vatiivinen kulttuurimuoto ja
tutkimushaara valjastettiin
nopeasti teollisuudenalaksi,
kapitalisoitiin ja integroitiin
yhteiskuntaan. Parikka korostaa
pitkin teosta, ettd tietokone-
viruksia voitaisiin tarkastella

my6s mediaekologisesti uusina
entiteetteind, jotka rikastuttavat
mediamaastoa ja luovat uutta.
Sama sulauttaminen on tapah-
tunut aiemminkin, esimerkiksi
tietokoneohjelmien kaupallistu-
minen seka sitd kautta virinnyt
tekijanoikeustaistelu ja avoimen
lahdekoodin liike.

Parikka on rajannut taiten
tarkastelemansa ajanjakson.
Héan aloittaa ensimmadisten
tietokonevirusten luomisesta ja
péétyy virustorjuntateollisuu-
den vakiintumiseen. Taman
jilkeinen aika, kuten virusten
ja bottifarmien valjastaminen
puhtaaseen rikollisuuteen sekéa
taloudelliseen hy6tymiseen, on
jatetty mielekkaésti ulkopuolel-
le. Ratkaisu tarjoaa selkeimmaén
mahdollisuuden ndhdé tietoko-
nevirukset tietyistad nakokulmis-
ta sekd suhteessa teoreettiseen
keskusteluun. Toisaalta kuva on
my0s hieman romanttinen eika
esimerkiksi hakkerien ja krakke-
rien vdlille tehdd eroa. Ajanjak-
son ulottaminen nykypdivaan
asti olisi my6s mahdollistanut
monipuolisemmin kapitalismin
ja sen yhden opponentin, rikol-
lisuuden, peilaamisen toisiinsa,
kuten monet kyberpunk-kirjaili-
jat ovat tehneet.

Ensimmaéinen osa on helpoi-
ten omaksuttavissa mediatie-
teen ja -kulttuurin tutkijoille.
Parikka tarkastelee monipuoli-
sesti yhteiskunnan kulttuurisen
ilmapiirin muutosta viruksiin
AIDS-ajan sarastaessa. Viittei-
den tarkkuus ja méara lisdavat
teoksen kayttokelpoisuutta yh-
tend lahdeteoksena digipopojen
media-arkeologiaan. Mediaeko-
logian ja informaatioekosystee-
min ndkokulmat tarjoavat myos
jatkotutkimuksen aiheita. Miten
esimerkiksi tietokonevirukset
ja biologiset kollegat levidvat?
Ja miten levidvéat uhkiin liitty-
vt tajuntavirukset eli meemit,

ja niiden modernit vastineet
beemit, joiden kasvualustana
on blogosfiiri, puhumattakaan
joukkoviestimien sopuloitu-
misesta?

Parikka jatkaa tarkastelemal-
la tietokonevirusten vaikutusta
ihmiskehoon ja asenteisiin otsi-
kolla Digitaalisten jirjestelmien
biopolitiikka. Lahtdaineistona
héan kdyttdd tehokkaasti tie-
teiskirjallisuutta ja -elokuvia
suhteessa ihmiskehoon, mika
on luonteva ldhtokohta kult-
tuurintutkimuksessa ja media-
arkeologiassa. Jules Vernestd
alkaen tieteiskirjallisuudella on
ollut useita funktioita, kuten
aikakauden tunnelman van-
gitseminen, ennakointi sekd
keksijoiden inspirointi. Esimer-
kiksi 1980-90-luvuilla William
Gibsonin kyberavaruus innoitti
miljoonia hakkereita, tutkijoita
ja kehittdjid. Nyt mantrana on
muun muassa Neal Stephenso-
nin metaverse. Rinnalla Parikka
peilaa tietokoneviruksia ja eri-
tyisesti AIDS:ia sekd kiteyttaa
1980-luvun haavoittuvuuden,
turvallisuuden ja globaalien
uhkien pelon syntyvuosikym-
menend. Hén johdattelee suju-
vasti myo6s kehon ja tautien kult-
tuuri- ja mentaalihistoriaan.

Teksti kuitenkin siirtyy it-
sensd kanssa rinnakkain pai-
koitellen varsin diskursiiviselle
ja hieman konseptuaaliselle
tasolle. Ylldimainittua analyysia
kaikenlaisten virusten aikakau-
desta ja ihmiskehosta testataan
dialogilla muun muassa Gilles
Deleuzen, Félix Guattarin ja
Baruch Spinozan sekd Fried-
rich Nietchzenkin ajatusten
kanssa. Parikka haluaa myos
peilata havaintojaan Michael
Hardtin ja Antonio Negrin seka
Michael Foucaultin ajatuksiin
ajankohtaisesta biopolitiikasta,
tematiikka mistd Suomessa on
keskustelu muun muassa Me-
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gafoni-verkkojulkaisussa. Tie-
tokonevirusten ja ihmiskehon
samanlainen suhde kontrollin
ja vallan analyysiin on ilmeinen,
mutta lukijan kannattaa tehda
muistiinpanot missd kohden
tekstid sulkee kirjan.

Lopuksi Digital Contagions
kédsittelee keskimadrdista tie-
tokonevirusta kehittyneempia
olomuotoja - tekoeldmaa eli di-
gitaalisia entiteettejd, yhdyskun-
tia ja muotoja, jotka jaljittelevat
biologista elamaa. Kokonaisuus
soljuu ykkoésosan tavoin, mutta
hieman jasennetymmin alkaen
tekoeldmaén esihistoriasta sekd
1950-luvun kybernetiikasta
ja systeemiteorioista pddtyen
1980-90-luvun kdytannon sovel-
luksiin ja laboratorioihin. Osio
ei niinkddn peilaa endd yhteis-
kuntaan vaan Parikka kehitte-
lee poikkitieteellistd synteesia
ajatuksilleen mediaekologian
uusista tarkastelutavoista seka
viraalin filosofina. Samalla hidn
edustaa aikalaistutkimusta,
jossa media-arkeologian avulla
olisi tunnistettavissa oleellista
nykyhetkestd seka kehityssuun-
nista. Parikan argumentoinnissa
on kuitenkin tdssd teoksessa
vield kasitteellistd abstraktiutta
ja esimerkiksi tarkasteluvélineet
jaavat idean asteelle.

Kokonaisuus eldd valilla
nautittavan tietokirjan tavoin,
mutta hakeutuu toisinaan pit-
kiin lauseisiin, jossa esitetddn
johtoajatus, viitataan aiempaan,
tuodaan sivulauseissa pari joh-
toajatusta kuten tdman lauseen
alkua kommentoiva idea ja ehka
teoreettistakin ndakokulmaa (ja
tdydennetdadn kokonaisuutta
suluissa). Teoksen rakenne yh-
distettynd laajuuteen on lukijan
kannalta hieman ongelmallinen.
Parikka kuljettaa paikoitellen
lukijalle miellyttavasti tietoko-
nevirusten ja tekoeldmaén histo-
riaa sekd teesejadn, esimerkiksi
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Steven Levyn tietotekniikka-
historiikkien tavoin. Valilla
teksti vaihtuu nopein vedoin
teoreettiseen ja konseptuaali-
seen keskusteluun seka viittaa
ahkerasti sekd aiemmin osoit-
tamaansa ettd turhankin tiiviisti
lahteisiin. Taman rakenteellisen
ratkaisun myotd lukijan on
tyoldstd lukea tekstistd vain
osia, tai vain edes yhtd kolmesta
luvusta, vaikka tekstissi on sel-
kedsti kaikentyyppisid lukijoita
kiinnostavia jaksoja ja teemoja.
Iteroiva ja kudosmainen teks-
tirakenne alkaa hieman toistaa
itsednsd ja lukija jad odottamaan
etenemistd. Ideaaliratkaisu
teokselle voisi olla merkityksel-
liseen internetiin perustuva hy-
perteksti, jossa lukija voisi valita
avainsanat. Teksti jdsentyisi ja
etenisi valitun ndkoékulman
mukaan. Tekisi mieli todeta, ettd
teos luo toisinaan sivutuotteena
mielikuvan, miltd tuntuu lukea
nettid kirjana.

Parikan viitoskirja Digital
Contagions on kulttuurintut-
kimusta ja poikkitieteellisyyttd
mainioimmillaan, rénsyista
huolimatta. Kotimaisittain kat-
soen hdn liittyy esimerkiksi
Erkki Huhtamon, Mika Pant-
zarin, Markku Salmen ja Jaakko
Suomisen joukkoon. Mutta
toisin kuin edelldmainitut,
vditds ei tyydy analysoimaan
teknologisia innovaatioita ja
niiden vaikutuksia yhteiskun-
taan, kulttuuriin, talouteen tai
politiikkaan, vaan osallistuu
laajasti postmoderniin keskus-
teluun viraalista sekd uuden
tutkimushaaran kehittelyyn.
Monipuoliset avaukset, nako-
kulmat ja kehittelyt vaitoskir-
jassa ovat toki ymmarrettavia.
Kun tdhdn yhdistetddn rikas,
mutta polveileva kieli, niin
vahempikin riittaisi keskiverto-
lukijalle. Toisaalta on kuitenkin
perusteltua valottaa kokonais-

valtaisesti avautuvia mahdolli-
suuksia niin tarkastelutapojen
kuin kaésitteiston osalta, kun
tehdddn pddnavaus jokseenkin
uudesta aihealueesta mediatie-
teen ja kulttuurintutkimuksen
alueilla sekd kun tuodaan
uutta ndkokulmaa teknisten ja
luonnontieteiden omaksumiin
aihepiireihin. Kasvava biohak-
kerointi tai Thomas Mannin ja
Stelarcin kaltaiset sousveillance-
ja kyborgikokeilut takaavat,
ettd tutkimusaiheet eivit lopu
vastaisuudessakaan.

On edelleen suosittua tarkas-
tella internetid, kyberavaruut-
ta tai mediakulttuuria muun
muassa Jlrgen Habermasin ja
Marshall McLuhanin teorioilla.
Jussi Parikka tarttuu rohkeasti
haasteeseen ja nostaa nékyviin
digitaalisen maailman luon-
taisen asujaimiston - itseor-
ganisoituvat ja —mutatoituvat
koodinpatkit - ja etsii niille
ekologista lokeroa. Tekniset ja
luonnontieteet eivat juurikaan
pohdi digitaalisten ja itsendis-
ten entiteettien merkitysta,
pikemminkin 1dhinnd avustavat
niiden evoluutiossa ja auttavat
niitd maailmalla. Yhteiskunta-
tieteilijoilla on keskeinen rooli
selvittdd, millainen paikka on
digitaalinen todellisuus ja onko
sielld edes sijaa ihmiselle?
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