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TUHON TUOJAT, LOHDUN LUOJAT
Lelu sodan kuvastossa

Lelun ja sotateeman yhdistymista on pohdittu jo vuosikymmenten ajan lasten vaki-
valtaisina pidettyjen sotaleikkien yhteydessa. Sotaleikki on kasvatustieteilija Arleen
Doddin (1992) mukaan leikkimista lelulla, johon liittyy sodan tai muun vakivallan
paheksuminen perustuu uskomukseen, jonka mukaan ne herattavat kiinnostusta
sotaa kohtaan edistden militaristista henkea. Sotalelut seuraavat aikansa vallitsevia
mielikuvia sodasta ja antavat mahdollisuuden esittaa niita leikissa (Machin & Van
Leeuwen 2009). Sota-aiheisen leikin negatiivisina vaikutuksina on nahty lisdanty-
nyt aggressiivinen kayttaytyminen. Kasvatustieteilija Mia Heikkila (2023) huomioi
sosiologi Rachel Roseniin (2015) viitaten, etté sotaleikit voivat myos avata mahdol-
lisuuksia keskustelulle ja mielikuvitukselliselle toiminnalle: vékivaltateemainen
leikki voi luoda tilaa uusille sosiaalisille kuvitelmille, joiden kautta voidaan pohtia
esimerkiksi maailman tilaa. Ymparistohistorioitsija Simo Laakkosen (2011, 320-323)
nakemyksen mukaan viékivaltaa jaljittelevat leikit kuvastavat pohjimmiltaan lasten
kasvua osana ihmisen evoluutiota, lajin kykya selviytya.

Tassa nakokulmatekstissa irtaudun sotaleikkia kasittelevista diskurssi- ja arvo-
kysymyksista ja keskityn leluihin esineina. Tarkastelen leluja osana sodan kuvastoa
erityisesti kuvataiteessa ja mediateksteissa. Lelu-ja leikkikulttuurien tutkijana minua
kiinnostavat leluesineeseen solmitut suhteet leikkijan idstd riippumatta ja naiden
suhteiden kasittely mediateksteissé, kuten Ukrainan sotaan liittyvassa uutisoinnissa.
Kirjoituksen fokus on lelujen representaatiossa, eli siind, mita ja miten ne esittavat
ja mitd merkityksia ne nayttavat pyrkivan kanavoimaan.

Luentani leluista ja sodasta (valo)kuvattuina ja kuvailtuina esineind ja hahmoina
tukeutuu niin taiteelliseen kuin tieteelliseen toimintaani lelujen ja leikin tutkijana.
Hyddynnan aineistonani aikaisempaa tutkimuskirjallisuutta, taideprojekteja ja
mediassa viime vuosina julkaistuja uutisartikkeleita. Kysyn, missa rooleissa lelut
nayttaytyvat sodan tematiikan puitteissa, kun niita tarkastellaan leluteollisuuden,
taiteen ja uutismedian viitekehyksesta kasin.

Néakokulmia aiheeseen on tdssa kirjoituksessa kolme. Ensinna kasittelen lyhyesti
sotateemaa leluteollisuuden markkinoimissa tuotteissa hyodyntaen aiheesta julkais-
tuja tutkimuksia. Toiseksi esittelen lelua sodan kuvastossa osana nykytaidetta kahden
tapausesimerkin kautta, joissa lelua hyodynnetaan osana valokuvateoksia ja joista
toinen perustuu omaan taiteelliseen tydskentelyyni. Kolmanneksi erittelen lelun
roolia viime vuosien uutiskuvastossa ja aktivismissa. Kolmitahoinen lahestymistapa
piirtad monipuolisen kuvan lelujen ja sotateeman yhtymakohdista historiallisessa ja
ajankohtaisessa merkityksessa. Tekemani synteesi lelusta sodan kuvastossa esittaa
lelut tuhon tuojina mutta myos lohdun ja turvallisuudentunteen luojina.
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Teollisuus: Sotateema leluissa

Ensimmainen taman kirjoituksen nakokulmista kohdistuu leluteollisuuden valmista-
maan esineistoon, eli sota-aiheisiin leluihin itsendisena tutkimuskohteenaan. Roland
Barthes'n (1957, 53) mukaan lelut merkitsevat aina jotain. Ne kuvaavat aikuisten
toimintojen maailmaa ja tutustuttavat lapset kyseenalaisiin kasitteisiin, kuten sotaan,
byrokratiaan ja rumuuteen. Sotalelut muistuttavat sodan olemassaolosta, kuten
kirjallisuustieteilija Margaret Higonnet (2007) huomioi. Sotateemaa hyodynnetaan
tarinallisessa leikissa. Leikin myota sodan merkitykset vahvistuvat tai ne muutetaan
vaarattomammiksi leikkijan taustasta ja tarkoitusperista riippuen.

Yhtena modernien lautapelien historian alkupisteena pidetaan sotilaiden koulu-
tuksessa kaytettyja strategiapeleja (Von Hilgers 2012). Nykyaikana sodankdynnin
teema on merkittdvdssa roolissa monenlaisissa peleissd. Sotateema yhdistettyna
teollisesti valmistettuihin leluihin tuo sen sijaan monelle mieleen leikkiaseet, mutta
sotateemaisten lelujen kirjo on hyvinkin laaja ja ulottuu vuosituhansien taakse. Semi-
ootikot David Machin ja Theo Van Leeuwen (2009) huomioivat lelujen osallistuneen
sota-aiheen levittimiseen ainakin 200 vuoden ajan. Lelusotilaiden valmistuksella on
tatakin pidempi historia: Saksasta on 10ytynyt lyijysta valmistettujen lelusotilaiden
palasia noin vuodelta 1250 ja varhaisimmat tunnetut 16ydokset Ranskasta ovat pe-
rdisin 1300- tai 1400-luvulta (Brown 1990).

Aiempina vuosisatoina sotalelut olivat olennainen osa kulttuuria ja lasten koulu-
tusta, vaikka niihin on aina kohdistunut satunnaista kritiikkia (Wegener-Spohring
2004). Kirjallisuustieteilija Lois Rostow Kuznetsin (1994) tulkinnassa esimerkiksi juuri
lelusotilaat toimivat virikkeina vihamielisyyden, kuoleman, rohkeuden, petoksen,
kunnian jaisinmaallisuuden historiallisten kohtausten uudelleen esittamiseen. Tutki-
muskirjallisuudessa on lisdksi késitelty erimuotoisten leluaseiden haitallisuutta mo-
nisanaisesti erityisesti lapsuusajan leikin kontekstissa (ks. esim. Dawson 1989; Dodd
1992; Heikkila 2022). Leluaseiden valmistus aloitettiin Machinin ja Van Leeuwenin
(2009) mukaan 1800-luvun puolivélissa. Suurin osa niista tehtiin Yhdysvalloissa ja
niiden lahtokohdat olivat transmediaalisia, eli eri mediarajat ylittdvia — ne perus-
tuivat sodan sijaan aikansa populaariin rikos- ja mysteerikirjallisuuden genreihin.

Leluaseiden rinnalle asettuu toinenkin kategoria, hahmolelut. Sellaisia ovat esi-
merkiksi feminiinisind pidetyt nuket, maskuliinisina ndhdyt toimintafiguurit ja su-
kupuolineutraaleina leluina usein esiintyvit pehmoelaimet. Hahmoleluiksi voidaan
ymmartaa ihmisen-, eldimen- tai fantasiaolennon kaltaiset hahmot, joita leikkijat
hyodyntavét niin roolileikeissa kuin mielikuvituskumppaneiden materiaalisina
ulottuvuuksina. Nuket, nallet ja muut elollistamiseen kutsuvat kasvolliset hahmot
(Heljakka 2013) ovat olleet lasna sodissa ja kriisiaikoina turvaleluina. Nama lohdun
luojat ovat sodan kuvastossa my0s toivon tuojia, eraanlaisia resilienssiobjekteja (Hel-
jakka 2023). Esineina ne toimivat kontekstista riippumatta ihmisen kuvina — kanssa-
karsijoina ja kanssakulkijoina, yhteisen hyvan puolesta, viattomuutta puolustaen ja
selviytymiseen kannustaen. Seuraavassa huomio kiinnittyy varsinaisten sotalelujen
sijaan naihin leikittaviin esineisiin tuhon tuojina ja lohdun luojina sodan kontekstissa.

Taide: Lelujen, sodan ja taiteen suhteista

Leikki on vaistamatta tarkea aihe my0s leluja hyodyntavasta taiteesta puhuttaessa.
Leikintutkija Yrjo Hirn vaittaa Barnlek-teoksessaan (1916), ettd jossain mielessa kaik-
ki taide voidaan nahda leikkina. Taiteen ja lelujen suhdetta on sen sijaan pohdittu
paljon vahemman. Leluja on kdytetty pitkdan visuaalisena ja temaattisena resurssina
taideteoksissa, jotka kanavoivat ajatuksia lapsuuden viattomuudesta, vapaudesta
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jaitseilmaisullisesta leikista. Nykytaiteessa lelujen kapasiteetti ylittda kyvyn toimia
onnellisen lapsuuden ja huolettoman leikin symboleina. Taide on lelullistunut (ks.
esim. Thibault & Heljakka 2019), eli taideteokset ovat muuttuneet estetiikaltaan
lelumaisemmiksi.

Yha useammat nykytaiteilijat etsiytyvat lelujen pariin inspiraation saamiseksi.
Taiteilijat ovat viime vuosikymmenina omaksuneet useita nakokulmia leluihin
kayttamalld niitd valmisesineina ja tekniikkana, eli materiaalisena resurssina tai-
teentekemisessddn, tai innoittajana tai aihelmana teoksissaan kiinnittden lelut lasten
harjoittaman leikin ulkopuolelle asettuviin todellisen maailman ilmidihin (Heljakka
2013). Lelusta on tullut 2000-luvun taiteentekemisessa tabula rasa, eli alusta taiteelli-
selle ilmaisulle, vaittaa sarjakuvataiteilija ja kirjailija Woodrow Phoenix (2006, 84).

Leikki itsessdaan voidaan nahda esteettisena esityksena (Sutton-Smith 1997, 34),
mutta lelujen kdyttaiminen joko inspiraatiomateriaalina tai materiaalisena resurssina
taiteen tekemisessa herattaa vaistamatta kysymyksia lapsuudesta, lapsekkuudesta,
leikillisesta asennoitumisesta ja estetiikasta (Heljakka 2013, 391). Toisaalta lelun —joka
usein representoi lapsuuden viattomuutta — kdyttaminen vakavien yhteiskunnallisten
aiheiden kasittelyssa voi olla tehokas yhdistelma. Leluja hyodynnetaan taiteessa yha
enemman viestittdessad vakavista inhimillisista haasteista, ja niita kdytetaan keskus-
teluissa ihmisten tunteista aseiden ja sodankaynnin uhkien keskella. Esimerkiksi
hahmolelujen, kuten viattomina nayttaytyvien nukkejen tai pehmolelujen, kaytta-
minen sota-aiheen kasittelyssa voi kontrastisuudessaan herattaa vahvoja reaktioita
(kuva 1). Lapsuuteen perinteisesti liitettyjen hahmolelujen hy6dyntaminen vakivaltaa
kasittelevien kuvien yhteydessa muistuttaa sodan uhkan koskevan niin ihmista kuin
eldimid, ikaan tai sukupuoleen katsomatta.

Lelujen kaytto valokuvataiteessa kiinnostaa seka ammattitaiteilijoita etta ama-
toorivalokuvaajia. Higonnet'n (2007) mukaan kirjallisuudessa esiintyvat lelutarinat
sijoittuvat aina sosiaaliseen simulaatioon tai jaljittelyyn, perustuen inhimillista ko-
kemusta tarkasteleviin tai toisintaviin tapahtumiin. Leluaiheisten kuwvaleikkien, eli
valokuvatun tai videokuvatun ja siten dokumentoidun leikin ldhtokohtana voi taas
olla epatodellinen fantasia tai maailman tapahtumiin kiinnittyva todellisuus (Hel-
jakka 2011). Kriiseja ja sotia on tutkittu myos leluvalokuvauksessa, jolloin luodaan

Kuva 1. Predator, 2014. Kirjoittajan kuvaleikkia.
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kytkds ”epéatodellisen” leluesineen ja todellisen maailman vilille. Olen taiteellisen
tyoni kautta tutkinut hahmolelujen esiintymista valokuvissa, jotka liitty vt kriiseihin
poliittisen epavakauden ja sodan aikana.

Leluleikki voi ndin nahtyna olla selviytymisstrategia tai keino kasitella vaikeita
asioita. Omassa "Play Away. Vapaus leikkia” -nayttelyssani (Heljakka 2014-2015;
P-galleria 2014) sota on ldsna sodankdynnista tutun vélineiston, kuten nukkejen ja
toimintahahmojen vaatetuksen, ja vikivaltaa kuvaavien elementtien, kuten aseiden
kautta, mutta my06s sodan herédttamien tunnetilojen kuten pelon ja surun kasittelyssa
(kuva 2.). Naissa teoksissa pyrkimykseni oli yhdistda harmittomana koetut leluhah-
mot sota-aiheen vakavuuteen tuodakseni esille sodan aikaansaamia voimakkaita

tunteita.

Kati Heljakka: Kuvaleikkid ja installaatioita
2.-21.12.2014. Avajaiset 2.12. klo 18-20. Tervetuloa!
YRJONKATU 3, PORI

Kuva 2. Vapaus leikkia -nayttelyjuliste. Kirjoittajan hahmoleluja ja sotateemaa yhdistavaa
kuvaleikkia.

Kuva 3. Nuken kuolema, 2014. Kirjoittajan kuvaleikkia.
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Kuvat 4 ja 5. Brian McCartyn kuvaleikki Survivor Alone (Bekaa Valley, Libanon 2016)
perustuu todellisiin sotatapahtumiin lasten kertomana. Nuori syyrialainen pakolaistyttd
paljasti piirustuksensa avulla eristaytyneisyyden ja syyllisyyden tunteensa siita, etta han
selviytyi ohjusiskusta, joka oli tappanut hanen koko perheensa. Kuvat on julkaistu tekijan
luvalla.
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Valokuvauksessani kaytin useita erilaisia leluhahmoja, kuten Sylvanian Families
-eldinfiguureja ja Blythe-nukkeja. My6s G. L. Joe -toimintahahmo tai “miesnukke”
on mukana seka fantasia-aiheisissa skenaarioissa ettd dokumentoiduissa tosielaman
tapahtumissa sota-ajan Suomesta. Innoituksena nayttelyn kuvilleni toimi vuoden
2015 pakolaiskriisi, mutta myos Suomen sotahistoriaan perustuva uutiskuvasto,
jota hyodynsin toisen maailmansodan aikaan liittyvassa kuolemankuvauksessa.
Teoksessa “Nuken kuolema” rekonstruoin uutiskuvan, jossa suomalainen miesso-
tilas on kumartuneena menehtyneen ja hapaistyn venalaisen naissotilaan ruumiin
ylle (kuva 3).

Sotatraumoja kasitelldan ja puretaan my0s nykytaiteen osallistavissa taidepro-
jekteissa, joissa sodan hetkid on rekonstruoitu valokuviksi yhdessa lasten kanssa
leluja kayttaen. Taiteilija Brian McCarty (2024) kayttaa tallakin hetkelld jatkuvassa
WAR-TOYS-projektissaan leluja ja valokuvaa rakentaakseen uudelleen tilanteita,
joita lapset ovat kuvanneet sodan koettelemilla alueilla. McCartyn valokuvaesseen
rekonstruoitujen kuvaleikkien lahtokohtana ovat lasten kertomukset: haastattelut
ja piirustukset, jotka han muuttaa kuvaelmiksi, jotka on rakennettu paikan paalla
16ydetyista ja hankituista leikkivalineista (kuvat 4 ja 5). Meneillaan olevassa projek-
tissaan taiteilija on tdhan mennessa tyoskennellyt Libanonissa, Syyriassa, Lansiran-
nalla, Gazan alueella ja Israelissa.

McCartyn valokuvissa on nahtavissa juuri aiemmin kuvaamaani kontrastisuutta.
Lelut tekevat taideprojektiin osallistumisesta saavutettavan lapsille. Aikuisille lelujen
avulla toteutetut rekonstruktiot todellisista sotatilanteista lapsen silmin nahtyna,
muisteltuina ja taiteilijalle kuvailtuina luovat jannitteisen tilan. Samalla kun lelut
voivat luoda absurdin ja epatodellisen, keinotekoisen ja “lelumaisen” vaikutelman
teoksiin, ne voivat nayttaytya myos groteskeina muistutuksina siitd, etta aikuisten
harjoittama sodankédynti on kenties peruuttamattomasti koetellut lapsen turvalli-
suudentunnetta ja horjuttanut uskoa inhimilliseen hyvaan.

Todellisuus: Lelut sodassa ja aktivismissa

Kolmasja viimeinen tassa kirjoituksessa kasitelty nakokulma tarkastelee lelua sodan
kuvastossa todellisuutta kasittelevissa mediaesityksissa. Tutkimuskirjallisuudesta
16ytyy lukuisia viitteitd lelujen kdytosta sota-aikoina. Esimerkiksi toisessa maailman-
sodassa lentomiehistot kuljettivat sotakoneissa mukanaan nalleja taistelumaskotteina
(Dossey 2016).

Hahmoleluilla ja juuri nallekarhuilla on vankkumaton asema lohdun luojina yh-
teiskuntaa kohdanneissa kriiseissa: “Nimea sosiaalinen, terveys- tai ymparistokata-
strofi, niin nalle seuraa”, lapsuuden tutkija Donna Varga (2009, 81) kirjoittaa osuvasti.
Pehmoeldimia on kaytetty kollektiivisen surun hetkilla ja osana leikkijaldhtoista
leluaktivismia. Leluaktivismilla (Heljakka 2020) tarkoitetaan erilaisten hahmolelujen,
kuten nukkejen, toimintafiguurien ja elainlelujen, valjastamista poliittisen tai eettisen
tavoitteen nakyvaksi tekemiseen ja edistamiseen. Leluaktivismissa on kyse todelli-
sen maailman ja kuvitellun lelupersoonan vilisestd kohtaamisesta (Heljakka 2022).

Viime vuosien sota-aiheinen uutisointi liittyen Syyrian sisallissotaan, Ukrainan
sotaan ja viimeisimpana Israelin ja Hamasin valiseen konfliktiin osoittaa sekin lelujen
ja sota-aiheen ajankohtaisen kytkoksen. Samalla media-artikkelit tuovat esille juuri
pehmolelujen merkittavan roolin sota-aikoina. Onkin ilmeistd, ettei sota-alueilla kar-
siville lapsille toimiteta mita tahansa leluja, vaan lahtokohtaisesti juuri hahmoleluja.

Uutisartikkeli Vantaan Sanomissa vuodelta 2016 kertoo Rami Adhamista, jonka
perustama Suomi-Syyria-yhteiso kerasi leluja vietdviksi muun muassa Aleppoon.
Ylen haastattelema Adham totesi seuraavasti: “Lelut ovat erittdin tarkeita niille
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lapsille, jotka karsivat sodan seurauksista. Yksi ainoa lelu voi tuoda lapselle valoa
pimeyteen, silld leikkimalla lapsi saa takaisin palan normaalia elamda” (Pietilainen
2016). Mychemmin Adhamin toiminta paljastui peiteoperaatioksi, jossa lelujen rooli
oli kyseenalainen. Ylen vuonna 2020 julkaiseman uutisen mukaan (Hamaldinen 2020)
Helsingin hovioikeus tuomitsi ”lelusalakuljettajana” tunnetuksi tulleen Adhamin
rikoksista ehdottomaan vankeusrangaistukseen. Tapaus osoittaa lelujen valjasta-
misen hamaraperdisiin tarkoituksiin, jotka etddnnyttavat ne lapsuudesta ja leikista.

Unicefin verkkosivuillaan vuonna 2022 julkaisema uutinen taas esittelee “lelu-
sillan” Ukrainan ja Romanian rajalla. Pohjois-Romanian rajalla erés isa alkoi tarjota
ukrainalaisille lapsille tyttarensa pehmoleluja. Vapaaehtoiset, kansalaisjarjestot
ja viranomaiset liittyivat mukaan. Lelusillan ajatus on seuraava: ”Vapaaehtoiset,
kansalaisjarjestot ja rajapoliisi asettivat leluja ja hedelmia sillalle ja kutsuivat lapsia
auttamaan itseddan. Pian yha useammat paikalle saapuvat lapset pitivat tiukasti
kiinni nallekarhuista, pingviineista tai muista pehmoeldimista” (Gramada 2022;
kirjoittajan kaannos).

Ylen kuvareportaasissa “Nalleni on turvani” Ukrainasta sodan alkuvaiheessa
perheenséd kanssa lahteneet lapset esittelevat mukaansa ottamiaan pehmoleluja
(Bjorksten 2022). Loppuvuodesta 2023 julkaistussa Helsingin Sanomien uutisartikke-
lissa taas kerrotaan Gazan lasten tueksi jarjestetystd pehmolelumielenosoituksesta:
”’Nallesulku’-mielenosoituksessa vaadittiin muun muassa valitonta tulitaukoa,
humanitaarisen avun toimittamista Gazaan ja Gazan saarron lopettamista.” Mielen-
osoittajien Helsingin suurkirkon portaille jattamat pehmolelut on tarkoitus lahjoittaa
Suomen Punaiselle Ristille, joka toimittaa ne vastaanottokeskuksiin (Raita-aho 2023).

Edelld kuvatuista tapauksista voi paatelld, etta lelut ovat ilmeinen osa lasten
maailmaa sota-aikana, mutta lelut ovat palvelleet ja palvelevat yha my0s aikuisia
niin sotatilanteissa kuin sodan aiheuttamien traumojen jalkihoidossa. Erdanlaista
leluaktivismia edustaa lelujen valmistaminen ja jako Afganistanin sotaan osallistu-
neiden sotilasperheiden lapsille: Matthew Bears -sarjan nallet on ommeltu kaatu-
neiden sotilaiden taisteluasuista ja niita annetaan niiden sotilasperheiden lapsille,
joissa palvelushenkil6 on kuollut (Dossey 2016, 26).

Laakari ja tutkija Larry Dossey on tutkimusartikkelissaan kuvannut operaatiota,
jossa pehmoleluihin on integroitu teknologiaa. Nalleista on timéan esimerkin mukaan
tullut viestinviejida hyvin konkreettisessa mielessa: Operaatio Military Support on
lahettanyt satoja nallekarhuja Irakissa ja Afganistanissa palveleville amerikkalaissoti-
laille. ”Jokaisen karhun sisalla on daninauhuri. Sotilaat danittavat viestin perheilleen
ja laheisilleen ja lahettavat sitten karhut kotiin” (Dossey 2016, 28).

Leluihin liittyvat tarkoitusperat eivat kuitenkaan aina liity auttamiseen kuten
tassa on esitelty, painvastoin. Marraskuussa 2023 Verkkouutisissa ilmestyneessa
uutisartikkelissa todetaan, miten venalaissotilaat jattavat Ukrainasta vetaytyessaan
jalkeensa rajahdeansoja, joita voidaan rakentaa jopa leluista (Perttula 2023). Tuhon
tematiikka yhdistyy ndin hyytavalla tavalla muutoin lohtua tuoviin hahmoleluihin.

Lopuksi

Lelut kytkeytyvat yhtaalta vahvasti lasten materiaaliseen kulttuuriin, joka saman-
aikaisesti tuhoutuu ja uudelleenrakennetaan sodan tapahtuessa. Toisaalta lelun
tarkoitus syvenee aikuisten sille antamissa merkityksissa, kuten median tavassa
representoida lapsuutta uutiskuvissa leluaiheisten kuvien avulla. Lelut ovat lasna
modernin sodankdynnin mediarepresentaatioissa kuvaamassa niin menetysta ja
surua kuin tulevaisuudenuskoa.
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Siina missa sotalelut ndhdaan usein tuhon tuojina, jotka houkuttelevat sotaisiin
leikkeihin, voi perinteisten hahmolelujen, kuten nukkejen, toimintahahmojen ja
pehmolelujen ndhda toimivan myds painvastaisesti — lohdun luojina. Esimerkit
leluaktivismista osoittavat, miten nallekarhut ja muut pehmot on valjastettu eri-
laisten mielenilmaisujen keulahahmoiksi niin koronapandemian alkuaikoina kuin
Helsingissda vuoden 2023 lopulla jarjestetyssa mielenosoituksessa Léansirannan
vakivaltaisuuksia vastaan.

My6s uutisartikkeleissa esiin tulevat lelujen kahdet kasvot tuhon tuojina ja lohdun
luojina. Kuten voimme uutisoinnista lukea, meneillaan olevassa Ukrainan sodassa
leluja on hyodynnetty jopa rdjahdeansojen rakentamiseen. Toisaalta hahmolelut
nayttaytyvat nykyhetken sodan uhrien lohduttajina eraanlaisina resilienssiobjekteina
muistuttaen ndin pandemianaikaisesta nallehaasteesta, jossa pehmoleluja asetettiin
ikkunaan kanavoimaan solidaarisuutta ja toiveikkuutta (Heljakka 2022).

Yhta kaikki, lelut on mahdollista ndhda merkityksiltdan moniulotteisina esinei-
na, joissa sota-aihe on ldasnéd teeman tai toiminnallisuuden kautta. Voidaan myos
ajatella, etta sielld missa on karsimysta tai surua, sinne 1oytavat tiensa my0s lelut.
Hahmoleluilla on ihmeellinen taipumus ilmentda ymmarrysta ja turvaa. Leluja ei
kuitenkaan voi pitdd yksinomaan viattomina esineind, vaikka ne tuovatkin lohtua
monille. Sodan ja hadan keskelld ne muotoillaan toisinaan julmasti uudenlaisiin
tarkoituksiin kylvamaan tuhoa ja tragediaa. Siksikin lelut ovat ihmisen kuvia ai-
doimmillaan pitden yhta aikaa sisalladan niin hyvan kuin pahan voiman.
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