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LAHIKUVASSA
MEDIAKASVATUS

Lihikuvan edellinen mediakasvatuksen teemanumero julkaistiin noin nel-
jannesvuosisata sitten. Vaikka vuoden 1992 mediamaisema poikkeaakin
nykyisestd, tuolloin pinnalla olivat likipitden samat kysymykset mediaan !
liittyvista kasvatuksellisista pyrkimyksistd kuin tanaankin. Nama kysymykset
voi kiteyttda yhden ydinajatuksen ympirille: Miten taata kasvatuksen perim-
mainen tavoite, hyva eldma yhteiskunnan aktiivisena toimijana, varttuville
sukupolville eldmén eri vaiheissa?

Audiovisuaalisen kulttuurin tieteelliselle julkaisulle mediakasvatus on
yhté luonteva teema nyt kuin se oli edellisen teemanumeron ilmestymisen
aikaankin. Audiovisuaalisen kulttuurin ilmiot ovat edelleen mediakasvatuk-
sen ytimessa. Talld hetkelld keskustelua herattavien aiheiden — vihapuheesta
algoritmien ohjaamaan eldmaan ja pelien koukuttavuuteen — takana oleviin
mekanismeihin paastaan kasiksi audiovisuaaliseen kulttuuriin kiinnittyvan
mediakasvatuksen kautta. 5

Mediakasvatuksen suuntauksia

Mediakasvatuksella on pyritty ajasta riippuen kasvattamaan joko kuuliaisia :
kansalaisia tai aktiivisia toimijoita (ks. esim. Kupiainen et al. 2007). Kaikuja
ndistd aikaansa sidotuista ndkokulmaeroista kuitenkin kuuluu edelleen esi-
merkiksi taidekasvatuksellisia, esteettisid paamaarid vaalivia vaatimuksia tai
voimauttavaa toimijuutta korostavissa danenpainoissa.

Suojelullisilla ndkokulmilla on mediakasvatuksessa pitka historia, eivatka
kasitykset lapsuudesta varjeltavana viattomuuden tilana ole vieraita nykyi-
sellakdaan mediakasvatuksen kentilld sen huomattavasta monidanistymisesta
huolimatta (ks. esim. Postman 1994; Buckingham & Chronaki 2014; Carlson
2012; Egan & Hawkes 2010; Jones 2011). Vaikka mediakasvatukseen liittyva
huolipuhe korostuu edelleen alaikdisten median kayttdjien kohdalla, viime
vuosina vaatimukset aikuisvdeston mediakasvatuksesta ovat saaneet hyvinkin
huolestuneita danensavyja niin kotimaassa kuin globaalistikin (Rasi et al. 2016;
Paajarvi & Palsa 2015; Livingstone ym. 2012). Disinformaatioon, valemediaan
ja sosiaalisessa mediassa lietsottavaan vihapuheeseen liittyvat huolet ja pelot
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ovat saaneet monet perdankuuluttamaan erityisesti aikuisten mediataitojen
vahvistamista. Toisaalta myytti diginatiiveista (ks. esim. Kupiainen 2013) on
saanut kysymaan, ovatko lapset ja nuoret sittenkaan aikuisia mediataitoisem-
pia. Negatiivisiksikin koettuihin media-ilmi6ihin on tuonut uusia nakékulmia
ja tarttumapintoja edelleen ajankohtainen mediasuhteiden — seka yksilollisten
ettd yhteisollisten — pohtiminen. Mediasuhteissa on yhtaalta kyse jatkuvasta
yksilollisesta identiteettityOstd, toisaalta yhteisollisesta vuorovaikutuksesta.
(Ks. Kotilainen 2009.) 5
Mediakasvatus-kattokasitteen takana on varsinainen termiviidakko, nytjo
historian sivuille jadneestd audiovisuaalisesta kansansivistystyosta ja joukko-
tiedotuskasvatuksesta lahtien (Kupiainen et al. 2007). Kuten mediamaisema
ja sen muutos heijastavat oman aikansa ilmioitd, saman tekee myos media-
kasvatus erilaisine ilmenemismuotoineen, nimityksineen ja painotuksineen. '
Mediakasvatus on kuitenkin se suomalaisessa keskustelussa yleistynyt ja
vakiintunut késite, jonka kautta mekin pyrimme tdtd laajaa kenttdd avaamaan
(medialukutaidon ja mediakasvatuksen moninaisista maaritelmista ks. esim.
Palsa 2016). 5
Suomalaisen mediakasvatuksen kannalta keskeinen toimija, koulu opetus-
suunnitelmineen, vaikuttaa myos mediakasvatuskieleen ja sen kehittymiseen.
Mediakasvatusta ei ole monien toiveista huolimatta saatu omaksi oppiai-
neekseen kouluihin, mutta medialukutaito on tavalla tai toisella huomioitu
opetussuunnitelmatasolla peruskoulun alusta alkaen. 1980-luvun joukko-
tiedotusndkokulmasta on kuljettu 1990-luvun viestintikasvatuksen kautta
2000-luvun viestinta- ja mediataitoihin (Peruskoulun opetussuunnitelman
perusteet 1985, 1994, 2004; Rokka 2011). Mediakasvatus sisdltyy my0s en-
simmadiseen velvoittavaan valtakunnalliseen varhaiskasvatussuunnitelmaan
(Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2016). Opetussuunnitelmat ohjaa-
vina asiakirjoina tuovat erityisella tavalla esiin yhteiskunnallisia painotuksia.
Pekka Rokka (2011) onkin viitostutkimuksessaan todennut kysymyksen
median vaikuttavuudesta olevan yksi opetussuunnitelmien keskeisid politi-
soituneita teemoja. Mediakasvatuksen tavoitteiksi luettavat mediakriittisyys,
aktiivinen osallisuus ja vaikuttaminen seké ajankohtaisen media-aineiston
kaytto opetuksessa kytkeytyvat ndihin teemoihin (Rokka 2011, 312). :
Viimeisin opetussuunnitelmauudistus (Peruskoulun opetussuunnitelman
perusteet 2014) toi mukanaan monilukutaidon kasitteen, joka tuntuu vastaa-
vaan monella tapaa pirstaloituvan maailman opetukselle esittamiin haasteisiin.
T&ll6in medialukutaito on osa erilaisten lukutaitojen kirjoa ja kielitietoista
opetusta. Monilukutaito-termin taakse kdtkeytyy tekstien moninaisuuden
lisaksi myos kulttuurinen moninaisuus: monilukutaito tukee maailman ja sen
kulttuurisen moninaisuuden hahmottamista. Monilukutaitoisuuteen sisaltyy
myo0s eettisten ja esteettisten kysymysten pohdinta. Erilaiset identiteetit, kielet
ja tekstit kohtaavat monilukutaitoisessa maailmassa yhdenvertaisesti. (Ks.
esim. Kupiainen et al. 2015.) Peruskoulun opetussuunnitelman perusteissa
monilukutaitoiseen moninaisuuteen sisaltyvat myos oppilaiden kotikulttuurit
sekd lasten ja nuorten omat elimismaailmat. Sindlladan pyrkimys perustaa
opetus lasten ja nuorten kulttuurien ja maailmankuvien ymmartamiselle '
on ollut lasné opetussuunnitelmissa 1980-luvulta lahtien (Rokka 2011, 268),
monilukutaidon kédsite on vain tuonut timan pyrkimyksen osaksi laajaa
kielitietoisuutta.
Mediakasvatus ja sen termijohdannaiset — monilukutaitoa myoten — pyr-
kivit tarjoamaan vastauksia yha monimutkaistuvan maailman haasteisiin.
Maailman moninaisuuteen, moniéénisyyteen ja moninapaisuuteen herdnneet '
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kasvattajat ovat I0ytaneet uuden ankkurin monilukutaidosta. Monilukutaito-
kompetenssinkin takaa on kuitenkin viime kddessa 16ydettavissa kasvatuksen
ja ihmisyyden ydinkysymykset. 3

Toimintakentan uusien haasteiden myo6td my0s tunnetaidot ja empatia
osana mediakasvatusta ovat kasvattaneet merkitystaan (ks. esim. Mustola
2009). Aivotutkimus tuo empatian merkitykseen kiinnostavaa lisdvalotusta
mm. parhaillaan meneillddn olevassa Katri Saarikiven johtamassa Natural
emotionality in digital interaction -tutkimushankkeessa. Ehkdpd empatia onkin !
periti keskeisin mediataito, jota affektiiviset audiovisuaalisen median tuot-
teet parhaimmillaan vahvistavat tukien my0s vuorovaikutusta ja toimijuutta.
My®6s hyvinvoinnin ndkdkulma on noussut entistd enemman esiin media-
taidoista puhuttaessa. Mediasisdllot voidaankin ndhda myos identiteetin
rakennusaineksina, tunnetaitoja ja hyvinvointia kokonaisvaltaisesti tukevina
voimavaroina. Itseilmaisu, itseymmarrys seka eettinen toimiminen yhteisén
jasenend ndyttaytyvatkin tdnd pdivana esimerkiksi esteettistd arvottamista
merkityksellisempind medikasvatuksen siséltoina.

Mita jaa marginaaliin?

Koska mediakasvatuksen toimintakentan keskustelut nayttaytyivat meille tee-
manumeron toimittajille paikoin toisteisilta, olimme erityisen kiinnostuneita
mediakasvatuksen tutkimuskentan 1oytamista hiljaisuuksista, vahan tutkimuk-
sellista huomiota saaneista teemoista ja ilmioista seka sensitiivisiksi koetuista
aiheista. Halusimme kartoittaa, mitkd ovat mediakasvatuksen tutkimuksen
nakokulmasta toimintakentdlld unohdettuja, sivuutettuja ja marginaaleja
ilmioitd. Etsimme tekstejd, jotka késittelisivat erityisesti audiovisuaaliseen
mediaan liittyviad kysymyksia. :

Téssa teemanumerossa mediakasvatukseen liittyva tutkimus nayttaytyy
ennen kaikkea monitieteisend ja -alaisena kenttdand, jossa monenlaista mediaa
tarkastellaan kasvatuksellisen viitekehyksen lapi. Mediakasvatusta itsessdan,
an sich, ei empiirisen aineiston valossa juurikaan numeron teksteissa kasitella.
Pikemminkin tdiman numeron tekstit paneutuvat mediaan, mediakulttuuriin :
tai mediakulttuuristen ilmididen ja asioiden tarkasteluun kasvun, kasvatuksen
tai kasvattavuuden nakokulmasta.

Kasissd olevan teemanumeron artikkeleissa, katsauksissa ja kirja-arvioissa !
painottuu sosiokulttuurinen nikemys mediasta ja kasvatuksesta. Sosiokult-
tuurinen painotus korostaa mediakasvatuksellisia toimenpiteitd nykyajan
mediakulttuurissa toimivien medialukutaitojen edistaimiseksi. Ndiden kom-
petenssien nahdaan esimerkiksi johtavan maailman parempaan ymmartami-
seen, tietojen, kokemusten, osaamisen ja tunteiden tarkempaan jdsentamiseen
ja jakamiseen sekd ymparoivan yhteiskunnan toimintaan osallistumiseen ja
vaikuttamiseen yha aktiivisemmin.

Tanja Sihvosen ja Lotta Lehden tutkimusartikkeli tuo mediakasvatuksen joi-
denkin kommentaattorien nimeamaan totuudenjalkeiseen (post-truth) aikaan,
jolloin heikot mediataidot konkretisoituvat pahimmillaan valeuutisten levia-
misend, vahemmistoihin kohdistuvana vainona, vihapuheena, ddrinationalis-
tisina pyrkimyksina ja jopa kansanmurhina. Sihvonen ja Lehti tarkastelevat
sosiaalista mediaa itseilmaisullisen retoriikan ja astroturffaukseksi nimetyn
ilmion kautta. Astroturffaus on kirjoittajien mukaan organisaatiolahtdistd,
tietoista ja harhauttamalla vaikuttamaan pyrkivaa digitaalista viestintad, jota
toteuttavat ruohonjuuritason mediakayttajit tai sellaisina esiintyvit henkilot.
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Kirjoittajat tarkastelevat, miten itseilmailullinen retoriikka ja sen toteutumis-
ta tukevat sosiaalisen median kdytannot voidaan valjastaa astroturffauksen
tarkoitusperia varten. Sihvonen ja Lehti vertailevat astroturffausta sitd lahella
oleviin ilmi6ihin, kuten tyontekijalahettilyyteen, trollaukseen, vaikuttajavies-
tintddn ja spammiviesteihin argumentoiden, etta astroturffaus on monitahoi-
nen ilmio, jonka tunnistaminen vaatii pitkalle kehittyneita mediataitoja.

Alylelut ovat herattidneet huolestuneita danenpainoja viimeisten parin
vuoden aikana. Niiden ndhd&dén olevan uhka lasten yksityisyydelle ja turval-
lisuudelle. Lisdksi nostalgiaan nojaavat kommentit ihannoivat niin sanotuilla
perinteisilld leluilla leikkimista dlylelujen sijaan, silld dlylelujen nahdaan uh-
kaavan mielikuvituksekasta leikkid. Paradoksaalista kylld, dlylelut niittavat
positiivisia kommentteja erityisesti niiden opettavaisuuteen liittyvien mieliku-
vien takia. (Autio 2017). Katriina Heljakan ja Pirita Tham&en tutkimusartikkeli
selvittdd verkottuneiden &lylelujen opetuksellista potentiaalia esiopetuksen
valineina tarkastelemalla esikouluikdisten lasten leikkid nailla leluilla. Kir-
joittajat lahestyvat tutkimusaineistoaan monilukutaidon, leikin ja oppimisen
nakokulmista esittden, etta tietokoneisiin, mobiililaitteisiin ja verkkoyhteisti-
hin kytketyt dlylelut muodostavat alustan, joka tarjoaa sekd uusia viihteellisia
ettd opetuksellisiakin kokemuksia nykyajan leikkijoille. Heljakka ja Thamaki
ovat kiinnostuneita siitd, miten dlylelujen ja Lelujen Internetin opetukselliset
tarjoumat vastaavat lasten leikissa havainnoituja ja toteutuvia leikin muotoja.
Kirjoittajat ndkevat verkottuneen esineleikin soveltuvan kaytettavaksi osana
suomalaista esiopetusta, mikili verkottuneiden &lylelujen kdytto on suun-
niteltua ja siind huomioidaan leikkivalineiden monipuoliset tarjoumat seka
niiden edellyttdma monilukutaito.

Hyvinvointi on parin viimeisen vuoden aikana noussut yhdeksi digiajan
mediakasvatusta luonnehtivaksi teemaksi. Erityisesti sosiaalista mediaa on
joissakin yhteyksissd luonnehdittu huumeiden kaltaiseksi koukuttajaksi, joka
uhkaa nykyihmisten hyvinvointia. Somettoman syyskuun kaltaiset kampanjat
osaltaan laittavat ihmiset pohtimaan, miten eri somekanavat vaikuttavat hei-
dén arkeensa. Laura Ponkasen katsaus esittelee aivotutkimuksen nakokulmia
mediakasvatuksesta kiytyyn keskusteluun tarkastellessaan kasvoja ja katsetta
digiajan vuorovaikutuksessa. Viitostutkimukseensa pohjaten Ponkéanen tar-
kastelee sosiaalisen vuorovaikutuksen medioitumisesta tehtya tutkimusta ja
tarkastelee aivotutkimuksen, psykologian ja mediakasvatuksen nakokulmista,
millaisia vaikutuksia seka digitaalisella ettd kehollisella kasvojen kohtaamisel-
la on tunteisiin, tiedonkisittelyyn ja sosiaaliseen vuorovaikutukseen (ks. myos
Ponkédnen 2017). Ponkanen argumentoi, miten aivotutkimuksen tuloksilla on
merkitystd mediakasvatuksessa esimerkiksi medialukutaidon ja aktiivisen
kansalaisuuden yha tarkemmassa jasentamisessa.

Opettajaopiskelijat ja mediakasvatus 2017 -selvityksen mukaan valtaosa !
opettajaopiskelijoista kokee pakollisten opintojensa mediakasvatussisallot
riittamattomiksi tulevaa ammattiaan silmalldpitden. Selvityksestd kady ilmi,
ettd opettajaopiskelijat kaipaavat enemman opetusta mediakasvatuksen
konkreettisista tyotavoista opetus- ja kasvatustydssa. Anne Rajalan katsaus
esittelee yhden konkreettisen mediakasvatuksen tyotavan opetuksessa. Han !
tarkastelee, kuinka dokumenttielokuvaa voi hyodyntda mediakasvatuksen '
kaytannon tyokaluna medialukutaidon ja kriittisen ajattelun edistamiseksi.
Mediakasvatuksellinen sovellus pohjaa ajatukseen dokumenttielokuvan
erityisestd suhteesta todellisuuden kanssa, joka tarjoaa tyokaluja tarkastella
omia ja muiden kasityksia todellisuudesta ja totuudesta. :
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Olemme iloisia voidessamme uudelleenjulkaista Turun yliopiston me-
diatutkimuksen professori emeritus Jukka Sihvosen artikkelin “Fugiendo
vincimus! Isd, poika ja pyha valta”, joka ilmestyi vuoden 1992 Lihikuvan
mediakasvatuksen teemanumerossa. Retrotekstid siivittdd Sihvosen reflektio
26 vuotta sitten kirjoitetusta artikkelista. Alkuperdista artikkelia lukiessa tah-
dentyy se tosiseikka, ettd vaikka artikkelin spesifi elokuvakasvatuksellinen
nakokulma ammentaa oman aikansa elokuva- ja televisiokasvatuksen aika-
laiskeskusteluista ja taten tuo oman historiallisen perspektiivinsa tihan teema-
numeroon, 1990-luvun alkupuoliskolla 3
mediakasvatuksesta ja sen perusteista
kaytya keskustelua savyttivat debatit o
teknisista uudistuksista (tuolloin vi- ‘1 “
deonauhuri), median parissa kaytetysta L l .
ajasta ja median vaikutuksista samoin f‘l l;}\ ‘
kuin nykyisinkin. I

Uudelleenjulkaisun myo6ta kiitamme
tand syksyna elakoitynyttd Sihvosta
maamerkeistd ja ajattelun avaimista, joi-
ta han on tuonut mediakasvatuksen toi-
minta- ja tutkimuskentille aina vuonna
1988 julkaistusta Liekehtivit nalleverhot:
esseiti elokuva- ja televisiokasvatuksesta
-tekstikokoelmastaan ldhtien.

KASVATUS
Minne menet, mediakasvatus? MEDIA

Populaarikulttuurin ja -median tutki-

mus ovat olleet vahvoilla 1990-luvulta lahtien. Audiovisuaalisiin medioihin
linkittyvaan mediakasvatuksen kenttdadn on viime vuosina juurtunut yha vah-
vemmin pelikasvatus ja sen mahdollisuudet. Lasten ja nuorten monipuolisen
mediaympériston ymmaértaminen vaatii kehittimdan pedagogiikkaa, joka
paitsi osallistaa kohderyhméansa myos pyrkii ottamaan nuorille merkityksel-
lisen mediakulttuurin kasvatustyon keskioon.

Mediakasvatuksen teemanumero suomenkielisessd tieteellisessd aika-
kauslehdessa puolustaa paikkaansa, silld suuri osa suomalaisesta media-
kasvatukseen liittyvasta tutkimusraportoinnista julkaistaan kansainvalisilld
foorumeilla. Mediakasvatus tarvitsisi kuitenkin edelleen suomenkielista
kasitteenmaarittelya ja aktiivista monialaista keskustelua mediakasvatuksen
tutkimuksen edistdmiseksi ja kdytannon mediakasvatustoimenpiteiden tueksi.
Esimerkiksi mediakasvatuskonkarit Sirkku Kotilainen, Reijo Kupiainen, Sara
Sintonen, Juha Suoranta ja Anu Mustonen ovat omalla tutkimuspanoksellaan
vaikuttaneet merkittavasti suomenkielisen mediakasvatuksen kenttddn ja
termistoon. Toivottavasti mahdollisimman moni mediakasvatuksen tutki-
mubksesta kiinnostunut ottaisi osaa tdhan keskusteluun myds jatkossa.

Mediakasvatuksen kehittimisen ytimessa on pitkélle medioituneen yh-
teiskunnan vaateet, jotka kumpuavat muun muassa alati teknologisoituvasta '
yhteiskunnasta ja kulttuurista, tyon murroksesta, monikulttuuristumisesta ja
kansainvalistymisesta seka kiristyvasta taloudesta ja tuloksellisuuspaineista.
Haastavat yhteiskunnalliset ilmi6t luovat painetta my0s mediakasvatuksen
tavoitteisiin. Monet kasvattajat kokevatkin yha vaativammaksi pitkalle ke-
hittyneiden “medialukutaidon kontekstualisoitujen osa-alueiden” (Palsa & '
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Ruokamo 2015) opettamisen. Mediakasvatukselle omat haasteensa asettavat
my0s eriarvoistumisen ja ilmastokriisin kaltaiset merkittavat mullistukset.
Pitaisikd mediakasvatuksen siis tdhdata kriittiseen kansalaisuuteen kas-
vattamiseen, selviytymiseen valeuutisviidakossa vai aktiiviseen toimijuuteen !
ja syrjaytymistd ehkdisevaan osallisuuteen? Vaikka mediamaisema muuttuu,
perusasiat pysyvat. Mediakasvatuksessa on kyse lopulta lasndolosta, tun-
netaidoista ja mielikuvituksella ruokitusta empatiasta. Mediakasvatuksen
tavoitteena on ehka sittenkin tunnetaitoinen, empaattinen yksilo, jollaisista !
koostuvassa yhteisossa vihapuheellekaan ei ole sijaa. :

Toivotamme antoisia hetkia Lihikuvan mediakasvatus-teemanumeron parissa.
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SUOMEN
ELOKUVATUTKIMUKSEN
SEURAN

SEMINAARI 23.11.2018

Suomen Elokuvatutkimuksen Seura jérjestdd perinteisen vuosiseminaarin
elokuvan ja audiovisuaalisen median tutkijoille. Seminaari pidetddn Helsin-
gissd Tieteiden talolla perjantaina 23.11.2018.

Ohjelmassa on ajankohtaiseen tutkimukseen tutustumista, materiaaliesit-
telyja, keskusteluja ja verkostoitumista. Mukaan ovat tervetulleita kaikki
elokuvaa, televisiota, pelejd, av-mediaa tai niihin liittyvié aiheita tutkivat ja
tutkimuksesta kiinnostuneet — niin graduntekijat, vaitoskirjantekijat kuin
vaitelleetkin.

Osallistujia pyydetddn valmistelemaan lyhyt esitys (n. 20 min) omasta tut-
kimusaiheestaan. Esitelmien maksimipituus ja aikataulu varmistuvat, kun
osallistujamadra on selvilld. Tilaisuuteen voi osallistua my6s ilman esitysta.

Seminaarin jilkeen pidetddn Suomen Elokuvatutkimuksen Seura ry:n
syyskokous. Pdivin paitteeksi on mahdollisuus jatkaa keskustelua ja viettaa

iltaa yhdessa.

IImoittaudu esitelmén pitdjaksi 22.10.2018 mennessé osoitteeseen
elokuvatutkimuksen.seura@gmail.com.

IImoita sahkopostissa nimesi, yhteystietosi, organisaatiosi (esim. yliopisto/
oppiaine) ja esityksesi alustava otsikko.

Tervetuloa!
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Tanja Sihvonen ja Lotta Lehti

KEINOTEKOISET KOMMENTIT?

Astroturffaus digitaalisen vaikuttamisen

valineena

Tiissd artikkelissa tarkastellaan astroturffausta, joka mddritelliin organisaatio-
ldhtoiseksi, tietoisesti ja harhauttamalla vaikuttamaan pyrkiviksi digitaaliseksi
viestinniksi, jota toteuttavat ruohonjuuritason mediakdiyttdjit tai sellaisina
esiintyvdt henkilot. 1lmiéti analysoidaan sekd teoreettisesti etti keskustelu-
palstoilta, Twitteristi ja YouTubesta kerittyjen esimerkkien avulla. Artikke-
lin tavoite on pohtia, miten astroturffaus kayttid hyvikseen itseilmaisullista
retoriikkaa, millaista vaikuttamista se on, miten sen tunnistaa ja miten siihen
voi varautua.

Johdanto

Mediataitojen (media literacy) merkitysta on korostettu digitaalisen viestinnan

aikakaudella jo pitkaan (Bulger & Davison 2018). Niiden ajatellaan olevan
tarpeen erityisesti sosiaalisessa mediassa toimittaessa, sillda monet viestinnan
pelisaannot ovat huomattavasti muuttuneet aiemmasta yksisuuntaisuuteen,

joukkotiedotukseen ja kasvokkaiseen vuorovaikutukseen perustuvasta aika- !
kaudesta. Sosiaalisessa mediassa viestien valittaminen on reaaliaikaista, pidak-

keetonta ja usein valvomatonta. Moderointiin, kuratointiin ja niin sanottuun
yhteisomanagerointiin (community management) liittyvat kysymykset ovatkin
talla hetkella sosiaalisen median tutkimuksen keskeisia teemoja. Koska useat

sosiaalisen median alustat ovat kansainvilisten yritysten yllapitamia, liittyy
niiden toimintaan myos erityisia kansallisiin lainsdddantoihin, sosiaalisiin

normeihin, keskustelukulttuureihin seka yksildiden ja kaupallisten toimijoi-
den valisiin suhteisiin liittyvia haasteita, jotka voivat olla mahdollisuuksia tai
ongelmia, nakokulmasta riippuen. (Lipschultz 2018.)

Téssa artikkelissa tarkastellaan sosiaalisessa mediassa tapahtuvaa stra-
tegisen viestinnan kenttda retoriikan eli vaikuttamaan pyrkivan viestinndn

nakokulmasta. Vaikuttamisella tarkoitamme viestijan pyrkimysta yleistnsa
ajattelun tai toiminnan muuttamiseen tai vahvistamiseen. Vaikuttamisella

ei valttamatta aina pyrita konkreettisiin muutoksiin, kuten ihmisoikeuksien §
parantamiseen tai palkankorotuksiin, vaan vaikuttamista tapahtuu aina sil-
loin, kun ihminen haluaa tulla hyvaksytyksi toisten silmissd ja saada omille
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mielipiteilleen suoraa tai epasuoraa tukea. Digitaalisilla alustoilla tapahtuvaa
viestinnalld vaikuttamista kutsutaan digitaaliseksi retoriikaksi ja sita tutki-
maan on muotoutunut oma, monitieteinen tieteenalansa (esim. Zappen 2005;
Pfister 2014; Eyman 2015). Vaikka sosiaalisen median toimijat voivat olla my0s
organisaatioita, retoriikan tutkimusperinteessa huomio keskittyy viestintaan
ihmisten valisend toimintana, jossa taustayhteisot nakyvat eri tavoin.
Digitaalisen retoriikan nakokulmasta vuorovaikutustilanteissa kohtaavat
reettori ja yleiso. Yksittdinen mediakayttdja voi nopeastikin vaihtua reettorista
yleison jdseneksi ja taas takaisin reettoriksi. Reettori-termilld tarkoitamme
viestin ldhettdjaa eli sitd henkildd, joka tuottaa kielellisia tai visuaalisia sisal-
tojd. Reettorina ollessaan mediakadyttdja voi olla erilaisissa rooleissa. Tdssa
artikkelissa tarkastellaan erityisesti reettorin roolien moninaisuutta ja niiden
tunnistamista yhden digitaaliselle retoriikalle ominaisen vaikuttamiskeinon, '
astroturffauksen, kautta. :
Astroturffaus on yksi sellaisen viestinndn muoto, jossa hyddynnetaan
maksettuja mielipiteitd. Siind organisaatio, esimerkiksi yritys, on palkannut
tai muuten kannustaa yksilotason reettoreita simuloimaan tavallisten me-
diakayttdjien keskustelupalstakirjoittelulle tyypillistd ilmaisua organisaation
oman edun hyvaksi (ks. Barlow 2007, 179; my0s Pfister 2014, 85-87). Digitaa-
lisen markkinoinnin kontekstissa astroturffaajat ovat keskustelupalstoille ja
sosiaalisen median foorumeille soluttautujia, jotka esiintyvat kasvottomina
ruohonjuuritason edustajina, mutta kirjoittavat tassa roolissa yrityksen tai
yhteison kannustamina tai madéraamina ja usein rahallista tai muuta palkkiota
vastaan. Astroturffaus tarkoittaakin ikdan kuin keinotekoista ruohonjuuri-
tason kokemusasiantuntijuutta: tavallisesta kansasta ja sen kokemusmaail-
masta kdytetddn usein nimitystd “ruohonjuuritaso”, kun taas AstroTurf on
jalkapallokentille keinonurmia valmistavan yrityksen nimi (ks. https://www.
astroturf.com). :
Tarkastelemme astroturffausta osana laajempaa digitaalisen retoriikan
itseilmaisullisuutta. Itseilmaisut ovat yksilon subjektiivista nakokulmaa
edustavia, arvottavia mediasisaltoja eli tekstejd, kuvia ja videoita, joilla seka
ilmaistaan oma kanta ettd pyritian vaikuttamaan muiden mielipiteisiin (ks. |
Eronen 2015, 1-2, 10). Digitaalisen murroksen myo6ta itseilmaisuista on tullut :
julkisia ja organisaatiot ovat alkaneet hyodyntaa itseilmaisullista retoriikkaa
tehokeinona esimerkiksi tyontekijdldhettildiden kautta tai markkinoimalla
tuotteita bloggaajien kokemusten avulla tarjoamalla heille tuotteita testattavik-
si (ks. Ots & Abidin 2015). Astroturffauksessa itseilmaisullisuus on kuitenkin
ndyteltyd: viestin on tarkoitus nayttda yksilon omaehtoiselta itseilmaisulta,
mutta kyseessa on organisaation jollain tapaa ohjaama toiminta eivatka mieli-
piteetja kannanotot valttamatta edusta viestin kirjoittajan todellisia ajatuksia.
Taman artikkelin tavoite on tarkastella astroturffaus-ilmiotéa teoreettisesti, :
maaritelld késite entista tarkemmin ja hahmottaa muun muassa keskustelu-
palstoilta, Twitteristd ja YouTubesta kerdttyjen esimerkkien kautta, millai-
sesta vaikuttamisesta siind on kyse, miten sen tunnistaa ja miten siihen voi
varautua. Kuten Kovic et al. (2016) tuovat esiin, astroturffauksen tutkimus
on vaikeaa, koska se on ldhtokohtaisesti salailevaa toimintaa. Onnistunutta !
astroturffausta ei valttdmattd tunnisteta astroturffaukseksi. Astroturffauksen
madrittelyssa kdytamme apuna muun muassa Erving Goffmanin (esim. 1971;
1981) teoriaa ja tarkastelemme sen avulla, miten astroturffaus eroaa sita lahel-
14 olevista ilmidistd toimijoiden roolien osalta. Vertailemme astroturffausta
tyontekijalahettilyyteen (enployee advocacy), YouTube-vaikuttajiin (influencers),
keskustelupalstojen spammiviesteihin ja trollaukseen. Keskeinen argument- '
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timme on, ettd astrotuffaus on monitahoinen ilmig, jonka tunnistaminen vaatii
pitkalle kehittyneitd mediataitoja. Artikkelimme tavoite onkin paitsi tarkastella
astroturffausta teoreettisesti myos tarjota siita kaytannon esimerkkejd, joiden
avulla sen toimintamekanismit hahmottuvatja sen tunnistaminen helpottuu.

Miti astroturffaus on?

Yksi tunnetuimmista astroturffaukseen keskittyvistd tutkimuksista kasit-
telee kasvinsuojeluaineita valmistavan Monsanto-suuryrityksen vuonna
2002 toteuttamaa viestintdkampanjaa (Lock, Seele & Heath 2016). Yrityksen
erddsta tuotteesta julkaistiin tuolloin Nature-lehdessa tutkimus, joka osoitti
tuotteen olevan haitallinen ihmisille. Vastatakseen syytoksiin Monsanto ja
viestintdtoimisto Bivings Group toteuttivat kampanjan, jossa kaksi palkattua
kommentoijaa kritisoi tata tieteellistd artikkelia paitsi virheelliseksi myos puo-
lueelliseksi lukuisten kampanjaa varten perustettujen sihkopostiosoitteiden
ja keskustelufoorumiprofiilien kautta. Sihkopostiosoitteita ja eri profiileita '
tietoisesti hyodyntamalla saatiin aikaan keskustelu, jonka avulla luotiin vai-
kutelma laajasta tutkimusartikkelin vastustuksesta ja Monsanto-yrityksen
kannatuksesta (ibid.).

Suomessa astroturffauksesta on toistaiseksi puhuttu esimerkiksi Natalya
Nieminen -nimisen internetpersoonan yhteydessa. Nieminen herétti laajaa
huomiota, kun hén vuonna 2012 kirjoitti kidrkkaita kommentteja Facebookin
tapahtumasivulle, jonka kautta organisoitiin Helsingin ja Uudenmaan sai-
raanhoitopiirin uutta potilastietojarjestelmdad vastustavaa mielenosoitusta.
Nieminen puolusti voimakkaasti uutta jarjestelmda kommenteissaan. Kun
muut kommentoijat alkoivat epdilld Niemisen vilpittomyyttd, han kertoi
olevansa “kirjoittava nimimerkki”, joka ei offline-eliméassaan voi lausua
ddneen monia mielipiteitdan, torjuen ndin syytokset maksetuista kommen-
teista. Vuonna 2018 Niemisen internetpersoona kuitenkin nimesi itsensa
astroturffaajaksi seka Twitterissa ettd Facebookissa (ks. esim. https://www.
facebook.com/natalya.nieminen). Kuten tapaus osoittaa, astroturffauksestaon
Suomessakin keskusteltu jonkin verran populaarijulkisuudessa 2010-luvulla
(esim. Honkatukia 2013; Kivi 2012; Leino 2016; Ruokangas 2010). Kuitenkaan
esimerkiksi suomenkielisestd vastineesta sanalle ei toistaiseksi ole syntynyt
yhteisesti hyvaksyttya ehdotusta (ks. Kortesuo 2012; Nikkanen 2012). Astro-
turffaus on sosiaalisen median strategiana vield hahmottumaton ja piilossa, :
mutta koska sen toimivuudesta on vahvoja viitteitd, on todenndkoistd, etta
kyseessa on kasvava ja entistd merkityksellisemmaksi nouseva ilmi6 (Kovic
& al. 2016, 2-3; Sisson 2017).

Astroturffaus-kasitteelld viitataan yleisesti ottaen epdaitoihin tai hamaaviin
itseilmaisuihin sosiaalisen median vuorovaikutuksellisissa ymparistoissa (ks.
Barlow 2007, 179; Pfister 2014, 85-87). Madrittelemme tdssa yhteydessa kasit-
teen kahden kriteerin avulla. Ensinndkin astroturffaus tapahtuu aina jonkin
organisaation tai institutionaalisen toimijan kaskysta tai toimesta. Se ei siis
ole itseilmaisun tai vuorovaikutuksen nakokulmasta itseohjautuvaa, vaan se !
toteutuu, koska jokin toimija pyrkii hyotymé&an sen avulla. Astroturffaus on
taten aina strategista eli tiettyyn tavoitteeseen pyrkivda viestintad. Toinen
kriteeri on, ettd astroturffauksessa viestin lahettdja on tavallinen mediakayt-
tdja tai sellaisena esiintyva henkild, jonka kanssa organisaatio on sopinut
viestien lahettamisesti, mutta sopimusta mediakdyttdjan ja organisaation
vililld ei tuoda julki viestin yhteydessa. Lyhyesti maériteltynd astroturffaus '
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on siis organisaatioldhtdistd, tietoisesti vaikuttamaan pyrkivad ja harhauttavaa
digitaalista viestintdd, jonka toteuttajina on ruohonjuuritason mediakayttajia
tai sellaisina esiintyvia henkiloita. 3

Astroturffauksen késitetta on vasta hiljattain alettu méaritelld tieteellisessa
keskustelussa. Esittaimamme madritelma muistuttaa Kovicin ja kollegoiden
(2016, 4-5) seka Zhangin, Carpenterin ja Kon (2013, 3) vastaavia madritelmis,
vaikka he keskittyvatkin tarkastelemaan ldhinna poliittista astroturffausta.
Molemmat ndistd aiemmista maaritelmista sisdltavat sanan petollinen (decep-
tive) joko toiminnan (activity) (Kovic & al. 2016, 4) tai mielipiteen ilmaisijoiden
(opinions by imposters) (Zhang & al. 2013, 3) yhteydessa. Mielestimme oletus
"petollisuudesta” madritelman tasolla voi kuitenkin antaa harhaanjohtavan
kuvan astroturffauksen kaytannoistd ja motiiveista, vaikka astroturffauksen
lopputuloksena voikin syntyé tunteita petetyksi tulemisesta. Astroturffausta
voidaan nimittdin kiyttaa vaikuttamiskeinona hyvin erilaisten organisaatioi-
den viestinndssa ja sen tavoitteet voivat olla monenlaisia hyvantekevaisyys-
jarjeston rahankeruun vauhdittamisesta kuluttajien huijaamiseen esimerkiksi
huonolaatuisen tuotteen laatua kehumalla. Tasta syysta ja myos normatiivi-
suutta valttddksemme puhumme tdssd yhteydessa vaikuttamaan pyrkivasta
(strategisesta) viestinndstd ja sen harhauttavista tai keinotekoisista piirteista seka
keskitymme tarkastelemaan viestien itseilmaisullisuutta ja niiden retorista
vakuuttavuutta.

Sosiaalinen media ja vuorovaikutuksen strategisuus

Strukturoivat ja systeemiset tekijat — kuten alustoja pyorittavat algoritmit ja
eri toimijoiden kaytettavaksi tarjotut interaktion mahdollistavat tyokalut —
vaikuttavat osaltaan siihen, miten sosiaalisen median kanavat rakenteistavat
niilld toteutuvaa vuorovaikutusta ja kayttdjien keskindista keskustelua. Seka
sosiaalisen median infrastruktuuria (esim. van Dijck 2013a) ettd kayttdjien
valistd vuorovaikutusta (esim. Couldry & van Dijck 2015) on tutkittu paljon.
Voidaan sanoa, ettd sosiaalisen median tutkimukseen kuuluvat yhta lailla
eri kanavien rakenteelliset ehdot kuin kullakin alustalla toteutuva tietynlai-
nen toimijuus eli viestintd ja sen erityispiirteet (ks. Ngai et al. 2015). Taman
artikkelin kannalta kiinnostava tutkimusjuonne on my®ds niin sanottu pro-
tiility, jolla viitataan sosiaalisen median kayttdjien tekemdan strategiseen
itsen esittdmiseen some-alustoilla (Uski & Lampinen 2014; van Dijck 2013b).
Profiilityd, samoin kuin esimerkiksi tykkadjien ja kannattajien hankkiminen
maksua vastaan, kertoo sosiaalisen median merkityksen kasvusta strategisen
viestinndn alueena: yksildiden ohella my®s yrityksista ja yhteisoistd on tullut
keskeisid some-maailman toimijoita (ks. Reagle 2015). :

Strategisen viestinnan ytimessa on muun muassa sen tarkastelu, minkélais-
ten keinojen avulla median kayttdjat muokkaavat esiintymistaan sosiaalisen
median areenoilla itselleen mahdollisimman edullisiksi. Vaikka ndima moni-
muotoiset prosessit toteutuvat 2000-luvulla pitkalti teknologiavalitteisesti,
ihmisten kayttdytymisessa on edelleen samoja performatiivisia elementteja !
kuin aikaisempinakin vuosisatoina. Mikrososiologian uranuurtaja Erving
Goffman (esim. 1971; 1981) oli kiinnostunut siitd, mita tapahtuu, kun ihmi-
set kohtaavat ja tekevaét toisistaan tilannearvioita. Goffman tutki erityisesti
kasvokkaiskohtaamisia, mutta hdnen teorioitaan on sovellettu laajasti myds
viestintiteknologian mahdollistamiin kohtaamisiin sosiaalisessa mediassa
(esim. Marcoccia 2004; Johansson 2014; Dynel 2017). 3
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Goffman tarkastelee kohtaamisia yksildiden esityksind ja roolien toteutta-
misena. Goffman (esim. 1981, 144-145) erottaa kolme puhujan roolia: esittaja
(animator), tekija (author) ja toimeksiantaja (principal). Yhden viestin kohdalla
yksi henkil6 voi esittad naita kaikkia rooleja tai roolit voivat jakautua eri hen-
kiloiden kesken. Esittdjd on se, joka konkreettisesti tuottaa viestin, mutta ei
valttamattd esitd omia nakemyksiddn ja ajatuksiaan. Esittdja voi olla sama kuin
tekija, mutta ndin ei valttamatta ole, silld tekija on se, joka ilmaisee omin sanoin
ajatuksiaan, vaikka ilmaisu voi tapahtua esittdjan valitykselld. Toimeksiantaja
on se taho, jonka arvoja, ajatuksia ja asemaa tekija ja esittdja viestissa tukevat
(ibid.). Toimeksiantaja ei valttamatta ole tekijasta erillinen. Astroturffauksessa
viestin kirjoittaja on esittdjd, mutta ei yleensa tekijd, silla kirjoittaja ei valtta-
matta ilmaise omin sanoin omia ajatuksiaan. Astroturffauksen tekija voi olla
esimerkiksi yrityksen markkinointivastaava. Toimeksiantaja puolestaan on
se organisaatio, jonka asiaa astroturffauksella edistetdan. :

Vastaanottajan rooleista Goffman erottaa vahvistetut osallistujat (ratified
participants) ja sivustakuulijat (bystanders, overhearers tai eavesdroppers). Si-
vustakuulijoiden osalta goffmanilaisittain voidaan pohtia erityisesti viestin !
kuulemista ja kuulemisen tahallisuutta tai tarkoituksellisuutta (ks. Dynel 2011,
458-461). Vahvistetut osallistujat voivat olla joko puhuteltuja (addressee) tai
kuulijoita (hearer). Puhutellut ovat ne henkil6t, joille puhuja ja tai kirjoittaja
osoittaa sanansa kayttdaen esimerkiksi puhuttelupronomineja tai viittaamalla
muuten puhuteltavaan suoraan. Kuulijat puolestaan ovat henkil6itd, joiden
oletetaan kuuntelevan, mutta joita ei puhutella suoraan. Kuten Dynel (2011,
462-463) selvittad, Goffman erottaa kasvokkaisviestinnan ja mediavalittei-
sen vuorovaikutuksen yleisot ja kirjoittaa puhutelluista yleisoista (addressed
audience) eri alalajeineen seka sivustakuulijayleisOstd ja toteaa, ettd monessa
mediavalitteisessa viestinndssa (Goffmanilla lahinna radio- ja televisioyleisot)
nama sekoittuvat. :

Astroturffaamisen kannalta keskeistd tdssd teoriassa on myos esityksen vil-
pittdmyys: Goffmanin (1971, 27-28) mukaan vilpittomyytta voidaan tarkastella
jatkumona, jonka toisessa ddripaassa on vilpiton esittdjd, joka on vakuuttunut
siitd, ettd hanen nayttaimolle tuomansa todellisuus on totta. Jatkumon toisen
daripaan muodostaa kyyninen esittajd, joka ei itse usko esittimaansa asiaan
eikd oikeastaan valitd, mitd muut esityksestd uskovat. Goffman (1971, 28) lisas,
ettd kyynikon tarkoituksena voi olla yleison harhauttaminen, mutta han voi
harhauttaa myos siksi, ettd uskoo sen olevan yleisolle hyodyksi. Astroturffaaja
harhauttaa yleisddan siten, ettd hdanen viestinsa muistuttaa itseilmaisullista
retoriikkaa, mutta sen tarkoitusperit eivat ole itseilmaisullisia.

Astroturffaus ja trollaus

Kaupallisesta nakokulmasta tarkasteltuna astroturffaus on organisaatioiden
yritys hallita mainettaan digitaalisessa julkisuudessa. Yritysviestinnan kental-
le on nimittdin noussut uusi vaikutusvaltainen julkisen itseilmaisun muoto:
e-WOM eli Electronic Word-of-Mouth (esim. Kelly-Holmes 2015), jonka voi !
suomentaa digitaaliseksi puskaradioksi. Ennen digitaalista murrosta ”tuttujen
kokemukset ja suositukset” eri tuotteista ja palveluista levisivat heikommin
ja hitaammin kuin sosiaalisessa mediassa. Kun ruohonjuuritason kayttdjien
tuottamat arviot ovat julkisesti saatavilla, organisaatioilla on vihemméan mah-
dollisuuksia kontrolloida mainettaan. Vertaiskayttajilta (peers) kuultu palaute
tuotteesta tai palvelusta kun tunnetusti heréttda enemman luottamusta kuin '
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vastaavanlainen kaupallisen toimijan itsensa tuottama viesti (esim. Ismagilova
& al. 2017, 49). Kuluttajat my0s kayttavat sosiaalista mediaa keskustellakseen
markkinoijien toiminnan oikeutuksesta ja vastuullisuudesta ja he vaikuttavat
my0s ndin yritysten julkisuuskuvaan (Lillqvist & al. 2018). :

Astroturffauksessa on kyse maineenhallinnasta my6s muussa kuin kau-
pallisessa viestinndssa. Zelenkauskaite ja Niezgoda (2017) kasittelevat astro-
turffauksena niin sanottuja Vendjan “trolleja” eli Vendjan nykyjohdon orga-
nisoimaa kommentointia ja valeuutisten levittdmista verkossa, jota kutsutaan !
myds informaatiovaikuttamiseksi tai infosodaksi (Jantunen 2015). Tallaisten
poliittisten vaikuttajien tavoitteena on yhtaaltd hammentad kansainvalista
tiedonvalitysta ristiriitaisuuksilla ja toisaalta tarjota takyja itselleen myota-
mieliselle keskustelulle (Nimmo 2015). Venéjan harjoittama astroturffaus on |
tiettavasti hyvin jarjestaytynyttd ja tyohon on palkattu paljon ihmisig, jotka
tyoskentelevit salaisissa ”trollitehtaissa”. Venijén ja Kiinan valtiolliset pro-
pagandakoneistot ovat tdlld hetkelld tunnetuimpia informaatiovaikuttajia,
mutta lienee selvad, ettd myos useilla muilla mailla ja monilla ei-valtiollisilla
organisaatioilla on suuri intressi osallistua tdllaiseen toimintaan (Kovic & al.
2016; Bradshaw & Howard 2017; Jansson & Sihvonen 2018). 3

Trollaus ja astroturffaus kuvaavat varsin samansuuntaisia ilmigitd, mutta
nimityksistd edellinen on yleiskielessa huomattavasti kdytetympi. Tasta ker-
too esimerkiksi se, ettd sanahaku Suomi24-foorumin keskusteluaineistosta
(korp.csc.fi) tuottaa troll-alkuisille sanoille (esim. trollaus, trollaaminen, trolli, :
trolleille) vajaa 200 000 osumaa, kun taas astroturf-alkuisia sanoja (esim. astro-
turffaus, astroturffaa, astroturfing) haussa 16ytyy vain 73. Trolli-sanojen suosio
ja tunnettuus kertovat tunnistetun ilmion iasta: trollaukseksi kuvattu toiminta
syntyi kansainvalisesti jo 1980-luvun Usenet-keskusteluryhmissd, joissa silla
viitattiin tarkoituksellisen provokatiiviseen ja tunnereaktioihin yllyttavaan
toimintaan, esimerkiksi niin sanottujen tyhmien kysymysten kysymiseen
(Baker 2001; Tepper 1997). Trolleja ja trollaamiseen liittyvia ristiriitaisuuksia
my0s kasitellddn laajasti mediassa, ja julkisella keskustelulla onkin tiarkea
rooli trollaamisen tunnistamisessa ja toteutumisessa seka niiden tunnetuiksi
tekemisessi (ks. Phillips 2015).

Seka astroturffauksessa etta trollaamisessa on kyse itseilmaisun nayttele-
misesta: trollaaja esittdd simuloidun itseilmaisun avulla kuuluvansa ryhmaan
todellisen pyrkimyksen ollessa kuitenkin konfliktin luominen yleensa huvin
vuoksi (Hardaker 2010, 237). Trollaaja siis provosoi muita esittamalla sellaisia
mielipiteitd tai reagoimalla toisten viesteihin siten, ettd muut drsyyntyisivit.
Trollaajan esittdmat mielipiteet eivat ole todellisia, mutta hanen pyrkimyksen-
sd provosoida on. Internet-kulttuurien monipuolistuessa myos trollaamisen
kenttd on laajentunut, ja nykyaan silla voi olla nettihdirinnan lisdksi myos
tosieldman negatiivisia seurauksia yksildille tai ihmisryhmille (Schwartz 2008).

Kuten totesimme, trollaamista ja astroturffaamista kasitellaan usein yhdes-
sd, mutta naiden kasitteiden viittauskohdat ovat sittenkin ratkaisevasti erilaiset
eika niitd pitdisi sekoittaa toisiinsa. Kuten edelld esitetyistd luonnehdinnoista
kay ilmi, Vendjan poliittisten somevaikuttajien kohdalla ei niinkdan ole kyse
konfliktin luomisesta verkkokeskusteluun vaan poliittisen propagandan !
levittdmisestd, mita voidaan pitda luontevammin astroturffauksena kuin trol-
laamisena. Lisdksi Vendjan harjoittamaa poliittista informaatiovaikuttamista
leimaavat ohjailu ja palkkiot; kuten olemme todenneet, my0s taiman piirteen
voi yhdistdd maaritelmallisesti pikemminkin astroturffaukseen kuin trollauk-
seen. Myos Kovic & al. (2016, 7) huomauttavat, ettd on harhaanjohtavaa kut-
sua ylhaalta ohjattua poliittisen propagandan levittamista trollaukseksi, silld '
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trollaus maaritellddn nimenomaan viestijan omasta halusta ja yksilollisista
motivaatioista nousevaksi toiminnaksi.

Jos astroturffauksen ja trollauksen eroa tarkastellaan Goffmanin osallis- :
tujakehikon ndkokulmasta, huomataan, ettd osallistujaroolit ovat erilaiset.
Trollauksessa seka esittdja ettd tekija ovat sama henkild, mahdollisesti my0s
toimeksiantaja. Kuten yllad esitimme, astroturffauksessa esittdja on usein eri
henkil6 kuin tekijd ja aina eri kuin toimeksiantaja. Kovicin & al. (2016, 8)
mukaan astroturffaus ja trollaus kohtaavat vain silloin, jos astroturffaajan !
viestit ovat muodoltaan trollausta eli henkilokohtaiseen konfliktiin tihtasvaa,
hairikoivaa viestintaa.

Osaksi tdiman semanttisen epdselvyyden takia astroturffauksen kasite
on toistaiseksi yhdistetty populaarijulkisuudessa ldhinna vain kaupallises-
sa tarkoituksessa tehtyyn ruohonjuuritason viestintdan (esim. Bohm 2013;
Honkatukia 2013), ja poliittista astroturffausta késitellddn naissd teksteissd
trollauksena, vaikka useissa tieteellisessa tutkimuksessa naiden kasitteiden
vélille tehd&dan selva ero (esim. Kovic & al. 2016). Astroturffauksella viitataan
useammin piilomainontaan kuin poliittiseen manipulointiin esimerkiksi sen !
takia, etta yritysten markkinointistrategioiden taustavaikutus verkkokeskus-
teluissa on poliittista agendaa tai ohjailua helpompi todentaa. Toinen, tata
merkittdvampi syy lienee se, ettd maksettujen mielipiteiden tai kannatuksen
analyysi poliittisessa kontekstissa vaatisi my0s rahoittajien ja institutionaalis-
ten taustatukijoiden selvittamistd, mika helposti politisoi koko aiheen. Tallais-
ten syiden takia kasitteellistd epaselvyytta esiintyy myds joissain tieteellisissd
tutkimuksissa (esim. Bradshaw & Howard 2017).

Maksetut kannattajat, vaikuttajat, spammaadjat ja botit

Astroturffaajia voidaan verrata myos erityisesti blogialustoilta ja videonja-
kopalveluista kuten YouTubesta tuttuun toimintaan, jossa yksittdiset ”vai-
kuttajiksi” (influencers) nimetyt yllapitdjat tuottavat omaa itseilmaisullista
sisdltoaan yhteistydssa yleensa kaupallisten toimijoiden kanssa. Abidin (2015)
tarkastelee vaikuttajia tavallisina mediakayttijind, joiden tuottaman sisallon
yhtena keskeisend ihanteena on tietynlaisen autenttisuuden ja tavallisuuden
kommunikoiminen. Kertoessaan omasta elamaéstdan ja tuottaessaan esityksia
elamantyylistadan he rakentavat suhdetta seuraajiinsa, ja tima suhde sekd sen
yllapitdmiseen tarvittava tydpanos (ks. Abidin 2016) ovat niitd elementteja,
joista kaupalliset toimijat ja sponsorit ovat yleisesti ottaen kiinnostuneita ja
valmiita maksamaan. Vaikuttajat ovatkin eradnlaisia valittdjid, jotka yllapitavat
autenttisuuden vaikutelmaa ja suoraa puhuttelusuhdetta omaan yleisdonsa,
mutta jotka samalla ovat valmiita kompromisseihin sisdltonsa ja esiintymis-
tapansa suhteen saadakseen tekemastaan tyostd palkkaa tai palkkiota. :

Kuten artikkelin alussa totesimme, yleison, samoin kuin tutkijan, on vaikea
todeta mediasisalto astroturffaukseksi. Esimerkiksi kuvassa 1 nahtava ruu-
tukaappaus videosta herdttdad epailyksia maksetusta sisallostd. Siind missa
esimerkiksi moni bloggaaja merkitsee tuotelahjan esittelyn eksplisiittisesti '
nakyviin (esimerkiksi maininta “kaupallinen yhteistyd” blogipostauksen
alussa), kuvan 1 videossa tallaista mainintaa ei ole. Videolla suosittu tubet-
taja Roni Back esittelee DJI Mavic Pro -kuvauskopteria eli droonia, jonka
hén ilmoittaa ostaneensa itse. Video keskittyy uuden droonin toimintojen
esittelyyn ja laadun kehumiseen. Video on my®s otsikoitu kehuvasti: “Paras
Drone Télla Hetkelld?! (DJI Mavic Pro)”. On taysin mahdollista, ettd Roni '
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Paras Drone Talla Hetkella?! (DJI Mavic Pro)

107 502 nayttokertaa

Kuva 1. Tuote-esittelyvideo YouTubessa (Back 2017).

Back on videolla Goffmanin termein seka esittdja, tekija etta toimeksiantaja eli
ettd hdan on luonut tuote-esittelyvideon oma-aloitteisesti ja ilman yhteistyota
valmistavan yrityksen kanssa. Kriittiselle yleisolle saattaa kuitenkin herata
epadilys tubettajan motiiveista: onko hanen itseilmaisunsa vilpitonta vai saako !
héan videosta vastineeksi jotain? :

Joissain YouTube-videoissa jatkuvat neuvottelut ja jopa konfliktit henki-
lIokohtaisen itseilmaisun ja kaupallisten toimijoiden sanoittamien viestien
valilla ovat paikoitellen selvasti nakyvilld. Samanlainen tilanne on keskus-
telupalstoilla, joilla kaupallisten toimijoiden viesteja voi sellaisenaan olla
erittdin vaikea saada mielekkailla tavoilla huomion kohteeksi. Astroturffaus
onkin tapa tuoda erilaisten organisaatioiden ajamia agendoja esiin ymparis-
toissd, joissa kayttdjien ja keskustelijoiden huomio keskittyy voimakkaasti
vilpittdmiin itseilmaisuihin ja vaikutelmaan autenttisesta yksilollisyydesta.
Téllaisia tapauksia 18ytyy esimerkiksi Vauva-lehden keskustelupalstalla
syyskuussa 2013 nahdyissa ketjuissa, joissa kasitellaan Mary Kay -nimista
kosmetiikkamerkkia. Merkin suosiota rakennetaan verkostomarkkinoinnin
avulla. Epailyksia herattavat esimerkiksi ketju ”Viisaammat, kertokaa Mary
Kay:n toiminnasta” (Vauva 2013a) ja “Minustako Mary Kay -myyja?” (Vauva |
2013b) ja sen jatkoketjut (Vauva 2013c, 2013d; ks. kuva 2), joissa tulkinnat
aloittajan vilpittomistd pohdinnoista sekoittuvat epailyksiin astroturffauk-
sesta ja piilomainonnasta. Naissad ketjuissa varsinaista astroturffausta eivat
siis ole konsulteiksi identifioituvien kirjoittajien kehuvat viestit, vaikka niissa
onkin autenttisen itseilmaisun piirteitd, vaan esimerkiksi aloitusviestit, jotka
(ndenndisen) vilpittdmadsti avaavat keskustelun tietystd kaupallisesta palve-
lusta, kuten esimerkiksi kuvasta 2 nahdaan. Epailyksia ndiden aloitusviestien
astroturffaavasta luonteesta herattaa erityisesti se, etta niitd ilmaantuu lyhyen
ajan sisalla useita ja etta niissd kaikissa on samanlaisia itseilmaisun piirteita.

Tiettya tuotetta tai palvelua kehuvien keskustelupalstaviestien lisaksi astro- !
turffauksen lajit kattavat muun muassa maksettuja tuotearvioita ja arvosteluja
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Vierailija klo12:41 | 21.9.2013
Heil

Onko kelldan kokemusta Mary Kayn tuotteista. Mistd niitd saa ostaa? Olen tosi kiinnostunut merkista ja olen
kuullut paljon kehuja. Entd onko kukaan tietoinen heidan uramahdollisuuksistaan? |lmeisesti kyseessa aika iso
ja vakaa yritys. ltseani kiinnostaisi alanvaihto, onnistuisikohan kosmetiikan myynti? Kokemukseni on it-alalta,
joten meikit ei ole tuttuja, mutta haluaisin vapaamman tydn ja enemman aikaa perheeni kanssa.

VASTAA | | LAINAA

) >0
KOMMENTIT (30)
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ko 12:43 | 21.9.2013

Vierailija
Suomessa kalliita. Kannattaa tilata esim Saksasta (ebay)
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Vierailija 3/30
klo 12:47 | 21.9.2013
Jotenkin haluaisin mieluusti ostaa kosmetiikkani henkildkohtaisesti. Esim. asiantuntevalta konsultilta joka
tyoskentelee itseanaisesti.
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klo12:48 [ 21.9.2013

Vierailija

lhan mahtavia tuotteita ehdottomastill Teinina kokeilin vaikka mita mun ackne-ihoon ja MaryKay viimein toimi. Sen
jalkeen en olekkaan mitdan muuta kayttanyt. Ja sitten kun 18 taytin (eli heti kun mahdollista) aloin itsekkin konsultiksi.
Aluksi ihan vaan siksi etta saisin omat tuotteet halvemmalla, mutta sitte huomasin etta ei tarvinut paljoa tehda téita
kun siita jos sal ihan kivasti ylimaaraista kayttorahaa. 23 vuotiaana sitten tein sen rohkean paatoksen etta lopetin
vakituisen tydni ja MaryKay on sen jalkeen ollut ainoa tyoni. Parasta on ollut kun ei ole tarvinut lapsia laittaa
paivakotiin ja sitten kun koulut alkavat, olen aina kotona aamulla aamupalaa laittamassa ja iltapaivalla kun tulevat
kotiin! Suosittelen lampimaésti! httpy//www.marykay.fi/sub.php?&menu=363 Tosta linkista saat etsittyd lahimman
kansulttisi, hdn varmasti mieluusti kertoo niin tuotteista kuin uramahdollisuudestakin :)
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Kuva 2. Katkelma Vauva-palstan keskustelusta (Vauva 2013d).

sekd ostettuja seuraajia ja tykkadjia esimerkiksi Twitterissa tai Facebookissa
(Jacobs 2012). Téllaisten keinojen lisdksi automatisoidut jarjestelmat voivat
tuottaa organisaatioille sosiaalisessa mediassa nakyvyytta tai mainetta, joista
on pitkalla aikavalilla mahdollista hankkia taloudellista hyotya. Automati-
soidut jarjestelmat tarkoittavat esimerkiksi botteja, jotka tuottavat viesteja
algoritmisesti. Algoritmisten toimijoiden osuutta viestintaympariston raken-
tumiseen on tutkittu monesta eri ndkdkulmasta, ja vaikka monista boteistaon
kiistatta hyotya (esim. nopeista, automatisoiduista uutistenjakopalveluista), -
monet niistd myos rapauttavat luottamusta viestinnan ja vuorovaikutuksen
toimivuuteen (ks. esim. Ferrera & al. 2016). Bottien toimintaan astroturf-
faus kytketdan suoraan esimerkiksi Bradhaw'n ja Howardin tutkimuksessa
sosiaalisen median poliittisesta manipulaatiosta (Bradhaw & Howard 2017,
11-12). Tarkastelemme seuraavaksi esimerkkia botin toiminnasta eli kuvassa
3 ndkyvaa nimimerkin Bb1 viestid Suomi24-keskustelufoorumilta.
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Kuva 3. Mainos naamioituneena keskustelupalstaviestiksi (Suomi24 2017).

Retoriikan ndkokulmasta nimimerkin Bbbl1 viesti ei edusta itseilmaisua.
Kielelliset valinnat viestissa noudattavat kasvotonta mainosdiskurssia: viesti
on otsikoitu iskulausemaisesti, kuluttajaa puhutellaan suoraan ja kehotetaan
ostamaan. Viestissd my0s luetellaan hintatietoja. Viestin saamat kaksi vas-
tausta kertovat kuitenkin siitd, ettd osa foorumin osallistujista on tulkinnut
viestin aitona kysymyksend. Tama johtunee keskustelufoorumista tekstilajina:
oletus on, ettd viestien kirjoittajat ovat ruohonjuuritason mediakayttdjid, jotka
ilmaisevat omia mielipiteitdan tai kysyvat neuvoa. Kun keskustelufoorumille
tulee itseilmaisullisten viestien sekaan eri lajityyppeihin kuuluvia kaupallisia !
tiedotteita, kaikki eivat valttaiméttd erota mainosta mediakéayttdjien viesteis-
td. On toki myos mahdollista, ettd Bbbl-nimimerkin saamat vastaukset on
kirjoitettu ironisesti.

Kuvassa 3 nakyva nimimerkki Bbb1 ei juuri eroa Suomi24-foorumin nimi-
merkeistd, silla osallistujat kirjoittavat viestejd padaosin nimimerkkien takaa
ja ilman profiilikuvaa. Tilanne on toinen esimerkiksi Twitterissd, missa osal-
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listujat esiintyvat useammin oikealla nimellddn ja kuvalla. Cresci et al. (2017)
tutkivat sosiaalisten bottien Twitter-tilejd, jotka muistuttavat erehdyttavasti
ihmiskayttédjien tileja. Sosiaalisen botin tilissd on kdyttdjan kuva (usein varas-
tettu), nimi, ja se tuottaa viestejd, jotka muodoltaan ja sisalloltadn matkivat
ihmiskayttdjien tviittejd. Crescin et al. (2017) suorittamassa kokeellisessa
tutkimuksessa tuloksena on, ettd sosiaalisten bottien tviittejd on hyvin vaikea
erottaa ihmisten tuottamista tviiteista. Tulos oli sama koehenkil6iden ja ko-
neiden kohdalla: kumpikaan ei erottanut spammiprofiilien tviittejd ihmisten !
tuottamista. 3

Goffmanin osallistujakehikkoon sovellettuna voidaan todeta, ettd spammi-
viestin esittdja on ohjelmisto. Tekijd on ehka ohjelmiston luoja tai kayttdja, ja
toimeksiantaja on koodarit palkannut organisaatio. Tama jaottelu kuitenkin
ontuu, silld koodarin ei voi ajatella kantavan vastuuta ohjelmiston tuottamis-
ta viesteistd. Han ei mydskéén esitd omia ajatuksiaan koodinsa tuottamissa
viesteissd. Ndin ollen voidaan my®0s ajatella, ettd koodaaja on esittdja ja tyon
tilannut organisaatio on seka tekija etta toimeksiantaja.

Crescin et al. (2017) tulokset spammibotin tviittien tunnistamisen vaikeu- '
desta ovat ristiriidassa sen kanssa, mitd Goffman (1971) on todennut nien-
naisvilpittomyyden tehosta. Hinen mukaansa ”[t]aitomme paljastaa yksilon
yritykset laskelmoituun ndenndisvalittomyyteen on nahtavasti kehittyneempi
kuin kykymme manipuloida omaa kayttaytymistaimme, joten havainnoija
informaatiopelin joka vaiheessa tavallisesti pddsee parempaan asemaan kuin
esittdja” (Goffman 1971, 19). Spammaykseen sovellettuna tima tarkoittaisi
sitd, ettd spammaajan vaikutusmahdollisuudet ovat pienet, koska yleison taito
tunnistaa ndenndinen itseilmaisu on parempi kuin spammadjan taito viestia
niin, ettd itseilmaisun ndenndisyyttd ei huomattaisi. Tama ristiriita muistuttaa
siitd, ettd Goffmanin kasvokkaiskohtaamisia kuvaava osallistujakehikko ei
ole tdysin sellaisenaan sovellettavissa digitaaliseen vuorovaikukseen, jossa :
teknologialla on my0s oma ”osansa” esitettavana. Esimerkiksi Twitter asettaa
viesteille tiukan pituusrajoituksen, joka varmasti edesauttaa vilpittomilta
vaikuttavien viestien koneellista tuottamista. Myos teknologiavalitteisyys ja
monilla palstoilla anonyymius edesauttavat keinotekoisen itseilmaisun tehoa,
silla reettori ei ole reaaliaikaisesti ja avoimesti lisna viestintatilanteessa. Kas-
vokkaisvuorovaikutuksessa vihjeet reettorin itseilmaisun naenndisyydesta
on helpompi huomata.

Astroturffaus ja tyontekijalahettilyys

Astroturffaus kuvaa kdytannon toimintaa sosiaalisessa mediassa ja niita konk-
reettisia keinoja, joiden kautta esimerkiksi niin sanottu piilomainonta toteutuu.
Saman toiminnan organisaatiolahtoista puolta kuvaa késite tyontekijalahetti-
lyys, jota voidaan pitda astroturffauksen lahikasitteend. Tyontekijdldhettilyys
tarkoittaa sosiaalisen median kdyttoon liittyvaa ilmiotd, jossa organisaation,
erityisesti yrityksen, johto kannustaa tyontekijoitaan jakamaan yritykseen
liittyvaa sisaltoa tyontekijoiden omilla sosiaalisen median tileilld ja omille !
verkostoilleen. Kuten kasitteen maérittelystakin kdy ilmi, tyontekijaldhettilyys
on yritysvetoista ja -johtoista toimintaa, ja sen etuina nahdaan esimerkiksi vies-
tien tehokkaampi levidminen verrattuna varsinaiseen some-markkinointiin,
alemmat kustannukset yritykselle seka tyontekijoiden asiantuntijuuden esiin
nouseminen (ks. Metsila 2015). Tyontekijalahettilyys on aina osa organisaation
markkinointiviestintdd, mutta sen toteutusmuotoja sosiaalisessa mediassa —
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kuten tyontekijoiden valistd, epavirallista retoriikkaa — voi olla vaikea asettaa
perinteisen markkinoinnin kanssa samaan kategoriaan.

Astroturffauksen ja tyontekijalahettilyyden vélista eroa voi tarkastella
ainakin kahden ulottuvuuden kautta. Siind missd ne molemmat ovat organi-
saaatioldhtoistd toimintaa, jossa yksittdisia ihmisid velvoitetaan viestimaan
organisaatiolle myonteiselld tavalla, astroturffauksessa timd suhde on pii-
lotettu ja se voi olla hyvinkin lyhytkestoinen. Tyontekijdldhettilds taas on
— kuten nimikin sanoo — yrityksen tai yhteison tyontekijd, joka ikdan kuin !
osana tydnkuvaansa ja usein pitkdkestoisesti toimii organisaation lahettildaana
sosiaalisessa mediassa. On mahdollista, ettei tyontekijdlahettildan viesteista
voi havaita suoraa sidosta tyOnantajaan, mutta toisaalta tama kdy kuitenkin
ilmi esimerkiksi tyontekijan profiilista. Suhde viestien “maksajaan” ei siis
ole samaan tapaan piilotettu kuin astroturffauksessa. Havainnollistamme
seuraavaksi, miten tyontekijdlahettilyys kaytanndssa toteutuu ja miltd osin
sitd voi verrata astroturffaukseen.

Kahvinvalmistaja Pauligin tyontekijoiden pdivitykset aihetunnisteella
#munpaulig ovat esimerkkeja tyontekijalahettilyydesta: yrityksen tyontekijat
toimivat organisaation brandildhettildina viestimélld paitsi omasta tyostaan
ja innostuksestaan my0s yrityksen sisdisestd yhteishengesta (ks. Men 2014).
Nain he pyrkivét lisddmaan yrityksen tunnettuutta ja sen tuotteiden menek-
kid. #munpaulig-kampanjaa toteutetaan erityisesti Instagramin ja Twitterin
kautta, ja kuvat ovat siind keskeisessa roolissa. Aihetunnisteella #munpaulig
16ytyy maaliskuussa 2018 Instagramista 1129 julkaisua. Kuvia tarkastele- |
malla huomaa nopeasti, ettd pelkka visuaalinen viestintd ei yksindan riita
vakuuttamaan vastaanottajaa viestin lahettdjan tarkoitusperista. Viestinnan
strategisuus perustuukin tdssd tapauksessa kuvien ja tekstien yhteispeliin,
kuten kuvasta 4 voidaan nahda. Kuvan 4 padasiallisena sisaltond on nuorten
naisten iloinen kahvihetki, ja viestissda mukana oleva yrityksen logo 16ytyy
huomiota herattamatta kahvikupin pohjasta.

L lastminutecheck - Seuraa
Gustav Paulig Oy Ab

lastminutecheck 6 years ago Paulig Values
were launched [ @ #striveforexcellence
#staycurious #growtogether #mypaulig
#munpaulig

piiappu Saako tdman kuvan ottaa Stellaan?

lastminutecheck @piiappu Saa toki!

© Q AN

50 tykkaysta

Lisds kommentti...

d

Kuva 4. Esimerkki #munpaulig-kampanjasta Instagramissa (lasminutecheck 2018).
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Varsinaisista mainoskuvista #munpaulig-kampanjaan liittyvat visuaaliset
viestit eroavat erityisesti siind, ettd niitd voidaan tarkastella itseilmaisuina
eli merkkeind yrityksen tyontekijoiden omista kokemuksista, mielipiteista
tai tunteista. TyOntekijalahettilyyteen liittyykin vahvasti henkilokohtaisen
sisdllon ja organisaation tavoitteiden yhteensovittaminen positiivissavyisten,
autenttisiksi tulkittavien viestien avulla. Autenttisuuden ja positiivisen oma-
ehtoisuuden korostaminen on tydnantajan nakokulmasta hyvin olennaista,
kuten tyontekijalahettilyytta kasittelevista teksteistakin voidaan havaita (ks.
Puro 2014). Goffmanin osallistumiskehikkoon sovellettuna kuvan 4 paivitys
ja tyontekijaldhettilyys ylipaataan toteutuvat niin, ettd tyontekija on seka
esittdja (viestin tuottaja) ettd tekija (omien ajatusten ilmaisija). Tarked rooli on
kuitenkin my0s toimeksiantajalla, tdssa tapauksessa tyonantajalla, joka vai-
kuttaa taustalla sithen, millaisia arvoja ja ajatuksia tekijan kannattaa ilmaista.

Siind missd aihetunniste #munpaulig on avoimesti yrityksen tyontekijoiden
kayttama ja edustaa siten selkedsti tyontekijalahettilyyttd, K-ryhman aihe-
tunnisteen #sekdettd oli tarkoitus toimia ruohonjuuritason mediakayttdjien
toteuttamana kampanjana. Vuonna 2015 K-ryhma nimittdin lanseerasi sosi- '
aalisessa mediassa #sekaettd-nimisen kampanjan, jonka myota kuluttajien oli
tarkoitus kertoa toiveistaan. Aihetunnisteen idea oli, etta seki korkea laatu efti
halpa hinta voivat toteutua samassa tuotteessa. Kampanjan kdynnistaneessa
padjohtaja Mikko Helanderin videossa (Kesko 2015) suomalaisia kutsutaan
osallistumaan keskusteluun laadun merkityksestd. Kampanja ei kuitenkaan
saanut laajaa ndkyvyytts, eika siihen ainakaan Twitterissa ldhtenyt juurikaan
mukaan tavallisia kuluttajia.

Aihetunnisteen #sekdetta perusteella tehty haku Twitterissa tuottaa vuodel-
ta 2015 suuren maaran K-ryhman toimijoiden julkaisemia tviitteja: esimerkiksi
tilit @Kesko_Oyj, @KCMPorvoo ja @KCMHakunila osallistuivat kampanjaan.
Joukossa on kuitenkin my®s yksityishenkildiden nimelld ja kuvalla varustet-
tuja profiileja. Ensivaikutelma monista tviiteista on, ettd ne ovat K-ryhman
asiakkaiden itseilmaisuja — heiddn subjektiivista mielipidettddn edustavia
mediasisaltoja. Esimerkiksi Kuvan 5 tviitissa Harri Utoslahti ihastelee Raision
K-marketin voileipdbaaria. Tviitin henkilokohtaista tyylid vahvistaa hymion
kayttd. Kuvan 6 tviitissa puolestaan Twitter-kayttdja Satu Aaltonen kertoo
kaynnistaan K-Citymarket Sellon Hyvan olon osastolla. Henkilokohtaisuutta
korostaa yksikon ensimmadisen persoonan kaytto ja arkinen sanavalinta “fiilis-
tella”. Erityisesti kuvan 6 tviitti antaa ymmartaa, ettd se on tuotettu palveluja
kayttavan kuluttajan nakokulmasta. 3

Kuvien 5 ja 6 tviitit voivat kuitenkin herdttda niiden lukijoissa epdilyksia
tviittaajan mielipiteenilmaisun vilpittdmyydesta ja erityisesti tviittaajan
statuksesta. Yksi syy tahan on varmasti se, ettd K-ryhman myymalat ja tuot-
teet ovat harvalle kuluttajalle identiteetin rakennuksen viline, toisin kuin
vaikkapa monet vaate-, elektroniikka- tai urheiluvilinebrandit. K-ryhman
palveluiden kehuminen Twitterissa kuluttajan nikokulmasta saattaa tdméan
takia hammentaa lukijaa. Taman takia kuvien 5 ja 6 tviitit voivat mahdol-
lisesti olla astroturffausta: K-ryhma on saattanut velvoittaa tyontekijoitaan
osallistumaan #sekaettd-kampanjaan kuluttajina esiintyen. Vasta kirjoittajien !
profiileja tarkastelemalla yhteys K-ryhmaén kay selvaksi. Harri Utoslahden |
henkilokuvaus on “Viestinndn sankari @Kryhma.” ja Satu Aaltosen “Tech Fan,
Social Media, Digital Marketing & Mobile technology. Tweets are my own.
#Kesko”. Kirjoittajat siis ovat siis K-ryhman tyontekijoita. Aihetunnisteen !
#sekaettd kokoamien tviittien selaaminen osoittaa, ettd joukosta ei juuri 16ydy
tviitteja, joiden kirjoittajat eivit olisi K-ryhmaén tyontekijoitd. Voidaan pohtia, '
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Harri Utoslahti
3' @HarriUtoslahti v
Herkulliselta nayttaa Raisiossa :) #sekaetta
#raisio

K-ryhma @kryhma
Suomen ensimmainen voileipdbaari rantautui Raision K-market
MNeste Oil -asemalle kesko.fi/mediafuutiset-...

2248 - 3. syysk. 2015

1 tykkays #
Q qa (WA | |

Kuva 5. Esimerkki #sekaetta-kampanjasta Twitterissa (Utoslahti 2015).

. S
E. . Satu Aaltonen ( Seuraa :} v

@satu_aaltonen .

Naita lisaa, paasin tanaan fiilistelemaan
K-citymarket Selloon. #terveellisyys
#monipuolisuus #sekdetta #Kcitymarket

11.18 - 3. syysk. 2015

6 uudelleentwiittausta 3 tykkaysta &e Q 3 E t @

(SR 6 LA ™

Kuva 6. Toinen esimerkki #sekaetta-kampanjasta Twitterissa (Aaltonen 2015).
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onko kyse enemman tyontekijalahettilyydestd vai astroturffauksesta. Yhtaal-
ta tviittajat eivdt salaile yhteyttdan Keskoon, mutta toisaalta he tviittaavat
ndkemaansa itseilmaisullisesti pikemminkin kuluttajina kuin tyontekijoina.
Liséksi kampanjan alkuperdisend ideana oli kuluttajien osallistuminen eikd !
Keskon itsensd tuottamat viestit.

Lopuksi

Astroturffaus eli ruohonjuuritason reettorina esiintyminen palkkiota vastaan
on noussut merkittavaksi ilmioksi, silld sosiaalisesta mediasta on tullut yhta
lailla keskeinen yritys- ja yhteisoviestinnan alusta kuin yksityishenkildiden :
valisen keskindisviestinnan ymparistd. Kuten olemme tassa artikkelissa osoit-
taneet, astroturffauksen kautta avautuu kiinnostavia nakokulmia sosiaalisessa :
mediassa tapahtuvaan yksildiden valiseen vuorovaikutukseen, jolla on yhty-
maékohtia organisaatiotason strategiseen viestintaan. Astroturffausta maarittaa
aina viestinnan strategisuus eli sen tiedostetut padmaarat, vaikka yrityksen !
toimintaan tai kaupallisten palveluiden suositteluun liittyvia keskusteluja
voidaan toki kdyda ilman promootiotarkoitustakin. Tallaisten keskustelujen
suhde esimerkiksi internetissa yleiseen viraalimarkkinointiin tarjonnee useita
kiinnostavia tutkimusaiheita tulevaisuudessa.

Erilaisia esimerkkeja lapikdaymalld olemme osoittaneet, ettd astroturffauk- :
sen kisitettd voidaan kayttaa esimerkiksi tarkoitushakuisen spammaéyksen
ja niin sanotun vaikuttajaviestinndn tarkasteluun. Astroturffauksena voisi

Esittaja Tekija Toimeksiantaja
(animator) (authon (principal)

Astroturffaus | Astroturffaaja Maksava organisaa- | Maksava organisaatio

tio tai astroturffaaja

Botit Ohjelma tai Ohjelman luoja tai Ohjelman tilaaja
ohjelman luoja tilaaja

Maksetut Kannattajana esiinty- | Maksaja / ohjelman | Maksaja / ohjelman

kannattajat va henkilo / botti luoja tai tilaaja tilaaja

Spdmmays Spdmmaaja / Spdmmaaja / Spammaaja /
spammaykseen ohjelman luoja tai ohjelman tilaaja

kaytetty ohjelma tai | tilaaja
ohjelman luoja

Trollaus Trolli Trolli Trolli

Tyontekijala- Tyontekijalahettilas Tyontekijalahettilds | Tyonantaja
hettilyys

Vaikuttajat Vaikuttaja Vaikuttaja Vaikuttaja seké
mahdollisesti sponsori
ja/tai manageri

Taulukko 1. Astroturffauksen ja sita 1ahella olevien viestintdmuotojen toimijaroolit
(vrt. Goffman 1981, 144-145).
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tarkastella my0s poliittista informaatiovaikuttamista, jonka yhteyteen se sopii
tulkintamme mukaan paljon paremmin kuin tdhdan mennessa kdytossa olleet
kasitteet, kuten trollaus. Astroturffaus on haastava tutkimuskohde — silloin !
kun se on onnistunutta, sitd ei ole helppo tunnistaa astroturffaukseksi, vaan !
sen paljastaminen vaatii salapoliisityotd. Taman takia artikkelissamme kasitel-
lyistd esimerkeista yksikddn ei edusta puhtaasti astroturffausta, vaan olemme
kuvanneet astroturffauksessa esiintyvid piirteitd ja niiden toimivuutta sen
lahikasitteiden (tyontekijalahettilyys, vaikuttajaviestintd, botit ja spammivies-
tit) kautta. Tarkastelemamme astroturffauksen lihikasitteet ja niihin liittyvat
toimijaroolit on koottu oheiseen taulukkoon (taulukko 1), josta selvidvat
kootusti ndiden toimintamuotojen valiset erot kayttamassamme digitaalisen
retoriikan tulkintakehyksessa. :

Keskustelu sosiaalisen median ja mainonnan suhteesta on yksi aikamme |
keskeisimpid kysymyksid. Sosiaalisen median kayttajitietojen liian laajat
kayttooikeudet ovat osoittautuneet ongelmaksi poliittisissa vaalikampan-
joissa, kuluttajien yksityisyydensuojassa ja jopa turvallisuuskysymyksissa.
Sosiaalisen median kanavien, erityisesti Facebookin, viimeaikaiset algorit-
mimuutokset ovat vihentdneet yritysten ja organisaatioiden nakyvyyttd ja
lisdanneet niiden paineita hankkia nakyvyytta viesteilld, jotka jdljittelevat
algoritmin suosimaa autenttista kayttdjasisaltoa. Yksi osa sosiaalisen median
manipuloivaa viestintdd on astroturffaus ja sen eri muodot, mistd syysta niihin
liittyvan ymmarryksen lisdidminen on tarkeda. Astroturffauksen tarkastelu
on olennaista my®ds siksi, ettd sen avulla paéstadan kiinni sosiaalista mediaa
ja sen rakenteita maarittavaan toimintalogiikkaan, jonka tuntemus on edel-
lytys kriittiselle toimijuudelle digitaalisen median aikakaudella. Sosiaalisessa
mediassa toimittaessa mediataitojen merkitys korostuu entisestdan. Ndihin
taitoihin kuuluu muun muassa ymmarrys osallistujien vaihtuvista rooleista
jarooleihin liittyvistd vaikuttajatahoista seka viestinnan erilaisista funktioista.
Téssa artikkelissa olemme luoneet teoreettisen yleiskatsauksen tahan kenttaan,
jaonselvad, ettd my0s kdytannonlaheista tutkimusta erilaisista vaikuttamisen
keinoista tarvitaan. Astroturffauksesta ei ole julkaistu suomeksi vield muita
kuin opinnédytetits, joten tarve aihetta kisitteleville tieteelliselle keskuste-
lulle on ilmeinen. :
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Katriina Heljakka ja Pirita hamaki

VERKOTTUNUT ESINELEIKKI
OSANA ESIOPETUSTA:

Lelujen Internet leikillisen oppimisen
valineena

Tiissd artikkelissa selvitetidn nykyajan verkottuneiden dlylelujen soveltuvuutta
esiopetuksen vilineiksi tarkastelemalla esikouluikdiisten lasten leikkid ndilli
leluilla. Tutkimme aihetta monilukutaidon, leikin ja oppimisen nikokulmista.
"Lelujen Internet” toimii osana muihin leluihin, tietokoneisiin, mobiililaittei-
siin ja verkkoyhteisoihin kytkeytyvid leikkid muodostaen alustan, joka tarjoaa
sekd uusia viihteellisii ettid myos opetuksellisia kokemuksia nykyajan leikkijoil-
le. Tapaustutkimuksemme kdsittid nelji Lelujen Internetiin verkottunutta hah-
molelutyyppid, jotka ovat Hatchimals-lelu, CogniToysin Dino, Fisher-Pricen
Smart Toy Bear ja Wonder Workshopin Dash-robotti. Pohdimme ndailld leluilla
tapahtuvaa leikkii esiopetuksen kontekstissa. Olemme kiinnostuneita siitd, mi-
ten tutkimukseemme valittujen Lelujen Internetid edustavien leikkivilineiden
opetukselliset tarjoumat (tai affordanssit) vastaavat lasten leikissi havainnoi-
tuja ja toteutuvia leikin muotoja. Kysymme 5—6-vuotiaiden esikoululaisten pa-
rissa kerddmiimme ryhmidihaastatteluihin ja lelutesteihin perustuvaa aineistoa
hyodyntien, millaisia oppimismahdollisuuksia Lelujen Internetiin voisi liittyi
esiopetuksen yhteydessi. Niemme verkottuneen esineleikin soveltuvan kiytetti-
viksi osana suomalaista esiopetusta, mikili verkottuneiden dlylelujen kiytté on
suunniteltua ja siind huomioidaan leikkivilineiden monipuoliset tarjoumat ja
niiden edellyttimdi monilukutaito.

Verkottuneen leikin jiljilla: tutkimuksen tausta

Tarkastelemme artikkelissamme verkottuneiden lelujen opetuksellista po-
tentiaalia esiopetuksessa. Tutkimuksemme taustalla vaikuttaa kiinnostus
kulttuurin lelullistumiseen, verkottuneisiin leikkivalineisiin ja leluihin poh-
jautuvaan oppimiseen. Lelullistuminen viittaa lelukulttuurien ulkopuolella
syntyneiden esineiden, palveluiden, teknologioiden ja niin edelleen piirissa
kdynnissd olevaan muutokseen, jossa ndista kulttuurituotteista muodostuu
yhd lelumaisempia niin estetiikaltaan kuin toiminallisuudeltaan (Heljakka
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2018). Lelullistumiskehitykseen liittyy my0s ajatus varsinaisten lelujen kay-
tosta valineind vapaan leikin ulkopuolella, esimerkiksi leikillisen oppimisen
kontekstissa (Heljakka 2015). :

Tama tutkimus kasittelee ”verkottunutta leikkia” (esim. Marsh 2017) osana
leluihin pohjautuvaa oppimista (engl. toy-based learning). Verkottunutta leikkia
voidaan ajatella liikkeend ja toiminnallisuutena, joka toteutuu eri alueiden
valilla, niin verkkovalitteisend ja verkkojen ulkopuolella tapahtuvana, digi-
taalisena ja ei-digitaalisena, materiaalisena ja immateriaalisena, mutta myos
julkisena ja yksityisend, globaalina ja paikallisena (Marsh 2017). Verkottunut
leikki voidaan nahda myos transmediaalisena eli eri mediarajat ylittavana ja
multimodaalisena toimintana. Sen piiriin lukeutuvat leikin vélineet edellytta-
vat néin ollen leikkijoiltaan monilukutaidon (engl. multiliteracy) omaksumista.

Verkottuneen esineleikin mahdollistava Lelujen Internet yhdistdd pe- |
rinteisistd hahmoleluista, kuten nukeista, toimintahahmoista ja pehmoista :
tutun estetiikan tietoverkkoihin ja leikillistd toimintaa ruokkivaan sisaltoon.
Lelujen Internetin ominaisuudet kutsuvat leikkimaan niin materiaalisilla
kuin digitaalisillakin toiminnoillaan. Monimediaalisena ja multimodaalisena
ilmenevaa leikillistd potentiaalia voidaan hyddyntda osana niin fyysisid kuin
digitaalisia oppimisymparistdja. Juuri edelld kuvailtujen leikkivalineiden
digitaalis-materiaalinen hybridisyys yhdessa verkkoihin kytkeytyvyyden
kanssa erottaa nama lelut vahvasti aiemmista leikkivalineista.

Verkottuneessa leikissa kdytetyt vélineet, joita tassa artikkelissa kutsumme
verkottuneiksi alyleluiksi, voivat hdivyttdd informaalin ja formaalin oppi-
misen valisid rajoja: nama lelut voivat antaa lapsille mahdollisuuden valita
missd ja miten oppiminen tapahtuu ((Montgomery 2015, 268; Gordon 2014,
3). Verkottuneet dlylelut, joita lahestymme Lelujen Internetin késitteen avulla,
edustavat oppimisen valineitd, jotka sopivat erityisen hyvin kotiympariston !
informaalin oppimisen tilaan. :

Olemme huomanneet, ettd Lelujen Internetin piiriin lukeutuvien leikkivali-
neiden ajatellaan valmistajiensa puolesta tarjoavan monipuolisia, innovatiivi-
sia ja mobiileja oppimiskokemuksia esikouluikiisille lapsille. Omassa tapaus-
tutkimuksessamme tarkastelemme néiden lelujen opetuksellista potentiaalia,
jota tarkastellaan suomalaisen esiopetuksen nakokulmasta. Meité kiinnostaa -
erityisesti opetuksellisiksi funktioiksi maariteltyjen tarjoumien ilmeneminen
esiopetuksen kontekstissa tapahtuvassa leikissa. Selvitimme, millaisia taitoja
Lelujen Internet voi opettaa monilukutaidon lisaksi. Kysymmekin, millaisia !
oppimisen mahdollisuuksia ne siséltivit suomalaista esikouluopetustajasille
asetettuja tavoitteita ajatellen.

Tutkimme vuosina 2014-2016 lanseerattuja alyleluja ja niilla tapahtuvaa
leikkia esiopetuksen kontekstissa. Tutkimuksemme siséltda nelja osaa, joita
ovat: 1) neljan Lelujen Internetiin liittyvéan lelun lelukuvauksien kartoitta-
minen ja analyysi, 2) kahden esikouluikaisten ryhmésti vastaavan esikou-
luopettajan lomakehaastattelut, 3) kahden esikoululaisryhmén vanhempien
lomakehaastattelut, ja 4) kahden esikoululaisryhméan kanssa suoritetut
lelutestit ja ryhmahaastattelut. Vanhempien ja opettajien lomaketutkimusta
lukuun ottamatta kaikki tutkimuksen osat keskittyvit selvitykseen Lelujen
Internetin opetuksellisesta potentiaalista. Pohdimme kerddmdmme aineis-
ton pohjalta, millaisia oppimismahdollisuuksia Lelujen Internet voisi tarjota
esiopetuksessa, formaalissa oppimistilanteessa ja -ymparistossa. Kysymme,
miten tutkimukseemme valittujen Lelujen Internetin leikkivalineiden ope-
tukselliset tarjoumat (tai affordanssit) vastaavat lasten leikissa havainnoituja -
ja toteutuvia leikin muotoja. 5
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Kéaytaimme monimenetelmaista lahestymistapaa, joka sisdltda osallistuvaa
havainnointia, lelutestejd, tekstiin ja visuaalisiin muistiinpanoihin pohjautu-
vaa dokumentointia, lomaketutkimuksena toteutetut haastattelututkimukset
esikouluikdisten opettajille ja vanhemmille sekéd ryhmahaastattelutilanteen ja
lelutestaukset esikouluikaisille lapsille. Tapaustutkimuksemme kasittaa nelja
verkottunutta hahmolelua, joiden avulla olemme suorittaneet ryhmahaastat-
telun ja lelujen testauksen kahden esikouluikdisten lasten paivakotiryhman
kanssa. Pohdimme kerddmamme aineiston pohjalta, millaisia oppimismah- !
dollisuuksia Lelujen Internet voisi tarjota esiopetuksessa, formaalissa oppi-
mistilanteessa ja -ymparistossa. Tutkimuksessa selvitimme, miten opetuksel-
liset ja leikilliset elementit Lelujen Internetissd ilmenevit, ja tarkastelemme
Lelujen Internetin soveltuvuutta osana suomalaista esiopetusta. Kysymme |
kerddgmaamme aineistoa hyodyntden, millaisia oppimismahdollisuuksia !
Lelujen Internetiin voisi liittyd esiopetuksen yhteydessa, formaalissa oppi-
mistilanteessa ja -ymparistossa. Tutkimuksemme selvittdd, miten viihteelliset
ja opetukselliset tarjoumat Lelujen Internetissa ilmenevit ja voisiko Lelujen
Internet soveltua kaytettavaksi osana suomalaista esiopetusta.

Leikillinen oppiminen ja oppimisvilineiden lelullistuminen

Hirsh-Pasekin ja kumppaneiden (2009) mukaan niin vapaa leikki kuin leikil-
linen oppiminenkin tulisi ndhdé tdrkednd osana esiopetusta. Esiopetuksen
opetussuunnitelman mukaan leikilld on vahva asemansa suomalaisessa
esiopetuksessa (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014, 14; ks. my0s
Jantunen & Lautela 2009; Brotherus 2004). Varhaiskasvatus uudistamisen koh-
teena -julkaisussa vuodelta 2017 todetaan leikilld olevan tarked asema lasten !
elamassa. Siina kirjoitetaan seuraavasti: ”Leikilld on merkittiva tehtdva lasten
hyvinvoinnin ja vuorovaikutuksen edistamisessa. Leikki innostaa lasta ja tuot-
taailoa. [...] Varhaiskasvatuksessa pidetaan huoli siitd, ettd jokaisella lapsella
on mahdollisuus osallistua monenlaisiin leikkeihin ja yhteiseen toimintaan”
(Varhaiskasvatus uudistamisen kohteena, 2017).

Esiopetus on tavoitteellista toimintaa. Leikkia eri muodoissaan hyodyn-
netdan opetuksessa monipuolisesti. Esiopetuksessa lapsilla on mahdollisuus
leikkid omaehtoisesti sekd opetella uusia leikkeja ja peleja (Esiopetuksen ope-
tussuunnitelman perusteet 2014, 14, 23). Esiopetuksen opetussuunnitelmassa !
puhutaan lisdksi siitd, miten lapset tarvitsevat tulevaisuudessa monenlaisia :
taitoja ja osaamista, joiden ymmarramme liittyvan myos uudentyyppisiin
leluihin ja niihin kytkeytyvaan monipuoliseen medialukutaitoon.

Yksi lahestymistapa leikkiin sen pedagogisessa tarkoituksessa on leikilli-
nen oppiminen. Kangas (2010) maarittelee leikillisen oppimisen merkittava-
na kompetenssina niin opetuksen kuin oppimisenkin kannalta. Leikillinen
oppiminen sisdltdd opetussuunnitelmaan siséllytettya leikkid, pelaamista
ja teknologian kayttod ndissa yhteyksissa. Leikillinen oppiminen tapahtuu
yhtdalta vuorovaikutuksessa toisiin leikkijoihin, toisaalta opetuksessa kay-
tettyihin valineisiin kuten erilaisiin esineisiin.

Tassa artikkelissa opetuksen lelullistumisen teoreettinen viitekehys auttaa
ymmartamdan Lelujen Internetin kayttomahdollisuuksia opetuksellisessa
kontekstissa. Opetuksen lelullistumisella viittaamme kehitykseen, jonka myota
kolmiulotteiset ja interaktiiviset, lelumaiset esineet yleistyvat opetuksen vali-
neina. Yksi leikkivalineiden systemaattista valjastamista opetusvalineiksi ku-
vaava esimerkki on Ogatan (2004) mukaan englantilaisen filosofi John Locken '
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1800-luvun lopulla lukutaidon kasvattamiseksi kehittima aakkoskuutioiden
sarja. Ogatan mukaan aakkoskuutiot osoittavat opetusvalineiden pyrkivan

vastaamaan tiettyihin opetuksellisiin vaatimuksiin. Ne pyrkivat aikoinaan !
vastaamaan tiedostavan keskiluokan tarpeisiin hyodyntaa leikkivélineitd

yksin kodin ymparistdssa tapahtuvassa (oppimis)toiminnassa. Vaikka tutkijan
mukaan opettavien lelujen merkitykset ovatkin vaihdelleet vuosien saatos-
sa, on niiden keskiossd pysynyt ajatus oppimisesta osana sosiaalisuutta ja

yhteiskuntaa kehittdvéana valineend. Nykyajan opettavissa leluissa korostuu !
teknologian rooli sosiaaliseen vuorovaikutukseen kannustavana ja sen mah-

dollistavana tekijana.
Opetusvilineiden lelullistumisella viittamme kehityssuuntaukseen, jossa seka

leikkivalineiden valmistajat etta niitd pedagogisiin tarkoituksiin kayttavat
opetukselliset tahot ovat kiinnostuneita lelujen opetuksellisesta potentiaalista. -
Tama potentiaali ei ndyttaydy nykyajan lelusuunnittelussa ainoastaan kielid,

matematiikkaa tai itseilmaisullisia taitoja kehittdvana elementtind vaan lelujen
suunnittelussa otetaan yha laajemmin lahtokohtaisesti huomioon esimerkiksi
sukupuolineutraalius ja empatia.

Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa todetaan oikeiden tyo-

kalujen merkitys oppimisen mahdollistajina seuraavasti: “Monipuolisten
tyotapojen kaytto edellyttdd, ettd oppimisymparistdissa on riittavasti erilaisia
leikkiin ja opetteluun soveltuvia materiaaleja, havainto- ja tyovalineita seka

mahdollisuuksia kayttda tieto- ja viestintdteknologiaa” (Esiopetuksen ope-
tussuunnitelman perusteet 2014, 28). Ndemme tdssa artikkelissa kasitellyn

Lelujen Internetin esimerkkina leikillisen oppimisen mahdollistajana paitsi
moniulotteisuutensa myos teknologiakytkoksiensd, kuten verkottuneisuu-
tensa, ansiosta.

Lapsen suhde teknologiaan rakentuu eri-ikéisten kesken kdyman vuoro- |
vaikutuksen, teknologisten laitteiden ja lastentarhan kulttuurisen kontekstin

valisten suhteiden kautta (Koivula & Mustola 2017, 39; Arnott 2016). Digitaa-
liset teknologiat, erityisesti tablettitietokoneet, ovat tulleet lyhyen ajan sisalla

osaksi varhaiskasvatuksen arkea ja pedagogiikkaa. Teknologiasta onkin tullut
yksi keskeinen pedagoginen oppimisen osa-alue ja oppimisvaline (Koivula

& Mustola 2017, 37). Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa huomi-
oidaan lisdksi, miten opetuksessa voidaan hyodyntda oppimisymparistdjen
vélineiden ohella my0s esimerkiksi lasten omia leikkikaluja ja miettid niiden
toimintaperiaatteita (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014, 37).

Marsh ja kumppanit (2005) totesivat omassa tutkimuksessaan, miten opet-

tajat olivat kiinnostuneita kayttamaan teknologiaa oppimisen apuvalineend,
mutta miten heiltad puuttui sen ymmartamistd edesauttava pedagoginen vii-
tekehys. Koivulan ja Mustolan mukaan esikouluopetuksen parissa tydsken-

televéd opetushenkilokunta kokee tarvitsevansa paljon koulutusta esimerkiksi '
tablettilaitteiden kayttoon (Koivula & Mustola 2017, 46). Artikkelimme pyrkii

osaltaan kasvattamaan tietoutta siitd, miten nykyajan verkottuneet alylelut
voidaan ndhdad osana oppimisymparistdjen hyodyntamia valineitd etenkin
monilukutaitoa edistdvina leikkivalineina.

Lelumedia, esikoululaiset ja monilukutaitoa kehittiva leikki

Median vilittamat sisallot kulkeutuvat lasten maailmaan monia teita pitkin. :
Mediasta tunnetut, sekd ruudussa ettd printtindkin seikkailevat suosikki-
hahmot paatyvat pdivakotiin vaatteiden kuvina, leluina ja leikkien aiheina
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(Salomaa & Mertala 2017). My0s lelu itsessdaan on media. Vaikka nykypdivan
digitalisoituva maailma piirtdd voimakkaat suuntaviivat ajankohtaisten leik-
kivéalineiden suunnittelulle, kolmiulotteiset ja kdsin kosketeltavat leluesineet
ovat edelleen suosittuja eri-ikdisten leikkijoiden keskuudessa. Perinteisesti
lelumediaa on ldhestytty useista eri nakokulmista, jotka voidaan luokitella
seuraaviin esineen ulkoisia, toiminnallisia ja kdyttod kuvaaviin ulottuvuuksiin:
lelun fyysiset (taktilliset) ominaisuudet, lelun fiktiiviset (narratiiviset) ominai-
suudet, lelun funktionaaliset (mekaaniset) ominaisuudet ja lelun affektiiviset
(emotionaaliset) ominaisuudet (Heljakka 2018). 3

Muut mediarajat ja jakelukanavat ylittdessaan lelumedia vaatii monialaista
tarkastelua. Esiopetuksen ymparistod ajatellen on tata mediaa kyettava tar-
kastelemaan kasvattajien, kasvatettavien ja mediakulttuurin nakokulmista
(Salomaa & Mertala 2017). Aikuiset ostavat lapsille leluja, jotka kehittavat
sellaisia taitoja, jotka vanhemmat kokevat tirkeiksi lapselleen. Myos lapsis-
ta itsestddn on tullut yha tiedostavampia kuluttajia (Hiltunen 2009, 9, 24).
Pienille lapsille suunnatut lelut sisédltavat usein monimutkaisia teknologisia
ratkaisuja kuten robotiikkaa ja sensoriteknologiaa. Nama toimintaa ohjaavat '
ominaisuudet mahdollistavat lelun ja leikkijan vélisen vuorovaikutuksen, jota
voidaan ndhddksemme hyoddyntéda opetuksellisen sisdllon suunnittelussa.

Digitalisoituvassa maailmassa leikin ekosysteemiin liittyy lelujen mahdol-
lisuus verkottua tietojdrjestelmien kanssa (ks. Heljakka 2016). McReynoldsin
ja kumppaneiden (2017) mukaan verkottuneet lelut ovat yleistyneet ja tavan-
omaistuneet lelumarkkinoilla. Niihin liittyvissd markkinointikampanjoissa
korostetaan usein lelujen opetuksellista ja kehittdavaa ominaislaatua. Nama
Lelujen Internetin funktionaalisina piirteind nadkemamme ulottuvuudet, yh-
distettyna verkon valitykselld kulkevaan sisdltoon, merkitsevat leikkijoille
monitahoisen lukutaidon omaksumista ja harjoittamista. ﬁ

Monilukutaito on yritys saada ote lukutaitojen moneudesta ja sidoksesta
laajaan osaamiseen ja toimijuuteen tietamysyhteiskunnassa (Kupiainen et
al. 2015, 15). Monilukutaito pitda sisallddn kielellisten ja matemaattisten
taitojen lisdksi tieto- ja viestintdteknologisia taitoja ja medianlukutaitoja. .
Monilukutaitoon siséltyy monia eri lukutaidon osa-alueita ja siihen liittyy
laaja tekstikasitys, jonka mukaan tekstit voivat olla muun muassa kirjoitettuja, :
puhuttuja, audiovisuaalisia tai digitaalisia (Esiopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2014, 18).

Varhaiskasvatussuunnitelmien perusteissa on maaritelty viisi osa-aluetta
laaja-alaiselle osaamiselle. Niitd ovat ajattelu ja oppiminen, kulttuurinen
osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu, itsestd huolehtiminen ja arjen taidot,
monilukutaito ja tieto- ja viestintadteknologinen osaaminen seka osallistuminen
ja vaikuttaminen, joista viimeksi mainittu linkittyy vahvasti monilukutaitoon
(Koivisto 2018, 11, 13; Pohjola 2017, 7). Monilukutaidon ytimessa on digitaa- !
linen tiedostaminen, kompetenssi ja lukutaito (Park 2017).

Salomaa huomioi varhaiskasvattajien olevan nykytilanteessa uusien haas-
teiden edessa. Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet siséltavat laaja-
alaisen osaamisen kokonaisuuksia, joista yksi on medialukutaidon ja tieto- ja
viestintateknologisen osaamisen sisdltdma monilukutaito (OPH 2014; Salomaa !
2016, 138). Esiopetuksen tehtava on tukea lasten monilukutaidon kehittymista
yhteisty0ssa huoltajien kanssa (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet
2014, 18). Vaitamme, ettd monilukutaito liittyy olennaisesti kykyyn ymmartaa
artikkelissa kasittelemiimme verkottuneiden lelujen toiminnallisuuksia niin
viihteellisid piirteitd kuin opetuksellisia tavoitteita sisaltavassa leikissa. :
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Lelujen Internet tutkimuskohteena

Yhta lelusuunnittelun ja leikkikulttuurien uusimmista suuntauksista edustaa
tassd tutkimuksessa tarkasteltu Lelujen Internet. Tutkimuksemme yhtend
tavoitteena on kasvattaa ymmarrysta Lelujen Internetista suhteessa nykyajan
lasten leikkikokemuksiin. Lelujen Internet (Internet of Toys, 1oT) on Esineiden
Internetin (Internet of Things, 1oT) alaosio. Collin ja Saarelainen kirjoittavat
Esineiden Internetin perustuvan heterogeenisiin esineisiin tai asioihin, jotka !
on liitetty maailmanlaajuiseen verkkoon (Collin & Saarelainen 2016, 30). :

Tassa tutkimuksessa kdytamme Holloway & Greenin (2016) madritelmaa
Lelujen Internetista esiopetuksen kontekstissa. Lelujen Internetilla tarkoitetaan
Hollowayn ja Greenin mukaan dlyleluja, jotka 1) kytkeytyvat verkkoymparis-
toihin WiFi- ja Bluetooth-teknologian kautta, joissa ne voivat verkottua toisten
lelujen kanssa, 2) siséltdvit sensoriteknologiaa, ja 3) suhteutuvat henkilokoh-
taisesti lapsiin. Esimerkkeja Lelujen Internetistd ovat muun muassa Wonder
Workshopin Dash ja Dot -robotit, CogniToys Dino, Ozobot 2.0, Robotic Sphero
Ball; palapelit ja rakentelupelit kuten Osmo ja Beasts of Balance; dlypehmot, '
kuten Fisher-Pricen Smart Toy Bear; hahmolelut, kuten Barbie Girls MP3
Player, Woobo, Lingufino; ja muut verkottuneet lelut, joissa on digitaaliseen
pelaamiseen liittyvid elementtejd, kuten Tiggly World, Kiddy Quizza, Toyji,
Imagino — Matoi Digital Slow toy ja Oniri Islands (Holloway & Green, 2016;
Mascheroni & Holloway 2017). :

Teknologiaan perustuvien lelujen suosion on raportoitu kasvavan lasten
keskuudessa (Cagiltay et al. 2014). Lelujen Internetin tieteellinen tarkastelu
on kuitenkin vield vahdista esimerkiksi oppimisen ndkokulmasta. Vaikka
tatd aluetta on vield tutkittu suhteellisen vahan, ndiden lelujen potentiaalia
on tarkasteltu muun muassa museopedagogiikan nakokulmasta (NMC Ho- |
rizon Report 2015). On huomionarvoista, ettd valtaosa verkottuneita leluja
kasittelevasta tutkimusjulkaisuista on teknologiavetoisia verrattuna esimer-
kiksi opetukseen liittyviin tutkimuksiin. Aiemmat lasten ja Lelujen Internetin
vuorovaikutusta tarkastelevat tutkimukset kasittelevat muun muassa, miten
lapset ymmartavit tietokoneen kdyttod (McKenney & Voogt 2010), miten
lapset on osallistettu kontrolloimaan lelujen sisaltéa (Hashish et al. 2014), ja
lasten reaktioita terveytta mittaaviin teknologioihin (Toscos et al. 2012).

Useat aiemmista tutkimuksista keskittyvat verkottuneisiin leluihin liittyviin
tietoturvariskeihin. Esimerkiksi ToyTalkin ja Mattelin Hello Barbie kohtasivat !
ristiriitaisen vastaanoton lanseerauksiensa yhteydessa, kun Twitterissd kom-
mentointiin lelua muun muassa hashtagilla #HellNoBarbie, jonka yhteyteen
listattiin lelun kielteisid puolia, kuten puutteelliseen yksilonsuojaan liittyvia
asioita (Campaign for a Commercial Free Childhood 2015). Toisaalta juuri
Hello Barbieta on kiitelty sen sisaltdamien tehokkaiden kryptaustoimintojen !
ansiosta, vaikka leluun liittyvien verkkosivujen on my6s huomattu olevan
haavoittuvaisia (Somerset Recon 2016). Verkottuneet dlylelut, kuten Cogni-
Toys Dino ja Hello Barbie onkin listattu edelldkavijoiksi Lelujen Internetiin
liittyvissa tietoturva-asioissa (Dobbins 2015; Sorcher 2016).

Lelujen Internetin opetuksellinen potentiaali

Aiemmista tutkimuksista poiketen tassa tutkimuksessa fokus siirtyy tietotur-
variskien tarkastelusta Lelujen Internetin leikilliseen ja opetukselliseen potenti- -
aaliin, joita tarkastellaan suomalaisen esiopetuksen nakokulmasta. Haluamme
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eritelld kerddamamme aineiston pohjalta, millaisia oppimismahdollisuuksia
Lelujen Internet voisi tarjota esiopetuksessa, formaalissa oppimistilanteessa ja
-ymparistossa. Olemme huomanneet, ettd Lelujen Internetin piiriin lukeutuvi-
en leikkivalineiden ajatellaan valmistajiensa puolesta tarjoavan monipuolisia,
innovatiivisia ja mobiileja oppimiskokemuksia esikouluikaisille lapsille niin
formaalissa oppimisyhteydessa kuin vapaa-ajallakin (ks. Pruet et al. 2015; Joyce
et al. 2014). Tassa tutkimuksessa meita kiinnostaa erityisesti opetuksellisiksi
funktioiksi maariteltyjen tarjoumien ilmeneminen esiopetuksen kontekstissa '
tapahtuvassa leikissa. :

Teknologian kehityksen polkuja tutkinut Mika Pantzar (1996, 131) kirjoittaa
Bruno Latouriin (1991) viitaten siitd, miten innovaatioiden levidmiseen vai-
kuttaa se, miten ne kyetdan kdantamaan eri kayttoyhteyksiin sopiviksi. Tassa
tutkimuksessa tarkastellaan millaista opetuksellista potentiaalia Lelujen Inter-
net sisdltad. Olemme kiinnostuneita siitd, miten tutkimukseemme valittujen :
Lelujen Internetin opetukselliset tarjoumat (tai affordanssit) vastaavat lasten
leikissa havainnoituja ja toteutuvia leikin muotoja. Jotta ndiden teknologisten
leikkivélineiden mahdollista kdyttoa esiopetuksessa voitaisiin paremmin
ymmartaa ja hyodyntas, on leluja arvioitava paitsi opetuksellisina vélineina
myos pyrittava erittelemaan niiden sisdltama leikkiarvo (play value), esimer-
kiksi monipuolisuuden ja uudelleenleikittivyyden ndkokulmista kasin. Yksi
tavoitteistamme on tutkia millaisia taitoja (kuten kielen oppimista) Lelujen
Internetiin liittyvat lelut valmistajiensa mukaan palvelevat ja miten ne talta .
osin vastaavat suomalaisiin esiopetustavoitteisiin. 5

Selvittadksemme Lelujen Internetin kayttopotentiaalia leikillisen oppimisen
vélineend tutkimme vuosina 2014-2016 lanseerattuja dlyleluja ja niilld tapah-
tuvaa leikkid esiopetuksen kontekstissa. Valikoimme tapaustutkimukseemme
nelja hahmolelua (Heljakka 2013), jotka edustavat Hollowayn ja Greenin (2016)
maééaritelman mukaan Lelujen Internetia. Hahmolelun maaritelman mukaan
lelut kuvaavat leikkivalineitd, joilla on kasvot ja joilla on jokin tunnistettava
muoto kuten esimerkiksi tutun tai inhimillistetyn robotin hahmo. Eldimet tai
robotit lelun esikuvina ovat lahtokohdiltaan sukupuolineutraaleja hahmoja.

Tutkimukseemme valittiin Hatchimals, CogniToys Dino, Fisher-Pricen
Smart Toy Bear ja Wonder Workshopin Dash-robotti. Englanninkieliset, useita
palkintoja voittaneet lelut hankittiin Amazon.com verkkokaupasta elokuussa
2017. Niiden valintaa edelsi verkkokaupan sivuilla julkaistuihin kayttdjien ar-
vioihin tutustuminen, ja niiden valikoitumista tapaustutkimuksemme leluiksi !
ohjasi lelujen saatavuus. Tarkastellaksemme testattavien Lelujen Internetin
opetuksellista potentiaalia mahdollisimman monipuolisesti, sisdllytimme
testiryhmaan myds vuonna 2016 julkaistun ja sittemmin suurta suosiota saa-
neen, mutta perinteisen ajattelun mukaan opetuksellisten lelujen ulkopuolelle
asettuvan Hatchimals-leluhahmon. :

Tarkeé kriteeri neljan lelun valintaan edelld mainittujen lisiksi oli se, ettei
leluja ohjata ainoastaan mobiililaitteen tai tietokoneen ruudun avulla, kuten
monia pelejd, vaan ettd ne toimivat esimerkkeind moniaistisesti kohdattavista
leikkivalineistda. Kaikki ryhman lelut, Hatchimalsia lukuun ottamatta, kyt-
keytyvat Internetiin suoraan verkon kautta. Valitut lelut ovat sisaltaméansa
teknologian vuoksi ”alykkaita” (ks. Mascheroni & Holloway 2017) ja niiden
verkottuva ominaisuus kytkeytyy yhteydessd mobiiliteknologiaan, kuten
dlypuhelimiin ja tabletteihin. Joissain tapauksissa lelut sisaltavat my0s tie-
tokoneen (esimerkiksi CogniToysin Dino ja Fisher-Pricen Smart Toy Bear). !
Toisinaan leluja ohjataan kaukosaatimilla. Mascheroni & Holloway (2017)
erottavat raportissaan dlylelut Lelujen Internetista todeten, etté dlylelut eivit
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edusta verkottuneita leluja, toisin kuin Lelujen Internetiin kytkeytyvat lelut.
Lelujen Internetiin kuuluvat lelut keraavat kayttéjatietoja pilvipalveluihinja |
késittelevdt niitd tietoja reaaliaikaisen kdyton yhteydessa. Tima tarkoittaa sitd,
ettd Lelujen Internetiin liittyvéat lelut tarjoavat mahdollisuuksia personoida
siséltod leikin ja oppimisen kdyttoon. Tassa tutkimuksessamme kdytdmme
tasmennysta verkottuneet ilylelut kasitellessimme Lelujen Internetia. :

Tutkimuksessamme kasiteltavien
verkottuneiden Lelujen Internet -hah-
mojen ryhma. Vasemmalta oikealle:
Fisher-Pricen Smart Toy Bear, Cogni-
Toysin Dino, Spin Masterin Hatchimals
ja Wonder Workshopin Dash. Kuva:
Katriina Heljakka, 2017.

Lelujen Internet ja opetukselliset tarjoumat: valmistajien nikokulma

Tutkimuksemme ensimmadisessa osassa kartoitimme ja analysoimme tarkas-
telemiimme leluihin liittyvét, leluyritysten laatimat kuvaukset. Tapaustut-
kimuksemme lelut tarjoavat valmistajiensa mukaan niin viihtymista kuin
oppimisenkin mahdollisuuksia, valtaosin opetukselliset ominaisuudet edella
(Hatchimalsia lukuunottamatta). Ndin ollen kyseiset lelut voidaan markki-
nointipuheensa mukaan lukea osaksi viihteellisid ja opetuksellisia sisaltoja
yhdistavaan tarjontaan (ns. edutainment). Seuraavassa esitellaan lelunvalmis-
tajien nakokulmia Lelujen Internetin ominaisuuksista.

Amazon.com-verkkokaupan yhdysvaltalaisen sivuston mukaan Elemental
Path -yrityksen valmistama CogniToysin Dino on yli 5-vuotiaille tarkoitettu :
opettavainen lelu, erddnlainen ”personoitu oppimiskaveri”, joka sisaltda ta-
rinoita, pelejd, vitsejd ja hauskoja faktoja. Sen esitetddn edesauttavan muun
muassa sanavaraston, matematiikan, maantieteen, ja tiedeaineiden oppimista
lapsen ollessa vuorovaikutuksessa lelun kanssa opetuksellisen leikin henges-
sd, mika palvelee timdn ”akateemisia tarpeita”. CogniToysin Dino kehittyy
valmistajansa mukaan samalla kun uutta sisdltdd tulee saataville. Lelun
sanotaan aktivoivan lapset oppimaan vuorovaikutteisen dialogin ja leikin
kautta. Kaytannossa CogniToysin Dino “kasvaa lasten mukana kuuntelemalla
heidan kysymyksidan ja muokkautumalla heidan henkilokohtaisten mielty-
mystensd ja uniikkien oppimistaitojensa mukaan”. Lelukauppa Toys'R'Us:in
julkaiseman markkinointitekstin mukaan CogniToysin Dino edustaa “Lelujen
Internetin seuraavaa sukupolvea, joka innostaa lapsesi keskustelemaan, pe-
laamaan pelejd, kertomaan tarinoita ja niin edelleen”.

Wonder Workshop Dash -robotin tuotekuvauksen mukaan kyseessé on
”oikea robotti, joka tekee koodaamisen oppimisesta hauskaa lapsille”:

AAniin vastaava, esineiden mukaan navigoima, tanssiva ja laulava Dash on robotti, :
jonka lapsesi aina unelmoi omistavansa. Kayta ilmaista Apple-, Android-ja Kindle '
Fire -sovellusta tuottaaksesi uusia kdytosmalleja Dashille — tehden robotin kanssa
enemmaén kuin koskaan ennen. Dash esittelee lapsellesi satoja projekteja, haasteita
ja palapeleja kuin myds mahdollisuuden avoimeen leikkiin. Dashin kanssa voi :
kayttda viittd eri sovellusta. Wonder- ja Blockly-sovellukset on suunniteltu jokai-
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sen lapsen omaan hauskanpitoon samalla kun he oppivat robottien ohjelmointia.
(Wonder Workshop Dash Robot iPhone Accessories, 2017.)

Dashia myydaan suoraan kuluttajamarkkinoille, mutta Dash ja sarjaan kuu-
luva toinen robotti Dot on myos otettu osaksi koulujen opetusohjelmaa ja

koodauskerhoja. Tdllad hetkelld leluja kdyttaa Kolodnyn (2016) mukaan noin

8 500 koulua maailmassa.

Fisher-Pricen mukaan ”Smart Toy on leikin seuraava sukupolvi”. 3-8-vuo-

tiaille suositeltu lelu on interaktiivinen oppimisystava, jolla on tietokoneen
aivot ilman ruutua. "Mitd enemman lapsi leikkii Smart Toyn kanssa, sita

enemmdn tama ‘porroinen ystdvda’ mukautuu luodakseen personoituja seik-
kailuja. Fisher-Pricen Smart Toy Bear voi aloittaa aidon ystavyyden lapsen
kanssa, mikd auttaa lasta kasvamaan my0s sosiaalisesti ja emotionaalisesti.”

(Fisher-Price Smart Toy Bear, Mattel.com.) Kun lapsi puhuu, lelu kuuntelee
ja muokkautuu keskustelemaan. Smart Toy Bear tunnistaa lapsen ddnen ja

tunnistaa erilaisia alykortteja (lelu sisdltda yhdeksén korttia ja pienen koulu-
repun, jossa kortteja sdilytetddan). “Smart Toy Bear tietdd, mitd lapsesi haluaa

tehda: keksia tarinan, pelata pelin, ldhted seikkailemaan jne. Smart Toy Bear
kehittda sosio-emotionaalista kasvua, mielikuvitusta ja luovuutta.” (ibid.)
Toys'R'Us-lelukaupan julkaiseman markkinointitekstin mukaan lelu sisaltaa

aanen- ja kuvantunnistuksen. Kuvantunnistuksen kaynnistavia dlykorttejaon

ostettavissa lisda ”leikin laajentamiseksi”.

Spin Master -yrityksen mukaan Hatchimals on ”interaktiivinen elamys
munassa asuvan taianomaisen eldimen kanssa”. 5-7-vuotiaille suunnattu lelu
“nakuttaa itsensd ulos munasta omistajansa hoivan ja rakkauden avulla” ja

on valmis leikkimdan. Lintua muistuttavat hahmot sisdltavat aina yllatyksen,
silld lelun hankkija ei tiedd, minka vérinen lelu on. Lelun kuoriutuminen vie

10-40 minuuttia ja se kehittyy vauvasta taaperoksi ja edelleen leikki-ikdiseksi.
Kun hahmo on taaperoikdinen, lapset voivat opettaa sille taitoja, kuten puhu-

misen (hahmo toistaa lauseita omalla danelldan) ja kdavelyn. Lelu osaa my0s
tanssia ja soittaa musiikkia, ja kun lapsi taputtaa sen paatd, éntelee leluhahmo

rummun tavoin (Michalik 2016).
Kuten Lelujen Internet -hahmoja markkinoivat lelunvalmistajat lelujen omi-
naisuuksia esittelevissa teksteissadn tuovat esille, nykyajan dlylelut esittavat

monenlaisia lupauksia oppimiseen liittyen. Tutkimukseemme sisaltyvat nelja
Lelujen Internet -hahmoa lupaavat valmistajiensa mukaan opettaa leikkijélleen

useita eri leikin myo6ta kehittyvia taitoja, kuten sanavaraston kehittymista,
lasku- ja lukutaitoa, maantiedettd, tieteitd yms. vuorovaikutteisen keskustelun
kautta (CogniToys Dino); satoja erilaisia projekteja kuten koodaushaasteita

ja palapelejé (Dash); sosio-emotionaalisten taitojen, mielikuvituksen ja luo-
vuuden kehittdmisen taitoja (Fisher-Pricen Smart Toy Bear); mahdollisuuden

opettaa lelulle eri taitoja, kuten puhumista ja kdvelya (Hatchimals).?
Lelunvalmistajat yhdistdvat Lelujen Internet -hahmojen mahdollisiksi leik-
kitavoiksi seuraavat toiminnallisuudet: tarinan- ja vitsien kerronnan, pelien

pelaamisen ja hauskojen faktatietojen oppimisen vuorovaikutteisen dialogin |
kautta (CogniToys Dino); rajattomat mahdollisuudet vapaamuotoiseen leik-

kiin, kuten tanssikoreografian luomiseen robotille (Dash); dlykorttien avulla
tapahtuvan vuorovaikutuksellisen leikin ja leikkijan ddnen tunnistamisen

(Fisher-Pricen Smart Toy Bear); lelun tanssimisen, musiikin soittamisen ja 5
rummutuksen leikkijan taputtaessa sen paata (Hatchimals). Olemme koonneet
esimerkkeja valmistajien madrittelemista lelupohjaisen oppimisen tarjoumista :

seuraavan sivun taulukkoon:
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2 On huomionarvoista, miten
tutkimuksemme ainoa ei-
opetuksellinen lelu antaa leik-

kivalle lapselle oppijan sijasta
Dash-robotin valmistaja suosittelee lelua kuudesta ikdavuodesta ylospadin.

opettajan roolin.
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Taulukko 1. Esimerkkeja Lelujen Internet -hahmolelujen valmistajien markkinoimis-
ta opetuksellisista ja leikillisista tarjoumista.

* Lelu on yhteensopiva
erilaisten sovellusten kanssa.

* Lelu tarjoaa mahdollisuuden
personointiin (lelu oppii
leikkijalta ja leikkija oppii
lelulta).

liikkeentunnistimen.

* Lelu likkuu ja siiné on
valoja.

* Tarjoaa viihteellista
auditiivista sisaltoa: soittaa
esimerkiksi musiikkia.

Lelutyyppi Lelupohjaisen oppimisen tarjoumat,
valmistajien nakokulma
(esimerkkeja)
Opetukselliset Leikilliset
Wonder . ¥ Qigatns mao L
Workswwhopin Dash Lelu opettaa koodaamaan. Sisaltaa aanen- ja

CogniToysin Dino

* Lelu opettaa matematiikkaa,
maantiedetta ja kielitaitoa.

* Lelu tarjoaa mahdollisuuden
personointiin (lelu oppii
leikkijalté ja leikkija oppii
lelulta).

* Lapsi kehittaa
vuorovaikutus-taitojaan esim.
’keskustelemalla’ alykkaan
lelun kanssa.

* Tarjoaa viihteellista
auditiivista sisaltéa musiikin,
tarinoiden, pelien, vitsien

ja 'hauskojen faktojen’
muodossa.

* Lelussa on valoja.

Fisher-Pricen Smart
Toy Bear

* Lelu aktivoituu ‘alykorttien’
avulla, joissa on
yksinkertaista opetuksellista
sisaltod, esimerkiksi
lukemiseen, laskemiseen ja
tarinankerrontaan liittyen.

* Lelu tarjoaa mahdollisuuden
personointiin (lelu oppii
leikkijalta ja leikkija oppii
lelulta).

* Sisaltaa aanen- ja
kuvantunnistimen.

* Lelu on taktillisesti
kiinnostava (pehme3,
poseerattava ja puettava
‘leluystava’).

Spin Masterin
Hatchimals

el
E
3

* Lelu tarjoaa mahdollisuuden
personointiin (lelu kehittyy’
oppiessaan leikkijalta).

* Leluhahmo yllattaa
leikkijansa kuoriutuessaan.

* Lelu likkuu ja siiné on
valoja.

* Tarjoaa viihteellista
auditiivista sisaltoa (lelu
toistaa lauseita omalla
aanellaan).

* Leluun liittyva CollEGGtiles-
sovellus sisaltaa
lisdmateriaalia leikkiin, kuten
erilaisia minipeleja.
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Tutkimuksen menetelmai ja aineistot

Tutkimme verkottuneita alyleluja tarkastellen niiden sisdltamid oppimisen
mahdollisuuksia suomalaista esikouluopetusta ja sille asetettuja tavoittei-
ta ajatellen. Kdytimme monimenetelmaista ldhestymistapaa, joka sisaltaa
osallistuvaa havainnointia, lelutestejd, tekstiin ja visuaalisiin muistiinpa-
noihin pohjautuvaa (valokuvauksen ja videokuvauksen avulla tapahtuvaa)
dokumentointia, lomaketutkimuksena toteutetut haastattelututkimukset !
esikouluikiisten opettajille ja vanhemmille sekd ryhmahaastattelutilanteen ja
lelutestaukset esikouluikaisille lapsille. Monimenetelmédinen, haastatteluja ja
visuaalisia aineistoja hyodyntava lahestymistapa luo mahdollisuuden tarkas-
tella Lelujen Internetia edustavien dlylelujen ilmitta monipuolisesti (ks. esim.
Clark 2017). Kysymme, miten tutkimukseemme valittujen Lelujen Internetia
edustavien lelujen opetukselliset tarjoumat (tai affordanssit) vastaavat lasten
leikissa havainnoituja ja toteutuvia leikin muotoja.

Tutkimusprosessissa noudatettiin tutkimuksenteon keskeisia eettisid peri-
aatteita. Tutkimuslupa hankittiin lastentarhalta, esikouluryhman opettajiltaja '
lasten huoltajilta. Tutkittavien anonymiteetti taattiin peitenimid kayttamalla. |
Tutkimukseen osallistuneille esikoululaisille esiteltiin tutkimuksen keskeinen
tavoite. Heidan suostumuksensa tutkimukseen osallistumisesta varmistettiin
ennen ryhmahaastattelutilanteen ja lelutestauksien aloittamista. Haastattelu-
tilanteeseen osallistuivat kahden tutkijan lisaksi esikoululaisryhmien opettajat
ja dokumentaatioista vastannut henkilo. 5

Tutkimuksemme pyrkii vastaamaan seuraaviin kysymyksiin: 1) Millaisia
asenteita esikouluikdisten lasten opettajilla ja vanhemmilla on digitaalisia
ominaisuuksia sisdltaviin (ei verkottuneisiin) leluihin liittyen, esimerkiksi
niiden opetuksellisia ominaisuuksia ajatellen? 2) Miten lapsi ajattelee Lelu- !
jen Internet -lelun opettavan itsedén ja miten lapsi leikkisi Lelujen Internet
-hahmolelulla a) yksin, b) yhdessa toisten lasten kanssa?

Neljan Lelujen Internetiin liittyvan lelun ominaisuuksien katsaus yhdis-
tettynd esikouluikdisten lasten kanssa tehtyihin lelutesteihin ja ryhméahaas-
tatteluihin tuo uutta ymmarrysta siitd, miten nykyajan verkottuneiden élyle-
lujen oppimispotentiaali voidaan vapauttaa esikouluopetuksen yhteydessa
tapahtuvassa lasten leikissa.

Kyselytutkimus esikoululaisten opettajille ja vanhemmille

"Teoreettisesti lapsi padsee [esiopetuksessa] multimodaalisten tekstien kanssa
tekemisiin riippumatta siitd, millaiset mahdollisuudet hanelld siihen olisi
vapaa-ajallaan” (Pohjola 2017, 13). Ndaemme taman esiopetuksen suunnitel- !
massa esitetyn tavoitteen tirkeiksi myos Lelujen Internetin kaltaisten ver-
kottuneiden dlylelujen osalta. Lastentarhanopettajien asenteella teknologiaa
kohtaan on kuitenkin merkitysta sille, miten monipuolisesti he hyddyntavat
teknologiaa varhaiskasvatuksessa (Mertala 2017; Koivula & Mustola 2017, 37)
ja kuinka laajalti verkottuneet dlylelut 16ytavat tiensa suomalaiseen esiope-
tukseen. Lelujen Internetiin luettavien verkottuneiden élylelujen saatavuus
Suomessa on vield rajoitettu, eivatkd ne ndin ollen ole vield yleisesti tunnettuja,
markkinoituja tai myytyja suomalaisilla lelumarkkinoilla. Samaan aikaan on
huomioitava tutkimuksessamme kasiteltyjen Lelujen Internet -tyyppisten !
hahmolelujen yleistyminen lahitulevaisuudessa ja niiden mahdollinen na-
kyminen esimerkiksi osana lasten lelupaivia esiopetuksen ymparistoissa (ks.
esim. Matilainen 2014).
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Jo saatavilla olevat dlylelut ja lahitulevaisuuden verkottuneet ilylelut muis-
tuttavat tarjoumiltaan ja toiminnoiltaan toisiaan, verkottuneisuutta lukuun
ottamatta. Haastattelimme esikouluikaisten lasten opettajia jandiden vanhem-
pia digitaalisia ominaisuuksia sisaltaviin (ei verkottuneisiin) leluihin liittyen
selvittddksemme, millaisessa asenneymparistossa esikouluikaiset talld hetkelld
yleisemmin leikkivat niin koti- kuin esikouluymparistossa. Meitd kiinnostivat
yhtdalta digitaalisia ominaisuuksia sisaltdvien lelujen kohtaamat asenteet ylei-
selld tasolla ja toisaalta verkottuneiden alylelujen mahdollisuudet menestya
suomalaisilla markkinoilla lahitulevaisuudessa. Haastattelututkimus yhdessa
muiden tutkimuksen osa-alueiden kanssa auttaa kasvattamaan ymmarrysta
digitaalisten dlylelujen ja verkottuneiden dlylelujen eroista ja yhtéldisyyksista
etenkin niiden opetuksellista potentiaalia tarkastellessa. :

Vastataksemme tutkimuskysymykseen esikouluopettajien ja esikouluikéis-
ten lasten vanhempien asenteista digitaalisia ominaisuuksia sisdltavid leluja
kohtaan teimme haastattelut lomaketutkimuksena. Kaytamme tutkimukses-
samme puolistrukturoitua teemahaastattelua selvittaddksemme esikouluikais-
ten lasten opettajien ja vanhempien asenteita &dlyleluihin. Tutkimukseemme
osallistui kaksi esikoululaisryhmén opettajaa ja 14 vanhempaa. Lomaketut-
kimuksena toteutettu haastattelu kasitteli seuraavia kysymyksia:

— Leikkivatko esikouluryhman lapset / Leikkiiko lapsesi digitaalisia
ominaisuuksia siséltavilld leluilla? Jos kylld, leikkiiko yksin vai yhdessa
toisten lasten kanssa?

— Arveletko téllaisen leluleikin opettavan lapselle uusia taitoja?

— Kayttaako lapsi leikkiessdan lelulla samaan aikaan (muita)
mobiililaitteita?

— Leikkivatko esikouluryhman lapset / Leikkiiko lapsesi lelulla jollakin
seuraavista tavoista: hoivaa lelua, kdyttaa lelua tarinankerronnassa
(roolittaa lelun ja antaa télle vuorosanoja), tutkii lelun mekaanisia
ominaisuuksia, opettaa lelulle uusia taitoja ja/tai kdyttaa lelua
unikaverina?

Tutkimukseemme osallistui yhteensa 14 esikouluikdisen lapsen vanhempaa
(n=11 naista; n=3 miestd), joiden koulutustaso vaihteli ammattikorkeakou-
lututkinnosta ylempaan korkeakoulututkintoon. Tutkimukseen osallistu-
neista vanhemmista 10 kertoi lapsensa omistavan ainakin yhden digitaalisia
ominaisuuksia sisdltavan lelun. Kehittidksemme ymmarrystamme siita,
millaisia lelutyyppeja lasten vanhemmat sisallyttivat tdhan lelukategoriaan,
pyysimme vastaajia kuvailemaan leluja, jotka heidan mielestaan edustavat
digitaalisilla ominaisuuksilla varustettuja leluja. Vastaukset jaettiin kolmeen :
ryhmaéén, joiden mukaan ndma lelut ovat: 1) lelurobotteja tai muita valoja,
aanta ja liiketta siséltavia leluja (esimerkiksi “robottilelut, jotka noudattavat
kaskyja” [VanhempilNE]; “pehmolelu, joka matkii puhetta, laulava nukke,
lelu, jossa on valoja” [Vanhempi5NS], “temppuautorobotti” [VanhempilNS]);
2) pelikonsoleita (“Nintendo Wii -pelikonsoli” [Vanhempi4MS]), ja my0s 3)
dlypuhelimia, tabletteja ja tietokoneita (”’iPad-sovellukset” [Vanhempi7NE]; -
“kannykka- ja tablettisovellukset” [Vanhempi2NS]).

Vain kaksi vanhemmista kertoi lapsensa leikkivén digitaalisia ominaisuuk-
sia sisaltavalla (ei verkottuneella) lelulla ainoastaan yksin, muut vastaajat !
sanoivat lapsen leikkivin lelulla sekd yksin ettd muiden seurassa. Puolet
vastanneista vanhemmista arvelivat lapsen oppivan jotain leikkiessdan di-
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gitaalisilla ominaisuuksilla varustelluilla leluilla. Suurin osa vanhemmista
totesi, ettei lapsi kdytda muita mobiililaitteita pelatessaan — vain kaksi vastasi
kysymykseen myontavasti. Suosituimmat vanhempien huomioimat leikin
tavat nailld leluilla liittyivat lelun mekaanisten ominaisuuksien tutkimiseen
(9/14 vastauksesta) ja toiseksi suosituin leikki oli lelun tarinallistaminen (7/14
vastauksesta). Kolmanneksi suosituin leikin tapa oli vanhempien mukaan niin
lelun hoivaaminen kuin sen kayttaminen unikaverina (6/14 vastauksesta).
Digitaalisia ominaisuuksia sisdltdvien (ei verkottuneiden) lelujen opetuk-
sellista potentiaalia tarkastellaksemme kysyimme lomaketutkimuksessamme
myo0s, mitd vanhemmat pitavat lelujen tarkeimpana opetuksellisena ominai-
suutena. Tarkeimpéana opetukseen liittyvand asiana vanhemmat nakivat lelun
mahdollisuudet opettaa lasta laskemaan, opettaa itseilmaisua, opettaa hyvia :
tapoja ja opettaa toisten leikkijoiden huomioon ottamista. Lelujen mahdolli-
suuden opettaa lasta lukemaan, esittdimaan kysymyksié ja kertomaan tarinoita
pidettiin jokseenkin tarkedna.

Ryhmadhaastattelut ja lelutestit verkottuneilla dlyleluilla:
Lelujen Internet esikouluikdisten leikkimana

Lapsille suunnattuun mediaan perehtyminen auttaa henkildstéa ymmarta-
madn lasten leikkeja (Paananen & Sorvo 2016, 7). Leikkia olisi syytd havain-
noida, jotta lapsille merkittavét asiat tulisivat nahdyiksi, toteavat Vehkalahti
ja Urho (2013, 19). Paatimme toteuttaa esikouluikdisten lasten havainnoinnin
ryhmahaastatteluiden ja lelutestien yhteydessa.

Suoritimme ryhmahaastattelun ja lelujen testauksen kahden esikoulu-
ikdisten lasten paivakotiryhman kanssa lokakuussa 2017. Toinen ryhmista
oli suomenkielinen ja toinen suomen- ja englanninkielinen; yhteensa ryhmiin
osallistui 20 5-6-vuotiasta lasta. Selvittidksemme tutkimukseemme osallistu-
vien lasten mobiililaitteisiin liittyvaa kayttoa osana leikkia, kysyimme omis-
taako lapsi oman laitteen. Puolella tutkimukseemme osallistuvista lapsista !
on saamiemme vastausten mukaan oma mobiililaite. Kysymys on perusteltu
tutkimuksessa, jossa tarkastellaan lelujen ja teknologian leikissi toteutuvaa
suhdetta.

Kahdessa ryhmahaastattelutilanteessa esittelimme ryhmille kaikki nelja
Lelujen Internet -hahmoa. Ndytimme ensin lelun ja kdvimme lapi sen keskeiset
toiminnot. Taman jilkeen jokainen lapsi sai vuorollaan olla vuorovaikutuk-
sessa lelun kanssa, pitda sitd kasissdan ja kokeilla sen toimintoja. Lopuksi
lapsille esitettiin lyhyt YouTube-kanavalta poimittu, ei-kaupallinen video,
joka esitteli lelun toiminnallisuuksia.

Samalla kun lapset testasivat kukin vuorollaan lelua, ryhmalle esitettiin :
kustakin lelusta kolme kysymysta: 1) Mita lelu opettaa? 2) Miten leikkisit
lelulla yksin? 3) Miten leikkisit lelulla muiden lasten kanssa? Lapset sanoitti-
vat leikkejadn ddneen aktiivisesti. Alla oleva haastattelukatkelma (vastaajien
nimet muutettu) kuvaa ryhméahaastattelutilanteen etenemista Fisher-Pricen
Smart Toy Bear -nallen esittelyn yhteydessa: :

Aliisa: Se on sopd! (Lelulla on reppu seldssa. Tytto avaa repun) Vau! Se
puhuu!

Tutkija: Miten leikkisit lelun kanssa?

Nola: Koulua!

Aliisa: Ma puhuisin sen kanssa eri kielia.
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Anna: Ma hoitaisin sita.
Kalle: Ma leikkisin sillai et se olis retkeilya.
Aliisa: Laittaisin sen nukkumaan. Ruokkisin sitd. Sdisin hunajaa sen kanssa!
Tutkija: Miten leikkisit lelulla muiden lasten kanssa? :
Malla: Koulua.

Aliisa: Et me leikittais kotia!

Tommi: Piilosta!
Tutkija: Mitd tama lelu voisi opettaa teille?
Aliisa: Se vois opettaa paljon englantia.

Nola: Englantia!
Kalle: Se etta on koululainen!

Haastatteluaineisto litteroitiin videotaltiointien perusteella ja jaoteltiin
jokaisen lelun osalta sen opetuksellisiin, yksin- ja sosiaaliseen leikkiin poh-
jautuviin leikin muotoihin. Lasten ryhmdhaastatteluvastaukset on koottu alla
olevaan taulukkoon 2:

Kysymykset CogniToysin Dino | Wonder Workshopin | Fisher-Pricen Spin Masterin
esikouluikaisille Dash Smart Toy Bear | Hatchimals
Mita verkottunut * Miten muodostaa | * Miten muodostaa * Englanninkielta * Laulamista

verkottuneella
alylelulla toisten
lasten kanssa
(sosiaaliseen
leikkiin liittyvat
leikin muodot)

Ei vastauksia

* Pelaisi jalkapalloa
* Askartelisi sen
kanssa

alylelu opettaa erilaisia aania erilaisia 4ania (esim. | * Kertoa tarinoita * Lentamista
lapselle * Laulamista maatilan eldinten * Leikkimaan * Lukutaitoa
(opetuksellisetja | * Musiikkia aania) hippaa
viihteelliset leikin
muodot)
Miten lapsi leikkisi | * Tanssisi lelun * Leikkisi hippaa *Hoivaisi lelua *Veisi sen
verkottuneella kanssa * Leikkisi piiloa * Leikkisi piiloa kévelylle
alylelulla yksin * Laulaisi lelun * Leikkisi kotia * Kayttaisi sita
(yksinleikkiin kanssa unikaverina
liittyvat leikin * Leikkisi diskoa * Leikkisi
muodot) lelun kanssa ettd se olisi

* Kayttaisi lelua lemmikkielain

leikissa, jossa * Keinuisi sen

tarvitaan musiikkia kanssa

* Kayttaisi lelua

lamppuna

* Kuvaisi videoita

sen kanssa

* Hoivaisi sita
Miten lapsi leikkisi * Leikkisi diskoa * Leikkisi koulua * Hoivaisi sita

* Jakaisi lelun
muiden kanssa
* Leikkisi kotia

muiden kanssa
* Katselisi sen
omaa leikkimista

Taulukko 2. Lelujen Internetiin liittyvat leikin muodot esikouluikaisten leikkitesteissa:
opetukselliset, yksinleikin ja sosiaalisen leikin mahdollisuudet lasten nakokulmista.
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Tarkastelimme aineistomme pohjalta seuraavia kysymyksia: miten Lelujen
Internetiin lukeutuvat leikkivélineet voidaan yhtaalta ndahda opetuksellisina

valineind, ja toisaalta leikkiarvoltaan (play value) monipuolisina ja uudelleen- | anicida leikkiarvoltaan mer-

leikittdvyyden kannalta pitkakestoisempaan leikkiin houkuttelevina esineind.

Tutkimuksemme mukaan neljd tarkastelemaamme Lelujen Internetin -hahmo-
lelua tuottavat leikkijoilleen arvoa seka opetuksellisina ettd viihdearvoltaan
monipuolisina leikkivalineind. Nakemyksemme leikkiarvon monipuolisesta

toteutumisesta lyhytkestoisissa leikkiepisodeissa ® perustui esimerkkilelujem- = ¢\ aineessa kasittelemista

me multimodaaliseen toiminnallisuuteen: Kaikki tutkimukseemme sisaltyvat

lelut kutsuivat leikkimadan kanssaan paitsi auditiivisten, visuaalisten ja taktil-
listen ominaisuuksiensa ansiosta, my0s niihin integroitujen vuorovaikutuk-

seen perustuvien toiminnallisuuksien kautta. Lelun tuottama “puhe” ja dédni
innostivat lapsia pohtimaan lukutaidon, kielen, laulun ja musiikin oppimista
seka tarinankerrontaa, lelun osoittama liike taas inspiroi litkkunnallisten leik-

kien pohdintaan hippaleikistd diskotanssiin. Tutkimustuloksemme osoittavat
esikouluikdisten lasten yhdistavan hahmoja edustaviin Internetin leluihin

ajatuksia my0s perinteisesta hoivaleikistd, esimerkiksi lelusta lemmikkina ja

”leikkikaverina”.

Lelujen Internetin lelupohjaisen oppimisen tarjoumien voidaan ndin ollen
nahda vastaavan erilaisia taitoja kehittaviin osa-alueisiin: perinteisiin koulu-
aineisiin (kognitiiviset taidot), liittyvan leikkijan sosiaalisiin ja empaattisiin

vuorovaikutustaitoihin (sosio-emotionaaliset taidot) ja sisdisen maailman
jasentamiseen liittyviin taitoihin, kuten mielikuvituksen ja luovuuden ke- !

hittdimiseen (psykologiset taidot). Lelujen Internetiin liittyvat leikkitaidot
nayttdisivat puolestaan keskittyvan narratiivisiin leikkeihin (tarinankerronta
ja vitsit), liikunnallisiin ja musikaalisiin leikkeihin (ddnet ja liikehdintd) ja

minipeleihin perustuviin leikkeihin (alykorttien tunnistaminen, triviapeli-

tyyppisten faktatietojen oppimiseen) (ks. alla oleva taulukko 3).

Kognitiiviset taidot Sosio-emotionaaliset | Psykologiset taidot Leikkitaidot

taidot
Esimerkiksi vieraiden | Esimerkiksi Luovaan leikkiin Narratiiviset leikit
kielten, matematiikan | sosiaaliseen liittyvat taidot, Liikunnalliset leikit
ja koodaamisen vuorovaikutukseen esimerkiksi Musikaaliset leikit
taidot. kuten kielelliseen mielikuvitukselliseen Pelilliset leikit

kommunikointiin ajatteluun liittyvat

liittyvat taidot. taidot.

Lelun 'hoivaamiseen’

littyvat taidot,

muiden leikkijoiden

huomioiminen jne.

Taulukko 3. Lelujen Internet: Lelupohjaisen oppimisen tarjoumat suhteessa verkot-
tuneiden alylelujen kehittamiin taitoihin (esimerkkeja).

Johtopaatokset

Tutkimuksessamme selvitimme esikouluikaisten lasten suhdetta nykyajan :
verkottuneisiin dlyleluihin, tarkemmin Lelujen Internetiin liittyviin hahmo-
leluihin. Meitd kiinnosti erityisesti ndiden uuden ajan hybridisten lelujen
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eri ulottuvuuksien erittele-
minen ja pohtiminen on yksi
Lelujen Internetiin keskittyvan
tutkimuksemme seuraavas-

kysymyksista.
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kaytto esiopetukseen nivoutuvissa yhteyksissa. Tarkastelimme leluja nykyajan
opetusvilineiden edellyttdman monilukutaidon ndakodkulmasta, kiinnittaen
huomion yhtaalta Lelujen Internetin opetukselliseen potentiaaliin ja toisaalta
niiden leikkiarvoon. Siséllytimme tarkasteluumme lelunvalmistajien nako-
kulman ja toimme esille, millaisia tarjoumia ja leikin muotoja leluyritykset
yhdistavat tuotteisiinsa, joita tdssa tutkimuksessa edustivat nelja Lelujen
Internetiin yhdistdimdamme hahmoa: CogniToysin Dino, Wonder Work-
shopin Dash, Fisher-Pricen Smart Toy Bear ja enemman viihteellisena hah-
mona ymmarretty Hatchimals-lelu. Erdanlaisina vastaanottimina nama lelut
nayttdisivat tarjoavan runsaasti mahdollisuuksia hyodyntaa verkon yli jaettua
sisaltod — niin oppimateriaaliksi soveltuvaa kuin viihteellistakin.

Tutkimuksemme osoitti esikouluikdisten innostuvan lelujen opetukselli-
sista ja teknologisista ominaisuuksista, mutta my0s sen, etteivit he tukeutu-
neet yksinomaan néihin leikissaan. Toisaalta myos tutkimuksemme ainoan
ei-opetuksellisen leluhahmon, Hatchimalsin, todettiin opettavan leikkijoilleen
jotain perinteisestd lukutaidosta aina mielikuvitukselliseen lentamisen tai-
toon. Havaitsimme, miten lelutestien yhteydessa haastattelemiemme lasten !
vastaukset Lelujen Internetin opetuksellisista tarjoumista korreloivat etenkin
leluvalmistajien markkinoimien tarjoumien ja artikkelissamme esille tuotujen
kognitiivisten taitojen kanssa. Esikouluikdiset mainitsivat esimerkiksi, miten
lelut voisivat opettaa heille englannin kielta tai erilaisten danten ja musiikin
tuottamista ja lukutaitoa. Myos leikkitaidot olivat esikouluikdisten esittami-
en vastausten valossa yhteneviisid leluvalmistajien listaamien tarjoumien
kanssa etenkin narratiivisten ja musikaalisten leikkien osalta. Merkittavana
havaintona voidaan sen sijaan todeta Lelujen Internetin verkottuneita dlyleluja
koskeva sosio-emotionaalisten ja psykologisten taitojen oppimispotentiaali,
jota erittelimme artikkelissamme leikkijoiden keskindiseen sosiaaliseen vuo-
rovaikutukseen ja mielikuvitukselliseen ajatteluun pohjautuvaksi. :

Pohjolan tutkimuksessa esiopetuksessa kaytettavistd multimodaalisista
teksteistd nousivat esille auditiivisesti ja visuaalisesti painottuneet tekstit
(Pohjola 2017, 31). Lelujen Internetin kannalta on syytd nostaa esille myos !
taktillinen eli késin kosketeltavuus, ja tarinallinen eli leluhahmoon liittyva
ulottuvuus, jotka ovat ymmarryksemme mukaan auditiivisten ja visuaalisten
tekstien lisdksi merkittaviad sosio-kognitiivisiin ja psykologisiin taitoihin etta
avoimeen leikkiin vaikuttavia painopistealueita. Havaintojemme pohjalta
olemme jakaneet lasten leikissddn ilmaisemat leikin muodot narratiivisiin,
litkkunnallisiin, musikaalisiin ja pelillisiin leikkeihin. 3

Esikouluikdiset lapset osoittautuivat kekselidiksi Lelujen Internet -hah-
moihin liittyvid leikkiajatuksia kehitellessaan. He liittivat leluesimerkkeihin
perinteiseen leikkiin miellettavia leikkitapoja, kuten lelun hoivaamista ja
unikaverina kdyttamistd. Leluhahmot, jotka sisdlsivat danta ja liikettd, sopivat
tutkimukseemme osallistuneiden lasten mielesta diskotanssiin ja hippaleik-
kiin. Lelut, jotka sisdlsivat valoja, soveltuisivat lasten mielestda myos kaytan-
nonldheisiin tarkoituksiin, kuten lelun kdyttamiseen lamppuna.

Olemme tassa tutkimuksessa pyrkineet vastaamaan siihen, miten lelujen
paaasiallinen kohderyhma, esikouluikdiset lapset, itse tulkitsevat Lelujen In-
ternet -hahmoja lyhyissa leikkitesteissd ja millaisina heille nayttaytyy leluihin '
valmistajien myota liitetty oppimispotentiaali. Verkottuneisuuden tuottama,
pitkdkestoisempi leikkiarvo ja leluhahmoihin sitoutuminen taas vaatii laajem-
paa tarkastelua kuin mita tassa tutkimuksessa kykenimme tekemaéan. Tutki-
muksemme luo kuitenkin ndkemysta siihen, miten esikouluopetuksessa olisi
hyvi kuulla lasten omia ajatuksia opetuksellisten vilineiden kaytosta niiden '
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soveltuvuutta harkittaessa, erityisesti digitaalisia ominaisuuksia sisaltavien,
verkottuneiden dlyleluhahmojen osalta.

Vaikka Lelujen Internet -hahmot nayttavat timan tutkimuksen mukaan
sisaltdavan opetuksellista arvoa, niiden kayttoa esikouluopetukseen liittyvassa
ympadristossa on harkittava esikouluopettajien toimesta eri opetustilanteissa
mahdollista lisdarvoa tuottavina valineind. Lelujen Internet -hahmolelujen
haasteena ja mahdollisuutena on niiden mobiililaitteisiin ja tabletteihin rin-
nastettava verkottuneisuus ja etenkin tietoverkon valitykselld tavoitettava !
ja lelun kautta kanavoitu sisaltd, mika erottaa ne ei-verkottuneiden lelujen
ominaisuuksista. Funktionaalisen hybridisyyden ilmentdjana, eli fyysiset ja
digitaaliset kayttOymparistot (ja kadyttotavat) toisiinsa sulauttavina leikki-
valineind, Lelujen Internet vaatii kdyttda koordinoivien henkildiden — niin
vanhempien kuin esikouluopettajienkin — ymmarrysta lelun kytkennéista
leikkiaihelmien sisdltoon sekd opetuksellisen ettd vapaan leikin suhteen. :

Tutkimuksemme mukaan Lelujen Internetin kédyttd osana esikoulussa ta-
pahtuvaa oppimista edellyttda varhaiskasvattajilta tutustumista ja syvempaa
ymmarrysta hybridisistd, eli sekd materiaalisia ettd digitaalisia ominaisuuksia !
sisdltavista leikkivalineista. Nama lelut edellyttavat paitsi monilukutaidon
omaksumista leikillisen oppimisen muotona myds multimodaaleja lelu-
pohjaisen oppimisen valineitd verkottuneen sisillon ja vuorovaikutuksen
lisaksi. Ymmarryksemme mukaan lelut voivat palvella suomalaista esiope-
tusta tilanteissa, joissa esikouluopettajat asettavat leluille niiden kanavoimia
oppimistehtdvia. Nahdiksemme ndma leikit voivat verkottuneisuudestaan
johtuen tarjota personoitua sisaltod esikouluryhman kayttoon, mutta tama
vaatii suunnitelmallisuutta esikouluopettajilta. Iman ohjausta Lelujen In-
ternet -hahmot voivat toimia my0s leikkivalineind vapaassa leikissd, jolloin
niiden multimodaalisuus kannustaa leikkijoitd monenlaiseen toimintaan.
Tarjotaksemme apuvilineitd esiopetuksen suunnittelussa kokosimme tut-
kimuksessamme esiin nousseet lelupohjaisen oppimisen tarjoumat kahteen
taulukkoon (Taulukko 1 ja Taulukko 3).

Lopuksi on huomioitava artikkelissamme kasiteltyyn tutkimukseen sisdl-
tyvit rajoitukset. Tutkimuksemme perustuu kahteen suomalaiseen lasten-
tarhaan (suomenkielisen ja toisen suomen- ja englanninkielisen lastentarhan
lapsiin), yhteensa 20 lapsen ryhmadhaastatteluvastauksiin ja lelutesteihin
sekd esikouluryhmaédn opettajien ja lasten vanhempien (n=14) vastauksiin
siitd, millaisia asenteita heilld on digitaalisia ominaisuuksia sisaltavia leluja
kohtaan. Kahden esikouluopettajan, vanhempien ja lasten (n=20) vastauksista
koostuvan aineiston analyysin myo6ta pystyimme kuitenkin hahmottamaan
laajemman kuvan siitd, millaisina opettajat ja vanhemmat ymmartavat timan
paivan digitaalisilla ominaisuuksilla varustellut lelut ja millaisena he nakevat
ndiden lelujen opetuksellisen arvon. Lapsilta kerétty tieto osana varsinaisen
kayttajaryhman toimijuuden tarkasteluaja osallistamista taas auttoi ymmarta-
maan esikouluikdisten lasten omaa suhtautumista Lelujen Internetin hahmoja
kohtaan, jotka edustavat uusinta kehityssuuntaa digitaalisilla ominaisuuksilla
varustettujen dlylelujen kategoriassa.

Lopuksi

Siina missa erilaisia peleja (niin perinteisia kuin digitaalisia) on jo kauan arvi- '
oitu opetuksen kannalta kiinnostavina ja potentiaalisina vélineina erityisesti -
pelillistymiskehityksen (engl. gamification) vauhdittamana, uskomme kolmi-
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ulotteisten leikkivalineiden kasvattavan kiinnostustaan niin ikdan tulevaisuu-
den opetuksessa entistd enemman hyddynnettyind valineina. Pelillistamisen
rinnalla voidaankin puhua my®6s lelullistumisesta (engl. toyification) eri kult-
tuurin ja myos opetuksen alueilla. Perinteiset, ei-digitaalisia ominaisuuksia '
sisaltavat lelut ovat jo aakkoskuutioista ja Froebelin palikoista ldhtien tun-
nustettu osaksi esiopetuksessa hyodynnettavid leluja. Lahitulevaisuus tuonee
kuitenkin entistd voimakkaammin mukanaan myds Lelujen Internet -tyyp-
piset, verkottuneet vélineet osaksi opetusta. Leluihin pohjautuva oppiminen !
tarjoaa monessa tapauksessa peleja avoimemman, multimodaalisen alustan
oppimiselle, jossa kolmiulotteisen lelun kanssa kdyty materiaalis-digitaalinen
(tai hybridinen) vuorovaikutus on huomioitava. Nakisimme, ettd lelut ja eten-
kin hahmolelut soveltuvat leikillisen oppimisen vilineiksi juuri esiopetuksen !
kontekstissa, edellyttden, ettd ne ymmarretadn monipuolisina leikkivalineind, |
ja ettd niiden kdytto on suunnitelmallista ja tarkoituksenmukaista erilaisissa
esiopetussuunnitelman maaritellyissa tavoitteissa.

Tutkimuksemme tavoitteena oli kasitelld Lelujen Internetin kayttoa esiope-
tuksen yhteydessa kasvattaaksemme ymmarrysta leikillisestd oppimisesta,
opetuksen lelullistumisesta ja hybridisten leikkivélineiden kaytosta leluihin
pohjautuvassa oppimisessa. Tutkimuksellinen avauksemme Lelujen Interne-
tin tarkasteluun tarjoaa nakokulmia siihen, miten uudenlaiset leikkivalineet
toimivat niiden pddasiallisessa kdyttotarkoituksessa, leikissd, oikealla kohde-
ryhmalla testattuina esineina. :

Tutkimuksemme paljastaa, miten Lelujen Internetiin liittyvat hahmolelut
voivat “opettaa” leikkijoilleen eri taitoja moniulotteisten ominaisuuksiensa
ansiosta, jotka eivat kategorisoidu yksinomaan materiaalisiin tai digitaalisiin,
tai opetuksellisiin tai viihteellisiin leikin muotoihin, vaan vaativat monilu-
kutaitoa lelujen potentiaalin ymmartamisessa. Taman moniulotteisuuden ja
hybridisyyden suhdetta monilukutaitoon on hyva ymmartaa syvemmin, kun
harkitaan esikouluikdisten verkottunutta esineleikkia — Lelujen Internetia —
leikillisen oppimisen vélineena.

Tutkimuksessamme kasiteltyjen esimerkkien valossa Lelujen Internetin !
opetuksellinen sisdltd ndyttaisi niiden valmistajien mukaan yhdistyvén etenkin
teknologisiin ominaisuuksiin. Yhteenvetona voidaan kuitenkin todeta, etta :
Lelujen Internetin hyddyntamista opetuksellisina vélineind pitdd lahestya
monipuolisesti kiinnittden huomiota niin lelujen fyysisiin, tarinallisiin kuin
verkottuneen sisdllon ja vuorovaikutuksen mahdollistaviin digitaalisiin omi-
naisuuksiin ja niiden mahdollisuuksiin toimia apuvilineina erilaisten taitojen
(kognitiivisten, sosio-emotionaalisten, psykologisten ja erilaisten leikkitaito-
jen) kehittamisessa. Taman lisdksi on syytd huomioida ndma uuden ajan lelut
mahdollisina oppimisvalineind monilukutaidon harjoittamisessa.

Kiitokset

Kiitdmme tutkimukseen osallistuneita esikouluikdisten lasten opettajia ja vanhempia,
sekd ryhmihaastatteluihin ja lelutesteihin osallistuneita esikouluikdisid lapsia. Kiitim-
me myos toimituskuntaa ja vertaisarvioitsijoita tarkkandkoisistd huomioista ja hyodyl-
lisistd parannusehdotuksista tydstiessimme artikkelikisikirjoitustamme julkaistavaan
muotoon. Artikkeli on valmistunut osana Suomen Akatemian tutkimushanketta Centre
of Excellence in Game Culture Studies (pditds #312396).
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KASVOT JA KATSE DIGIAJAN
VUOROVAIKUTUKSESSA:
aivotutkimuksen nakokulmia mediakasvatukseen

Digitaaliseen maailmaan kytkeytynyt sosiaalisuus on suhteellisen tuore ilmig, eika
2010-luvun julkisessa keskustelussa ole tavatonta tormatd mielipiteeseen, jonka
mukaan sosiaalinen media tai teknologiset murrokset ovat uhka lasten ja nuorten
kasvulle ja kehitykselle korvatessaan “todelliset” vuorovaikutustilanteet. Tassa kes-
kustelussa on kuitenkin saattanut jadada hamaraksi, millaista tutkimusta sosiaalisen
vuorovaikutuksen medioitumisesta on tehty.

Mediakasvatuksessa sosiaalisella medialla ja vuorovaikutteisella teknologialla
on monia merkityksid. Mediakasvattajat voivat monin tavoin olla tukemassa lasten
ja nuorten vuorovaikutustaitojen kehittymista erilaisissa medioituneissa ymparis-
toissd, ja mediakasvatuksessa tutkitaan muun muassa medialaitteiden vaikutusta
oppimiseen. Esimerkiksi Facebookissa vuorovaikutusta sadtelevat monet koodistot,
joista osa on samanlaisia kuin missd tahansa sosiaalisissa kohtaamisissa, ja osa taas
on kehittynyt Facebookin sisdlld. Sosiaalisessa mediassa kdytetidn myos paljon
sanatonta viestintdd. Facebook on tuskin sattumalta nimeltddn “naamakirja”, ja
kasvoja esittavilla emojeilla on sosiaalisen median vuorovaikutuksessa keskeinen
rooli. Kasvot ovat monin tavoin tarked osa ihmisten sosiaalista vuorovaikutusta,
ja toisten ihmisten kasvoja katsellaan yhd enemman kuvista ja videoista, joten on
tarkeda tarkastella seka digitaalisen ettd kehollisen kohtaamisen vaikutuksia ihmis-
ten tiedonkasittelyyn ja tunteisiin. Mediakasvatuksen tutkimuksessa ja julkisessa
mediakeskustelussa tdma on toistaiseksi varsin vahdiselle huomiolle jaanyt aihe.

Téassa kirjoituksessa tarkastelen aivotutkimuksen, psykologian sekd mediakasva-
tuksen nakokulmasta, millaisia vaikutuksia kasvojen kohtaamisella on tunteisiin,
tiedonkasittelyyn ja sosiaaliseen vuorovaikutukseen. Tutkin vaitoskirjassani (Ponka-
nen 2017) vuorovaikutuksen yhtad osa-aluetta, kasvojen kohtaamista, aivotutkimuk-
sen menetelmin. Tarkastelen tdssa katsauksessa vaitoskirjani tulosten ja aiheeseen
liittyvan viimeaikaisen tutkimustiedon pohjalta, mita digitaalisella sosiaalisuudella
oikeastaan tarkoitetaan, miten kasvoihin liittyva aivotutkimus siihen kytkeytyy, ja
mitd annettavaa tdlla tutkimuksella on mediakasvatukselle.

Kasvot ja aivotutkimus
Se, mitd tarkoitamme sosiaalisuudella, on jatkuvassa muutoksessa. Psykologiassa
sosiaalisuus maadritelldadn tavallisesti taipumukseksi ja kyvyksi olla sosiaalinen,

ja sosiaaliset taidot viittaavat kykyyn tunnistaa ja reagoida myonteisesti muiden
mielentiloihin, kuten ajatuksiin, tunteisiin ja tarpeisiin (Wayz & Gray 2018). Evo-
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luutiotutkijoiden mukaan aivot ovat sosiaalisesti virittyneet (Barrett et al. 2010), ja
sosiaaliset palkinnot kasitellaankin aivoissa eri tavalla kuin ei-sosiaaliset palkinnot
(Zink et al. 2008). Neurotieteessa seka kognitiivisessa psykologiassa on vasta viime
vuosikymmenella alettu painottaa sosiaalisen kontekstin ja vuorovaikutuksen mer-
kitysta ihmisen toimintaan (De Jaegher 2009; Risko et al. 2012). Vuorovaikutteisella
teknologialla vaikuttaa olevan entistd suurempi merkitys ihmisten sosiaalisessa
elamassa, ja erilaisten aistiarsykkeiden ja kommunikaatiotapojen vaikutuksia on
mahdollista tutkia aivotutkimuksen uusilla menetelmilla.

Kun aivoissa kasitellaan nakoaistin valittamaa tietoa, erilaiset tilannetekijat vai-
kuttavat aistitiedon kasittelyyn. Erityisen paljon on tutkittu kasvojen valittamien
sosiaalisten viestien vaikutusta, silld kasvoilla on keskeinen merkitys ihmisten
valisessa viestinnassa (Argyle 1988). Kasvojen vilittimien sosiaalisten ja emotionaa-
listen viestien nopea ja tarkka tunnistaminen helpottaa vuorovaikutusta arjessa, ja
ihmisaivoissa onkin pitkalle erikoistuneet jarjestelmansa kasvojen valittaman tiedon
kasittelyyn (Nummenmaa & Calder 2009).

Perinteisesti neurotieteissa on tutkittu, kuinka aivot kasittelevat kasvojen valitta-
mia sosiaalisia ja emotionaalisia viesteja esittimalla kuvia tai nauhoitettuja videoita
kasvoista. Kuvat eivat kuitenkaan kykene vuorovaikutukseen —ne eivit todellisuu-
dessa katso ketdan. Fyysisesti lasnd olevat ihmiskasvot tehostavatkin tiedonkasittelya
aivoissa enemman kuin mallinuken kasvot (Ponkanen et al. 2008). Vastaavaa eroa ei
kuitenkaan 16ytynyt, kun kasvot esitettiin kuvina. Lisdksi eldvdan ihmisen suoraan
katsojaan suunnattu katse herétti tehostuneempaa tarkkaavuutta ja voimakkaam-
paa lahestymismotivaatioon liittyvaa aivotoimintaa seka autonomisen hermoston
aktiivisuutta kuin sivuun suunnattu katse, mutta vastaavaa vaikutusta ei 1oytynyt
kasvokuvia katseltaessa (Ponkanen, Hietanen & Peltola 2011; Ponkanen et al. 2011).

Tulokset viittaavat siihen, ettd fyysisesti lasna oleviin kasvoihin liittyvaa tietoa kasi-
tellaan erityisella herkkyydelld, ja tima nakyy tarkkaavuuteen ja tunteisiin liitty vissa
aivovasteissa (Ponkénen 2017). Mité aikaisemmin ja voimakkaammin reagoimme
nakemaamme, sitda enemman saamme kerattya katseen kohteeseen liittyvaa tietoa,
ja yhdistettya taman tiedon katseluhetkelld meissa viridviin muistoihin, tunteisiin
ja ajatuksiin. Digitaalisen ja kehollisen kohtaamisen eroista ja yhtéladisyyksista
aivoissa ja fysiologisissa tunnereaktioissa on kuitenkin melko vahan tutkimustie-
toa. On hyva muistaa, ettd voimme olla kasvokkain yhteydessa toiseen ihmiseen
kameran valityksella my0s reaaliaikaisesti, ja monet robotit seka virtuaalihahmot
kykenevat tietynasteiseen vastavuoroisuuteen. Vaitostutkimuksestani ei siis voida
vield paatelld, etta kasvojen elollisuus tai tarkkailun kohteena oleminen yksistaan
vaikuttaisivat siihen, ettd fysiologinen virittyneisyys on voimakkainta fyysisesti
lasna oleviin elaviin kasvoihin.

Katseilla jaettu todellisuus

On ehdotettu, etta oikeastaan kaikki tunteet liittyvat siihen, miten ihmiset ovat
paikantuneet suhteessa toisiinsa — todellisiin, symbolisiin tai kuvitteellisiin toisiin
(Paradiso & Rudrauf 2012). My6s median kayttajilla on ainakin kuvitteellinen yleiso,
jolle viestit osoitetaan, seka yhteiso, johon hdn tuntee kuuluvansa (Anderson 1983).
Jopa pelkastaan tieto siitd, ettd joku muu katsoo samalla hetkelld samoja kuvia kuin
me itse, muuttaa tapaa, jolla néita kuvia katsomme, ja mita naista kuvista jalkika-
teen muistamme (Richardson et al. 2012). Toisten ldsné&olo, todellinen tai kuviteltu,
vaikuttaakin monin tavoin ihmisten toimintaan ja paatoksentekoon (Allport 1954;
Zajonc 1965). Ihmiset my0s kédyttaytyvat sosiaalisemmin, jos he ajattelevat olevansa
toisen tarkkailun kohteena, ja taima on liitetty haluun antaa muille hyva vaikutelma
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itsestd (Haley & Fessler 2005; Bateson et al. 2006). Télla on merkitystad, kun pohdi-
taan vaikkapa nettikameran medioimaa katseiden vuorovaikutusta — kameroiden
avulla on vield vaikeaa optimoida katsekontaktia, mutta kokemus toisen katseen
kohteena olemisesta voi silti syntyad. On siis syyta kiinnittdd huomiota siihen, etta
verkkokeskusteluissa kameran paalla- tai poissaololla ja toisten kasvojen nakemisella
ja tilanteen mediavalitteisyydella voi olla monenlaisia tiedostamattomia vaikutuk-
sia vaikkapa siihen, millaisia asioita haluaa toisen kanssa jakaa. Virtuaalilasndolon
on todettu usein helpottavan tiedon jakamista, mutta fyysinen lasndolo on tarkeaa
silloin, kun ihmisten tavoitteena on ymmartda toisiaan ja rakentaa luottamusta
toisiinsa (Rhoads 2010).

Katseen kohteena oleminen herédttdd monenlaisia tunteita ja fysiologista viritty-
neisyytta (Gale et al. 1975; Hietanen et al. 2008; Nichols & Champness 1971), mutta
tuntemuksiin vaikuttavat monet tekijat, kuten fyysinen etéisyys, valta-asetelma ja
alttius sosiaaliseen ahdistuneisuuteen (Moukheiber et al. 2010; Roelofs et al. 2010). On
tutkittu, ettd katsekontaktin maara ja tapa katsoa yhdistettyna fyysiseen etdisyyteen
saatelee vuorovaikutuksen intiimiytta: jos ollaan “liian” lahella toista, tulee herkasti
taipumus vahentaa katsekontaktia (Argyle & Dean 1965). Toisaalta subjektiivinen
tietoisuus toisen katseen kohteena olemisesta lisda fysiologista virittyneisyyttd enem-
man kuin se, katsooko toinen suoraan silmiin vai ei (Honma et al. 2012). Myllynevan
ja Hietasen (2015) tutkimuksessa aivovasteet olivat voimakkaampia, kun tutkittavat
uskoivat, ettd ikkunan takana oleva henkild pystyy todella ndkemaan heidat, ver-
rattuna tilanteeseen, jossa he uskoivat, ettd tama ei pysty nadkemaan heita. Vaikutus
kuitenkin poistui, jos ihminen oli kokonaan poissa nakyvilta. Fysiologisesti reagoim-
me siis voimakkaammin toisen ihmisen ruumiilliseen kuin kuviteltuun lasnaoloon.

Tietoisuus toisen mielen sisalldista seuraa siitd, kun olemme vastavuoroisessa
kommunikaatiossa, subjekti-subjekti-suhteessa (mind—sind), sen sijaan, etta olisim-
me subjekti-objekti-suhteessa (mina—han). Kun kaksi henkiloa katsoo toisiaan, he
ovat samalla seka tarkkailijoita ettd tarkkailtavana: he jakavat ja tulkitsevat toistensa
mielten sisaltoja seka aikeita. (Waytz et al. 2010.) Katse voi toisaalta lisata yhteenkuu-
luvuutta ja toisaalta kasvattaa ulkopuolisuuden tunnetta, mutta erityisesti silloin,
kun tietoisuus katseen tai katseen vélttimisen kohteena olemisesta on syntynyt
(Wesselmann et al. 2012). Ihmiset voivat kuitenkin tuntea olonsa syrjityksi silloin,
kun he katselevat pelkkia kuvia toisista, joiden kasvojen katse on suunnattu heista
poispéin (Wirth et al. 2010). Katseella voidaan syrjiad sosiaalisessa mediassa ja peleissa
monin tavoin. On tutkittu, ettd mita enemman pelaajia huomioitiin virtuaalisessa
vuorovaikutuksessa (saivat useammin pallon toiselta pelaajalta), sita enemman heilla
oli aktiivisuutta peilisolujarjestelméssa, jonka solut aktivoituvat ihmisen liikkeista
(Oberman et al. 2007).

Usein kun puhutaan nettikiusaamisesta, puhutaan syrjivista ja loukkaavista sa-
noista tai kuvista sekd ryhmista ulkopuolelle jattamisesta. Nettikiusaamiseen kes-
kittyvassa tutkimuksessa olisi hyodyllista tarkastella lisaa erityisesti pelihahmojen
sekd muiden virtuaalihahmojen sanatonta ja reaaliaikaista sosiaalista viestintaa, ja
lisata tietoisuutta ndihin liittyvista syrjinnan tavoista ja kokemuksista. Tama herattaa
my0s kysymyksen, voiko vaikkapa robotin toiminta aiheuttaa syrjinnan kokemuksia.
Tekodlyn yhtena tavoitteena on, ettd robotit pystyvat lahettamaan ja tulkitsemaan
sosiaalisia ja emotionaalisia viesteja mahdollisimman ”“luonnollisesti” (Vogeley &
Bente 2010). Ihmiset ovatkin sensitiivisid avatarien ja robottien katseille samaan
tapaan kuin oikeiden ihmisten katseille, ja robottien ja avatarien sosiaaliset viestit
aktivoivat samoja aivoalueita kuin ihmisten vastaavat (Chaminade & Cheng 2009).
Ihmisilla on taipumus inhimillistaa, eli olettaa mielen sisaltoja elottomille olennoille
erityisesti silloin, kun niiden kdyttaytyminen on ennakoimatonta, eli ne eivat seuraa
tiettyjd mekaanisia saantoja (Waytz et al. 2010). Roboteista ja avatareista emme voi
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ennalta tietdd niiden mahdollisuuksia ja tapoja liikkkua tilassa. Tama voi paradoksaa-
lisesti lisata kokemusta niiden inhimillisyydesta. Vaikka ei-inhimilliset pelihahmot
lisaavat aivoissa aktivaatiota alueilla, jotka liitty vat toisten ihmisten mielensisaltdjen
tulkitsemiseen, nettipelid pelattaessa aktivaatio nayttaisi olevan voimakkainta, kun
pelaajat uskovat pelikavereiden olevan oikeita ihmisia (Kircher et al. 2009; Rilling et
al. 2004). Teknologia ja toisiin liittyvat uskomukset vaikuttavatkin yhdessa siihen,
miten luemme toisten mielten sisaltoja.

Imitaatio, oppiminen ja kasvojen vilitteisyys

Varhaislapsuudessa motivaatio jakaa huomion kohteita toisen kanssa luo perustan
toisen ihmisen mielensisaltéjen ymmartamiseen (Moll & Meltzoff 2011). Katsekon-
takti tehostaa ihmisia synkronoimaan eleita ja liikkeita (Wang et al. 2010), ja imitaatio
lisdd yhteisyyden tunnetta ja voi saada ihmisen pitamaan vuorovaikutuskumppanis-
taan enemman (Chartrand & Bargh 1999; Wiltermuth & Heath 2009). Katsekontakti
myoOs voimistaa toisen eleiden imitoinnin vaikutuksia aivoissa (Wang et al. 2011).
Kasvojen liikkeet helpottavat ilmeiden tunnistamista myds virtuaalihahmojen kas-
voilla (Ambadar et al. 2006). Aikuisen ja lapsen vuorovaikutuksessa kyky seurata
toisen katsetta ja kasvojen ilmeita sekda mahdollisuus peilata toisen tunteita vaikuttaa
myohempaan sosiaaliseen ja emotionaaliseen kehitykseen (Reddy 2010).Vauvat seu-
raavat toisten katsetta jo varhain (Senju & Johnson 2009), ja jos heidén huomionsa on
viety toisen katseella johonkin tapahtumaan, he oppivat siita enemman kuin silloin,
jos huomiovihjeena on vaikkapa nuoli (Wu & Kirkham 2010).

Teknologiavalitteisen kommunikaation vaikutuksia varhaisiin vuorovaikutussuh-
teisiin ja oppimiseen tunnetaan viela melko vahan, ja tutkimustulosten tulkinta on
haastavaa. Erdan tutkimuksen mukaan yhdeksan kuukauden ikaiset vauvat oppivat
kielta kasvokkain tapahtuvassa vuorovaikutuksessa aikuisen kanssa paremmin kuin
videolta sanoja kuuntelemalla tai puhujaa katselemalla (Kuhl et al. 2003). Toisen
tutkimuksen mukaan vauvat oppivat uusia sanoja vuorovaikutuksessa kasvotusten,
mutta eivat videolta (DeLoache et al. 2010). Kolmannessa tutkimuksessa aikuisen
liikkeet, jotka esitettiin vauvoille fyysisessa vuorovaikutuksessa, voimistivat toi-
mintaa aivojen sensomotorisella alueella enemmaén kuin tilanteessa, jossa samat
toiminnot naytettiin videolta (Shimada & Hiraki 2006).

Edelld mainitut tutkimustulokset herattavat monia kysymyksia tilanteiden ver-
tailtavuudesta. Videoilta kuunneltiin ja katseltiin vain nauhoitteita, joten kasvokkain
tapahtuva kommunikaatio ei ollut vastavuoroista. Nauhoitetulla videolla esiintyva
ihminen ei voi kutsua lasta vuorovaikutukseen katsekontaktia hakemalla, eika voi
vastata lapsen eleisiin tai ilmeisiin. Tulokset olisivat voineet olla erilaisia, jos oppi-
mista olisi vertailtu kahdessa reaaliaikaisessa kasvokkain tapahtuvassa vuorovai-
kutustilanteessa, joista toisessa kasvot olisivat olleet lasna fyysisesti ja toisessa taas
videovilitteisesti. Videoissa voi olla my0s sellaisia piirteitd, jotka edistavat oppimista,
mutta joita ei ole mahdollista toteuttaa reaalimaailmassa kasvokkain.

Pienille lapsille suunnattujen ohjelmien visuaalisia ominaisuuksia tutkineet ovat
huomanneet, etta esimerkiksi animaatiohahmo, jonka silmat eivit ole visuaalisesti
yhta ilmeikkaat ja savykkaat kuin oikealla ihmishahmolla, vetaa lapsen huomion
vahvemmin puoleensa kuin ihmisndyttelija. Animaatiohahmojen ilmeiden pelkis-
tyneisyys korostaa tunnesisdllon kannalta tarkeita asioita, joka puolestaan lisda
huomion kiinnittymistd naihin hahmoihin ja saattaa edistaa tunteiden tunnista-
mista (Wass & Smith 2015). Sosiaalisessa mediassa lapset ja aikuiset viestivat paljon
my0Os animoitujen emojien avulla, ja niilld voidaan koettaa korvata sitd sanatonta
kasvonilmeilla tapahtuvaa viestintédd, joka tilanteesta riippuen korostaa, taydentaa
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tai muuttaa viestin verbaalista sisdltoa. Kasvoemojit aktivoivatkin aivoissa samoja
aivoalueita kuin oikeat kasvot, mika viittaa siihen, etta emojeihin liittyvaa tietoa
on opittu kasittelemaan osittain samaan tapaan kuin oikeisiin kasvoihin liittyvaa
tietoa (Churches et al. 2014). Mediakasvattajan nakokulmasta on siten hyva pohtia,
miten erilaiset opetusteknologiat mahdollistavat kommunikaation reaaliaikaisuuden
ja vastavuoroisuuden, ja miten erilaiset visuaaliset esitykset kasvoista vaikuttavat
erityisesti vuorovaikutustaitojen kehittymiseen. Naiden asioiden merkitysta lasten
kommunikaatiotaitojen kehittymisessa olisi hyva tutkia lisda erilaisia vuorovaiku-
tusmedioita ja kasvotyyppeja vertaillen.

Kasvot, ruumiillisuus ja digitaalinen sosiaalisuus

On tdrkeaa tutkia, millaisia kohtaamisia fyysisisséd ja digitaalisissa tiloissa muo-
dostuu, millaisia merkityksia niille annetaan, ja millainen kohtaaminen vahvistaa
luottamusta ja sosiaalisia siteitd. Aivotutkimuksen menetelmilld voidaan saada tietoa
etenkin siitd, mita erilaisissa kohtaamisissa tapahtuu ilman tietoista havaintoa, ja
miten se pohjustaa erilaisia kohtaamisia. Sosiaalisessa vuorovaikutuksessa sopivasti
koholla olevasta vireystilasta on etua, ja vuorovaikutusteknologian suunnittelussa
tarvitaan lisaa tietoa siitd, miten erilaisten medioiden vilityksella esitetyt kasvot ja
ihmiset seka ihmisen kaltaiset hahmot pystyvat herdttamaan meissa fysiologisesti
mitattavaa ja itsearvioitua sosiaalisen ldsndolon tunnetta. Silloin kun puhutaan so-
siaalisuudesta, puhutaan usein jollain tapaa nahdyksi tulemisesta.

Mediakasvatuksen ndkokulmasta on kiinnostavaa, millaisia vaikutuksia katseen
kohteena olemisella ja kuvitelluilla tai todellisilla katsojilla voi olla sosiaalisessa
mediassa. Leurs (2015) tutki marokkolais-hollantilaisten nuorten tapoja kayttaa
sosiaalista mediaa, ja hanen haastattelemansa nuoret kokivat toiselle puhumisen
helpommaksi netissd, koska silloin ei tarvitse katsoa toista silmiin; talloin on vidhem-
man estoja sanoa asioita, joita ei tulisi sanottua kasvokkain. Keskustelu myos koettiin
helpommaksi netissd, koska toinen ei silloin nae kasvojen valittomia reaktioita, kuten
punastumista. Nettikameran valitykselld keskustelemista pidettiin turvallisempana
tutustumisen muotona kuin tuntemattoman ihmisen tapaamista kadulla. Etenkin
nuoret naiset sanoivat, ettad heilla on virtuaalimaailmassa enemman valtaa maarit-
tad suhdetta toiseen ja suojella itseddn, ja vapaus ja kontrollin tunne netissa lisasi
mielihyvaa. (Leurs 2015, 160-163.) Katseen subjektina ja objektina olemisen jannite
tuli haastatteluissa esiin monin tavoin: sosiaalisessa mediassa nuorella on toisaalta
valtaa sithen, mita han itsestddn ndyttaa, mutta ympariston normatiiviset paineet
nayttaytya tietynlaisena esityksena ovat suuret (Leurs 2015, 193).

Nuorille digitaalisista alustoista on tullut tarkeitd paikkoja identiteetin raken-
tamiselle, itsendistymiselle sekd ihmissuhteiden tutkimiselle (Boyd 2014). Kun
sama tila jaetaan fyysisesti, meilld on toisaalta vahemman, toisaalta taas enemman
mahdollisuuksia vaikuttaa siihen, mita paljastamme ja peitimme. Tama puolestaan
on sidoksissa intersektionaalisiin valtasuhteisiin, kuten sukupuoleen, luokkaan ja
etnisyyteen. Myos digitaalisessa todellisuudessa tila jarjestyy erilaisten normien ja
valtarakenteiden mukaisesti, joten digitaalinen sosiaalisuus ei ole irrallaan ajasta,
paikasta ja ruumiista. Tilat itsessddn tekevat sosiaalisia jarjestyksia: ketka saavat olla
tilassa, miten sielld taytyy olla, kuinka lahella tai kaukana toisia on mahdollista tai
miellyttavaa kenenkin olla. Tilat laittavat ruumiita jarjestykseen ja vaikuttavat siihen,
miten ruumiit paikantavat itseddn ja toisiaan. (Ahmed 2012; Soja 2010.) Digitaalinen
maailma on myds materiaalinen: tietyn ympariston kayttoliittyma vaikuttaa aina
vuorovaikutuksen sisdltoon ja kontekstiin (Leurs 2015, 31). Oma tila maaritellaan
digitaalisessa maailmassa kuitenkin eri tavalla kuin reaalimaailmassa. Esimerkiksi
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jos elaménpiiri on kapea eika ulkona liikkuminen ole vapaata, digitaalinen kohtaa-
minen tarjoaa kohtaamisille ajan, tilan ja mahdollisuuden (Leurs 2015, 38-39).

Wayzin ja Grayn (2018) mukaan olisi hyva tutkia mediateknologian kayttajia ja
kayttamisen tapoja — erityisesti sitd, miten teknologiaa kaytetdan toisten ymmartami-
seen — sen sijaan ettd ajatellaan, etta vain kdytetty teknologia itsessdan tuottaa hyvia
tai huonoja vaikutuksia ihmisten sosiaalisuudelle. Erityisesti kehollisen kohtaamisen
ja kosketuksen vaikutuksista tunteisiin ja sosiaaliseen havaitsemiseen on aivotutki-
muksessa vield suhteellisen vahan tietoa, vaikka tiedonkasittely on aina sidoksissa
ruumiin tuntemuksiin ja riippuvainen sen suhteesta muihin tilassa oleviin elollisiin
ja elottomiin kohteisiin (Krueger 2011). Kun ndemme ihmisen edessimme, ndemme
hengittavan, liikkkuvan ja aistivan olennon. Ihmisten mahdollisuus koskettaa toista
ei voi olla vaikuttamatta siihen, millaisia tunteita vuorovaikutus herattaa. Kuvina
tai kolmiulotteisina heijasteina me voimme olla nahtyja ja tunnetasolla kosketettuja,
mutta silti koskemattomia.

Lopuksi

Tassa artikkelissa kaytin kasvoihin ja ihmisten sosiaaliseen toimintaan liittyvaa
aivotutkimusta esimerkkina siitd, kuinka aivotutkimuksen tulokset voivat tuoda
mediakasvatukseen uusia ndkdkulmia. Vaitoskirjani tutkimustulokset kertovat esi-
merkiksi siitd, ettd on eri asia katsoa ihmista kuvana tai ihmisen kaltaisena hahmona
kuin fyysisesti lasnd olevana eldavand hahmona. Tarkeaa ei kuitenkaan ole ainoastaan
osoittaa, ettd eroja 10ytyy, vaan kuvata, millaisia ndma erot ovat ja millaisissa aivojen
ja tiedonkasittelyn rakenteissa ne tapahtuvat.

Aivotutkimuksessa ja tiedonkasittelyn tutkimuksessa voidaan tarkastella ni-
menomaan ilmigitd, joista ihmisten on vaikeaa kertoa itse, koska kun katselemme
vaikkapa kasvoja, sekunnissa ehtii tapahtua paljon ilman ettd tiedostamme, mita
tapahtuu. Tama ei silti tarkoita, ettd kdsittelemme tietoa passiivisesti: painvastoin,
tietoa kasitellddan aktiivisesti silloinkin, kun sen kasittely on tahdosta riippumaton-
ta. Aivotutkimuksessa voidaan toisaalta purkaa huolia, joita liittyy median kayton
haittavaikutuksiin, ja toisaalta selvittda myos mahdollisia haittoja ja riskitekijoita.
Aivotutkimuksen tuloksilla onkin merkitysta mediakasvatuksessa esimerkiksi me-
dialukutaidon ja aktiivisen kansalaisuuden tutkimisessa.

Nuorten kanssa median vaikutuksista keskustellessani olen torménnyt usein
sellaiseen mielipiteeseen, ettd jos mainoksen osaa tunnistaa mainokseksi, se ei voi
muokata ajatteluamme tai ainakaan vaikuttaa valintoihimme. Tama herattaa kysy-
myksen siitd, pitdisikd medialukutaidon opetukseen liittyd enemman keskustelua
siitd, milld tavalla ihmisen tiedonkasittelyjarjestelma toimii, ja miten automaattisesti,
eli nopeastija tahdosta riippumatta, kasitelty tieto voi muokata tietoista toimintaam-
me. Tarkeda olisi my0ds puhua tunteiden vaikutuksesta toimintaan ja paatoksente-
koon. Aivotutkimuksessa voidaan siten korostaa ndakokulmaa siitd, ettd ihminen
ei ole median passiivinen vastaanottaja, ja toisaalta korostaa herkkyytta olla myos
tiedostamattomien signaalien vastaanottajana.
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Anne Lill Rajala

medianomi, tutkimusassistentti, Ammattikorkeakoulu Arcada

DOKUMENTTIELOKUVA
MEDIAKASVATUKSEN TYOKALUNA

Dokumenttielokuva genrend sijoittuu usein ihmisten mielikuvissa jonnekin uutisten
Jja fiktioelokuvien vilimaastoon. Joillekin se saattaa olla todellisuuden taltiointia ja
ndyttamistd suoraan ja sellaisenaan. Toisille se on elokuvantekijin subjektiivinen
néikokulma tai kokemus maailmasta. Kolmansille taas elokuva itsessddn muovaa
todellisuutta — oli se faktaa tai fiktiota. Yhteistd on kuitenkin ajatus dokumenttielo-
kuvan erityisestd suhteesta todellisuuden kanssa. Katsauksessa dokumenttielokuvaa
kdsitellddn mediakasvatuksen tyékaluna, jonka avulla voi kehittdd kriittistd media-
lukutaitoa, kriittistd ajattelua ja itsetuntemusta.

Dokumenttielokuvan, todellisuuden ja totuuden suhde on heréttanyt keskustelua
jo pitkdan. Esimerkkeind mainittakoon dokumenttielokuvan pioneerin John Grier-
sonin maaritelma dokumenttielokuvasta todellisuuden luovana kasittelyna (ks.
esim. Winston 2008, 9), ja elokuvateoreetikkojen Carl Plantingan ja Trevor Ponechin
ajatukset dokumenttielokuvasta erddnlaisena sopimuksena katsojan ja tekijan valilla
siitd, ettd elokuvassa esitetyt asiat ja vaittamat ovat jollain tapaa tosia (Aaltonen
2006, 40). Kuitenkin esimerkiksi elokuvateoreetikko Brian Winston (2008, 14) kriti-
soi Griersonin lausahdusta kyseenalaistamalla paljonko “todellisuutta” on jaljella
”luovan kasittelyn” jalkeen. Moni elokuvantekija korostaakin dokumenttielokuvan
subjektiivista nakokulmaa tai dokumenttia omana taidemuotonaan.

Dokumenttielokuvan méaarittely ”vain” taiteeksi voi kuitenkin olla ongelmallista.
Winston kuvailee, kuinka dokumentaristi on valikoiva, sen my6td luova, luovuuden
myota taiteellinen, ja taiteellisuuden myotd jossain maarin vapautunut moraalisista
ja eettisistd normeista (Winston 2008, 29). Painotus taiteellisuuteen saattaakin katkea
alleen esimerkiksi dokumenttielokuvan eettiset ja sosiaaliset ulottuvuudet.

Kuvan ja todellisuuden suhde on periaatteessa monimutkaistunut digitaalisten
kuvatallentimien, kuvanmuokkausohjelmien ynna muiden teknisten tyo- ja apu-
véalineiden myo6ta. Ohjeet ja ohjelmistot sekd liikkuvan ettd pysahtyneen kuvan
muokkaamiseen ovat nykyddn lahes kaikkien ulottuvilla. Vaikka digitaalinen ma-
nipulaatio jatettdisiin keskustelun ulkopuolelle, jo kuvien rajaus tai valikointi jattaa
osan todellisuudesta huomioimatta tai piilottaa osia siitd. Tekijan tai tekijoiden fokus,
ideologia ja ylipaataan kasitykset ja mielikuvat todellisuudesta vaikuttavat aina
lopulliseen tekstiin teknisista vélineista huolimatta (Rajala 2017, 20).

Odotukset tai vaatimukset jonkinlaisesta totuudenmukaisuudesta eldvat kuitenkin
sinnikkadasti dokumenttielokuvan, kuten myos esimerkiksi journalismin kohdalla
(esim. Winston 2008; Rajala 2017). Tutkimuksessa, jossa kysyttiin, miten uutisten
totuudellisuus ymmarretdan, vaihtelivat vastaukset tai maaritelmat suuresti. Suu-
rimmalle osalle vastaajista se tarkoitti, ettd esitetty asia vastaa todellisuutta, toisille
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sitd, ettd vditteen tukena on tieteellistd teoriaa, kolmansille sitd, ettd yleinen mieli-
pide puoltaa viitettd, tai joillekin yksinkertaisesti sitd, ettd esitetty vaite “tuntuu”
oikealta, eldavdiseltd ja voimakkaalta (Andersson & Weibull 2017, 107). Omassa
arjessani kohtaankin monia ihmisia, jotka suhtautuvat dokumenttielokuvaan uuti-
seen rinnastettavana tiedonlahteena. Mutta totuudellisiksi luokiteltavien kasitysten
ollessa my0s uutisten kohdalla niin moninaisia, ei ajatusta dokumenttielokuvien
vaikutusmahdollisuuksista katsojiin kannata sivuuttaa, eika etenkadan tulevien
dokumenttielokuvantekijoiden koulutuksessa. Sosiaalisen konstruktionismin nako-
kulmasta sosiaalinen todellisuus my6s rakentuu kommunikatiivisten kaytantdjen
kautta (Berger & Luckmann 1967). Meidan on siis tiedostettava mitka asiat vaikut-
tavat ndihin kaytantoihin ja opittava osallistumaan prosessiin itse, ja mediakasvatus
on tassa tarkedssa asemassa.

Mediakasvatusta kasittelevissa keskusteluissa ja materiaaleissa nostetaan monesti
esiin medialukutaito ja kriittinen ajattelu. Suomalaisten osaamista ylistetdan jopa
Atlantin toisella puolella vithdeohjelmissa, esimerkiksi Michael Mooren dokument-
tielokuvassa Where to Invade Next (2015) ja keskusteluohjelmassa Full Frontal with
Samantha Bee (2017). Mutta annetaanko naissa medialukutaidoistamme turhankin
ruusuinen kasitys? Ainakin vield muutama vuosi sitten uutisoitiin siita, kuinka
lukiolaisten medialukutaidon taso huolestuttaa opettajia (Salmirinne 2015). Osalle
kriittisyys on helppoa, toiset oppilaat suhtautuvat hyvinkin kritiikittomasti media-
sisdltoihin. Aina opettajatkaan eivét ole taysin tietoisia siitd, mita kriittinen medi-
alukutaito sisaltaa, tai kuinka sita pystyisi opettamaan (Hyytid & Saloranta 2015,
61). My06s Opettajaopiskelijat ja mediakasvatus 2017 -selvityksesta kay ilmi, etta
alle 40 % vastaajista kokee, ettd heidan pakollisiin opintoihinsa siséltyy esimerkiksi
kriittistd ja tutkivaa asennetta mediaa kohtaan tai informaation haku- ja lukutaitoa
ja niiden opettamista (Salomaa & al. 2017).

Tassa tekstissd pyrin avaamaan eroavaisuuksia kriittisen medialukutaidon ja
muiden mediakasvatuksen teoreettisten ldhestymistapojen valilla. Esittelen myos
yhden esimerkin siitd, miten dokumenttielokuvaa voidaan hyodyntéaa kaytannossa
medianomiopiskelijoiden koulutuksessa.

On kuitenkin muistettava, ettd kriittinen pedagogiikka on mediakasvattajan
vastuulla. Ilman tietynlaisen ajatusmaailman omaksumista, han ei myodskaan voi
opettaa sita. Kellner ja Share varoittavat (2007, 61), ettd osaamattoman kasissa me-
dialukutaitoon keskittyva opetus voi pahimmillaan olla erddnlainen keittokirja, joka
tarjoaa vain omia reseptejdan ja omanlaisia konventiotaan. Tasta syysta toivonkin,
ettd katsaus voisi inspiroida erilaisten kaytannon sovellusten suunnittelussa, ongel-
makohtien kartoituksessa, ja esimerkiksi mediakasvattajan oman ammattifilosofian
pohdinnassa.

Kriittinen medialukutaito ja kriittinen pedagogiikka

Ymmartaaksemme kriittisen medialukutaidon tarkeyden on hyva kerrata tai tutustua
muutamiin mediakasvatuksen teoreettisiin lahestymistapoihin. Mediakasvatusfilo-
sofian professori Douglas Kellner ja kasvatustieteilija Jeff Share (2007) luettelevat
nelja lahestymistapaa: protektionistisen, taidekasvatuksellisen, medialukutaitoa
korostavan ja kriittista medialukutaitoa korostavan lahestymistavan. Protektionis-
tisen mediakasvatuksen tavoitteena on suojella ihmisia median manipulaatiolta ja
riippuvuutta aiheuttavilta vaikutuksilta. Kirjoittajien mukaan tima ldhestymistapa
asettaa median kadyttdjan passiivisen uhrin asemaan ja vesittdda mahdollisuuden
voimaantumiselle (Kellner & Share, 2007, 6).
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Taidekasvatuksellisessa lahestymistavassa opetetaan yleensa arvostamaan esteetti-
sid ominaisuuksia ja oppilaita kdyttdimaan luovuutta itseilmaisussa. Tamankaltainen
opetus voi kuitenkin olla ongelmallista, jos individualistinen itseilmaisu korostuu
liiaksi ja sosiaalinen ulottuvuus jaa varjoon. Kirjoittajat kertovatkin kuinka monissa
taidekasvatusohjelmissa oppilaat oppivat ldhinna toistamaan hegemonisia represen-
taatioita, mutta eivat opi ymmartamaan naiden ideologisia implikaatioita eivatka
juurikaan sosiaalista kriittisyyttd. Vaikka oman danen l6ytaminen ja mahdollisuus
itseilmaisuun ovat tarkeita asioita, nama eivat riita ilman kriittisia taitoja. Itseilmaisu
voi my0s toimia sorron tyokaluna, esimerkiksi rasististen ja seksististen nakemysten
ilmaisuna (Kellner & Share 2007, 60).

Kolmas, medialukutaitoa korostava lahestymistapa koostuu viestintataitoja
kehittavasta opetuksesta. Medialukutaidossa korostuu kyky hankkia, analysoida
ja arvioida informaatiota sekd kyky kommunikoida itse. Vaikka ndma taidot ovat
my0s kirjoittajista tarkeitd, he kritisoivat lahestymistapaa muun muassa siita, ettei
siind huomioida kielen ideologista ulottuvuutta ja valta-aspekteja. Se myds katkee
mediakasvatuksen muutospotentiaalin ja tyokalut demokratian vahvistamiselle
(ibid., 60-61).

Kirjoittajat ehdottavat puolestaan lahestymistavaksi kriittista medialukutaitoa.
Se yhdistelee osia edelld mainituista tavoista, kuten vaihtoehtoista mediatuotantoa
ja analyysin yhteiskunnallista ulottuvuutta. Sen lisdksi siina tarkastellaan, miten
informaatio ja valta linkittyvat yhteen. Mediakuluttaja nahddan mallissa aktiivisena
tulkitsijana, ja opetuksen tavoitteena on saada opiskelija ymmartamaan, kuinka tama
voi kriittisesti kayttaa ja analysoida mediaa.

Kriittiseen medialukutaitoon liittyy tiiviisti kriittinen pedagogiikka, jonka kehit-
telijoiksi nimetdan ainakin kasvatusfilosofit Paulo Freire ja John Dewey (Kellner &
Share 2007). Suomalaisessa kontekstissa viestinnan professori Juha Herkman on
kirjoittanut paljon aiheesta. Kriittisen pedagogiikan piirteita ovat muun muassa ide-
ologioiden haastaminen, vallan tekeminen nakyvéksi ja demokraattisten kdytantdjen
luominen (Stocchetti 2015). Kriittisen pedagogiikan paatavoitteiksi Kellner ja Share
nimedvat kriittiset reflektiotaidot ja toiminnan yhteiskunnan muuttamiseksi (Kellner
& Share 2007, 63). Herkmanin mukaan kriittisen mediakasvatuksen tulee ohjata
oppilas kyseenalaistamaan ja ajattelemaan asioita monesta nakokulmasta (2007,
223). Opetus ei tapahdu perinteisessa mielessa ylhaalta alas, eikd saarnaa oikeaa
tai vaaraa, vaan kumpuaa oppilaiden omista ajatuksista, kokemuksista ja arvoista
(ibid.). Yhteiskunnallisessa mittakaavassa kriittisen medialukutaidon ja kriittisesti
tiedostavan subjektin nahdadan olevan valttamattomia osallistuvalle demokratialle
(participatory democracy; Stocchetti 2017; Kellner & Share 2007, 59).

Dokumenttielokuva mediakasvatuksessa, kiytinnon esimerkkina Point of
View -pilottihanke

On epiilemattd olemassa monia tapoja soveltaa dokumenttielokuvaa opetustydssa.
Muun muassa lapsille ja nuorille suunnattuun opetukseen 16ytyy suomeksi jul-
kaistua materiaalia, esimerkiksi Antti Haarasen ja Virve Aholan oppaasta Meidin
dokkari — yhteisollisen dokumenttielokuvan menetelmdi (2015). Oppaan harjoituksissa
sekd keskustellaan dokumenttielokuvasta ettéd harjoitellaan dokumentin tekemista
itse. Kdytannon harjoittelu ja teknisten tyokalujen ja taitojen kehittaminen opetuk-
sessa ovat monella tapaa hyodyllista. Tyokalujen ja tekniikan hallitseminen myds
edesauttaa miettimaan samoja tyokaluja kriittisemmin. Pahimmillaan se kuitenkin
typistyy opettamaan opiskelijoita toisintamaan tietynlaisia representaatioita, tai
mukautumaan jonkinlaiseen “poliittiseen korrektiuteen” kyseenalaistamatta asioita
(Kellner & Share 2007, 60, 67).
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Vastauksena tahan haasteeseen Ammattikorkeakoulu Arcadassa jarjestettiin luku-
vuoden 2015-2016 mittainen kokeellinen Critical Media Laboratory -kurssi ja pilotti-
hanke Point of View. Kurssille osallistui padasiassa Arcadan elokuva- ja televisiopuo-
len kolmannen vuoden opiskelijoita, joihin my0s itse kurssiajankohtana lukeuduin.
Kurssi koostui itsendisesta tyoskentelysta ja epasaannollisista lahiopetustilanteista,
joissa padosassa oli ryhmakeskustelu. Tama osio katsauksesta kysymyksineen poh-
jautuukin paaasiassa kurssilla kdytyihin keskusteluihin, kuin my6s pohdintoihini
kurssin aikana ja sen jalkeisind vuosina tdhan padivaan saakka.

Kurssilla kukin opiskelija valitsi itselleen tarkeédksi kokemansa aiheen. Tehtavéana
oli tuottaa itsenaisesti (ei esimerkiksi ryhmatyond) kolme “tekstia”. Yhtena niista
oli lyhyt dokumenttielokuva, toisena “musta paivakirja” — erdanlainen muistikirja,
johon opiskelijat kirjoittivat ajatuksiaan prosessin kulusta, eika paivakirjan merkin-
tojd tarvinnut nayttaad kenellekdan. Kolmas oli essee, joka mustan pdivakirjan sijaan
oli julkinen. Siind olennaista oli perustella valintojaan ja paatelmidan tutkittavasta
aiheesta.

Dokumenttielokuvan tekninen tai esteettinen toteutus, jotka usein korostuvat
taidekasvatuksessa tai esimerkiksi elokuvaopiskelijoiden arvioinnissa, oli kuitenkin
toisarvoista tai epdolennaista kurssiarvosanan kannalta. Sen sijaan opiskelijan oma
ajatteluprosessi, ajatusten perustelut ja niiden kommunikointi korostuivat opiskelija-
arvioinnissa. Tehtavien tavoitteina oli

a) ilmaista mielipide,

b) kehittaa opiskelijoiden itsetuntemusta ja itsehavainnointitaitoja,

c) kehittaa opiskelijoiden tuntemusta ympardivasta sosiaalisesta maailmasta
seka

d) syventaa opiskelijoiden viestinnallisid valmiuksia.

Mielipiteen ilmaisu saattaa kuulostaa helpolta. Kuitenkin esimerkiksi marginali-
soitujen ryhmien osalta tama ei aina ole itsestaan selvaa, tai tekstin tuottaja saattaa
muuten peldta syrjityksi tulemista mielipiteensa tahden. Mielipiteen ilmaisua ei
myo6skaan voi pitaa itseisarvona, silla mielipide saattaa olla myds esimerkiksi sek-
sistinen tai rasistinen. Kasvatustieteilijat Ricky Lee Allen ja César Augusto Rossatto
pohtivatkin artikkelissaan (2009) ongelmakohtia kriittisen pedagogiikan soveltami-
sessa etuoikeutettuun ryhmaan kuuluvien oppilaiden kanssa ja kertovat esimerkiksi
kohdanneensa vastarintaa opiskelijoiden taholta. Mediakasvatuksessakin olisi kui-
tenkin tarkeaa ohjata etenkin etuoikeutettuun ryhmaan kuuluvaa opiskelijaa ky-
seenalaistamaan mielipiteensd — onko se perusteltu, vai pelkka asenne tai uskomus?
Minka varaan opiskelija rakentaa kyseisen asenteen tai uskomuksen? Mitka ovat
perusteet? Mita kautta mielipide on muodostunut ja millaisessa yhteiskunnallisessa
ja historiallisessa kontekstissa? Minkalaiset todisteet (tai dokumentit) tukevat tai
eivat tue mielipidettd, kuka tai mika taho ne tarjoaa, ja mitka niiden tahojen intressit
ovat? Millainen painoarvo nailla asioilla on meille itsellemme? Toisin sanoen, miten
rakennamme oman totuutemme? Pelkdavan oppilaan kanssa voi lisaksi pohtia, onko
pelko perusteltu ja miksi, tai rohkaisemaan tata toimintaan eli tekstin tuottamiseen.

Nama kysymykset kulkevat kasi kddessa jo tehtavan kahden seuraavan kohdan
kanssa, eli oman itsensa ja sosiaalisen ympariston tuntemisen ja havainnoimisen
kehittamisen kanssa. Mita tekijan lahipiiri ajattelee esimerkiksi koulutuksesta,
uskonnosta, sukupuolirooleista tai vaikkapa lentavista lautasista? Ja miten ajatus
poikkeaa — vai onko se samankaltainen — muiden ihmisten nakemyksista? Minka-
laisia konflikteja on odotettavissa ja millaisten konfliktien kanssa tekija itse kestaa?
Enta mitad vaikutuksia tekeilla olevalla dokumenttielokuvalla on muihin ihmisiin sen
tekovaiheessa tai jos se julkaistaan. Enta onko talta osin eroja lyhyella tai pitkalla
aikavalilla?
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Tekstin tuottaminen, olkoon se sitten dokumenttielokuvan tai esseen muodossa,
on vuorostaan viestintataitojen harjaannuttamista, mika on tehtavan neljas kohta.
Téahan liittyy my0s visuaalisen (ja audiovisuaalisen) viestinndn haastavuus, silla
se on usein perinteistd tekstia monitulkintaisempi, puhumattakaan danen vaiku-
tuksista kokonaisuuden tulkintaan. Kuvat koivunoksista heilumassa kesapaivana
saavat aivan erilaisia tuntemuksia aikaan riippuen siitd, soiko taustalla Olavi Virran
”Kesdyon valssi” vai PMMP:n ”"Rusketusraidat” (minka lisaksi pelkdstaan nama
kaksi musiikkiesimerkkia herattavat eri lukijoissa hyvinkin erilaisia assosiaatiota).
Entapa samaiset koivunoksat muutamaa kuukautta aiemmin kurottamassa paljaina
kohti aurinkoa?

Koivunoksat eivat todellisuuskasityksiin paljoakaan vaikuta, mutta monesti do-
kumenttielokuvassa onkin kyse laajemmista yhteiskuntaan ja ihmisyyteen liittyvista
asioista, kuten terveydestd, politiikasta tai identiteetistd, jolloin audiovisuaaliset
valinnat vaikuttavat yhta lailla. Kykenenkd siis dokumenttielokuvan tekijana valit-
tamaan oman totuuteni eteenpdin sen vaaristymatta oman kompelyyteni tai ajat-
telemattomuuteni vuoksi? Osaanko ottaa huomioon katsojan monet potentiaaliset
tulkintatavat tekemalleni tekstille?

Nama kysymykset ovat tarkeitd varsinkin dokumenttielokuvan tekijalle, mutta
my0s katsojan voi yhta lailla haastaa miettimaan naitd kysymyksia. Miksi tietty
dokumenttielokuva tuntuu katsojasta totuudellisemmalta kuin toinen? Mitka asiat
herattavat katsojan luottamusta, mitka etaannyttavat? Mitka asiat tukevat aiempia
kasityksidamme ja mitka haastavat ne? Enta missa maarin miellyttava tai epamiel-
lyttava musiikki tai kuvallinen kerronta tempaa katsojan mukaansa, tai karkottaa?
Vaikka mediakasvattaja ei sisallyttdisi dokumenttielokuvan kaytannon toteutusta
harjoituksiin opetusymparistossa, naima kysymykset voivat olla hyodyksi jo silloin
kun katsoo ja analysoi jonkun toisen luomaa tekstia.

Haastavaksi dokumenttielokuvan pohdinta muuttuu muun muassa niin sanotun
vahvistusvinouman takia, eli taipumuksen uskoa sisaltod, joka jollain tapaa vahvistaa
ennakkokasityksemme (Motturi 2016). Saatamme olla tiedostamattomasti valikoivia
todisteiden suhteen tai tulkita niitd vaaristyneesti. My0s siksi on tiarkeaa harjoitella
itsereflektiotaitoja.

Point of View -kurssin musta paivékirja -tehtavan hyodyt nakyivat ehka parhaiten
juuri itsereflektion harjoittelussa. Ainakin oman kokemukseni mukaan perinteinen
oppimispdivakirja, joka palautetaan kurssin loppupuolella ei tuota samankaltaisia
hyotyja, silla sita kirjoittaessa vaistamatta joutuu pohtimaan lukijaa, eli viestin
vastaanottajaa. Talloin kirjoitusprosessista muodostuu ennemmin kommunikaa-
tioharjoitus, mika on toki my0s tarkeaa, mutta samanaikaisesti kirjoittaja saattaa
sensuroida itsedan ja siten myos jaada paitsi monista oivalluksista seka itsensa etta
ympardivan maailman osalta. My06s ujo tai arempi oppilas voi saada itsestdan irti
enemman, kun aivoituksia ei tarvitse antaa muiden riepoteltaviksi tai arvosteltaviksi.
Nimenomaan arvostelun pelko voi olla todella vahingollista ja sydda oppimisintoa.

Aikaa taustatutkimukselle ja itsereflektiolle oli Point of View -projektissa sopivasti,
koska prosessi ulottui kokonaisen lukuvuoden ajalle. Lahiopetustilanteet koostuivat
lahinna keskusteluista, joissa opiskelijoiden ajatuksia ja matkan varrella kohtaamia
ongelmia puitiin ryhméssa. Ryhma toimi talloin heijastuspintanaja pystyi tarjoamaan
sekd tukea ettd vaihtoehtoisia tulkintatapoja, ja haastamaan aiempia nakemyksia.
Koska kriittisen medialukutaidon ja kriittisen ajattelun opettelu on elinikdinen
prosessi, ei kurssin tuloksia onnistumisen osalta voi mitata. Harjoituksena tai uu-
denlaisten ajattelumallien kylvajana se ainakin toimi mitd parhaiten.
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Kohti kriittistd tietoisuutta ja demokratiaan osallistumista

Esittelin tdssa katsauksessa teoreettisia ldhestymistapoja mediakasvatukseen ja
perustelin kriittisen medialukutaidon ja kriittisen mediapedagogiikan tarkeytta.
Taman lisdksi nostin esiin esimerkkeja dokumenttielokuvan mediakasvatuksellisista
tyokaluista tai soveltamismahdollisuuksista etenkin kriittisen medialukutaidon ja
-ajattelun tukemiseksi. Kaytannon esimerkkina toimi Point of View -hanke, joka oli
suunnattu media-alan korkeakouluopiskelijoille. Katsauksellani pyrin my&s tarjo-
amaan tyokaluja, joita voi soveltaa muuhunkin kriittiseen mediakasvatukseen ja
toisenlaisissa oppimisymparistoissa.

On my0s syytd muistuttaa, etta kriittinen pedagogiikka on lopulta mediakasvatta-
janitsensa vastuulla, ja se vaatii tietynlaisen ajatusmaailman omaksumisen. Pohdit-
tavaksi jaakin, miten tdma onnistuisi? Kuten Kellner ja Share varoittavat (2007, 61),
osaamattoman kasissa medialukutaidon opetus on pahimmillaan vain omanlaisia
konventioitaan tarjoava reseptikirja. Loppujen lopuksi kyse ei ole siita, ettd oppilaalla
olisi pelkastaan valineita selviytya koulumaailmassa, vaan tavoitteena on opastaa
ihmisia kriittiseen tietoisuuteen ja demokraattiseen osallistumiseen — antaa evaita
elamanmittaista matkaa varten.

Lisid Media and Education in the Digital Age -ohjelmasta luettavissa tidlld: http://rdi.
arcada.fi/medalen/
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Fugiendo vincimus! Isa, poika ja pyha valta

SAATESANAT

Lihikuva-lehden varhainen mediakasvatus-numero ilmestyi vuonna 1992. Tuota
ajankohtaa edeltanyt vuosikymmen oli monien sellaisten murrosten aikaa, jotka
vaikuttivat suuresti my0s mediakasvatuksesta kdytyyn keskusteluun. Teknisista
uudistuksista kenties keskeisin véline oli videonauhuri. Sen myoéta elokuva- ja te-
levisiokasvatus (jota Suomessa edisti Elokuva- ja televisiokasvatuksen keskus ja sen
julkaisemat Sind-Mind-Me ja sittemmin Peili -nimiset lehdet) alkoi entista enemman
muuttua puheeksi mediakasvatuksesta. Yksi esimerkki tasta muutoksesta oli Len
Mastermanin teoksen Medioita oppimassa — mediakasvatuksen perusteet saattaminen
suomeksi vuonna 1989. Keskustelupuheenvuoroja, virallisia mietintdja ja oppima-
teriaaleja alkoi ilmestya aiempaa tiheimmin. Mediakasvatuksen perusteita alettiin
kasitella monipuolisemmin, ja juuri tdhan kenttaan omalta osaltaan osallistui myos
tuolloinen Lahikuvan numero.

”Fugiendo vincimus!”-tekstin ohella kirjoitin samaiseen teemanumeroon eraanlai-
sen johdannon otsikolla ”Media, pelko ja politiikka”. Se puolestaan rakentui pitkalti
Gilles Deleuzen tuolloin tuoreeseen artikkeliin kontrolliyhteiskunnasta. Aiheen kyt-
keminen median ja kasvatuksen teemoihin saattoi vaikuttaa kaukaa haetulta, mutta
kehityssuunnat sittemmin ovat kylla tuoneet niita lahelle, kadsin kosketeltaviksi ja
koettaviksi. Esimerkiksi yrityseetoksen kaikkivoipaisuus, josta Deleuze kirjoittaa,
ulottuu sulavasti jo korkeakoulutukseen asti.

Steven Spielbergin elokuvassa Auringon valtakunta (Empire of the Sun, USA
1987) tuntuivat kiteytyvan yhden teoksen puitteissa monet niistd teemoista, joista
mediakasvatuksen periaatteita kasittelevassa keskustelussa olin ollut kiinnostunut:
lapsikuvaukset, kasvatukseen liittyvat tavoitteet, sodan kaltaisen poikkeustilan
muodostama aatteellinen ymparisto, valtarakenteiden audiovisuaaliset ilmentymat
janiin edelleen. Kenties viela naitakin enemman henkilokohtaiseen kiinnostukseen
vaikutti se, ettd elokuva pohjautui nimenomaan J. G. Ballardin samannimiseen,
omaeldamakerralliseen romaaniin. Ballard nimittdin oli noihin aikoihin ldhes ainoa
kirjailija, jonka tuotantoa — erityisesti aiempaa, tieteisfiktioksi luettua lyhytproo-
saa — olin seurannut jo vuosia melko systemaattisesti. Tahan nahden onkin kenties
outoa, etenkin kun luen omaa tekstidni tdndan noin 25 vuotta mychemmin, ettei
artikkelissani juurikaan tutkita Ballardin romaanin ja Spielbergin elokuvan valista
suhdetta. Toisaalta, ja puolustukseksi voisin todeta, tima suhde onkin oikeastaan
enemman adaptaation kuin mediakasvatuksen kysymys — ja sellaisena oman, eri-
tyisen tarkastelun ansaitseva.

Artikkelista kehittyi sittemmin seuraavan monografiani Aineeton syli (1996) alku-
lukujen aineisto. Samassa yhteydessa mediakasvatuksen kysymykset tarkentuivat
omassa mielessdni nimenomaan mediatajua koskeviksi. Tassa koosteessa artikkeli
paitsi kasvoi hieman laajemmaksi my6s muodostui osaksi sarjaa, jossa Spielbergin
muukin tuotanto ndyttaytyi osana postmodernin elokuvan kokonaisilmetta. Ar-
tikkelin kantoaaltojen vaikutus nédkyy viela reilut kymmenen vuotta mychemmin
kirjassani Mediatajun paluu (2004) ja siina tarkastellussa keskenkasvuisen teemassa.

Turussa, elokuussa 2018
Jukka Sihvonen

ARKISTOJEN AARTEET « Jukka Sihvonen: Saatesanat artikkeliin ”Fugiendo vincimus! Is&, poika ja pyha
valta”, 65. Artikkeli julkaistu alun perin Lahikuvassa 2/1992, 6-17.
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Jukka Sihvonen

FUGIENDO VINCIMUS!
- Isd, poika ja pyha valta

Kieltia ja kasvattaa

Audiovisuaaliseen viestintdkulttuuriin kohdistu-
van kasvatuksen tarpeellisuutta on totuttu peruste-
lemaan ldhinna kahdella tavalla: a) koska lapset
viettivit niin paljon aikaa eri medioiden parissa ja
b) koska (jo edellisestikin johtuen) medioilla tdy-
tyy olla suuri vaikutus vastaanottajiinsa. Ajan ja
vaikutuksen kysymykset liittivit mediakasvatuk-
sen ldheisesti (ja jo varhaisessa vaiheessa) myds
sensuuriin. Tdssd suhteessa perustehtidvind on ol-
lut yksinkertaisesti sen ajan rajoittaminen, joka
lapsilla on ollut kéytettdvissddn seurusteluun eri
medioiden parissa.

Suomessa elokuvasensuuri syntyl vastaavista
tarpeista jo varsin varhain:

Toukokuussa [1917] vanha kiistakysymys elokuvien sia-
dyttomyydesté ja kohtalokkaasta vaikutuksesta nuorisoom-
me purkautui ylldttdvan kiihkeaksi keskusteluksi. Asialla oli
toisistaan riippumatta kolme kasvavan polven intomielistd
varjelijaa: Julia Stadius, Henrik Stahl ja J. H. Tunkelo (1873-
1948). Rouva Stadius ilmoitti, ettei hdn koskaan kdynyt
elokuvissa. Tietonsa hin oli hankkinut naispoliiseilta. Erito-
ten esikaupunkien pienissd salongeissa lapsukaiset istuivat
tuntitolkulla huonossa ilmassa. He tulivat useimmiten yksin
ja viipyivit myohdiseen iltaan myotdelden jannittavét tapah-
tumat innosta tutisten. Tdmén turmeltumisen sallittiin jat-
kua, vaikka tarttuviin tauteihin puututtiin ehkdisevin toi-

menpitein. Ohjelmistoa tuli siistid ja keskittyd opettaviin
elokuviin.

Herra Stahl haki vertauskuvansa vékijuomista: niistd
maksettiin runsaasti veroa - elokuvat sisdlsivit eettiseltd
kannalta vield kohtalokkaampaa myrkkyd, joten niitékin tu-
lisi raskaasti verottaa sivistavien pyrkimysten hyviksi. Tun-
kelo edusti kristillisid piirejd, ja han julkaisi mielipiteensd
kahdeksansivuisessa vihkosessa “Eldvien kuvien tarkastus
Suomessa”. Julistusta jaettiin paheksuvin rintadanin: “‘Ku-
vissa kiynti’ on tullut intohimoksi, kuten vékijuomiin miel-
tyneille kapakkakdynnit; himon tyydyttdmiseksi turvaudu-
taan valheeseen, petokseen, népistelyyn, keinotteluun
m.m.” Elokuvien katsottiin myétdvaikuttaneen rikollisuu-
den lisdintymiseen ja koululaitoksen opetustehtévin epdon-
nistumiseen. Suurissa kaupungeissa opettajat olivat poliisin
rinnalla osallistuneet elokuvatarkastukseen ja yhteistyOstd
oli hyvid kokemuksia. Tekij esitti itsendisen elokuvatarkas-
tamon perustamista. Se hyvéksyisi keskitetysti kaikki maas-
sa esitettivit elokuvat. Lisdksi kunnille tuli antaa it-
semédraamisoikeudet hyviksyttyihin elokuviin nihden.'

Elokuvaan kohdistuvien kasvatuksellisten pyr-
kimysten riippuvuus yhteiskunnallisesta yhtey-
destddn kay hyvin ilmi, kun verrataan Suomen
tilannetta 1920-luvun Neuvostoliittoon. Kuten
tunnettua elokuvalle suotiin nuoressa kommunis-
tivaltiossa varsin vahva poliittinen merkitys.
Muun harrastustoiminnan ohella elokuvaesitykset
tarjosivat tyoldiskerhoissa sekd opetusta ettd viih-
dettd. Ennen kaikkea elokuvaesityksilld oli kui-

ARKISTOJEN AARTEET « Jukka Sihvonen: Fugiendo vincimus! Is&, poika ja pyha valta, 66-77. Julkaistu
alun perin Lahikuvassa 2/1992, 6-17.
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tenkin sosiaalista kanssakdymistd ruokkiva teh-
tavd. Kasvatuksellinen tarve korosti katsojien kes-
kindisid suhteita ja yhteenkuuluvuutta pikemmin-
kin kuin yksittdisen katsojan suhdetta esitettyyn
elokuvaan ja sen sisdltoon.?

“Payne Fund Studies” Yhdysvalloissa 1930-lu-
vun alkupuolella on esimerkki toisentyyppisesté
kasvatusperinteen taustasta.’ Tutkimukset vaitti-
vit, ettd lapset ja siirtolaisten jilkeldiset seki
etenkin tyovédenluokkaan kuuluneet omasivat tai-
pumuksen ylisamastua elokuvien henkildiden ja
tapahtumien kanssa. Téstd syystid elokuvat vaikut-
tivat voimakkaasti asenteisiin ja uskomuksiin.
Naistd 1dhtokohdista elokuvakasvatus otti tehta-
vikseen harjoitustdiden, keskustelujen ja analyy-
sien avulla istuttaa koululaisiin uusia elokuvien
katsomistapoja. Asiaan kuului pyrkimys opettaa
oppilaille tapoja tulkita sitd, mitd he nékivit ja
kuulivat. Elokuvakasvatuksen tehtdvana oli kehit-
tid oppilaiden esteettisid taitoja.

Kolmas ja ajallisesti huomattavasti tuoreempi
mediakasvatuksen perustelu liittyy uudistunee-
seen kasitykseen lapsista niin medioiden kuin ope-
tuksenkin vastaanottajina. Tdmén periaatteen mu-
kaan mediakasvatus on tarpeellista, koska lapset
ovat aktiivisia merkitysten tuottajia. Toiseksi, tdl-
lainen tuotanto on luonteeltaan sosiaalista. Merki-
tys ajatellaan siis alati muuttuvana, muotoutuvana
ja rakentuvana prosessina. Se ei ole joukko val-
miita viestejd, jotka vilittyvit eri kanavia pitkin
valmistajilta ja ldhettdjiltd vastaanottajille. Pi-
kemminkin kysymyksessd on merkitysten tekemi-
nen. Téstd johtuen tuon prosessin tulokset ovat
aina “puolivalmiita”. Téllaisessa vuorovaikutuk-
sessa vastaanottaja on pikemminkin osallistuja
kuin pelkkd omaksuja.

Mediakasvatuksen perinteessd voidaan lisdksi
erottaa ainakin kolme tunnistettavaa suuntausta.*
Moraalisen paniikin perinne on perustanut véit-
tamdnsd sellaisiin tutkimuksiin, joissa esim. tele-
visio-ohjelmien on todettu lisddvan viakivaltaista
kayttaytymistd lapsissa. Ruiskeen perinne taas on
korostanut medioiden seurauksia: esim. sitd, mi-
ten televisio vaikuttaa negatiivisesti perheeseen ja
lasten é&lylliseen kehitykseen. Téssd perinteessi
(jonka tunnetuimpia puolestapuhujia on Neil Post-
man) /ukeminen on aina katselua parempi vaihto-
ehto kuluttaa aikaa. Koulu ndhdéin kuolevan kir-
jallisen kulttuurin viimeisend linnakkeena. Tdmén
seurauksena mediat pyritddn - ei sisillyttimadn,
vaan eliminoimaan koulun maailmasta. Tajunta-
teollisuuden perinne puolestaan on korostanut me-
dioiden vaikutuksia kédyttdjiensd asenteisiin, usko-
muksiin ja mielipiteisiin.

Kaikille niille perinteille on yhteistd kisitys,
jonka mukaan lasten ja medioiden keskindiset
suhteet ndhdddn suhteellisen yksinkertaisina ja yk-
sioikoisina. Toisaalta juuri timé yksinkertaisuus

saattaa olla vetoava ja vaikuttava seikka suhteessa
niihin, joille painettu sana yhi on tietyssd mielessé
pyhéi. Lisdksi mediat itse tuntuvat usein nostavan
tutkimuskentdstd esiin sellaisia “tuloksia”, jotka
tarjoavat yksinkertaisia malleja. Helposti ymmaér-
rettdvd, syin ja seurauksin perusteltavissa oleva ja
selkeitd ehdotuksia vaativa tutkimus tulee kuul-
luksi, koska se on ikdén kuin jo valmiiksi muokat-
tuna medioiden omaa kieltd varten. Ottaakseen
etdisyyttd medioiden toimintatavoista, niihin koh-
distuvan opetuksen pitdisi tukeutua sellaiseen
kulttuurisen kasvatuksen teoriaan ja tutkimuk-
seen, joka tarjoaa kolmatta ulottuvuutta. Pyrki-
myksend tulisi olla murtautua ulos monimutkai-
suuden ja selkeyden sekd teorian ja kdytdnnon
kaksijakoisista vastakohta-asetelmista.’

Edelld mainituille perinteille yhteisend piirteend
on lisdksi se, ettd jokainen ndistd suuntauksista
nikee mediat hyvin voimakkaina ja vaikutuksil-
taan ldhinnd negatiivisina. Mediayleis6jen on siis
oletettu koostuvan passiivisista kuluttajista, joiden
joukossa erityisesti lapset ovat lukeutuneet vaara-
vyohykkeeseen. Niin ollen mediakasvatuksenkin
perustehtéviksi on tullut “rokottaminen’: oppilai-
den varustaminen sellaisin kyvyin, joilla ndma
voisivat vastustaa medioiden monia negatiivisia
vaikutuksia. Koululaitoksen kannalta téillainen
“rokote” on ldhinnd ollut kaksivaikutteista: joko
on rokotettu huonoa taidetta ja ala-arvoista viih-
dettd vastaan tai sitten on rokotettu ideologista
manipulointia vastaan, tulipa se sitten oikealta,
keskeltd tai vasemmalta. Tdmén periaatteen on-
gelmana on se, ettd lasten ja medioiden vélinen
suhde ndhdddn yha kovin ahtaasti. Talloin néiet
korostetaan vain vaikutusta (joka usein on vield
varsin lyhyen aikavilin vaikutusta) sekd yksioi-
koisia syy- ja seuraussuhteita.

Aktiivisuuden ja sosiaalisuuden huomioiva kas-
vatuspyrkimys ldhtee peruskysymyksestd: onko
mediakasvatuksen tehtévini auttaa lasten kykya
vastaanottaa, vai lisdtd kykyd vastustaa? Tamai
puolestaan liittyy kysymykseen siitd, ovatko oppi-
laat passiivisia vastaanottajia luonnostaan? Ja
onko opetuksen tehtdvind tdstd syystd aktivoida
heitd opettajan toimiessa erddnlaisena kéyn-
nistéjana?

Medioiden ty6stdmit merkitykset eivét ole jota-
kin, joka vain olisi sindlldén “tekstissa” kuten elo-
kuvassa tai TV-ohjelmassa sen tekijan “sanoma-
na”. Lukijat ja katsojat fuottavat aktiivisessa vas-
taanotossaan merkityksid tukeutumalla aikaisem-
paan tietoonsa. Se puolestaan perustuu sosiaali-
seen ja kulttuuriseen kokemukseen (arkikokemuk-
seen) sekd muista ohjelmista kumpuaviin koke-
muksiin (luku- ja katselukokemuksiin). Talld ta-
valla kokemusperdinen tieto on tietysti eri hen-
kil6illa varsin erilaista. Yhtéd kaikki se on kuiten-
kin sosiaalisen kanssakidymisen tuotetta ja siini

ARKISTOJEN AARTEET « Jukka Sihvonen: Fugiendo vincimus! Is&, poika ja pyha valta, 66-77. Julkaistu
alun perin Lahikuvassa 2/1992, 6-17.
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mielessd ainakin joiltakin osin jaettua tietoa, joka
perustuu yhteisiin “mediakokemuksiin”.

Mist tuo tieto tulee, mihin se juureutuu ja miten
se on muotoutunut? Téllaisten kysymysten avulla
selvitellddn sitd, miten “mediakieli” on sekd sosi-
aalisesti ettd historiallisesti fuotettua ainesta eika
suinkaan neutraalia ja luonnollista. Mediaohjel-
mat (yhtd hyvin kuin onnistunut mediakasvatus
esim. kouluissa) tarjoavat tilan, jonka puitteissa
lapset voivat aktiivisella tavalla ja sosiaalisen
kanssakdymisen keinoin neuvotella omia minuuk-
siaan. Medioilla ja niihin liittyvélld opetuksella on
yksilopsykologinen, jopa terapeuttinenkin funk-
tionsa. Tama 1dhtokohta ottaa huomioon sen, ettd
lapset ovat hyvin heterogeeninen ryhma oppilaita.
Heilld voi olla paljonkin toisistaan poikkeavaa
kulttuurisen tietimyksen kykya eivitkd he ylimal-
kaan ole medioiden suhteen luonnostaan tietimat-
tomid.

Media, kasvatus ja valta

Medioiden merkityksid ja niiden tuottamista sekd
niiden luonnetta tuotteina voi lahestyd kasitteelli-
sesti rajatuista nakokulmista: kieli, kerronta, insti-
tuutio, yleiso, esitystapa, yhteiskuntaluokka, su-
kupuoli, rotu, iké, tuotantoprosessi, jne.® Kaikki
ndmi ovat sellaisia avainkdsitteitd, joita voidaan
lahestya varsin monin eri tavoin sekd medioiden
lapi etta kayttdmailld niitd lahdemateriaalina.
Myos sellaisia abstrakteja késitteitd kuten esim.
valta voidaan tarkastella vastaavalla tavalla.

Mediakasvatuksessa vallan problematiikkaa on
totuttu ldhestymddn ldhinnd kahdesta ndkokul-
masta: yleison ja tuotannon. Tietyssd mielessa
kumpaakin niistd on kuitenkin yhdistényt sama
pyrkimys vastata kysymykseen kenelld on valta
pddttdd. Mediakasvatuksessa itse opetusinstituu-
tio valtarakenteena on kuitenkin jédnyt vdhille
huomiolle tai se on sivuutettu kokonaan.

Vallan késite on perinteisesti noussut keskei-
seen asemaan tutkittaessa elokuvien ja televisio-
ohjelmien tuotantoa sekd niiden institutionaalisia,
ideologisia ja poliittisia kytkentdjd; miten esim.
yhteiskunnalliset instituutiot kuten valtio, oikeus-
laitos, kirkko, jne. kontrolloivat audiovisuaalista
ohjelma-aineistoa. Juuri tdltd kannalta vallan kési-
te on usein nihty lahes saumattomassa yhteydessi
talouden, ekonomian, rahan maailmaan. Elokuva
tai ohjelma voi vélittomésti toimia porttina myds
tahdn alueeseen: ohjelman auditiivinen ja visuaa-
linen ulkondké voi antaa jo viitteitd sithen, miten
suurista summista on ollut kyse ohjelman valmis-
tamisessa.

Toisaalta on Kkiinnitetty huomiota esimerkisi
kysymykseen siitd, miksi, miten ja milld vaikutuk-
sella mediatekstit (kuten elokuvat, televisio-ohjel-
mat jne.) madrittavdt ennalta niiden mahdollisen

vastaanoton. Eli karkeammin sanottuna; miten oh-
jelma manipuloi katsojansa katsomaan ja kuunte-
lemaan sitd ohjelmantekijéiden haluamalla taval-
la. Valtadiskurssin kielelld: miten tekijét ja tuotta-
jat “riistavét” katsojia?

Vastineena katsoja-kuluttajiin  kohdistuneelle
riistolle on sitten edelleen pohdittu sitd, mitd mah-
dollisuuksia yleisolla (tai paremminkin yleisoilld)
on ryhtyé katselu-, kuuntelu- ja tulkintatehtivién
ikddn kuin omista eikd yksin annetuista 1ahtokoh-
dista késin.” Voisi jopa yleistdd, ettd viime vuosien
kiinnostus mediayleisdjen katselutottumuksia ja -
tapoja kohtaan eritoten empiirisen aineiston ke-
ruuna, juontaa juurensa juuri tdhdn kysymykseen.

Téllainen tarkastelutapa on siirtdnyt tulkinnalli-
sen painopisteen tekstid edeltdvaltd alueelta (sen
tekemiseen ja tuottamiseen liittyvét tekijdt) sa-
moin kuin tekstin sisdiseltd alueelta (teksti it-
sessadn analyysin kohteena) tekstin ja vastaanotta-
jan vélisen vuorovaikutuksen alueelle. Merkityk-
sid ei endd ndhdid annettuina ja otettuina, vaan
sellaisina, jotka muotoutuvat ja alkavat saada hah-
moa vasta vastaanottotilanteissa. Toisin sanoen
se, miten tekstit tulevat ymmadrretyiksi ja tulki-
tuiksi ndyttda suuresti ja monin eri muodoin riip-
puvan siitd kontekstista, jossa vastaanottanut
yleiso nuo tekstit kohtaa.®

Yhtidltd audiovisuaalinen teksti oletettiin val-
lan vilikappaleeksi ja analyysin tehtdvana oli pal-
jastaa tuon vélineen faustalta sen tuottanut ja sitd
ohjaillut valta. Toisaalta pohdittiin tuon vallan
vaikutusta katsojiin (perusesimerkki tésté on viki-
valtaan liittyvd vaikutustutkimus) sekéd katsojien
teoreettisia ja todellisia mahdollisuuksia harjoittaa
“vasta-valtaa”, analysoida ja tulkita ohjelmia
omiin tarkoitusperiinsa.

Len Masterman kirjoittaa téstd ohjelman ja kat-
sojan “vuorovaikutusperiaatteesta” siirtden asetel-
man kasvatusinstituution eli koulun kehyksiin:

Jos merkitys ei kerran piile tekstissd vaan yleison ja tekstin
vuorovaikutuksessa, niin timé pédtee myos opetustilantee-
seen eikd vain televisionkatsomiseen. Onhan opettajien tun-
nettava kisiteltivdan aiheen liséksi myds oppilaiden panos
siihen. [--] Lopuksi oppilaiden muuttaminen toisten ldhetta-
mien viestien passiivisista vastaanottajista aktiivisiksi mer-
kityksen luojiksi - objekteista, joille kasvatus tapahtuu,
tietoa luoviksi ja sitd omaksuviksi subjekteiksi - on kaikkien
osapuolten kannalta vapauttava kokemus, joka edesauttanee
aidon dialogin kehittymistd opetuksessa. [--] Mediakasva-
tuksen tarkoitus on varustaa oppilaat sellaisilla mediaky-
vyilld, joiden avulla he voivat kehié sisddn koodatun tekstin
auki niin tdydellisesti kuin mahdollista. Avoimeksi jéi se,
miten yleiso ja oppilaat tulkitsevat tekstin ja hyvaksyvitko
he sen.’

Téllainen median ja koulun vélinen suora rin-
nastus ei tietenkddn ole Mastermanin keksima:
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noin sata vuotta sitten jo Edison haaveili siité,
miten elokuva tulee muuttamaan kouluopetuksen
luonteen ja kenties lopulta kokonaan korvaamaan
esimerkiksi oppikirjat.

Vaikka Mastermanin luonnostelemaa rinnastus-
ta median ja koulun kesken voikin pitdd monessa
mielessd ongelmallisena, ainakin valta-asetelman
kannalta se avaa kiinnostavan l&htokohdan: milla
tavalla valtarakennetta on arvioitava uudelleen,
jos katselutilanteen vastavuoroisuus rinnastetaan
opetustilanteen vastavuoroisuuden kanssa? Jos
tavoitteena on muuttaa dialogiin osallistuvat tasa-
vertaisiksi subjekteiksi niin mitd se merkitsee pyr-
kimykselle “varustautua edellytetyin mediaky-
vyin”?

Ilmeisestikédédn ei riitd, ettd vain luotamme me-

| diatekstien vastaanoton dialogisuuteen. Uusi oppi-

mistilanne ei vield synny siitd, ettd tekstien itsensi

| avulla kouluun uskotaan samalla tuotavan vasta-

vuoroisuuden periaate opetukseen ja oppimiseen
yleensd. Toinen ongelma piilee kisitteessd “me-
diakyvyin varustautuminen”. Medioiden monine
eri muotoineen tdnd pdivand hallitsema koulun
ulkopuolinen maailma ndhddén tilldin jatkuvana
kriisind, josta selviytymiseksi on “varustaudutta-
va”. On vaarana, ettd koulu tulee entisestddn ko-
rostaneeksi omaa luonnettaan erdénlaisena kasar-
mina - tai vield kdrkevimmin, ja ndin avaten en-
simmdisen suoran linkin tdssd tekstissd kési-
teltdvadn esimerkkielokuvaan - keskitysleirind.

Valta, vapaus ja vastuun kahleet

Koulunkdynti rinnasteisena pikemminkin so-
dankdynnin kuin median kanssa toimii tdssd kon-
tekstina sille, miten vallan abstraktia kysymysti
voi ldhestyd konkreettisesti kdyttamalla vélineend
elokuvaa tai televisio-ohjelmaa.!® Tédssa tekstissd
esimerkkind on Steven Spielbergin ohjaama
elokuva Auringon valtakunta (Empire of the Sun,
USA 1987).

Elokuva perustuu J.G. Ballardin samannimiseen
(ja useasti palkittuun, vahvasti omaelamékerralli-
seen) romaaniin, joka ilmestyi vuonna 1984 ja
suomennettiin vuonna 1988. Vuonna 1991 Ballar-
dilta ilmestyi Auringon valtakunnan ‘“‘jatko-osa”
(The Kindness of Women), jossa hdn niin ikdin
omaeldmakerrallisen aineiston avulla ja mina-
muodossa kuvaa piddhenkilonsd, James Grahamin
vaiheita sotavuosien jilkeen Englannissa ja Poh-

| jois-Amerikassa. Kiinnostavalla tavalla itse-ref-

lektiivisesti Ballard kuvaa jatko-osan lopussa
my0s Auringon valtakunta -elokuvan kuvauksia ja
sitd, miten palanen hénen kuvittelemaansa Shang-
haita herdsi henkiin Lontoon liepeilld, Shepperto-
nin elokuvastudioilla.

Auringon valtakunta kuvaa 11/12-vuotiaan Ji-
min eldmid Shanghaissa ja sen 1ahistolld joululta

1941 kesddn 1945 sekd sodan péddttymiseen saak-
ka. Tarinan nimi, “Auringon valtakunta”, “Empire
of the Sun” voidaan lukea monimerkityksisend.
Kirjaimellisesti tarinan sisdisessd maailmassa se
tarkoittaa Nantaon olympiastadionia, jonne ke-
rittyd britti-imperiumin omaisuutta (autoja, pi-
anoja, huonekaluja, kristallikruunuja, jne.) valai-
see Nagasakiin pudotetun atomipommin pieni au-
rinko. Valtakunnan, imperiumin kisite puolestaan
viittaa suoraan britti-imperiumiin ja siihen, ettd
Jim on britti, joka Kiinassa kuuluu etuoikeutettuun
ja hallitsevaan luokkaan. Toisaalta se viittaa kon-
tekstinsa kautta valittomasti myds toisaalle: sekd
menneeseen kiinalaiseen keisarikuntaan ettd ny-
kyiseen japanilaiseen keisarikuntaan - siis sodan
(tai sotien) vastapuoliin. Historiallisten yhteyk-
sien lisaksi, vallan akselilla, kdsitteessd olioistuu
ajatus “imperiumista”, massiivisesta valtakunnas-
ta yleensa.

Myos nimen jilkiosa, “sun” (aurinko) on moni-
merkityksinen. Ensinndkin se viittaa (médritte-
lijansd olinpaikasta riippuen joko “nousevan” tai
“laskevan™) auringon maahan, Japaniin. Toiseksi
se viittaa Sun Yat-seniin, kumoukselliseen ja kan-
sallismieliseen Kuomintang-johtajaan, joka oli
korostanut perheen, suvun ja valtion itsendistd
roolia sekd jatkuvan vallankumouksen periaatetta
yksilokeskeisyyden vastapainoksi. Sun Yat-senin
merkitykseen 1920- ja 30-lukujen Kiinassa viittaa
jo sekin, ettd esim. koululaisten oli opeteltava
hénen poliittinen testamenttinsa ulkoa. Yhteys Su-
niin syntyy myds Tshiang Kai-Shekin kautta, jon-
ka massiivista kuvaa pystytetiddn elokuvassa erdian
talon seinélle; Tshianghan oli jo Sunin aikana Kii-
nan asevoimien padllikkd.

Kolmanneksi, nimi viittaa pojan valtakuntaan
(“Empire of the Son”) ja siihen, miten Jim erillddn
vanhemmistaan vdhd vdhiltd oppii niitd vallan
pelisddntojd, joiden avulla poikuuden omnipo-
tenssi muuttuu miehuuden impotenssiksi, fantasi-
an kaikkivoipaisuus todellisuuteen kytkeytyvéksi
kyvyttomyydeksi. Talla tasolla kyse on kasvamis-
ja selviytymistarinasta, joka vaatii nostalgiseksi
uhrikseen ei enempéid eikd vihempad kuin lapsuu-
den. Neljanneksi, késite “aurinko” voisi viitata
energiana (kuumuus), valona (kirkkaus), muotona
(pyoreys) ja vireind (keltaisesta punaiseen) erilai-
siin mytologioihin, joiden ilmausta ldhes jokainen
kuva tdsséd elokuvassa tavalla tai toisella on.

Ensimmaéinen luku hengissd sdilymisen tarinas-
sa kuvaa alkutilannetta: kohteena on Jimin (tai
kuten hdntd lapsuuden alueella vield kutsutaan,
Jamien) turvattu ja turvallinen eldmi osana “im-
periumin” brittiyhteis64d ja omaa perhettddn. Al-
kutilan harmoniaa seuraa klassiseen tyyliin tuon
yhteyden hajoaminen ja vilttdimdton ‘“matka”
kohti tuntematonta (téssd tapauksessa aikuisuut-
ta).
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Alkutilanteen maailmassa todellisuus on koros-
teisen kaksijakoinen: yhtédlld on lapsuudenkodin
brittisiirtokunnan jarjestdytynyt ja eristdytynyt
maailma. Toisaalla on ympardivi paikallinen to-
dellisuus, joka poliittisen kehityksen myotd viha
véhéltd muuttuu uhkaavammaksi. Jimin sarjaku-
vista, leikkilentokoneista ja naamiaisjuhlista
koostuvan maailman ja ulkoisen todellisuuden
vélissd on autonikkuna, jonka kautta Jim seuraa
ympdrdivdd kiinalaista todellisuutta sen koko kir-
javuudessa ikdén kuin katsoisi elokuvaa; onhan se
tyystin toisenlainen kuin maailma, jonka hin itse
tuntee. Itse asiassa tdhén piirteeseen viittaa jo
Ballardin teksti: “Koko Shanghai oli muuttumassa
uutisfilmiksi jota vuoti hinen [Jimin] omasta
padstddn.”!! Jo tdssd vaiheessa nimai todellisuudet
liittyvdt yhteen konkreettisten “esine-merkkien”
kautta alkaen kiinalaisen kerjdldisen peltirasiasta:
tdmd kerjdd juuri niitd kolikoita, joita Jimin isd
kdyttdd golfpallojensa tiind (ja jotka hin ilmeisen
sadnnonmukaisesti ly6 mailallaan uima-altaa-
seen). Sekd rahana ettdi kuvana tuo kolikko on
vallan ilmaus, joka vilittémasti kytkeytyy impe-
riumiin. Tarinassa se liittdd Jimin symbolisesti
sekd omaan biologiseen isddn ettd ideologiseen
isddn, kuninkaaseen. Vastaavanlainen isi-poika -
suhteen merkki on my6s Jimin koulupuku.'

Elokuvassa kaikki suuret kdéinnekohdat tapahtu-

Jimin seikkailu kohti aikuisuutta alkaa, kun héin ajautuu erilleen vanhemmistaan. Kuva: Suomen elokuva-arkisto.

vat konkreettisina rdjahdyksini. Niistd ensimméi-
nen toimii samalla arjen harmonian katkaisijana.
Réjahdys rikkoo todellisuuden tasot toisistaan
erottavan ldpindkyvin lasipinnan, minki seurauk-
sena tarina alkaa liukua viistaméttd reaalisen (ja
samalla vallan) tasolta toiselle. Téssid kohtaukses-
sa on kiinnostavaa se, miten Jim kokee itse ole-
vansa syyllinen toisen todellisuuden viliin tuloon:
vilkuttamalla lampullaan satamassa lipuvalle
tykkiveneelle, hdn uskoo itse aiheuttaneensa sen,
ettd tykit alkavat pommittaa kaupunkia. Kaikki-
voipa valta, jota hdn on tuntenut omassa (fantasian
Ja imperiumin) maailmassaan ei tietenkiin pade
endd fdhdn todellisuuteen. Tdmi yhteismitatto-
muus ei kuitenkaan vdhennd sen kokemuksen
todentuntua, jonka Jim eldd ja jonka mydti hidnen
syyllisyytensd (kuvitellun) vallan “pitdjini” yha
sdilyy."”

Seurauksena on kaaos, joka johtaa Jimin ja van-
hempien joutumiseen toisistaan erilleen. Ja jilleen
pojalle tarjoutuu mahdollisuus syyttid tapahtu-
neesta itseddn: jos hdn haluaisi pitii kiinni ditinsi
kidestd eikd takaisin fantasiaan vetivisti Zero-
leikkilentokoneestaan, tuo ero jiisi toteutumatta.
Enemmaén kuin henkildiden halut, tuota eroa kui-
tenkin vaatii elokuvan (fantasian) tarina itse; il-
man eroa ei olisi (selviytymis)tarinaakaan.

Néin luonnostellun eron jilkeen Jimin paluu
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kotiin on paluuta tyhjyyteen ja tilanteeseen, jossa
entinen valta-asetelma ei endd pdde: kuuliainen,
paikallinen palvelija on muuttunut kédsketystd kas-
kijdksi. Imperiumin vallasta on jéljelld vain kuo-
ret, jotka Japanin Keisarin uutena omaisuutena
ovat vapaasti ry0stettivissa.

Selviytymistarinan seuraava askel edellyttdd
my0s kodin ulkoisista puitteista luopumista; syo-
dikseen Jimin on pakko ldhted. Toinen kohtaami-
nen samalla tavalla didittdman ja isdttomén kiina-
laisen ikétoverin kanssa tapahtuu kadulla, tausta-
naan valtava “Tuulen viemid” -elokuvan mainos-
juliste. Takaa-ajon seurauksena Jim menettdd seki
polkupyorinsa ettd kenkdnsd, mutta hdnta itseddn,
brittildisend koulupoikana, ei huoli kukaan - va-
paachtoisista antautumisyrityksistd huolimatta.
Vasta paikalle osuva amerikkalaisten kuorma-
auto poimii pojan kyytiinsé, muttei nytkdén hinen
itsensé takia, vaan niiden merkkien ansiosta jotka
hiinelld on ylladn: poika on muuttunut potentiaali-
seksi kauppatavaraksi.

Piilopaikassaan Basie, toinen amerikkalaisista,
tyhjentda tottunein sormin Jimin taskut ja yrittda
seuraavana paivdnd myyd4 pojan torilla - tulokset-
ta. Auton luona Basie heittdd Jimille kolikon ta-
kaisin ikddn kuin kieltdytyen hénelle tarjotusta
keinotekoisesta isyydestd. Téstd Jim muistaa
“ideologisen” taustansa ja lupaa viedd kauppata-
varan etsijit kotikadulleen, jotta ndma eivét jattdi-
si hiintd yksin. Kotitaloa kuitenkin asuvat nyt japa-
nilaiset sotilaat, jotka pieksavit Basien Jimin sil-
mien edessd. Ja taas Jim voi syyttdd tapahtuneesta
vain itsedén: hin halusi takaisin kotitaloonsa yhti
paljon siksi, ettd amerikkalaiset pitdisivdt hanet
kuin siksi, ettd hdn vield toivoi tapaavansa van-
hempansa. Yhtd vdhén kuin kadulla marssinut ja-
panilaisarmeija oli aiemmin valmis ottamaan
“antautuvan” Jimin “pojakseen”, yhtd vdhdn val-
koisiin pukeutunut japanilaissotilas, johon he
tormaivit Jimin entisen kotitalon ulko-ovella, on
valmis Jimin didiksi.

Vangeiksi joutumista seuraa kokoamisparak-
kien “esikoulu”, missd Jim, Basien opastamana,
oppii tulevan eldmén perussdantdjd, hengissd py-
symistd keinoja kaihtamatta ja kuoleman hyviksi
kayttoa vailla eettistd tai moraalista etikettia.

Sitten on edessd matka vankileirille. Jim on
jdadd kuorma-auton kyydistd, mutta vield kerran
epitoivoisesti  kaikkivoipaisuuteensa vedottuaan
(“Tunnen seudun kuin omat taskuni, en eksy
missddn”) hdn padsee “oppaaksi” matkalle, jonka
aikana hanen tulevat (ja keskenddn kilpailevat)
huoltaja-hahmonsa, amerikkalainen Basie ja brit-
tiladkdri Rawlins (kirjassa Ransome) tutustuvat
toisiinsa. Leirille saavuttua Jim kohtaa heti myds
kolmannen ““isd-hahmonsa”, leirin komentajan,
kersantti Nagatan, jonka valta ja voima suhteessa
Jimin fantasian kaikkivoipaisuuteen loppuu kes-

ken Jimin ja lentokoneiden vilisessd pastoraali-
sessa kohtaamisessa. Tdssi elokuva tuntuu julista-
van, etti kaikesta elimin kaoottisuudesta huoli-
matta on yhi olemassa “taso”, jolla vallan rajat
ovat vylitettdvissd: lentdmisen maailma, elami
maanpinnan yldpuolella, irtautuminen kahlitse-
vasta kiintedstd materiasta.

Tamin jilkeen tarinassa siirrytdan suoraan kol-
me vuotta eteenpdin, vuoteen 1945. Eldmé vanki-
leirilld on jatkunut jo pitkddn omissa uomissaan;
itse asiassa Spielberg antaa siitd varsin omintakei-
sen kuvan - ikddn kuin kysymyksessd olisi nor-
maali amerikkalaisen pikkukaupungin arjen ku-
vaus:

Auringon valtakunnan ldhes perverssilld tavalla ironinen
saavutus on epdilemittd sen taito esittdd meille historiamme
todellinen ja mahdoton trauma eli keskitysleiri nostalgisena
kohteena; meille, jotka elimme postmodernin nostalgian
aikaa eli sitd, jolloin kadonneen ajan lukemattomat kuvat
tarjoutuvat halun kohteiksi ja syiksi. [--] Sellainen on
keskitysleirin kuvaus, siis ilmion, joka epdilemittd edustaa
timan vuosisadan traumaattista “reaalista” eli sitd, mik4 aina
“palaa samanlaisena” kaikissa sosiaalisissa jérjestelmissa.'

Jim toimittaa kiillottamansa kengét kylpeville
Nagatalle ja varastaa samalla tdmin saippuan.
Sairaalassa tutustumme ldhemmin tri Rawlinsiin,
joka on omaksunut myds Jimin opettajan roolin;
haneltd Jim varastaa pullonkorkin. Lopulta olem-
me amerikkalaisten parakissa Basien luona, jolle
Jim kerda tavaroita. Samalla asemoidaan Jimin
lopullista “miehuuskoetta”, jonka tuloksena ha-
nelld saattaisi olla - ei yksin paikka Basien luona,
vaan my0s toveruus tdimén pakokumppanina. Sitd
ennen Jimin on kuitenkin puututtava asioihin Na-
gatan ja Rawlinsin ottaessa yhteen. Palkkioksi Jim
saa kauan havittelemansa golfkengit, jotka mie-
huuden merkkind valmistavat tulevaa varten ja
isyyden merkkind toimivat muistona menneesta.

Kohtaus leirin ulkopuolella, piikkilanka-aitojen
takana on kuin suora sovellutus Arnold van Gen-
nepin siirtymériitteja késittelevastd tutkimukses-
ta."” Voittaakseen uuden aseman yhteisossd Jim
joutuu tilapéisesti sen ulkopuolelle, “rajatilaan”,
missi héinen on suoriuduttava tehtévéstd (fasaani-
ansojen vieminen). Alkuasukaskansojen murros-
ikaisten tapaan Jimkin “maskeeraa” kasvonsa
mudalla ja my6s hdnelld on mystinen ulkopuoli-
nen auttaja (suojellen héntéd ankaran isin aseelta) -
ldheisen lentokentdn japanilaispoika, joka myos
harrastaa lennokkeja. Jim suoriutuu ja palaa voi-
tonmarssin tahdeissa uuteen kotiinsa, amerikka-
laisten parakkiin. Brittien parakista poiketen tdimé
ympdristd onkin tyystin miesten hallitsema valta-
kunta. Harmoninen, pakosuunnitelmien parissa
sujuva eldmd maskuliinisessa “jenkkildssd” jad
tietysti lyhytaikaiseksi iloksi. Hallitsevan isdn
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oikeuksin Nagata tulee etsiméén tuota kohtalokas-
ta, varastettua saippuaansa, joka niin muodoltaan
kuin funktioltaankin on Basien ja Jimin isd-poika -
suhdetta symboloineen, aiemmin esiintyneen koli-
kon pehmeédmpi ja tuoksuvampi toisinto.

Télld kertaa Jimin kumarrukset eivdt pelasta
Basietd niin kuin ne olivat aiemmin pelastaneet tri
Rawlinsin. Ja taas poika saa tilaisuuden syyttda
tapahtuneesta itseddn. Ellei hdn olisi halunnut
miellyttdd Basietd viemilld télle Nagatalta varas-
tamansa saippuan, tapahtumat olisi kenties voitu
vilttdd. Ndin jokaista tekoa, jonka Jim tekee yrit-
tiessddn saada “todellisuuden” kayttdytyméaan ha-
luamallaan tavalla (yrittdessdédn noudattaa kaikki-
voipaisuuden periaatettaan), seuraa ikdén kuin to-
dellisuudesta tuleva vallan vastaisku. Sen edessi
Jimin ei auta muu kuin todeta voimattomuutensa,
oman valtansa mitittomyys.

Aurinkolasien valtakunta

Auringon Valtakunnassa vallan representaatiot
yksildityvét ja samalla jakautuvat hienosyisem-
min; yhdestd ja yhtendisestd “vallasta” ei oikeas-
taan voi endd puhua - muuten kuin siind mielessi,
ettd noita kaikkia alueita yhdistdvit isyyden ja
sodan perusteemat. Ensinndkin voidaan puhua
traditionaalisesta vallasta, joka olioistuu erilaisi-
na instituutioihin liittyvind mystiikkoina. Kyse on
symbolisesta, ritualistisesta ja karismaattisesta
vallasta; vallasta “sindnsd”. Télla tasolla henkilot
eivit ole vallan kayttdjid, vaan valta ikddn kuin
puhuu henkildittensd (kuten Laki tuomarien) kaut-
ta. Traditionaalisen vallan akselille kuuluvat “im-
periumeiden” edustajat, Auringon valtakunnassa

yhtd lailla Jimin isd kuin vankileirin paallikko,
kersantti Nagatakin. Télld tasolla Nagatankin voi
siis ndhdd Jimin ankarana isén4, ja Nagatan ainoat
englanninkieliset sanat Jimille (“Difficult boy”,
“Vaikea poika”) heiddn lopulta erotessa saavat
uudenlaista merkitysti.

Toisella tasolla voidaan puhua manipuloivasta
vallasta, joka perustuu suoraan alamaisten ohjai-
luun, sddtelyyn ja manipulointiin. Tdma vallan
muoto on luonteeltaan opportunistista ja kyynisté,
se omaksuu erilaisia rooleja ja tihtdd etupddssi
vain oman voiton pyyntiin. T4td vallan tasoa elo-
kuvassa edustaa amerikkalainen Basie.

Kolmas taso on fotalitaarinen valta. Se perustuu
auktoriteettiin, joka ndkee alamaiset tietimatto-
mind, oppimattomina ja kasvatettavina. Auktori-
teetilla itsellddn on sekéd etuoikeutettu suhde tie-
toon ettd merkit tuon suhteen pitevyydestd. Téta
vallan tasoa elokuvassa edustaa brittiladkéri Raw-
lins."®

Jim, tehtdvdndidn selviytyd “eldmin korkeakou-
lusta”, kdy tuota vankileirikoulua sukkuloiden ja
joutuen tekemisiin kaikkien nédiden valtatasojen ja
niitd edustavien miesten kanssa. Valtatasojen olio-
istunut ldsndolo (ja samalla niiden alituinen kes-
kindinen kilpailu) tekee Jimin “koulusta” totali-
taarisen universumin. Hin voi yrittdd selviytyd
vain turvautumalla elementteihin, jotka estdvat
todellisuuden tdydellisen pirstoutumisen. Kaikki
nidma elementit elokuva kytkee suoraan Jimin lap-
suuteen, ‘“‘fantasian kaikkivoipaisuuteen”: vane-
rinen matkalaukku, jossa Jim kantaa vanhaa kou-
lupukua, leluja ja valokuvia tuosta maailmasta;
lentokoneet ja lentdminen jotka konkreettisesti il-
mentdvat kaikkivoipaisuuden saavuttamista maan

Jim amerikkalai-
sen "isdnsd
kanssa.

Kuva: Suomen
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kahleista vapautumisen kautta; katedraalikoulussa
opittu laulu, jne.

Fantasian ja todellisuuden, sukupuolettoman
lapsuuden ja maskuliinisen aikuisuuden yhteismi-
tattomuus ndkyy kaikkein selvimmin “péaille
pédin”: pddstyddn miesten maailmaan eli amerik-
kalaisten parakkiin, Jim saa ylleen samanlaisen
lippalakin kuin Basielld ja monta numeroa liian
suuret sotilashousut. Tdtd aiemmin muutosproses-
si on tapahtunut pala palalta: ensin kengit, joilla
muutenkin on varsin keskeinen rooli (niin kirjassa
kuin elokuvassakin), ja sitten nahkatakki, joka
puolestaan kytkee Jimin pitkddn yksindisten san-
karien ja “nahkasukkien” saagaan. Téhdn uuteen
ulkokuoreen kuuluvat myos aurinkolasit, jotka
Jim elokuvan alkupuolella oli 16ytényt kotitalonsa
kuivuneen uima-altaan pohjalta ja jotka myohem-
min kuuluivat Basielle. Kolikon tavoin aurinkola-
sit viittaavat merkkind yhtdéltd imperiumiin ja
toisaalta isyyteen, tédlld kertaa sen amerikkalaiseen
muunnokseen.

Tarinan kliimaksi tapahtuu heti sen jilkeen, kun
Jim joutuu Basien, amerikkalaisen “isdnsd” omai-
suuden puolustamisessa epdonnistuttuaan jilleen
kerran orvoksi. Jadhyvdiset lapsuudelle toteutuvat
kerronnallisena sarjana. Vield kerran Jim palaa
menneeseen katedraalikoulussa oppimansa hym-
nin muodossa. Tarinassa ympérdivian todellisuu-
den tasolta laulu pian “kohoaa” fantasian siivin
yldilmoihin ja saa rajat ylittdvin, kollektiivisen
jadhyvdislaulun luonteen, johon tuntuvat yhtyvén
niin vangit kuin vartijatkin.

Nostalginen tunnelma katkeaa kuin leikaten il-
massa rdjahtdvidn lentokoneeseen. Jélleen kerran,

Hollywood-elokuvan perinteelle uskollisena, “va-
pauttajat” saapuvat paikalle Yhdysvaltain ilma-
voimien ominaisuudessa. Toisiaan seuraavat ri-
jahdykset, yli leirin pyyhkivét hévittdjalentoko-
neet, rauniotalon katolla huitova Jim yhdessa kat-
sojien kanssa jakavat yhteisen kaikkivoipaisuuden
kokemuksen ikddn kuin viimeisend etappina siir-
tyméssd lapsuuden valtakunnasta kohti “tuntema-
tonta tulevaisuutta”. Tietysti sekin on mitd vahim-
massd midrin tuntematon: vasta USA:n ilma-
voimien upseeri ottaa vastaan Jimin “Min4 antau-
dun!” -huokauksen saatteleman Jerzee-juoman.
Kohtaus muistuttaa suuresti erddn varhaisemman,
vastaavantyyppisen selviytymistarinan loppua,
Peter Brookin elokuvaa Kdrpdsten herra (Lord of
the Flies, Iso-Britannia 1963), joka tunnetusti pe-
rustuu William Gouldingin samannimiseen ro-
maaniin. Tdmaékin tarina on sijoitettu toisen maa-
ilmansodan kehikkoon ja siind joukko sisdoppilai-
toksen poikia haaksirikkoutuu autiolle saarelle,
missd heiddn on opittava tulemaan toimeen sivis-
tyksen ulkopuolella, luonnon armoilla.

Kasvu ja selviytymistarina ndyttdytyy myds pa-
radoksina: selviytymisen ehtona on tuosta fantasi-
an kaikkivoipaisuuden kokemuksesta luopuminen
ja olemassaolevien valtarakenteiden - niin tradi-
tionaalisten, manipuloivien kuin totalitaaristenkin
- edessd taipuminen. Auringon valtakuntaa huo-
mattavasti painokkaammin Kdrpdsten herra on
kuvaus juuri tillaisesta taipumisesta: elami luon-
non armoilla johtaa valta-asetelman polarisoitu-
miseen, persoonattoman kollektiivin syntymiseen
ja yksiloiden tuhoutumiseen. Tdsséd valossa saarel-
le rantautunut valkoinen amiraali on Vapahtaja
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eikd sotilas, jonka ammattina on tappaminen.

Edelld oli traditionaalisen vallan esimerkkind
puhetta “imperiumista” sen ilmentyménd. Todel-
lisuudessa olemassaolleiden, historiallisten keisa-
rikuntien ohella tdlle tasolle voidaan sijoittaa
myds kuvan ja ddnen “audiovisuaalinen valtakun-
ta”. Spielberg voidaan ndhdéd jo itsessddn nidmi
kuvat ja danet tuottaneen Hollywood-imperiumin
olioistumana, erddnlaisena Steven Spielberg-im-
periumina.

Tatd imperiumia on luonnehdittu esimerkiksi
seuraavasti:'” Spielberg korostaa perheen keskei-
syyttd huolenpidon ja hellyyden alueena; téllaista
yksikk6d uhkaavat monet ulkoiset vaarat (perhe
ndhdddn erdinlaisena taistelukenttind, jossa
“ydin” vastustaa ulkopuolelta tulevaa). Kuvauk-
sen keskiossd on siis harmoninen ja romanttis-
sentimentaalinen yksityisalue. Luonnon ja tuntei-
den alue idealisoidaan vastakohtana jirjen hallit-
semalle “kulttuurille” ja ahdistavan nykyhetken
vastapainoksi asemoidaan huolettomana nihty
menneisyys. Keskeisid ovat lisdksi niin ekologiset
kuin henkistyneemmatkin (New Age yms.) arvot.

Naistd ldhtokohdista Spielbergin  maailma
nayttdytyy korosteisen kaksijakoisena. Erilaiset
vastaparit madrittyvat keskindissuhteissaan:

- tiede / tunteet

- jarki / henkistyneisyys

- tukahdutettu seksuaalisuus / idealisoitu perhe-eldméa

- konservatiivisen kyynisyyden maailma / idealisoitu libe-
raali yksityisyys.

Auringon valtakunta on tastd nidkokulmasta
erddnlainen Spielbergin 400 kepposta (Francois
Truffaut, Les quatre cents coups, Ranska 1959).
Esimerkiksi Dennis Turner on puhunut Truffaut’n
yhteydessd James Fenimore Cooperin “nahkasuk-
ka-saagasta” ja “jalosta villistd”, jonka hahmossa
Turner nékee amerikkalaisen vapauden mytologi-
an kiteytyneimmillddn." Turner vertaa Truffaut’n
padhenkiléd, Antoine Doinelia, nykypédivan Hir-
ventappajaan, joka ei 10ydd kotiaan sen enempid
sivilisaation kuin aikuisuudenkaan (miehisyyden)
maailmoista. Seurauksena on kulttuurinen outsi-
der, syrjdlainen, ikuinen lapsi, Peter Pan. Niin
Truffaut’lle kuin Spielbergillekin lapsi néyttda
olevan suhteessa yhteiskuntaan ulkopuolinen par
excellence. Vastaavasti koti tai koululuokka (eli
nuo keskeisimmat yhteiskuntaan sopeuttavat ym-
paristot) saavat vankilan piirteitd vastakohtana
esim. elokuvateatterille tai fantasian kaikkivoi-
paisuudelle laajemminkin. Téssd mielessd niin
Truffaut’'n kuin Spielberginkin ‘“nahkatakki-san-
karit” (Antoine ja Jim) polveutuvat samaisesta
James Fenimore Cooperin stalker-hahmosta.

Tekijyyden liséksi kosketuskohtia voi etsia laji-
tyypin (genre) kautta, esim. tdssd tapauksessa

saippuaoopperasta. Lahtokohdan voi ajatella jopa
kirjaimelliseksi siind mielessd, ettd juuri saippual-
la esineend on elokuvan tarinarakenteessa tirked
vallan asemia esiin tuova roolinsa.

Tania Modleskin mukaan saippuaooperat koros-
tavat yksilollisen eldmidn merkityksettomyytta
kollektiivin kustannuksella." Siind missad klassi-
sen kerronnan katsoja samastuu miessankariin ja
jakaa vallan tdmén kanssa, saippuaoopperan kat-
soja on erddnlainen ideaalinen diti, jolle tarinoi-
den henkil6t ovat ikddn kuin tasvaertaisesti “on-
gelmalapsia”. Ideaaliperhe on tarinoissa olemassa
vain saavuttamattomana tavoitteena; nykyhetken
todellisuudessa perhe sitd vastoin on alituisessa
kriisitilassa muotoaan hakeva laajempi yhteisd.
Saippuaooppera on vastakohta klassiselle, miehi-
selle elokuvatarinalle, joka toiminnan intensiivi-
syydelld ja dialogin puutteella korostaa jdrjestyk-
sen palauttamisen nopeutta ja vadjaamattomyytta.

Lajityypillisessd kontekstissa Auringon valta-
kuntaa voisi lukea maskuliinisena, miesten saip-
puaoopperana, jossa yhteytyvit niin klassisen
michisen kerronnan kuin saippuaoopperankin pe-
rustuntomerkit. Tekstin itsensd asemoima katsoja
ei ole Modleskin maéirittelemi ideaali, “vapaa-
mielinen 4iti”, muttei myodskddn miespuoliseen
sankariin samastuva vallan jakaja. Millainen hin
sitten on? Kenties ldhimpina vertauskohtana voisi
olla vaihtoehtojen erdénlainen “synteesi”, liberaa-
li isd, joka Jimin selviytymistarinassa kokee ai-
neksia omasta henkilokohtaisesta menneisyydes-
tddn, mutta samalla my6s elokuvan “isdhahmo-
jen”, vallan eri tasojen kautta aineksia omasta
nykyisyydestdan.

Lentien voitamme!

Henkildiden todellisuussuhde eli se, miten he py-
syvit kaaoksenkin keskelld edes jollakin tavalla
rationaalisessa yhteydessd ympédrdivddn maail-
maan, perustuu Auringon valtakunnassa “pieniin
palasiin” todellisuutta. Noita “maailmanpaloja”
keratadn ja varastoidaan; télld tavalla todellisuus
ndyttdytyy tavaroituneena ja fetisoituneena viita-
ten yksildiden pyrkimykseen hallita sitéd tavalla tai
toisella sekd kayttdd “omaa” valtaansa sen suh-
teen. Elokuvan tavarat ovat korostettuja esine-
merkkejd: vankileirin “kulutushyddykkeet”, Jimin
vanerilaukku sisdltdineen, Nantaon stadion (joka
rakennettiin -~ Madame  Tshiang  Kai-Shekin
kiskystd siind toivossa, ettd Kiina olisi saanut
vuoden 1940 olympiakisat; nehdn myodnnetiin
Helsingille) ja eritoten taivaalta putoilevat
“jadkaapit™:

Saili6 oli hajonnut térmayksen voimasta. Jim laskeutui au-
ringon paahtamaa kanavan kuvetta ja kyykistyi lierién avoi-
men suun eteen. Hanen ympadrilldan ojanpohjalla oli aarteen
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arvosta ruokapurkkeja ja savukepakkauksia. Sdilio oli tun-
gettu tiyteen pahvilaatikoita joista yksi oli irronnut karki-
kartiosta levittden sisdltonsd ympdristoon. Jim konttasi
purkkien keskelld pyyhkien silmiddn jotta voisi lukea nimi-
laput. Maassa oli purkeittain Spamia, Klimia ja Nescaféta,
suklaapatukoita ja sellofaaniin kairittyjd Lucky Strike- ja
Chesterfield-savukepakkauksia sekd nipuittain Valittuja
Paloja, Lifed, Timed ja Saturday Evening Postia.

Sellaisen ruokamédrdn nikeminen sai Jimin ymmaélleen,
silld hanen oli pakko valita, ja sitd hdn ei ollut joutunut
tekemdén vuosiin. Purkit ja paketit olivat jadkylmid, kuin
suoraan amerikkalaisesta jddkaapista (s. 274).

Tavaroituneen maailman vastineena on sitten
atomipommi viitteend kaiken totaalisesta pois-
pyyhkiytymisestd. Téssd mielessd atomipommi on
ajateltavissa todellisuuden pyyhekumina ja siten
vallan d4rimmdisend muotona. Sen avulla maail-
maa hallitaan omistamalla viline, joka tarvittaes-
sa pystyy pyyhkiméin “pieniéd palasia” maailmas-
ta kokonaan tiettyméttomiin. Tarinassa atomi-
pommi saa, ei yksin tuhoavan vaan myos sdilovin
merkityksensd. Elokuvassa Jim toteaa omia kisi-
dén tuijottaen: “Opin tdnddn uuden sanan, atomi-
pommi. Se oli kuin valkea valo taivaalla. Niin
kuin Jumala olisi ottanut valokuvaa.” Elokuvassa
atomipommi kytketddn ndin yhtdaltd sanaan ja
toisaalta kuvaan. Kirjassa rajaukset ovat eri tasol-
la: “Valkoinen valo peitti Shanghain, voimak-
kaampi kuin aurinko. Varmaan Jumala halusi nih-
da kaiken” (s. 310).

Paul Virilio otsikoi teoksensa War and Cinema
toisen luvun lainauksella Nam June Paikilta: “Elo-
kuva ei ole ‘Mini nden’, vaan ‘Mind lennan’.”*
Tuossa luvussa Virilio kuvailee sellaisia havaitse-
misen logistiikkaan vaikuttaneita tekijoitd, joiden
seurauksena inhimillinen kapasiteetti télldkin alu-
eella sananmukaisesti rdjéhti ensimmadisen maail-
mansodan aikana. Virilio pohtii, miten elokuvan
ja ilmailun vélinen metaforinen suhde piirtyy uu-
della tavalla ndkyviksi monilla tasoilla, ulottuen
tekniikan kehityksestd eri taidemuotojen sisdltoi-
hin saakka. Taustalla on tietysti ajaton myytti,
jonka yhtend ilmauksena voisi pitdd siivekdéstd,
vailla ajan ja paikan rajoituksia liikkkumaan pysty-
vad ihmishahmoa - siis enkelid. Riippumattomuu-
den lisdksi enkelissd olioistuvat hyvin ja pahan
sekd oikeudenmukaisuuden ja viidryyden vasta-
kohta-asetelmat, valkoisen ja mustan enkelin id-
ton kaksinkamppailu.

Mytologian aatteellinen vélimatka lentimisen
kaytannostd kdy ilmi esimerkiksi siitd, miten tar-
kasti varjeltuja “kansallisia” omaisuuksia valtio-
iden ilmatilat ovat. Vieraan ilma-aluksen (“mus-
tan enkelin”) tunkeutuminen toisen valtion ilmati-
laan voi olla riittdvd ehto sen alas ampumiseen.
Toiseksi, kenties vahvimmin kansallisena (ja kan-

sallisen mytologian koristamana) séilyneitd liike-
toiminnan alueita ovat yhé lentoyhtiot (alkaen jo
niiden nimistd: Finnair, Swissair, Alitalia, Air
France, jne.). Ikddn kuin ilmailu olisi virallistettu
irvikuva vapauden metaforiikan ja taloudellis-po-
liittisen sulkeutuneisuuden ristiriidoille.

Tiéssa suhteessa Spielbergin tulkinta nojaa tie-
tysti molemmin jaloin mytologiaan. Téstd 0soi-
tuksena on jo se, ettd Jimin mielestd kaikki lentdjat
ovat samanarvoisia. Lentokoneillakin on eroa vain
niiden tehon ja suorituskyvyn, ei kansallisuuden
mukaan. Isyyden ohella Basie, Nagata ja Rawlins
kuuluvat samaan vankileiriin, koska heiddt on
kahlittu maahan. Elokuvan lentdjit ovat kaikki
persoonattomia, lentdjdn univormuun ja suojala-
seihin pukeutuneita, ikddn kuin osaksi lenté-
madnsd konetta kasvaneita olioita. Kasvun tarina
on ndin ollen ja taas myods Oidipuksen tarina.
Kohdatessaan vanhempansa elokuvan lopussa,
Jim painautuu hitaasti vasten ditiddn samalla tui-
jottaen taivaalle.!

Valtaa koskeva keskeinen kysymys ei liity sen
alkuperdén tai harjoittajiin, vaan sen kdytinteisiin.
Yleiselld tasolla ne jakaantuvat kolmelle alueelle:
tilan jaotteluun, ajan jérjestelyyn ja aika-tilojen
rakenteluun.”? Esimerkkind voisi olla tdimén teks-
tin alussa esitelty, varhaiseen elokuvatoimintaan
liittynyt keskustelu. Elokuvien tarkastamista ja
sensuuria vaatineet pohdiskelut viittasivat juuri
sithen, millaisin keinoin voitaisiin entistd parem-
min kontrolloida sekd sité tilaa (elokuvateatterit)
ettd aikaa (illat), jonka esim. lapsikatsojat elok-
vanaytanndisséd viettivat. Téllaisen asetelman vas-
tapariksi muotoutui ikddn kuin itsestddn toinen
tila-aika -rakenne: koulu-pdiva.

Kysymys vallan kdyténteistd tarkoittaa siis sen
selvittdmistd, mikd on kulloinenkin tapahtuma tai
teko ja miki viline, joka tuohon tapahtumaan tai
tekoon liittyy. Viime kddesséd vallan rakenteet ra-
jaavat itse tiedon aluetta: yhtdaltd sitd, mitd ndem-
me ja toisaalta sitd, mitd voimme sanoa. Nakemi-
sen ja puhumisen kysymykset ovat samalla valon,
katseen suuntaamisen, terdvyyden ja kielen eri
ominaisuuksien kysymyksid. Instituutioiden ko-
neistot ja sdddokset muokkaavat nikyvyyden
kenttid ja sanomisen jérjestelmid, toisin sanoen
sekd sitd, mikd nakyy (ndkymai) ettd sitd, mikd
kuuluu (lausuma). Tietoisuus vallan jaottelevasta,
jarjestelevistd ja muokkaavasta ldsnéolosta lihtee
siitd, ettd havaintoja ei endd tehdd kuten ennen
eikd vaittdmid esitetd siten kuin niitd on totuttu
esittimadn. Asioita siis sekd katsotaan ettd seli-
tetdédn foisin. Asetelma néyttdd pakosta asemoitu-
van dualistisesti, mutta kuten Deleuze osoittaa,
tallaisen dualismin ei tarvitse olla suljettu vastapa-
rirakenne (kuten Descartesilla tai Kantilla) tai
ykseyteen tdhtadva (kuten Bergsonilla tai Spino-
zalla). Kolmantena vaihtoehtona (Foucault) on
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Kuva: Suomen elokuva-arkisto.

“kahtalaiseen moninaisuuteen” johtava dualismi:
“lausumat ovat olemassa vain diskursiivisessa ja
nikymit ei-diskursiivisessa moninaisuudessa”,
jotka sitten johtavat eteenpéin erilaisten voimien
vilisten suhteiden moninaisuuteen.?

Auringon valtakunta itsessddn on “oppikirja”
siitd, miten elokuva kohdistaa huomionsa pojan
kasvuprosessin avulla (ympéristond miehisistd
maailmoista miehisin eli sota ja traumaattisista
maailmoista traumaattisin eli vankileiri) juuri nii-
hin ndkemisen ja kielen valtarakenteisiin. Kon-
kreettisin merkki on Nagasakin atomipommi, joka
elokuvassa: solmii yhteen sekd kysymyksen kie-
lestd (“Opin tdnddn uuden sanan...”) ettd kysy-
myksen kuvasta (“...kuin Jumala olisi ottanut va-
lokuvaa”). Nagatan maailma on ehdottomassa
dualismissaan cartesiolainen. Rawlinsin maailma
taas tdhtda sellaiseen ykseyteen, jota esim. britti-
imperiumi edustaa. Basie ja elokuvan koko tietty
“amerikkalaisuus” taas on selvisti moninaisuu-
teen ja moniarvoisuuteen pyrkivéd dualismia, joka
on sitd vain tilapdisesti, olosuhteiden pakosta.
Lentdmisen tapaan my0s tuo Spielbergin amerik-
kalaisuus on pikemminkin myyttien ja fantasian
maailma kuin eldvdd arkitodellisuutta.”* Myds
télld tasolla fantasian rajattomuus ja runsaus piir-

tyy ympéroivén arjen vankeutta ja niukkuutta vas-
ten. Erilaisia dualismeja olennaisempaa on kuiten-
kin niissd tapahtuva muutos.

Auringon valtakunnan loppujaksot kertovat suo-
raan siitd, miten mieheksi tulemisen prosessi kir-
jaimellisesti riistdd oikeuden pitdd hengissi sitd
lasta ja lapsuutta, jota Jim on eldnyt. Yrittiessdin
(turhaan) elvyttdd henkiin japanilaista ystédvéinsi,
joka oli auttanut Jimid fasaaniansojen yhteydessi,
Jim kuvittelee itsensd lapseksi tdmén paikalle. Sa-
malla hin hokee hysteerisesti: “Pystyn heritti-
médn kaikki henkiin!” Sodan vankileirikoulu on
sellaisen kasvatusjdrjestelmén kiteytymi, joka
edesauttaa vieraantumista lapsuudesta, sen pyyh-
kimistd kokonaan pois. Téltd kannalta sota kon-
tekstina on kasvatusprosessi, jossa pojat kasvavat
miehiksi naisten ja lasten kustannuksella.

My0s kasvatusprosessina sota on kuitenkin pa-
radoksaalinen ilmi6. Samalla kun se esittiytyy
muutostilana, se tarjoaa laajemmassa aikaulottu-
vuudessa maaperdn michisen nostalgian pyrki-
mykselle kohti tdydellistd, totaalista kokemusta.
Voi jopa kirjistden véittdd, ettd yksilopsykologi-
sella tasolla sota on olemassa vain siksi, etti se
tarjoaa vieraantuneelle miehelle mahdollisuuden
totaaliseen ja vilittomddn kokemukseen; sota on
ikddn kuin kontekstuaalinen tekosyy tuollaista
kokemuksen kaipuuta varten. Tarjoaako valtio-
mies siis sodan sotamiehille ja elokuvantekiji elo-
kuvan katsojille samassa tarkoituksessa?

Basie, Rawlins ja Nagata, kolmeen eri yhteis-
kuntajérjestelmidn ja kansallisuuteen kuuluvat
Jjasenet yhdesséd edustavat sitd maskuliinista Tois-
ta, jolla Jim yrittdd “tayttdd” itsessdén olevat vilt-
tamattomat puutteet. Tdssdkin suhteessa kasvu on
tavallaan tyhjenemistd, sen oivaltamista, ettd mal-
lit lopulta eivét tdytd, vaan pikemminkin estivit.
Sanoilla samoin kuin tavaroilla on kuitenkin oma
funktionsa seké suhteessa isd-hahmoihin ettd ym-
pardivdan sodan todellisuuteen:

[Jim] piti Basien kopperosta. Esineiden runsaus, hyddytto-
mienkin, oli rauhoittavaa samalla tavoin kuin sanojen run-
saus tohtori Ransomen lahist6lld. Latinan sanasto ja al-
gebran termit olivat nekin hyodyttomid, mutta ne auttoivat
rakentamaan maailmaa (s. 213).

Todellisuuden pirstoutumisen hetkend, kun amerikkalaisten
lentokoneet hyokkédvit vankileiriin, Rawlins juoksee Jimin
luo Kkatolle ja yrittdd tyynnytelld kiihtynyttd poikaa.
Ympariston ddnet vaimenevat ja Jim toteaa: “En pysty muis-
tamaan, miltd vanhempani ndyttavéat.” Taman jélkeen hin
alkaa mekaanisesti toistaa tohtorin “koulussa” oppimiaan
latinankielen muotoja: “Amatus sum, amatus es, amatus
est...” (minua on rakastettu, sinua on rakastettu, jne.) seki
“fugiendo vincimus” (“lentden voitamme™).”* Oppimalla
kieltd Jim on pyrkinyt sdilyttimidn etdisyyden suhteessa
ympiristoonsd ja kokemuksiinsa. Kasvu on pakosta luopu-
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mista vanhasta minuudesta ja sen korvaamista annetuilla
mind-kuvilla, “miehen malleilla”, jotka pojan silmissd ovat
valttdiméttd aina jotakin hédntd itseddn suurempaa. Tuota
vanhaa edustaa Jimin lapsuuteen kuuluneita esineitd
sisdltdnyt vanerinen matkalaukku. Elokuvan loppukuvassa
tuo laukku kelluu yksindédn likaisen veden pinnalla. Kirja
puolestaan paéttyy néin:

Arrawan keulan alla lipui lapsen arkku diseen
virtaan. Vanavesi huuhtoi irti sen paperikukat, kun
yhteysvene toi merimichid amerikkalaiselta ristei-
lijélta. Kukista muodostui arkun ympérille kei-
nahteleva seppele, kun se aloitti pitkdn matkansa
Jangtsen suulle jolta tuleva vuoksi huuhtoisi sen
vain takaisin jdttdmaan ja laitureiden keskelle,
pakottaisi taas kerran tuon kauhean kaupungin
rannoille (s. 336).
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Urheilun kuvastot, tekstit ja tulosvirrat ovat
kiinted ja nakyva osa arkista mediamaisemaa.
Ne kytkeytyvat uutisldhetysten ja television
lahetysvirtojen lisdaksi mainoksiin, digitaali-
siin peleihin ja sosiaalisen median kanaviin.
Kotimaisilla mediakasvatuksen kentilld urhei-
lujournalismi ja mediaurheilu ovat kuitenkin
jadneet vdhemmalle huomiolle. Tahan media-
kasvatuksen katveeseen mediatutkija, opettaja
ja futistohtori Sami Kolamon Mediaurheilu tar-
joaa uusia avauksia. Kolamon fokuksessa ovat
erityisesti medioituneiden urheilutapahtumien
ja -tilojen yhteiskunnallisten vaikutusten,
urheilun modernien tdhtikuvien ja urheilun
mediavalitteisen tunnetalouden nakokulmat.

Urheilu mielletdan teoksessa ennen kaikkea
laajana yhteiskunnallisena instituutiona, osana
kulttuuria, taloutta ja politiikkaa. Sen suosion
taustalla on urheilussa virtaavien tunteiden
yksilolliset ja yhteiskunnalliset ulottuvuudet
janiiden yhteen kietoutuminen. Mediaurheilu
pyorii siis tunteiden voimalla. Tata tunnetalo-
utta tarkastellaan tilojen ja tapahtumien, tele-
visiossa, lehdistssa ja sosiaalisessa mediassa
kiertavien esitysten sekd urheilijoiden ja fanien
kautta. Nadiden neljan ulottuvuuden lisdksi
tunnustellaan elektronista urheilua tulevaisuu-
den mediaurheilun lajimuotona.

Vallan ja markkinoiden spektaakkelit
nakyviksi

Urheilu muokkaa mediaa ja media urheilua.
Teos avaa mediakulttuurin ymmartamiseen
ja siind toimimisen taitoihin liittyvid, media-

RAKKAUDESTA LAJIIN -
URHEILUN TUNNETALOUDESTA
MATERIAALIA

MEDIAKASVATUKSEEN

Sami Kolamo (2018) Mediaurheilu. Tunnetalouden dynamo. Tampere:

kasvatuksellekin tuttuja elementteja uusista
nakokulmista, kuten medioituneen urheilun
yhteiskunnallisia kysymyksia ja representaa-
tioita. Yhta lailla kirjassa pohditaan urhei-
lumediassa valittyvid ja koettuja tunteita ja
niiden merkityksid yksildiden ja yhteisojen
identiteettien rakentumisessa. Urheilutapah-
tumien mediavalitteisyydelld, tv-kameroille
rakennetuilla spektaakkeleilla, sosiaalisen me-
dian keskusteluilla ja urheilu-uutisoinnilla on
vaikutusta seka paikkojen ja maiden brandayk-
sessd etta tahtikuvastojen, sukupuolittuneiden
roolimallien ja ihanneruumiiden estetiikan
muodostumisessa.

Hypertuotteistuneessa urheilussa yhteis-
kunnallisuus kytkeytyy myos taloudellisiin
investointeihin ja digitaalisten ymparistojen
myota entistd lapileikkaavampaan markki-
nointiin. Urheilun synnyttimat kokemukset
ovat vahvasti tunnepitoisia ja elamyksellisid,
mutta myos tarkoin markkinavoimien, iso-
jen lajiliittojen ja mediayhtididen rakentamia
ndytoksid. Niiden kasikirjoituksissa faneille,
urheilijoille ja toimittajille on valmisteltu omat
roolinsa.

Mediaurheilu onnistuu monitahoisten yhteis-
kunnallisten voimasuhteiden kuvaamisissa ja
eettisten kysymysten esille marssittamisessa.
Mediaurheilun taustalla vaikuttavia valta-
suhteita puretaan ansiokkaasti aina urheilu-
maailman sopimuskaytantdja myodden, mutta
vallitsevia rakenteita ja mediaspektaakkeleja
haastavia muotoja, kuten kulttuurihairinnan
tai kansalaisaktivismin ilmentymid ei juuri-
kaan tuoda esille.

KIRJA-ARVIOT « Rauna Rahja: Rakkaudesta lgjiin — urheilun tunnetaloudesta materiaalia mediakasvatukseen, 78-81.
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Sosiaalisen median todetaan lisanneen osal-
lisuutta ja vaikutusmahdollisuuksia urheilijjoil-
le ja faneille ja ndin edesauttaneen digitaalisen
median emansipoivaa ja demokratisoivaa vai-
kutusta. Kolamo muistuttaa kuitenkin samalla
tarkedlla tavalla siitd, miten emansipaatiosta
puhuttaessa herkasti unohdetaan jo vanhan
median aikana syntyneet ja edelleen tavalla tai
toisella olemassa olevat valtarakenteet. Toiveet
digitaalisuuden tuomasta viestinnallisesta
vallankumouksesta ja monidanisyydesta eivat
kehity kulttuurisessa tyhjiossd, vaan ovat edel-
leen sidoksissa aiemmin syntyneiden media-
todellisuuksien vallan aikana muodostuneisiin
taloudellisiin ja poliittisiin rakenteisiin.

Medioitunutta huippu-urheilua ja
henkil6brindeja

Teoksessa mediakasitys ulottuu esitysten ja
tunnepitoisten representaatioiden kaynnista-
jasta ja kierrattdjasta aina mediakalusteisiin ja
teknologioihin. Kolamon tarkat, omakohtaiset
havainnot esimerkiksi urheiluareenojen ja
muiden mediaurheilun tilojen suunnittelusta
ja teknisistd varusteluista tuovat kiinnostavaa
nakokulmaa medioitumisen hahmottamiseen
erilaisissa tiloissa. Kuvaukset uusien urheilu-
pyhattojen rakentamisesta ja taustalla vaikut-
tavista valtakoneistoista tarjoavat sisaltod niin
ikdan kriittiseen mediakasvatukseen.

Teoksen rajaus on vedetty huippu-urheiluun.
Kolamo tarkastelee mediaurheilun kysymyksia
lahinna globaalissa mittakaavassa suosittujen
ja perinteikkadiden joukkueurheilulajien, ennen
kaikkea jalkapallon kautta. Monet esille tuodut
tapahtuma- ja urheilijakuvaukset ja mediaesi-
tykset kumpuavat jalkapallon MM-kisoista
tai Englannin Valioliigasta. Tarttumapintoja
16ytyy myo6s muun muassa jaakiekon, Formula
1:n ja yleisurheilun pelikentilta.

Jalkapallon representaatiot kirjoittaja juok-
suttaa lukijalle suvereeneimmin ja yksityis-
kohtaisimmin, mutta onnistuu my®ds tavoitel-
lessaan pienempien lajien, kuten snookerin,
mediaesitysten hienovaraisempaa tenhoa ja
intiimeja tunnekuvia. Kirjoittaja kuvaa urhei-
lulajien valista hierarkiaa ja “kuninkuuslajien”
ylivaltaa esimerkiksi sponsoroinnin, globaalin
nakyvyyden ja urheilutoimituksissa tehtyjen
valintojen kautta. Marginaalisempien urheilu-

lajien kasittely toisi kuitenkin tarkeaa vastapai-
noa my0s mediakasvatuksen nakokulmasta.
Vaikka makupaloja eri lajeihin tarjoillaan pitkin
matkaa, on Mediaurheilu viime kadessa teos
erityisesti jalkapallon tunnetaloudesta.

Maailmanlaajuisesti seuratut ja pelatut
urheilumuodot herattavat paitsi mediakasva-
tuksen, my0s globaali- ja demokratiakasva-
tuksen keskeisia kysymyksia globaalin vallan
geometriasta suhteessa uuteen digitaaliseen
mediaan. Mediakasvatuksen nakokulmasta
kirjan antoisimpiin sisaltoihin lukeutuvat
Kolamon kuvaukset digitaalisen median kah-
talaisista globaaleista ulottuvuuksista, teknou-
topioista ja teknodystopioista. Mahdollisuudet
paasta osaksi digitaalista mediakulttuuria
vaihtelevat. Eri ndakokulmien ja yksilollisten
lahtokohtien tarkastelulla voidaan tavoitella
kriittisten mediataitojen lisaksi my0s globaalin
eriarvoistumisen kysymyksia ja mediaurheilun
kytkeytymista niihin.

Huippu-urheilijoiden ja henkilobrandien
rakentumisen kuvaukset ovat teoksen tarkka-
nakoisinta antia, jota kirjoittaja perkaa erityi-
sesti muutamien syvéaluotaavien esimerkkien
kautta. Urheilumaailman seuratuimmat ja
vaikutusvaltaisimmat hahmot ovat toistaiseksi
olleet padaasiassa huippu-urheilevia miehia.
Heistd on tullut myos entista brandatympia
ja mediatietoisempia vallankayttdjia omissa
esiintymisissaan, erityisesti sosiaalisen median
hyodyntamisen myo6ta. Vaikka urheilutdhtien
mahdollisuudet itsensd branddamiseen ja
suoraan yhteydenpitoon fanien kanssa ovat
sosiaalisen median aikakaudella kasvaneet,
lienevat urheilutahtibrandit pitkalti kuitenkin
harvoja poikkeuksia lukuun ottamatta lopulta
suuryritysten ja kansainvélisten markkinako-
neistojen kasissa.

Urheilujournalismin tulevaisuus ja
fanikulttuurin moninaisuus

Kirjoittaja tuo naisten kapean ja usein triviali-
soidun aseman urheilumaailmassa valokeilaan.
Teoksessa annetaan ainesta esimerkiksi stereo-
typioiden purkamiseen, joskin analyysitjaavat
kuitenkin vain muutaman huippu-urheilevan
naiskuvan varaan. Kirjoittaja peraankuuluttaa-
kin vahvasti moninaisempaa ja stereotypioita
purkavaa urheilujournalismia, my6s muiden
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kuin sukupuolindkokulmien osalta. Lisaksi
syntyy vaikutelma, ettei urheilun tunnetalou-
den suurimmilla pelikentilla juurikaan riita
jalansijaa erilaisille vahemmistdéille tai erityis-
ryhmille. Valtavirtaisen mediaurheilun rep-
resentaatiot toistavat edelleen monin kohdin
vallitsevia kasityksia esimerkiksi etnisyydesta.

Teoksessa kriittinen katse kohdistuu monin
kohdin urheilutoimittajiin ja urheilumedioiden
vallitsevia rakenteita yllapitavaan toimintaan.
Kolamo kuvaa kiinnostavasti urheilutoimitta-
jan ammatin syntyvaiheita ja kehitysta, mutta
lataa sen journalistiselle edistymiselle ja kou-
lutukselle paljon odotuksia. Kirjoittaja peraan-
kuuluttaakin urheilutoimittajilta avoimempaa,
yhdenvertaisempaa ja vastuullisempaa jour-
nalistista otetta ja korostaa yhteiskuntakriit-
tisemman tutkivan journalismin merkitysta
my0s urheilumedioissa. Kysymys siitd, miten
moninaisempaa ja erilaisia valta-asetelmia
purkavaa urheilujournalismia voitaisiin kay-
tannossa edistda, jad teoksessa kuitenkin melko
avoimeksi.

Fanit ja fanikulttuuri ovat elimellinen, pai-
koin omintakeinen, mutta my0s tietoisesti
rakennettu osa mediaurheilua. Siind missa
laajalla tietamykselld, omistautumisella ja
uskollisuudella voidaan lunastaa paikka
toisten fanien joukossa, on megatapahtumien
jarjestdjatahojen ja urheiluorganisaatioiden
sekd niihin kytkeytyvan valtamedian toiveissa
usein karnevalistiseen juhlahumuun antautuva
ideaalifani. Tunteiden investointi on kiintea
osa urheilulajien seuraamista ja faniutta. Me-
diaurheilussa fanien tunteista ammennetaan
rutiininomaisesta rakennetun kuvaston lisaksi
my0s kassavirtoja.

Sosiaalinen media ja digitaaliset valineet tar-
joavat uusia keinoja ilmentaa faniutta. Ne ovat
antaneet mahdollisuuksia kayttdjalahtoiseen
tuottamiseen, yhteisollisyyteen ja globaaliin
vuorovaikutukseen esimerkiksi faniblogien,
urheilupelien ja digitaaliset yhteisdjen myo-
ta. Samalla digitaaliset fanikatsomot voivat
kuitenkin tuottaa my0s uusia nayttamoita
syrjivalleja hairitseville puheelle. Sosiaalisessa
mediassa nayttaytyy my0s urheiluun sisaan-
rakennettu kilpailuluonne, mika Kolamon
mukaan voi osaltaan voimistaa vihapuhetta.
Mediaurheilussa virtaavilla, mediaesitysten
voimistamilla tunteilla on oma vaikutuksensa

verkon keskustelupalstoilla ja sosiaalisessa
mediassa kadytavassa vuorovaikutuksessa.

Teoksen loppupuolen elektronista urheilua
kasittelevd, kepeammaksi jaava osuus nojaa
lahinna kirjoittajan e-urheilutapahtumien
seuraamisen, omakohtaisten havaintojen ja
mediahaastattelujen analyysien varaan. E-
urheilu verrattain uutena ilmiona nayttaytyy
teoksessa kiinnostavana, mutta pitkalti lisaa
kysymyksid tulevaisuuden mediaurheilusta
herattavana aiheena. Monin kohdin teoksessa
esille nouseva ansiokas analyyttinen, laajois-
ta lahteistda ammentava ote jaa e-urheilun
kasittelyssa vahemmalle. Omakohtaisuus ja
narratiivit kisoissa vierailuista elavoittavat
kuvauksia, mutta ovat e-urheilun osalta varsin
suuressa roolissa, mika osaltaan tuottaa teok-
seen lukujen vilista epatasapainoa. Elektroni-
sen urheilun ja kilpapelaamisen merkitykset ja
faniudet ndissa konteksteissa jaavat tulevien
teosten pureskeltaviksi. Toisaalta teos tarjoaa
ensimaistiaisen e-urheilun ilmio6n vasta tutus-
tuville lukijoille.

Sytykettd mediakasvatukselle

Paitsi mediaurheilun historiallisiin ja nykyisiin
maisemiin, kirjoittaja tutustuttaa lukijaa me-
diatutkimuksen ajankohtaisiin kasitteisiin seka
mediakulttuurissa tapahtuneisiin muutoksiin.
Esimerkiksi tabloidisoitumisen, PR-journalis-
min ja multitaskauksen seka elamajulkaisun
avaaminen mediaurheilun nakokulmista ja-
sentaa nykymedian toimintatapoja. Erityisesti
audiovisuaalisen median puhuttelutapoja ja
median tunnesdatelyd purkava teos tukee
kriittisten media- ja mainonnanlukutaitojen
harjoittamista.

Katvealueiden ja uusien mediakulttuuristen
ilmididen tunnistaminen on erottamaton osa
mediakasvatusta ja edellytys sen kehittymi-
selle. Urheilujournalismin ja monin tavoin
vaikutusvaltaisen mediaurheilun kysymyksia
on mediakasvatuksen kotimaisella kentalla
kasitelty vasta vahdisesti. Aiheessa riittdaa
sytyketta mediakasvatuksellisiin avauksiin,
eikd vahiten urheilun mediaspektaakkeleita
seuraavien ja tahtipelaajia ihailevien nuorten
fanien ja harrastajien nakokulmista. Media-
urheilu vahintaan ravistelee tapoja seurata

KIRJA-ARVIOT « Rauna Rahja: Rakkaudesta lgjiin — urheilun tunnetaloudesta materiaalia mediakasvatukseen, 78-81.



81 « LAHIKUVA . 2/2018

mediavilitteista urheilua ja palkitsee median,
urheilun ja markkinavoimien kytkoksista
kiinnostuneen lukijan. Teos innostanee myos
uteliaita mediakasvattajia, jotka haluavat
kasvattaa ymmarrysta mediaurheiluun ni-
voutuvista merkityksistd, maailmankuvista
ja yhteiskunnallisia asenteita muokkaavista
vaikutuskeinoista erilaisten yksildiden ja yh-
teisdjen kannalta.

Rauna Rahja

YTM, mediakasvatus, Tampereen yliopisto
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CHILDREN, FILM
AND LITERACY

@

BECKY PARRY X

Becky Parry pyrkii vaitostutkimuksessaan
Children, Film and Literacy avaamaan yhteyksia
elokuvan ja lukutaidon valilla seka perustele-
maan elokuvakasvatuksen ja lastenelokuvan
merkitystd laajasti ymmarretyn lukutaidon
kehittamiselle. Vaikka teos on julkaistu jo joi-
takin vuosia sitten, se edustaa edelleen terve-
tullutta elokuvakasvatuksen ja lastenelokuvan
tutkimusta mediakasvatuksen akateemisella
kentalla.

Parryn keskeinen argumentti on, ettd las-
ten ymmarrys narratiiveista ja kertomuksen
rakenteesta rakentuu nimenomaan lastenelo-
kuvan kautta. Han ei vaitd elokuvan olevan
lapsille muita populaarikulttuurin muotoja
merkittivampi media, vaan ndkee elokuvan
vaikutuksen olevan suurin nimenomaan sen
merkityksessa lasten kertomusten ymmarta-
misen rakentumiseen. Han todentaa teesejaan
koulussa kerdamalldan tutkimusaineistolla,
joka koostuu seka lasten kirjoittamista teks-
teistd ettd elokuvista. Children, Film and Literacy
-teoksen kiinnostavinta antia onkin lasten omi-
en kertomusten ja elokuvien esiin tuominen
ja pohdinta elokuvakulttuurin vaikutuksesta
niihin. Parryn tutkimusaineistosta nousee esiin
myds se, miten lapset ovat elokuvia katsomalla
oppineet ja omaksuneet monet audiovisuaa-
lisen kerronnan keinot. Parry esittadkin, ettd
lapset oppivat lukemaan elokuvia ja nautti-
maan elokuvista katsomalla niitd. Han vastaa
tutkimuksessaan kysymyksiin, mita ja miten
lapset oppivat narratiivista uppoutumalla
lastenelokuvaan. Parry ldhestyy tutkimusky-
symyksidan lapsildhtoisen tutkimusmenetel-

KARNEVALISTISTA
KERTOMUKSIA
—LASTENELOKUVAN
MONET MAHDOLLISUUDET

Becky Parry (2013) Children, Film and Literacy. Hampshire: Palgrave
Macmillan. 228 s.

man avulla, osallistamalla tutkimuskohteensa.
Tutkimustulosten raportoinnissa kuuluukin
hyvin lasten dani, jonka esiintuomisessa Par-
ryn opettajakokemuksella on suuri merkitys.
Parryn kouluille asettama vaatimus luovien ja
dialogisten tilojen luomisesta kouluihin lasten
omaehtoisen toiminnan ja motivaation tukemi-
seksi saattaa vaikuttaa itsestaan selvalta, mutta
kirja toimii hyvana muistutuksena elokuvan
merkityksestd ja potentiaalista opetuksessa.

Elokuva koulussa

Parryn mukaan didinkielen opetukselle olisi
merkittavaa hyotya, jos lasten kuluttamat
siséllot otettaisiin osaksi kouluopetusta tai ai-
nakin annettaisiin niille arvo luokkahuoneessa.
Lasten oppimistulokset voisivat parantua, jos
he voisivat vapaasti ammentaa heille mer-
kityksellisen kulttuuriin parista vaikutteita
esimerkiksi kouluaineisiin ja muihin tehtaviin.
Parry tuo tutkimuksessaan esiin lasten valta-
van kompetenssin ja osaamisen, joka liittyy
populaarikulttuurin konventioihin, hahmoihin
ja narratiivisiin rakenteisiin. Tata potentiaalia
hdan kannustaa hyddyntamaan kouluissa.
Parryn kritiikki brittildista koulujdrjestelmaa
kohtaan on kovaa ja arvostelun kohteeksi
joutuukin erityisesti kirjallisen- ja korkeakult-
tuurin ylivalta koulussa. Liikkuvaan kuvaan
perustuvan tarinankerronnan ja tarinan muo-
don tunnustaminen koulukontekstissa auttaisi
erityisesti niita lapsia, joille kirjallisen muodon
hallitseminen on hankalaa.
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Parry suhtautuu epdillen kriittisen medi-
alukutaidon vaatimuksiin elokuvan kohdalla.
Héanen mielestaan on erikoista, ettd populaari-
kulttuurin tuotteet eivét ole samanarvoisessa
asemassa tekstianalyysin kohteena kuin vaik-
kapa runous tai muut kirjallisen kulttuurin
tuotteet. Mediakasvatuksesta tutut kysymykset
tulisi yhta lailla osoittaa kirjallisen kulttuurin
tuotteille ja vastaavasti kirjallisuusanalyysille
varattu analyysivilineisto tulisi ulottaa lap-
sille laheisiin populaarikulttuurin tuotteisiin.
Englannissa Parryn argumentit tuntuvat
varmasti karkevimmilta ja provosoivimmilta.
Suomalaisen opetussuunnitelman ja erityisesti
sen monilukutaitokasitteen nakovinkkelista
vaatimukset eivat ole mitenkdan radikaaleja,
sisaltadhan monilukutaidon pedagogiikka
seka laajan tekstikasityksen audiovisuaalisine
lukutaitoineen etta vaatimuksen lasten elamis-
maailman huomioimisesta kouluopetuksessa.

Lastenelokuvan karnevaali

Ansiokkainta kirjassa on sen tapa nostaa esiin
lasten oma kulttuuri. Parry selvésti arvostaa
lastenkulttuuria ja lastenelokuvaa. Usein tri-
vialisoitu ja ylenkatsottukin lastenelokuva on
hanelle tarkea kulttuurin alue. Ongelmallista
Parryn ldhestymistavassa on toisaalta liian
rajattu ja toisaalta liian lavea lastenelokuvan
maaritelma. Lahes kaikki kirjassa mainitut
esimerkkielokuvat edustavat Hollywood-
tuotantoa, Disney etunendssa. Toisaalta han
lukee lastenelokuviksi myos esimerkiksi Star
Warsin ja Spidermanin kaltaiset sci-fi- ja super-
sankariseikkailut. Lastenelokuvan maaritelma
olisin kaivannut selkedsti enemmaén pohdintaa
ja jantevoittamista. Jonkin verran Parry setvii
maarittelyviidakkoa, mutta kompastelee erityi-
sesti pyrkiessdaan erottamaan lasten- ja perhe-
elokuvat toisistaan. Myoskaan usein kaytetty
“elokuvia lapsista” ja ”elokuvia lapsille”
erottelu ei valttamatta toimi toivotulla tavalla.
Maaritelmat riippuvat kuitenkin usein siitd,
otetaanko lahtokohdaksi kaupallinen katego-
ria, tekijan intentio vai kohdeyleison reaktiot.

Parry huomioi lastenkirjallisuuden tut-
kimuksen ottaneen viime vuosina suuria
harppauksia ja toivoisi samaa myos lastenelo-
kuvan tutkimukselta. Han peraankuuluttaa
monipuolisempaa ja rikkaampaa lastenelo-

kuvatutkimusta, joka asettaisi elokuvan muun
lastenkulttuurin rinnalle. Parry huomauttaa
esim. ettd lastenelokuvaa tutkitaan usein, ei
niinkdan taiteena tai teoksena, vaan ideolo-
gisena vilineend. Tutkimustendenssi siis on
hyvinkin linjassa lastenelokuvan elokuvakult-
tuurisen aseman kanssa. Itse nakisin mielellani
lastenelokuvatutkimuksen samanarvoisena
muun elokuvatutkimuksen kanssa ja lastenelo-
kuvan tasavertaisena osana elokuvakulttuuria,
jossa lastenelokuvalla on edelleen hieman
vaheksytty osa ehkd kaupallista potentiaalia
lukuun ottamatta.

Parry ei jatd huomiotta vaikkapa Disney-
tuotannon arveluttavia piirteitd rasismista
seksismiin, mutta ei lahde siita olettamukses-
ta, ettd elokuvakasvatuksen tarkein tehtava
on kasvattaa (lapsi)yleison elokuvamakua ja
kouluttaa heidat katsomaan mediaa kriittises-
ti. Parry tdhdentda lasten oman kokemuksen
merkitysta ja kuuntelemista. Parry antaa
paljon tilaa lasten kokemusmaailmalle ja na-
kemyksille ja han painottaa lasten kdyttavan
ja tulkitsevan populaarikulttuuria omista lah-
tokohdistaan. Aikuisen mielestd ideologisesti
epailyttava sisalto saattaakin lasten medialei-
keissd muuttua emansipaation vélineeksi tai
vastakulttuurin kasikassaraksi. Lasteneloku-
vissa on usein karnevalistista, vakivaltaista ja
rajoja ylittivaa huumoria ja lastenelokuvissa
lapset yleensa voimautuvat vastustamaan
aikuisauktoriteettia.

Parry painottaakin elokuvan ja lasten popu-
laarikulttuurin itseisarvoa lasten elamassa ja
itseilmaisussa. Han my06s korostaa katsomista
aktiivisena prosessina, joka itsessaan opettaa
ja saa lapset sisdistimdan ja tiedostamaan
kerronnallisia ja lajityypillisia konventioita
ja elokuvien tyylillisid piirteita. Parry havain-
noi, ettd saadessaan kirjoittaa vapaasti lapset
omaksuivat lasten elokuvien konventioita ja
kuvitteellisia maailmoja, joihin he heijastivat
omia kokemuksiaan ja joita vasten he tutkivat
omaa identiteettidan.

Parry kiinnittaa aiheellisesti huomiota lasten
kulttuurin vastakulttuuriseen luonteeseen.
Héan myos muistuttaa, miten mahdotonta
aikuisen on lopulta asettua lapsen asemaan.
Tyypillisessa tilanteessa vanhempi haluaa
tutustuttaa lapsensa oman lapsuutensa ja elaa
uudestaan lapsuuden maagisia hetkia. Parry
muistuttaa miten tarkea lapsille on myos antaa
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oma tilansa ja mahdollisuutensa omaehtoiseen
kulttuuriin, jolle yleensa oleellista on aikuisille
kasittdimattomana ja jopa haitallisena nayttay-
tyminen. Lastenelokuva tekstind voi tarjota
hedelmallisen tilan neuvottelulle lapsista,
lapsuudesta ja vanhemmuudesta. Lastenelo-
kuvat ja muu lasten populaarikulttuuri voi
my0s toimia tilana, jossa lapset tekevat eroa
itsensd ja aikuisten vilille ja kehittavat omat
leikilliset, mielikuvitukselliset ja rajoja rikkovat
vastauksensa aikuisten luomalle kulttuurille.

Lapset elokuvantekijoina

Parry kaytti yhtenad aineistonkeruumetodina
tyopajamuotoista tydskentelya, jossa lapset
paasivit tekemaan omia elokuviaan. Erityisesti
tassa vaiheessa lapset kayttivat lahteinaan
lastenelokuvien kerronnallisia elementteja,
tapahtumapaikkoja ja juonikuvioita. Lapset
osoittivat olevansa hyvin perilld kerronnan
keinoista ja saannoistd, mutta he my6s muun-
telivat niita omiin tarpeisiinsa hyvin luovasti.
Lapset osasivat myos hyodyntaa elokuvan tyy-
lillisid keinoja kuten varia, aanta ja musiikkia
ideoidensa vilittamisessa. Parry ei kuitenkaan
riittavasti ja tarpeeksi yksityiskohtaisesti avaa
omaa osuuttaan lasten ohjaamisessa. Hieman
hamaraksi jaa, kuinka paljon elokuvatuotannot
olivat taysin lasten aloitteesta tehtyja. Se kui-
tenkin tulee selvaksi, ettd Parry on pyrkinyt
valttamaan sensurointia. Tarkea huomio Par-

ryltd on muistuttaa lasten aidon kuulemisen
tarkeydestd elokuvaprojekteja suunniteltaessa,
helposti ”lasten tekemasta” elokuvasta tu-
leekin vain aikuisten esteettistd ja moraalista
nakokulmaa heijastava koulutyo.

Parry kritisoi suoraan kotimaansa koulu-
tus- ja opetussuunnitelmapolitiikkaa, joka on
omiaan rajaamaan lasten populaarikulttuurin
koulun ulkopuolelle. Hanelld on sanansa sa-
nottavana my0s brittildisesta lastenelokuva-
tuotannosta, jolle han kaipaisi enemman tukea.
Vaikka Parry varoittaa ideologisesta amerikka-
laisen lastenkulttuurin demonisoimisesta, han
onmyos sitd mieltd, ettd lapset ansaitsevat nah-
da elokuvia tutusta ymparistostaan, elokuvia,
jotka tarjoavat enemman samastumispintoja.
Han kiinnittdd huomiota myos Suomessa tut-
tuun mediakasvatuksen painopisteongelmaan,
jossa uudet teknologiat ja niiden opetuskaytto
kylla huomioidaan, mutta sisalto, kuten tekno-
logiavilitteiset visuaaliset ja multimodaaliset
narratiivit sivuutetaan. Parryn mielesta kou-
luopetus hyotyisi erityisesti siitd, jos lasten
annettaisiin hyodyntda intuitiivista ymmar-
rystadn tarinankerronnasta. Elokuva on Parryn
mukaan uuden median narratiivisen verkon
syddmessa ja siksi avain “uusien” lukutaitojen
tukemisessa.

Marjo Kovanen
FM, erityisasiantuntija, Koulukino ry.
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Tanja Sihvonen & Lotta Lehti

ARTIFICIAL COMMENTS?
ASTROTURFINGAS ATOOL OF
DIGITALRHETORIC

This article investigates social media
from the perspective of the rhetoric
of self-expression and especially

of a phenomenon labelled as
astroturfing. Self-expressions are
evaluative and hence subjective
media content; images, texts, and
videos representing the user’s own
viewpoint. Through self-expressions,
users aim at both expressing their own
opinion and persuading others. We
define astroturfing as organization-
driven, strategic, and manipulative
communication carried out by grass-
roots media users or people who
present themselves as such.

The focus of the article is on how the
rhetoric of self-expression and social
media practices can be harnessed
for the purposes of astroturfing. The
article is theory-driven but we also
present examples taken from online
discussion boards, Twitter, Instagram,
and YouTube. We explore what kind of
persuasion astroturfing is, how it can
be identified, and how the audience
can be prepared for it. We compare
astroturfing to phenomena close to it,
such as employee advocacy, trolling,
influencers, bots, and spamming. Our
main argument is that astroturfing
is a multifaceted phenomenon the
identification of which requires
advanced media literacy and skills.

KEINOTEKOISET KOMMENTIT?
ASTROTURFFAUS DIGITAALISEN
VAIKUTTAMISEN VALINEENA

Tassa artikkelissa tarkastellaan sosiaa-
lista mediaa itseilmaisullisen retoriikan
ja erityisesti astroturffaukseksi nimetyn
ilmidn kautta. ltseilmaisut ovat yksilon
subjektiivista nakdkulmaa edustavia,
arvottavia mediasisaltdja eli kuvia,
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teksteja ja videoita, joilla seka ilmais-
taan oma kanta etta pyritaan vaikutta-
maan muiden mielipiteisiin. Astroturf-
fauksen maarittelemme organisaatio-
lahtoiseksi, tietoisesti ja harhauttamalla
vaikuttamaan pyrkivaksi digitaaliseksi
viestinnaksi, jota toteuttavat ruohon-
juuritason mediakayttajat tai sellaisina
esiintyvat henkilot.

Artikkelin keskidssa on kysymys
siitd, miten itseilmailullinen retoriikka
ja sen toteutumista tukevat sosiaalisen
median kaytannot voidaan valjas-
taa astroturffauksen tarkoitusperia
varten. Tarkastelemme artikkelissa
astroturffausta teorialahtoisesti mutta
myos keskustelupalstoilta, Twitterista,
Instagramista ja YouTubesta kerattyjen
esimerkkien kautta kysyen, millai-
sesta vaikuttamisesta siina on kyse,
miten sen tunnistaa ja miten siihen voi
varautua. Vertailemme astroturffaus-
ta sita lahella oleviin ilmidihin, kuten
tyontekijalahettilyyteen, trollaukseen,
vaikuttajaviestintdan ja spammiviestei-
hin. Keskeisin argumenttimme on, etta
astroturffaus on monitahoinen ilmio,
jonka tunnistaminen vaatii pitkalle
kehittyneita mediataitoja.

S|

Katriina Heljakka & Pirita Ihamaki

CONNECTED OBJECT PLAY IN
EARLY EDUCATION: THE INTERNET
OF TOYSASATOOL FOR PLAYFUL
LEARNING

This study investigates preschool-
aged children’s relationship to the
connected and contemporary smart
toys. We are specifically interested in
the educational value and content of
the Internet of Toys, the play that takes
place with these toys, and whether it is
possible to see them as a part of early
education in the Finnish preschool
context.

Children are considered to learn
through play with the Internet of Toys
by employing both their physical and,
in particular, their digital affordances.
Our study explores on the one hand,
which kind of multimedial play patterns
the character toys as representatives
of the Internet of Toys support, and
on the other hand, which kind of
opportunities they offer in terms of
learning. One of the main goals of our
study is to investigate which kind of
educational promises the toy makers
give for the toys, and on the other
hand, how these promises are fulfilled
when children use the toys in their
play. The three areas of inquiry are
the toy makers’ promises for the toys’
educational qualities, the parents’ and
preschool teachers’ attitudes towards
technologically-enhanced, smart toys,
and the preschool-aged children’s own
views on the educational potentiality of
these toys.

Our approach is multidisciplinary
and based on a set of different
methods. Our study comprises three
different research materials. It includes
1) a mapping of the toy producers’
view on the educational features of
the character toys we here take to
represent the Internet of Toys, 2) a
survey study collected from teachers
and parents of 20 preschoolers, and
3) group interviews and toy play tests
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with the preschoolers in the Finnish
preschool setting. In the study we

ask, which educational needs the toys
under scrutiny answer to, and in which
ways are they suitable to be used as
part of formal, but play-based learning
in early education. Our study shows
that the toys are suitable to use as tools
for playful learning when preschool
teachers employ the toys as a part of
structured teaching methods.

VERKOTTUNUT ESINELEIKKI
OSANA ESIOPETUSTA: LELUJEN
INTERNET LEIKILLISEN OPPIMISEN
VALINEENA

Tassa tutkimuksessa selvitetéan esi-
kouluikaisten lasten suhdetta nykyajan
verkottuneisiin alyleluihin. Olemme
erityisen kiinnostuneita Lelujen Interne-
tiin liittyvasta opetuksellisista arvoista,
opetuksellisesta sisallosta ja niilla
tapahtuvasta leikista, jonka kautta leik-
kivalineet on mahdollista ndhda osana
suomalaisessa esikouluymparistossa
tapahtuvaa varhaiskasvatusta.

Lelujen Internetin kanssa toimies-
saan lasten on ajateltu oppivan eri asi-
oita niin lelujen fyysisia kuin etenkin nii-
den digitaalisia kayttomahdollisuuksia
hyodyntaen. Tutkimuksemme selvittaa
yhtaalta, millaisia monimediaalisia lei-
kin muotoja Lelujen Internetiin kytkey-
tyvat leluhahmot tukevat, ja toisaalta,
millaisia oppimisen mahdollisuuksia
niihin sisaltyy. Yksi tapaustutkimuk-
semme paatavoitteista on tarkastella,

millaisia oppimislupauksia leluvalmista-

jat lelujen internetiin liittavat ja toisaal-
ta, miten nama lupaukset tayttyvat
lasten kayttdessa leluhahmoja osana
leikkidan. Tutkimukseemme sisaltyy
kolme osa-aluetta: leluvalmistajien
antamat lupaukset lelujen opetuksel-
lisista ominaisuuksista, esikouluikais-
ten lasten vanhempien ja opettajien
asenteet teknologisia ominaisuuksia
sisaltavia alyleluja kohtaan ja esikou-
luikaisten lasten oma nakemys naiden
lelujen sisaltamasta opetuksellisesta
potentiaalista.

Lahestymistapamme on monitie-
teinen ja eri menetelmiin perustuva.
Tutkimuksemme kasittaa kolme eri
aineistoa. Se sisaltaa Lelujen Interne-
tiin lukemiemme hahmolelujen opetuk-
sellisten ominaisuuksien kartoituksen
lelunvalmistajien nakdkulmasta,
esikouluikaisten lasten vanhempien
ja esikouluryhman kahden opettajan
lomaketutkimushaastattelut ja kah-
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denkymmenen esikouluikaisen lapsen
kanssa tehdyt ryhmahaastattelut
esikouluymparistossa suoritetuista
lelutestaustilanteista. Tutkimukses-
sa kysymme, mihin opetustarpeisiin
tarkastelemamme lelut vastaavat ja
milla tavoin ne sopivat osaksi suoma-
laisessa esikouluopetuksessa kaytet-
tya, muodollisen mutta leikin kautta
toteutuvan, oppimisen ymparistoa.
Tutkimuksemme osoittaa, miten lelut
sopivat leikillisen oppimisen valineiksi,
kun esikouluopettajat ottavat nama
leikkivalineet osaksi suunniteltua ja
ohjattua opetusta.



