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Kun Suomi pistett
maailmankartalle

n

Kauan sitten. kun pienenii poikana Tervanevalle ensimmiiisen kerranjalkani upotin. alkoi
elamiissiini suuri seikkailu, josta tuli loputon tuska. vajosin ja nousin- 1.hii uudestaan ja
uudestaan. Tuhannet litrat hikeii ja k-r,lneleita saivat nrt surun sar_vt. Sielta ammensin
m-vris vahruuden, j onka awlla selvian tiistakin vastoinkiivmisestii.

Mika Mlllyla Giihtaja),

Milloin tuntuu silta ettei rajaa ole lainkaan (todellinen vapauden turure), milloin taas

tuntuu siltii. efia n-vt ei eniiii \'kene nostamaan katta tai jalkaa, etta seuraava miiki tulee
olemaan viimeinen, ettn kaikki liikkeet hidastuvat hapeallisellii tavalla.

J.P. Roos (professori)l

Kiisissiinne on jo toinen Lcihikuvan numero, jonka teemana on urheilu.
Ensimmiiinen "urheilunumerorrune" ilmestyi kymmenen vuotta sitten (3-4l
1993). Numeron toimittajat veijo Hietalaja Kimmo Laine kirjoittivat tuollorn
piirikirjoituksessaan, ettii urheilu on mediatutkimuksen niikrikulmasta "pa-
kostakin kiirurostava aihepiiri", koska sen "elokuva-ja tv-representaatioissa
kiteyryviit monet tiimiin hetkisen media- ja kulttuwintutkimuksen keskeiset
teoreeffiset kiinnostuksen kohteet, erityisesti ruumis, kansakunta, etnisyys ja
kertomus". Urheilu on edelleenkin, tai jopa entistii enemmiin, paljon p.rh.,ru
kohde media- ja kulttuurintutkimukselle: yritettiiessd ymmiirtiiii suomalaista
kulttuuna, urheilu tulee "pakostakin" kuvaan mukaan. Urheilu on keskeinen
minuuksien ja kansallisuuksien rakentaja ja se tarjoaa valtavan varannon
aiheita niin julkisiin kuin yksityisiinkin keskusteluihin.

Jeffrey Hill on todennut, ettd medioituneessa nykykulttuurissa urheilu itse
asiassa "syrtyy" mediassaja muotoilee sitii kautta kulttutria. j Kansainviilisen
huippu-urheilun voi sanoa s)mtlmeen urheilu-uutisten ja urheiluviihteen
tavoittaman massayleisrin kautta. Kymmenessd vuodessa urheilukulttuurissa
seke urheilun ja median suhteessa on tapahtunut monia muutoksia. Toki
urheilu oli jo vuorura 1993 samalla tavalla kuin tiiniiiinkin "mediaurheilua",
mutta kymmenessd l'uodessa urheilu-uutisten ja urheiluviihteen tarjonta on
lisiiiintynyt rajusti - eikii vfiiten television kaapeli-, satelliitt! ja digitaali-
kanavien ja uuden median myritiivaikutuksella.

I Mika MylD/ta,
"Testamenttini Suomen
kansalle". <http://
www. helsi nginsanomat.fi /
arkisto/

iutu#iF2mI03CZUR6z
Linkki tarkistettu
?5. t.2003^

2 
J.P. Roos: "Hiihto

vaiko juoksu". <hcp://
www.valt.helsinki.fi/
staff/jproos/hiihto.htm>
linkki tarkistettu
25. t.2003.

sJeffrey Hill: Spo4
Lcbure & Culture in
Twenti eth-Cenw ry B rito in.
Hampshire & New
York Palgrave 2002.
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Veijo Hietalan kymmenen vuoden takaisen artikkelin "'Joka kuusen kur-

kottaa... ' Televisio, olympialaiset ja kansalhnen psykohistoria" seka tiimdn

numeron artikkelin "Painii myyttien kanssa - Urheilu modernissa ja postmo-

demissa mediakulttuurissa" yhteisenii ltihtokohtana on, ette urheilulla on

myyttinen tehteve kansakunnan rakentajana. Urheilukulttuurin muutosten

piikkiin voi panna se, ettii vuonna 1993 hiinen kohteenaan oli suomalainen

kestiivyysjuoksu ja vuonna 2003 wrestling eti amerikkalainen ammattilaisva-

paapaini, josta satelliittitelevisio teki suuren luokan viihdebisnestii. Urheilu
ei kaupallistunut 1990-lurulla - se tapahtur jo paljon aikaisemmin - muffa

1990-luvulla kehitys jatkui sponsoroinnin laajentumisen my6td uusissa mitta-

suhteissa.
"Joka kuusen kurkottaa... " -artikkelissaan Hietala kirjoittaa, ettii suoma-

laisessa urheiluhistoriassa erityisesti kestiivyysjuoksu ja keihaiinheitto ovat

kiihottaneet suomalaisten isiinmaallisia mielialoja. Niiiden lajien edustajien

tehtaviine oli juosta ja heiftea Suomi yhii uudelleen maailmankartalle. Tiilla
hetkellii kirja suomalaisen kestiivyysjuoksun menestyksestii olisi yhta ohut

kuin ne kuuluisat teokset englantilaisten keifiotaidosta, saksalaisten huumorista

tai italialaisten sotasankaruudesta. 1990-lwulla odotukset suunnattiin ennen

muuta hiihtoon, jiiiikiekkoon ja formulaan.

*r.rr

***

Urheilun kaupallisesta potentiaalista on otettu koko ajan yhii enemmdn irti -
traagisinkin setpauksin. Sellainen perinteinen urheilukulttuuri, jossa amato<int

voittavat kultamitaleja kaurapuuroa tankkaamalla, eldd eniiii myyeissii. 2000-

luvulla mediassa on puitu ennen ndkemiitttimiillii tavalla urheilun ja urheilija-

ruumrin likaisuutta. Usko jaloon kilpaan horjui jo Martti Vainion doping-

kiiryn jiilkeen vuonna 1984, mutta kahden vuoden takainen Lahden MM-
kisojen skandaali kaatoi ainakin toistaiseksi urheilusankarienjalustan. Hiihtejat

totta tosiaan sauvoivat Suomen maailmankartalle, mutta eiviit yhtii perinteisellii

ryyhlla kuin sinivalkoiseen hurmaan valmistautuneet katsojat odottivat. Vii-
meksi mediassa on kasitelty kiekonheittzijii Timo Tompurin ja kuulantyonttijii

Ville Tiisanojan doping-aineiden salakuljetusta. Yhteiste niiille tapauksille

on se, ettii urheilijat ovat kaikkea uskottaluutta pilkaten kieltiineet vastuunsa.

Tompuri ja Tiisanoja olivat yhtii tietiimiitttimid autonsa lastista kuin hiihtejat

verensd teriistiimisestii. Doprng-skandaalit ovat antaneet aihetta puhua suo-

malaisen huippu-urheilun kriisistii, mutta yhtii hyvin voitaisirn puhua sellaisten

ominaisuuksien kuin sisukkuuden ja rehellisyyden varaan rakentuvan kansal-

lisen identiteetin kriisistii.
Urheilussa ruumiillistuva ylikansallisten markkinoiden onnistunut laajen-

tuminen luo mielenkiintoisenjiirmitteen sellaisten urheilun perinteisten arvojen

kuin reilun pelin ja yhteishengen kanssa. Vuoden 1995 jeiikiekon MM-
kilpailut olivat ennen ndkemdtdntii kansallista juhlaa, josta mieleen painui

erityisesti kapteeni Timo Jutilan joka kiitinteessii tarjoama kommentti "kunnia

kuuluu koko joukkueelle". viikivaltaisen viihdyttavasti alkanutta uutta jiiii-

kiekkoluotta sen sijaan kuvaa paremmin lause "koko joukkue kuuluu sairaa-

laan". Toki urheilukulttuurissa on tapahtunut positiivisiakin muutoksia: esi
merkiksi huippu-urheilun etninen ja rodullinen kuva on monipuolistunut
mustien urheilijoiden noustua huipulte sellaisissa aikaisemmin valkoisiksi
mielletyissii lajeissa kuin tenniksessii ja golfissa.

4 Lahikrr" . l/2003



*** aAlan Tomlinson:
"Sport, Leisure, and
Style". Teoksessa David
Morley & Kevin Robins
(toim.): Brirhh Curulro,

Studies. Oxford: Oxford
University Press 2001.

Tiissii Lcihikuvan numerossa urheilua kasitellean ennen muuta identiteettien
rakentamisen niikrikulmasta. Alan Tomlinsonin mukaan urheilun merkitys
persoonallisten ja kansallisten identiteettien rakentajana on kasvanut, kun
urheilu on kehittyny yhii kiintetimmiissii suhteessa muun kulthruriteollisuuden
kanssa.a Tiimiin prosessin piiiiasiallinen seuraus on ollut, ettii markkinat ovat
tunkeutuneet ruin yksityiselle kuin julkisellekin alueelle. Minuuden uudista-
misesta urheilun avulla on tullut aikaisempaa julkisempaa: minuuden
tururustuksellinen performoiminen mediassa hiihtaja Mika Myllyliin ja pro-
fessori J.P. Roosin tapaan on tavallista tiimiin piiiviin mediassa.

Sanna Ojajiirvi ja Sanna Valtonen toteavat artikketinsa ',Kauniit ja kun-
nolliset. Naiset ja miehet liikuntakulttuurin kuvastoissa" alussa, ettii ident-
iteetrn niikcikulmasta urheilua ja liikuntaa voi pitaa yhtenii 2000Juvun liin-
tisen kulttuurin kulmakivistii. Kirjoittajat tarkastelevat liikuntakulttuurin jul-
kisuuden sukupuolittamisen kiiyiintcijii pohtien miksi liikuntakulttuurin pu-
hetavat ja kuvastot ovat korostetun miehisiii ja miten ne muuttuvat, kun ne
suunnataan naisille.

Erityisesti naisille suururattujen lajien kasvu ja suosio oli jiirisyttiiviiii
1900-lurun loppupuolella. Kehityksella oli yhtti paljon tekemistii terveyden
kuin muodin ja imagon kanssa: uuteen konsumeristiseen urheilu- ja
liikuntakulttuuriin liittyy laaja skaala urheiluvaatteitaja -tarvikkeita. Minuuden
performoimisessa ruumiin estetisoiminen on keskeiselki sijalla. Taina Kin-
nunen tarkastelee artikkelissaan "Kansakunnan sotureitaja ihannevartaloita
- television urheilu-uutisten miesruumiin representaatiot" miten urheihjat
mallintavat ruumistydhcin keskitryvaa ekimantapaa. Huippu-urheilija on es-
teettisenja sukupuolisen ihanneruumiillisuuden kuva, jonka vaikutus ihmisten
arkiekimiirin ndkly ennenniikemiittomiissii kuntoilun, painontarkkailun ja
muun ruumiin muokkaamisen suosiossa. Kutenjulkisestijuoksevatja hiihtiiviit
professorit ovat osoittaneet, ruumiillisuuden eetos on tunkeutunut my<is
perinteisesti "lihaksettomille" alueille.

siinii missti veijo Hietalan artikkeli kiisittelee urheilua globaalina spek-
taakkelina Aki Jtirvisen artikkelissa "Urheilun ja tiihteyden simulaatiot"
liikutaan arkiptiiviin kiiytiinndissii. Jiirvinen tarkastelee digitaalisten
urheilupelien audiovisuaalisuutta ja ns. pelinomaisuutta ja pohtii millaisia
virikkeitii ja el2imyksiti ne tarjoajat pelaajilleen. Katsojuuden ja pelaajuuden
kaltaiset urheilukulttuurin "uudet" muodot tarjoavat paitsi suurta mielihyviiii
myos merkittiiviin foorumin niin persoonallisten kuin kollektiivistenkin iden-
titeettien ilmaisuille. Jiirikiekon MM-kisat alkavat pian, ja jos hyvin kriy, me
ollaan kohta sankareita kaikki

Helsingissii 25.1.2003

Mervi Pantti ja Juha Herkman
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Veiio Hietala

PAlNll MYYTTIEN K/ANSSA

- urheilu modernissa ia
postmodernissa
mediakulttuurissa

rMichael R. Real,
"MediaSport:
Technology and the
Commodffication of
Postmodern Sport".
Teoksessa Lawrence
A. Wenner (ed.),
MedioSport London:
Routledge 1998, 15.

2 Tv-dokumentti
"Beyond the Mat". Es.

20.10.2002 Canal+.
usA 200 I .

Mediaurheilun viiheksyminen tiina peivtua merkitsisi samaa kuin kirkon roolin viiheksyminen

keskiajalla tai taiteen roolin viiheksvminen renessanssissa; suuri osa lhteiskuntaa on mukana

mediaurheilussa ja kiiltiirmossti mikii5n el2imiin osa-alue ei vnlry' siltn.

Michael R. Realr

Katsojille on annettava, mitii he haluavat - mitii ikinn se sitten onkin.

Vince McMahon, Wrestling-tuottaja

Me teemme elokuvia!

Vince McMahonl

Useimmat elokuvaharrastajat muistanevat Leni Rrefenstahlin Olympia-

elokuvan (Saksa I 936- 1 938) vaikuttavat ensiminuutit. Olemme Kreikassa,

olympialaisten synfsijoilla. Aluksi kamera kuvaa viipyillen osittain raunioi-

tuneita muinaisia temppeleitii, mutta "loyteA" sitten antiikin urheilijapatsaat.

Kameran silmii hyviiilee nostalgrsesti liikkumattomia, suorihrkseen jdhmet-

tyneitii lihaksikkaita vartaloita. Kunnes ne yhteikkia, taidokkaan leikkaustrikin

ansiosta alkavat heriitii henkiin! Ne alkavat muuttua nylqptiiviin eliiviksi,

hengittaviksi jatoimiviksi urheilijaruumiiksi. Viesti ontietysti selvii: virkoavien

patsaiden myotii koko antiikki heriid samalla henkiin silmiemme edessii. Ja

koko tuon valtavan kulttuurisen perirur6n kantajaksi osoittautuu urheilijan

ruumis!

Urheilu - modernin mytologiaa

Ttota Olympian allarkohtausta kannattaa pohtia hieman pitempiitinkin, sillti

siinii tiivistyviit varsin monet 1900-luvun alkupuoliskon - eli modernin

aikakauden viime vaiheen - urheiluun liittemat myytit. Samalla tuo kohtaus,

kuten koko kaksiosainen elokuvakin, on rakentanut seke valittomiisti ettd

Veijo Hietala, FT, dosentti, mediatutkimuksen lehtori, Turun yliopisto6 Lahikrr" . l/2003



viilillisesti paitsi olympialaisten myds ylipiiiitiiiin urheilun myologiaa 1900-
luvun ihmisten tajuntaan. olihan teos ensimmiiinen pitkii elokuva
olympialaisista ja niinpii se loi perustan mediaurheilun audiovisuaalisille
konventioille jatkossa. 3

Saksa oli aloittanut myris tv-liihetykset ensimmdisenii maailmassa vuonna
1935 ja niinpii Berliinin kisa&in televisioitiin - tosin kuvan laadussa ja
esteettisessii ilmaisussa lienee ollut filmitallenteista pdiitellen toivomisen
varaa.a Joka tapaukse ssa olympia-elokuvaja kisojen televisiointi merkitsivat
eliiviin kuvan peruuttamatonta tunkeutumista urheiluun, ja kiiyttinn<issa
nykyaikaisen mediaurheilun katsotaankin alkaneen juuri Riefenstahlin
elokuvasta.s vaikkajotkut tutkijat6 jafiavat - ilrneisesti natsismin ihannoinnin
pelosta tai silkkaa tietemettdmyytteiin - Berliinin kisojen av-pioneerit
huomiotta, Riefenstahl-vaikutteita on kenen tahansa helppo nfidri niin
my<ihemmissa olympiaelokuvrssa (esim. Hannu Lemise n Maai I mqt koh taava t,
I 952) kuin jopa suurkilpailujen nykyisissii tv-esityksissii.

Riefenstahlin teos niiytti siis suuntaa tv-urheilun mediaestetiikalle, mutta
jo alkujaksossaan mycis sen mediamytologialle.T Myyttisiii ja muita
kulttuurisia selitysmalleja todella tarvitaankin, silla itse urheilusuorituksethan
ovat etenkin yksil<ilajeissa useimmiten niin iillistlttriviin yksinkertaisia, ettd
asiaan vihkiytymiittrimien viihiitteleviit kommentit fanien fanaattisuudesta on
helppo ymmiirtiiii. ("Jo muinaiset kiinalaiset tiesiviit, ettii jotkut juoksevat
kovempaa kuin toiset. ")

Lapset heittelevet keppejii, kiviiija palloja, hyppivtit, tappelevat, painivat
ja juoksevat pihaleikeissiidn jo pienestri pitzien, joten ei ihme, ettii ndiden
"lapsellisten" lajien huippujen palvontaa (ia palkkioita) tai voittoihin ja
htivioihin liittyviii suuria tunteita on ulkopuolisen vaikea ymmiirtiiii. vaikka
esimerkiksi itiimaisia taistelulajeja pidettiiin tavallisesti hyvinkrn henkisinii
ja filosofi sina jiir.yestelminii, ainakin japanilaisen sumopainin fi losofi a niiy1d.iaii
liinsimaisin silmin asettuvan jonnekin poikien pukkitappel'n tasofle.

TV2:n 1990-lurun vilhdesarjaKummeli parodioitiitii urheilun iiiirimmiiistii
yksinkertaisuutta erddssd sketsissddn osuvasti. Siinii esiteltiin urheilumuoto
nimelte tamppaus (:sivuttain eteneminen suksilla esim. jyrkiissii rinteessii)
sekii lajin suuri suomalaistoivo. Tdmii treenasi olympialaisiin tamppaamalla
kokopiiiviiisesti edestakaisin suunnilleen hiekkalaatikon kokoista harjoitus-
reittiiiiin. Sketsi riemastutti oivaltaluudellaan, sillii voi hyvinkin kysyii, onko
esimerkiksi kuulantyrint<i tai kolmiloikka suorituksena juuri tamppausta
kummempaa...

Ja kuitenkin niiihin yksinkertaisiin "tamppauksiin" liittyy suuria tunteita,
kansalliskiihkoa, valtavia yleis<ijti ja taloudellisia panostuksia (sekii nykyisin
huomattavaa kaupallista potentiaalia).s rosiasiassa itse urheilusuoritus on
vain pintataso, merkki, joka merkityksellistetiiiin monenlaisten kulttuuristen
myyttien kautta. urheilu on syviillisesti symbolista ja ideologista toimintaa,
jossa liikutaan ihmistii ja kulttuuria koskevien peruskysymysten iiiirellii.

Mytologioita: ruumis - yksilti - kansakunta - sukupuoli

Riefenstahlin olympian allajaksossa vahvistetaanja rakennetaan niin ruumiin,
yksil<in ja sukupuolen kuin kansakunnankin kulttuunmyyttejii. Henkiin
herddvdt patsaat fokusoivat huomion aivan ensiksi urheilun tiirkeimpiiiin
agenttiin: ihmisruumiiseen. Kuten olen aikaisemminkin esittenyt, koko
urheiluideologian perusmyyttinii voi pitiiii niikemystii ruumiista instrumenttina,

3 Ks. niiistli konven-
tioista esim. veiio
Hietala. Ruudun hurmo.

-Johdous w*ulwuriin.
Helsinki: YLE-
opetuspalvelut 1996,

108 eteenpiiin.

a Ks. w-dokumentti
"Televisio Hitlerin
Saksassa". Es. 18.8.1999
MTV3. Saksa 1999.

rVrt. Real 1998, 19.

6Esim. Brookes ei

mainitse sen paremmin
Riefenstahlia kuin
Berliinin kisojen tele-
visiointiakaan, vaan

nostaa 1937 Wimble-
donin tennisturnauksen
w-esityksen av-urheilun
uranuurtaiaksi. Rod
Brookes, RePresentng
Sport. London: Arnold
2002.

7 Myftille tarkoitan
nykyisen kulttuurintut-
kimuksen barthesvai-
kutteiseen tapaan
uskom usjiirjestelmiii,
jota ihmiset pitiviit -
usein tiedostamataan -
totena ja joka siksi
muokkaa heidiin
identiteettiiiiin ja ohlaa
heidan toimintaansa.
Mytologia on puoles-
taan vuorovaikutteisten
myfttien ryvis - kuten

luuri urheilu kokonai-
suudessaan.

8 Ks. lihemmin esim.
Toby Miller and Alec
McHoul, Popular Cutwre
ond Everydoy Lifc.
London: Sage 1998,62
eteenpAin.
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e Vrt. myos John
Hargreaves, Spo4
Power ond Cutwre.

Cambridge: Polity
Press 1986, 16l

eteenpiin.

ro Sit. Miller and

McHoul, Populor

Cuture,69.

rrVrc mytis John Fiske,

Telcv's'pn Culwre.

London: Routledge
1987, 248. Fiske niikee

- Richard Dyeriin
tukeutuen - "ruumiin
problematiikan"
sidoksissa kapitalismin
ideologiaan.

12 Margaret Morse,
"Sport on Television:
Replay and Display".
Teoksessa E. Ann
Kaplan (ed.), Regording

felcvbion. Los Angeles:

AFI/University
Publications of
America 1983, 46.

rr Esim. Brookes,
Representing SPort, I 28.

joka voidaan trimmata sen arkiset kyrryt ylittaviin suorituksiin.e Toisin sanoen

ruumista pyritaiin kehittiimfian pohjimmiltaan hyvin stereotyyppisissii ja

yksinkertaisissa performansseissa maksimaaliseen tehoon vashlstajien
voittamiseksi, henkil<ikohtaisen maineen (a nykyisin taloudellisen edun)

saavuttamiseksi jaltai kunnian tuottamiseksi isiinmaalle. Tuo perusmytologia

konstruoi samalla tietynlaista ihmiskasitystii: inhimillisen suoritusky\,yn ra-

jattomuutta. Nykyaikaisten olympialaisten latinankielinen motto altius, citius,

fortius (korkeamrnalle, nopeammin, voimakkaammin) alleviivaa tuon filosofian

Srysistii aspektia: kaikki enniitykset voidaan rikkoa. Samalla tiima myytti
vahvistaa kuitenkin valistuksesta alkanutta, modemille aikakaudelle tylpillistii
ideologiaa (ns. modernin projekti) ihmisen, ts. koko kulttuurin, jatkuvasta

kehityksestii ja edistyksestii. Ja samalla my<is ihmisen itsekurista, piiii-

miiiriitietoisuudesta ja moraalisesta kaswsta tuon prosessin edellytyksenii.

Eti kuten Norbert Elias huomauttaa, t[heileva subjekti ruumiillistaa modemin

ajan Euroopan vaatimusta, etta sen kansalaiset yhdistiiviit "siiiirurdnmukai-

suuden ja erottautumisen" pdivitttiiisessii kiiytciksessiiiin.to Esimerkiksi liinsi-

maisten hyvinvointivaltioiden talouden perustana oleva jatkuvan kaslun
ideologia voidaan palauttaa sama,rn myyttiin." Niiin ollen urheileva ruumis

on seka konkreettisesti ettai symbolisesti modernin aikakauden ihanneruumis,

urheihj a moderni ihanneihminen.

Erityisen tehokkaasti Riefenstahl myyttistee sukupuolen. Elokuvan ur-

heilevat ruumiit ovat aurinkoisessa maisemassa alasti, siis luonnontilassa ja

luonnossa, mikii alleviivaa ihmisen, urheilun ja luonnon ykseyttti, mutta

korostaa samalla sukupuolieroa. Miehet kuvataan yksineen alakulmasta taivasta

vasten erilaisissa voimaa vaativissa suorituksissa. Naiset puolestaan ryhmissd
piiiiosrn yliikulmasta tai silmiin korkeudelta taustanaan mlyttiset luonnon

elementit maa, vesi, ilma ja tuli (:viljapelto, meri, pilvet, liekit) liikehtimiissii
sirosti aaltojen tai huojuvien tiihkien rytmla myotiiillen. Niimii kuvalliset

metaforat antavat kummallelon sukupuolelle oman kulttuuri sen tehtiiviin.

Maskuhinisuus merkitsee yksildllisylttilja riippumattomuutta, miehen frysuren
voima my6s henkisti voimaa. Miehen tehtdviind on tavoitella taivaita, kuljettaa

kulttuurin soihtua yhii korkeampiin henkisiin sfiiiireihin "vain taivas rajanaan".

Tiissii kuten muussakin urheilun mytologisoinnissaan Riefenstahl pyrkii tietysti

vain elvyttdmiiiin antiikin ideaaleja. Kytkivathan jo muinaiset kreikkalaiset

kauniin miesruumiin sosiaaliseen ja poliittiseen valtaan.'2 Naisen Olynpia
sen sijaan esittaa osana ryhmdii, sosiaalisista suhteista riippuvaisena; hiin

edustaa luontoa, maata ja hedelmiillisyyttii. Vanha dikotomia saa siis myos

Riefenstahlilta vahvistuksen: urheileva miesruumis on sek6 firlrsinen ettd

henkinen, naisruumis vain ruumiillinen, lihallinen.
Vaikka naisten osuus ja naisille "sopivien" urheilulajien miidri on mediassa

etenkin 1990-luvulla kasvanut, urheilu kesitteena koetaan edelleenkin

kiistiimiittii miesten sf[iirinii. Yksittiiisissii urheilutapahtumissa - olympialaiset,

Suomi-Ruotsi -yleisurheilumaaottelut - naisurheilun osuus mediassa saattaa

yltiiii jopa puoleen, mutta kokonaisuutena se kattaa yhii vain kymmenisen

prosenttia esimerkiksi television urheilutarjorurasta.rs Tamen voi helposti

todeta vaikkapa kotoista (lrheiluruutua katsomalla: monena iltana naisurheilua

ei noteerata lainkaan. Listiksi monet lajit ovat edelleen niin mediassa kuin

muuallakin kulttuurissa likimain puhtaasti miehisia tai naisten rooli niissii on

. marginaalinen.
Tiimii koskee selvimmin moottoriurheilua (formula, ralli) sekii kaikkein

, aggressiivisimpiakamppailulajeja (paini, nyrkkeily). Rod Brookes viiitttiiikin,
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ettd mediassa naisille sopivat (female-appropriate) urheilumuodot ovat
sellaisia, joissa vaadittavat ominaisuudet - tyyli, sulokkuus - liittyvat streo-
tyyppisesti feminiinisyyteen ja jotka korostavat seksuaalisuutta.ra Urheilu-
kommentaattorit myos selittevat tutkimusten mukaan naisten ja miesten
voittoja ja tappioita eri tavalla. Miehet esitetiian aktiivisina agentteina, jotka
menes0l/et lahjakkuutensa, voimansa, rilykkyl'tensiija nskrnottonsa ansiosta.
Sen sijaan naiset niihdddn kommenteissa usein passiivisina: menestyskin
riippuu ulkopuolisista tekijoistii kuten oruresta ja perheen tuesta.15 Eiviitpii
ole riefenstahlilaiset modernit "antiikin" myytit siis paljonkaan muuttunet
postmodernissa mediakulttuurissa.

Erityisen selvdsti tiimii sukupuolimytologia niikyy kansakunnan myyin ja
mediaurheilun suhteessa. Brookesin mielestd naisia ei etenkaiin joukkuela-
jeissa niihdii miesten veroisina kansakunnan edustajina.t6 Tuskinpa esimer-
kiksi naisten jalkapallon maailmanmestaruus saisikaan missddn aikaan sa-
manlaista monipiiiviiistii katukarnevaalia ja kansallista huumaa kuin miesten
mestaruus vdajeiimatta slrmyttaa voittajamaassa. Kansakunta rakentuu edel-
leenmiehen harteille.

Mediaurheilun ttirkein myyttinen tehtava [ittyykin epiiilemiittii edelleen
juuri kansakuuran konsffuointiin, ja tu&imusten mukaan "kansakunnan my),tin
rakentaminen urheilun avulla on tavallista kaikissa maanosissa".rT Benedict
Andersonin popularisoimaa "kuviueellisen yhteisrin" (imagined commurity)r8
teesid setraten kulttuunntutkijat niikeviit kansakunnan fiktiivisenii rakennel-
mana, myyttinii, jolla on - kuten muillakin tiissri ktisitellyilki myyteillii - itse
kenenkin identiteetille aivan olennainen merkitys etenkin kansallisvaltio-
ideologiaan nojaavissa liinsimaissa. Jopa niin suuri, ettii mediaurheiluyleis<in
on tzizill:i vaikea ymmiirt da, ettii esimerkiksi jotkut Afrikan maiden urheihjat
kokevat ennemmin edustavansa tiettyd heimoa kuin kansakuntaa.re (Kun tv-
selostaja Mauri Myllymiiki puhui 1990-luurn puoliviilissii kenialaisjuoksi-
joista "nandi-heimonmiehinii", puhettapidettiin likimarnrasistisena, vaikka
juoksijoiden oman identiteetin kannalta luonnehdinta oli luultavasti tavsin
oikea.)

olympiakisat ovat tietysti selvin esimerkki urheilun roolista kansakuntien
rakentamisessa, ja eri valtiot sijoittavat suunnattomia summia olympiame-
nestyksen takaamiseen. Ennen sosialismin romahtamista 1990-luyun alussa
olympialaiset niihtiin pitkiille talousjiirjestelmien viiliseni ideologisena kamp-
pailuna paremmuudesta. Muistan jonkun Neuvostoliiton huippupoliitikon
sanoneen suoraan, ettii he haluavat urheilumenestyksen keinoin "osoittaa
sairaalle liinnelle" sosialismin ylivertaisuuden. Niiin urheilijan ruumis muuttui
siis mediassa ideologiseksi merkiksi, sosialismin tai kapitalismin myyttiseksi
symboliksi.

Mycis Riefenstahlin olympia korostaa heti kisojen avajaisista kihtien
kansakuntien eroja: kiirurostavaa on e simerkiksi tarkkailla, minkii kansakuntien
edustajat tekevdt natsitervehdyksen aitiossaan seisovalle Hitlerille. (Italialaiset
ja itiivaltalaiset ovat ttissii suhteessa erityisen innokkaita!) Mutta jo elokuvan
alkujakso k1'tkee mielenkiintoisella tavalla olympia-aatteen ja (tietyn) kansa-
kururan. Henkiin herdrureistii patsaista leikataan ndet ensin olympiatulen
syty'ttiimiseen - perinteiseen tapaan auringonvalosta Kreikassa - ja sen
jiilkeen seurataan soihdun matkaa miesjuoksrjoiden kuljettamana eri maiden
halki. Maat esitetean karttapiirrosten sekii niiiden "tyypillisiii" nrikymiri esit-
tiivien kuvien avulla.

Lopulta kamera syOksyy pilvien viilistii Berliiniin ja ,'gypillisten,, 
kau-

r1 lbid., 129.

rs Margaret Carlisle
Duncan and Michael A.
Messner, "The Media
lmage of Sport and
Gender". Teoksessa
Wenner, MedioSpoq
t77.

16 Brookes, Representing

Sport,130.

r/ David Rowe et al.,
"Come Together:
Sport, Nationalism, and
the Media lmage."
Teoksessa Wenner,
MedioSpott l2l.
r8 Benedict Anderson,
lmagined Communities.
London: Verso 1983.

Kansakunta yhteis6nii
on kuvitteellinen, sillii
"edes pienimmin
kansakunnan jisenet
eivdt koskaan opi
tuntemaan suurinta
osaa yhteison muista
jiisenistii, tapaa heii:i tai
edes kuule heisri" (s.

I 6).

re Ks. ristd problema-
tiikasta lihemmin esim.
Brookes, Representlng

Spoa 88 eteenp. sekd

Garry Whannel, Ficlds

in Vision. - Ieleyision
Sport ond Culwral
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20Vrt Matti Salakka,
"Kesiivyysluoksu
kansallisena tarinana".
Liihkuvo 3411993.

2r Ks. Veilo Hietala, "
'Joka kuuseen

kurkottaa...' -
Televisio, olympialaiset
ja kansallinen
psykohistoria."
Ldhkuvo 3411993.

prurkikuvienjiilkeen olemme maiirZinpaassii, olympialaisten avajaistungoksen

tiiyttiimiillii Berliinin stadionilla. Kun muistetaan, etta elokuvan alkukuvissa

nfitiin kaytiinnollisesti katsoen koko antiikin havahtuvan pitkesta unestaan,

ja sen jiilkeen olympiasoihtu kuljetetaan suoraan Hitlerin hahmon hallitsemalle,

eri kansakuntien ti[rtiimiille Berliinin stadionille, Olympian alkujakson voisi

katsoa sisdltiiviin vahvan ideologisen viestin. Vasta nyt, Berliinin kisoissa

aito antiikin maailma on heriinnyt henkiin, ja sen on saanut aikaan Ftifuerin

natsi-Saksa. Tiimiin perinncin velvoittamana korkeasta aitiostaan jalkojensa

juuressa marssivia kansaktmtia tarkasteleva Hitler niiyttny[y siis kuin "luon-

nostaan" koko maailrnan johtajana. Juuri olympiatulen reitittiimiin maihinhan

Hitler hydkkiisikin sitten muutaman vuoden kuluttua. Vahvasti myytteihin

nojaava kuvitteellinen natsi-Saksa sai ntiin puhtia myyttisestii (olympia)urheilun

ideologiasta.

Kuviteltu Suomi

Myos kuvitteellisen suomalaisuuden voi katsoa rakentuvan keskeisesti kolmen

mytologran varaan: Kalevalan, sotien ja urheilun. Karkeistaen: Kalevala loi
"suomalaisuudelle" sankarillisen ja samalla omankielisen korkeakulttuurisen

menneisyyden, sodat ja urheilu sankarillisen nykyisyyden. Ainakin minun

ikiipolveni kansallinen identiteetti perustuu vakaumukseen, ettii Hannes Ko-

lehmainen'Juoksi Suomen maailmankartalle" voittamalla 5000 metrin, 10

000 metrinjuoksut sekii vield murtomaajuoksun woden l9l2 olympiakisoissa.

Niimii saalutukset nivoivat tiimiin niikemyksen mukaan lopullisesti yhteen

sen kansallisen tietoisuuden ja kuvitteellisen yhteisollisyyden, joka johti

Suomen itseniiistymiseen viisi \uotta mydhemmin. Kun siis (yleis)urheilu ja
etenkin pi*iinmatkanjuoksu merkitsevat suomalaisessa psykohistoriassa

kaytiinnollisesti katsoen kansakunnan syntyii, on yrnmarrettiiviiii, ettii niihin

sitoutuu tavallistakrn enemman kansallisia merkiryksiii: yleisurheilun tarina

on samalla suomalaisuuden tarina, sen Suuri Kertomus.2o Ja tiimd tarina on

tietysti rakennettu 1900-lwun medioissa, aluksi lehdistdssii, kirjallisuudessa
ja radiossa, sittemmin yhd keskeisemmin televisiossa.

Olentoisaallapohtinut tarkemmin (mies)yleisurheilijan ruumriseen liittyviii
kansallisia, psykohistoriallisia merkityksiii." Siinii yhteydessii esitin, ettii

kestiilyysjuoksijan laihan ja piinatun ruumiin kuva mediassa edustaa suoma-

laisen itseniiisyyden kipeitii nuoruus- ja kasvuvuosia, modernismiin sopivaa,

piiiimiiiiriitietoista masokistista tarinaa, jossa pienen ja halveksitun Suomen

on jatkuvasti lunastettava paikkansa kansakuntana kahden pelottavan Toi-

seuden, sodalla uhkaavan Neuvostoliiton ja ylimielisen hyn'rinvointi-Ruotsin

viilissd. Koska kuvitteellinen kansakunta ei ole mika,in kiinteii konstruktio

vaan prosessi, kestiivyysjuoksijan myyttisenii tehtiiviinii oli juosta Suomi yhii

uudestaan maailmankartalle.
Oireellista kyllii, suomalaisen kestiir,lysjuoksun suuruudenaika piiiittyi

197O-luwlle, jolloin Suomi oli urbanisoitunut ja siirtyny postmodernin me-

diaurheilun aikakauteen. Tiimiin teknologisen hyvinvointi-Suomen media-

ikoneja ovat erilaiset viilineurheitijat: keihiiiinheittajiin tai jiiiikieL*oilijan

massiivisen hedonistinen tai formulakuljettajan kiiltaviin, runsain logoin va-

rustettuun ajohaalariin verhottu ruumis. Toisin kuin toistuvasti pitkiinmatkan-
juoksijoita niiitii urheilijoita ei medioissa esiteta juuri koskaan piinaamassa

itseiiiin yksiniiisillii harjoitustenkeillti - tai edes salilla - tuskainen irvistys
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kasvoillaan, vaan kalastamassa, loikoilemassa (keihiitinheittajat), jakamassa
nimikirjoituksia automessuilla tai luksuslomailemassa miljoonapurren kan-
nella ( formulakulj ettaj at).

Tristii niikcikulmasta r,uosituhannen vaihteen mediakuvat hiihtaja Mika
Myllyliin tuskaisesta suoharloittelusta kuuluvat menneeseen aikaanja heijas-
tavat nostalgista modernin aikakauden ja sen Suurten Kertomusten kaipuuta.
Toisaalta, kuten Myllyliin ja kumppaneiden ns. doping-skandaalrryhteydessd
kavi jokaiselle ajattelevalle ihmiselle selvdksi, postmodernin urheilijan ruumis
on ainakin yhtii paljon liiiiketieteellisen manipulaation kuin ankaran harjoit-
telun tuote.

Wrestling - postmodernin mediaurheilun huipentuma

wrestlingin - eli ammattilaisvapaapainin, amerikkalaisen vapaapainin -
suosio on 1990-lurulla kasvanut riijfidysmiiise sti. vaikka lajilla on jo pitkii
historia, vasta satelliitti-tv on tehny siite suuren luokan viihdebisnestii.
Arkaisemrmn vain McMahonin sukuyrityksend toiminut ja lajia suvereenisti
Yhdysvalloissa hallitseva wwF (world wrestling Federation) kirjautui
pcirssiin ruorura 1999, jolloiny,ritys noteerattiin miljardin dollarin arvoiseksi.22
Suome ssa wrestlingiii nfitiin laaj amittaisemmin ensimmiiisen kerran I 9 g0 -
luvulla satelliittikanava Sky channelilla ja uudelleen 2000-lwun alussa,
jolloin nuorison suosima kaapelikanava subrv otti sen ohjelmistoonsa
(smackdown, Raw). Lajin suosio alkoi nopeasti heriittiiii huolta kasvattajissa,
koska lapset ryhtyiviit matlumaan wrestlingin hurjimpia temppuja jopa kou-
lujen viilitunneilla. Lasten kannalta lajia voi todella pitiitikin ruarullir"rru,
sillii siinii faktan ja fiktion rajat sekoittuvat poikkeuksellisella tavalla.

Ensimmiiistii kertaa wrestlingiii katsovalle aikuisellekin kokemus on taatusti
hiimmentiivii, kenties jiirlg,,ttdvdkin. Ensisilmiiyksellii kyse niiytttiisi olevan
perinteisestii kamppailu-ruheilutapahtumasta (paini, nyrkkeily, potkurryrk*eily
trns.), jossa ottelijat ottavat mittaa toisistaan erotuomarin valvovan silmiin
alla. AIun spektaakkelimaisuus ei vielii hiiiritse, sillii nykyisin esimerkiksi
ammattinyrkkeilyssii - kenties juuri wrestlingin innoittamina - etenkin otte-
lijoiden sisiiiintulot ovat muuttuneet melkoisiksi salu- ja valospehaakkeleiksi.
Wrestlingin poikkeuksellisuus paljastuu kuitenkin tuota pikaa.

Erikoisesti pukeutuneet ja usein naamioidut suurikokoiset ottelijat keyvat
velittrimiisti toistensa kimppuun ilman virallista aloitusta, ruhjovat ja muki-
loivat toisiaan, hyppiiiiviit toistensa niskaan korkealta kehiik6ysien p aiiltii ja
suorittavat mite ilmi6maisimpiii akrobaattitemppuja. Nykyisin ottelija saattaa
asettaa esimerkiksi tikapuut maassa loukkaantuneena makaavan vastustajan
piiiille, jotta hyppy kehakriysien piiiiltii vammauttaisi tiitii mahdollisimman
paljon. Tuomari saatetaan tyrmiitii tajuttomaksi, ja usein ottelu siirtyy kauas
kehiin ulkopuolelle, ulkokaytavaan tai jopa parkkipaikalle. Kaikkea tiitii
seestavat kilpaihjoiden toisilleen syytiimiit solvaukset, selostajien elaytyneen
ihailevat tai paheksuvat kommentit sekii ermen muuta kommentoivin plakaa-
te in varustautuneen salintiilteisen yleison fanaattiset tunteenpurkaukset. pe-
riaatteessa tiimii kaikki on lavastusta, simulaatiota: aggressiota simuloidaan,
pahoinpitelyjii simuloidaan, loukkaantumisia, vammojaja tuskaa simuloidaan.
Tosiasiassa kilpaihjat saavat tietysti useimmiten oikeita vammoja - niite
olisi tiimtinS.yppisissii suorituksissa mahdotonta vdlttiid - mutta niima pyriteiin
tv-esityksissiikiitkemiiiin.2s Eli oikeat loukkaantumisetkin ja veren valuminen

2 Brookes, Rcpresentlhg
Sport, 5.

23 Ks. tv-dokumentti
"Beyond the Mat".
Dokumentin mukaan
yksi ohielmassa seu-
ratuista aloittelevista
vapaapainijoista
halvaantui kuvauksia
seuraavalla viikolla.
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tulkitaanyleiscin keskuudessa luultavimmin lavastukseksi, minka seurauksena

voidaan puhua kaksinkertaisesta simulaatiosta: oikea vamma muuffuu oikean

vamman simulaation simulaatioksi. Postrnodernia urheilua parhaimmillaan!

Kulttuurintutkijoistaensimmiiisenii wrestlingiin kiinnitti huomionsa Roland

Barthes populaarikulttuurin myyttejii tarkastelevassa pioneeriteoksessaan

Mythologies (1958). Hiin analysoi lajia groteskina ja eksessiivisena ruumiin

spektaakkelina, joka palautuu pikemminkin commedia dell'arteen kuin ur-

heiluun.2a John Fiske puolestaan tarkastelee wrestlingiii (post)modernina

esimerkkiniibahtinilaisestakarnevaalista, urheilur parodiana, jossa sosiaalinen

kontrolli ja hyvii maku kyseenalaistetaan. Vapaapainissa urheiluun liitryvat
yleviit merkiykset ja kurinalaisuus saavat vaistya rahvaanomaisuuden, normien

rikkomisen ja alatyylisen kielenkayt<in tieltd.25 Tavoilleen uskollisena Fiske

niikee tdssii kumouksellista ja hallitsevaa ideologiaa kyseenalaistavaa poten-

tiaalia.

Urheilu on leikkii

Eptiilen kuitenkin, mahtavatko wrestlingiin fanaattisten urheiluhullujen tavorn

suhtauvat kannattajat niihdii lajin poliittista vallankumouksellisuutta tai

kokevatko sita urheilun pyhyyden kamevalisointina? Jos vapaapaini onkin

"ontologisesti" pelle ilyii, peli2i tai leihkiii, kannattaa muistaa, ettii yhtii hyvin

urheilu kokonaisuudessaan voidaan miiiriteila leikiksi, fiktioksi, johon yleiso

suhtautuu ikiiiin kuin se olisi vakavaa, totta. Kyse on vain Johan Huizingan

aikoinaan meiirittelemast?i kulttuurin leikkiluonteen yhdestii ilmentymiistii.

Toisin sanoen urheilun harrastajalta vaaditaan samaa perusasennetta kuin

elokuva- ja teatteriyleisolta tai romaanin lukijalta: runoilija Coleridgen lan-

seeraamaa "epiiuskon vapaaehtoista viir,ytamistii" (willing suspension of
disbelief).

Minun on teikittavii, ettti esimerkiksi jaiilla mailoineen luisteleva leijona-

paitainen miesjoukko edustaa jollain tavoin minua tai ettti minun intressini

ovat kysymyksesse, kun Monacossa asuva autokuskimiljoniiiiri kiertiiii rataa

huippunopealla kilpa-autollaan. Mediaurheilun kohdalla k?iy usein jopa niin,

ettii katsoja joutuu tietoisesti piiiittiimiiiin, ketii urheilgaa tai mitii joukkuetta

kannattaa - esimerkiksi jalkapallon MM-loppuottelussa - jos oman maan

edustajaa ei ole mukana. Tiimanjalkeenkatsoja lykkiiii epiiuskoaan ja elaytyy

otteluun elokuvakatsojan tavoin: leiklqi ettii valitun joukkueen vaiheet kentiillii

ovat hiinelle aidosti tiirkeite.
Taste niikdkulmasta wrestling ei niinkiiiin kamevalisoi "oikeaa" urheilua

vaan pikemminkin tekee hyviin populaanfiktion tavoin niikyviksi sen olennaiset

pirteet ja keskeiset myytit. Olen toisaalla esittiiny, ettii urheilumytologia
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pohjautuu ensisijaisesti kahteen peruselementtiin: eksessiin (liioittelu) ia
transgressioon (rajojen ylitttiminen).26 Eri urheilulajeissa ensinnekin itse
suorihrkset ovat useimmiten arjen normaalien !,ysisten toimintojen riii-
rimmilleen vietyii liioittelua. Kaikki me kevelemme, juoksemme, hyppelem-
me, ajamme autoa tai jopa painiskelemme jokaptiiviiisessd eliimdssiimme,
mutta urheilu liioittelee naita ritualistisesti tavoitteena viime kiidessii inhi-
millisen suorituskurlm siihen asti oletetun rajanylittiiminen (enniitykset).

Toisaalta urheilussa lietsotaanja liioitellaan sellaisia asenteitaja arvoja,
joitatosieliimiissti hillitiiiintaijotka ovat kiellettyjii. Tosieliimiissii edistetiidn
demohatiaaja tasa-arvoa, urheilussa voittamista ja toisen nujertamista mihin
hintaan hyvdnsii. Normaalieldmdssd toisen lyominen on kieilettyii ja
rangaistavaa, nyrkkeilyssti sillti tienaa huikeita summia, mainetta ja palkintoja.
A{en maailmassa ihmisiii patistetaan rangaistuksen uhalla ajamaan hiljaa
hyvissiikin olosuhteissa, kilpa-autoilussa henkensii kaupalla hurjastelemalla
peiiW miljoniifiksi. urheilun huikeasta suosiosta piiiitellen vaikuttaa siltii,
ettii siinii vain toteutetaan niite impulsseja, jotka ovat ihmisiin "sisddn
rakennettuja" -joko kulttuurisista tai biologrsista syistii - kulttuurin sivis-
tiiviisE vaikutuksesta huolimatta: menestyminen, vastustajan nujertaminen,
aggressio sekii rajojen hakeminen ja ylittiiminen.

Perinteinen urheilu on kuitenkin ainakin nderuriiisesti hyvin seennosteltyii
ja kurinalaista toimintaa: eksessi ja transgressio tapahtuvat tiukkojen siiiint<ijen
puitteissa. Kuten useat kulttuurintutkijat - mm. Norbert Elias - ovat
huomauttaneet, modemin urheilun syrty voidaan nfide osana "sivistdmis-
prosessia", jonka kautta ruumiillisuutta ja twrteita sekii ilmaistaan ettii hilliteiin.
Toisin sanoen, urheilussa "flysistiija emotionaalista itseilmaisua rohkaistaan
piteen samalla tiima ilrnaisu kuitenkin yhteiskururan hyviiksymissii rajoissa". 27

Niiiden niikemysten mukaan urheilu voidaan siis niihdti kulttuurin keinona
kontrolloidajakanavoida ihmisen "luonnollisia" impulsseja rajaamallaniiden
purkaminen tiettllm valvottuun aikaan ja paikkaan. Kuten teatterin tai eloku-
van katsojillekin, urheiluyleiscille tarjotaan mahdollisuus toteuttaa n2iitd im-
pulsseja edustajiensa eli varta vasten tehtaviidn koulutettujen srjaiskokijoiden
kautta. Samastumalla urheilijoiden suorituksiin my6s katsoja voi toteuttaa
"fyysistii j a emotionaalista itseilmaisuaan".

Wrestling nostaa kissan ptiydille

wrestling ei siis itse asiassa karnevalisoi urheilua fi4zsis-emotionaalisena
ilmaisuna, vaan pikemminkin ns. nostaa kissan poydiille: tekee postmodernin
vakavan parodian hengessii niikyviksi ne urheilun peruspiirteet ja -impulssit,
joita vrallinen urheiluideologra on ynttiiny ja ynttiizi valistr*sen ja modemin

26 Hietala, Ruudun

hurmo, l3l-132.

27 Brookes, Represcnting
sPra 8.
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ihmisihanteen hengesse juuri kontrolloida. (Vakavalla parodialla tarkoitan
postmodernien frktioiden mielestiini tyypillistti piirefie: tiirkeistd asioista

puhutaan samankaikaisesti vakavissaan ja ns. kreli poskessa d la Aki Kauris-

miien elokuvat.) Otan muutaman esimerkin.28

Urheilussa on ensrnniikin siiiinncit, mutta kaikki urheilunharrastajat tietevat,

etta niite pyritiiiin jatkuvasti rikkomaan kiiyttiimiille kiellettyjii aineita, telomalla

vastustajaa tuomarin huomaamatta, lyomiitlii lytin alle jne. Wrestlingissii
siiiint6jen rikkomisesta tehdiitin suorastaan spektaakkelia. Urheilussa on

tuomari, jonka sana on kentiillii ja kehiissii ehdoton laki. Mutta kuten kaikki
tietiiviit, tuomareita haukkuvat usein niin pelaajat kuin yleisdkin - onpa joku
jalkapallotuomari silloin tiill<iin piiiissyt kentiilla hengestadnkin. Mytis wrest-

lingissii on tuomari, mutta hiinestii ei useimmiten juurikaan piitata tai hiinet

saatetaan t).,rmiitii tajuttomaksi jo ottelun alkuvaiheessa.

Urheilu perustuu eetokseen, jonka perustana on reilu kilpailu, vastustajan

ktrnnioittamrnen sekamotto "tiirkeintii ei ole voitto vaan osanotto/jalo kilpa".
Tosiasiassa kuka tahansa mediaurheilua seuraava huomaa, ettii etenkin hiivin-

neelle vastustajan kunnioittaminen onnistuu useimmiten vainhammasta purren,

enkd usko ainoankaan urheihjan ltihteviin kisaan muuta kuin voitto mielessdiin.

Tekopyhiin "osanotto" -moton nimeen vannovalle urheilijalle tuskin val-

mennusrahoja heruisi yhdenka?in maan urheiluliitolta.. . Wrestlingissd reilun

kilpailun ja vastustajan kunnioittamisen periaatteet on jo aikaa sitten nakattu

roskakoriin, eikii painijalle ole todellakaan tarkeinte osanotto vaan voitto!
Urheilu tapahtuu yleensii sille erikseen tarkoitetulla, rajatulla alueella

kuten kehiissii tai kilparadalla. Nykyisen mediaurheilun aikakaudella on

kuitenkin tavallista, ettii krlpakumppanit sanailevat ja "nokittelevat" toisiaan
my6s kilpa-areenoiden ulkopuolella, mikii tietysti korostaa mediaurheilun

draamallisuutta ja "saippuaoopperaluonnetta". Moni urheilumuotohan on

muuttunut enemmdn tai viihemmiin j atkuvajuonisek si draamasarj aksi, j os sa

lajin sankareiden e desottamuksia ja yksityiseliimiiii sewataan niin kilpailuissa
kuin niiden ulkopuolellakin. Kuten aikaisemmin totesin, wrestlingissii ottelu

ei kunnioita kehiikoysien rajoja vaan ajautuu tuon tuosta niiden ja jopa talon

ulkopuolelle aina parkkipaikalle asti. Lisiiksi WWF-wrestlingiin on viime

I'uosina lanseerattu erilaisia fiktiviisiii kehyskertomuksia, tunnetuimpana

omistaj aperhe McMahonin bisneksiin ja yksityiseliimaiin liit$e "saippua-

ooppera", jossa McMahonin perheenjdsenet esiinryTriit "itseniiiin" ja joka

liittyy ja heijastuu myos kehiitapahtumiin. (WWF:n paejohtaja Vince

McMahon jopa painii viililla itsekin kehiissti!)2e

viikivalta on se piirre, jota urheilussa pyntiitin kaikkein vahvimmin siiii-

telemiiiin, vaikka "veriurheilun" perinteen tiedetiiiin juontavan jo ainakin

antiikin Roomasta. 30 Useimmat kamppailulaj it perustuvat kuitenkin edelleen

selkeiisti juuri viikivaltaan, vastustajan vahingoittamiseen (nyrkkeily, pot-
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kunyrkkeily, thai-rytkkeily) tai sen simulointiin (paini, miekkailu, useat
itiimaiset taistelulajit). Myos monissa joukkuepeleissii viikivalta on sallittua
"siiiintdjen puitteissa" (alkapallon ja jiitikiekon taklaukset), mutta, kuten
edellii totesin, loukkantumisiinkin johtava siiiintrijen rikkominen on myos
tdssii suhteessa on enernmdn sdiintri kuin poikkeus. Esimerkiksi NHL-
jiiiikiekossa joukkueilla tiedettiiin olevan pelaajia, joidentehtiiviinii on hoitaa
"hkainen tyri" eli pyrkia vastustajan pelaajien vahingoittamiseen.

Urheiluviikivallan - kuten viikivaltafiktioidenkin - suosiota on yritetqr
selittea esim. katharsis-teorialla (katsoja vapautuu "luonnollisista" aggres-
siivisista impulsseistaan sijaisviikivallan kautta) tai niikemyksellii, jonka
mukaan toisen ihmisen hallinta/alistaminen on yksi inhimillisen toiminnan
keskeisistii motivaattoreista. vdkivalta on joka tapauksessa niin tutkimusten3r
kuin kenen tahansa empiirisen havairuronkin perusteeila olennainen osa
urheilua ja sen katsomisnautintoa.

Suoraan viikivaltaankin perustuvissa urheilulajeissa sita pyritaan siidtele-
miiiinja vastustajan vahingoittaminen minimoimaan. wrestlingissii vdkivaltaa
sen sijaan liioitellaan aina absurdiuteen asti, kuten edellii oli jo puhetta:
vastustaj an vahingoiuaminen pyritiiiin maksimoimaan!

Problemaattisinta mediawrestlingiti erityisesti suosivien nuorten kannalta
on sen postmoderni modaliteettien - eli fakta vs. fiktio - hemiirteminen.
Alussa siteerasin vince McMahonia, joka totesi wwr:n "tekeviin elokuvia",
ja aikuiskatsojan on hetken lajia seurattuaan helppo mieltaa vapaapaini
vakivaltafiktioksi, illuusioksi. Itse asiassa koko wrestlingin "estetiikassa',
huimine akrobaattiheittoineen ja painovoimaa uhmaavine stuntteineen voi
nfidii selviii vaikutteita nykyisten action-elokuvien toimintakohtauksista ja
digiefekteistii.

Nuorille suomalaiskatsojille kokemus sen sijaan saattaa tuntua moniselit-
teisemmiiltii. vaikka mediamodaliteettien taju kehitq,y lapsille melko varhain,
wrestlingin semioottinen koodisto saattaa johtaa harhaan. Lajia ei llfiiille
paljonkaan tunnetaja toisaalta meiltd puuthru myos oma showurheilun perinne
(pellehyppyj a j a sirkustemppuj a lukuunottamatta), j oten olemme kasvaneet
siihen, ettii tv-urheilu kuuluu faktaviestinnrin piiriin ja on siis "totta". Media-
wrestling soveltaa tv-ilmaisussaan perinteisen tv-urheilun koodeja ja kon-
ventioita "eksessiivisine" selostajineen, joten siitii puuttuvat kiiytannosse
kaikki fiktiontunnusmerkit. Ei siis ihme, jos suomalaislapsetryhtyviitmatki-
maan painijoiden temppuja helpommin kuin fiktioelokuvan stuntteja.

wrestling nostaa siis esiin kaiken urheilun taustalta ldyryvet fantasiat ja
myytit jatekee sen liioitellen, eksessiivisesti. Kun edelle totesin, ettii urheilu
itsessddn on jo eksessiii ja transgressiota, postmodernina fiktiona mediava-
paapaini voidaan niihdii tuon liioittelun ja rajojen ylittiimisen simulaationa,
eksessiivisenii eksessinii ja transgressiivisend transgressiona...

K i tokse t kumm ipoj a l l en i .Ju hana Mroue l le, .i oka j o p i khpo i kana t g g 0 Juwr l la
vihh nintrt vapaapainin saloihin jo joka nyt ystciycillisesti toimilti minulle tcirke{ici
wr e st I i n g-m ate ricta lia.

3r lbid., 258 eteenpain.
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Taina Kinnunen

K/ANSAKUNNAN
SoTUREITATA
IHANNEVARTALOITA
- television urheilu-uutisten
m iesru u m ii n representaatiot

Kiisittelen artikkelissani suomalaisten televisiokanavien urheilu-uutisten esit-

ttimiiii miesruumista. Pohdin, millainen sukupuolinen, nationalistinen, esteet-

tinen ja elamaintlylillinen ruumiillisuus hallitsee urheilu-uutisten tarjontaa.

Tarkoituksenani ei ole pyrkiii hahmottamaan, millaisia mahdollisia (f a toden-

niiktiisiii) eroja Ylen kanavien, MTV3:n ja Nelosen esitysten viililla on.

Tarkasteluni ei my<iskddn perustu joidenkin tiettyjen lfietysten analysoimiseen.

Sen sijaan reflektoin sita urheilu-uutisten maailmaa, johon olen myohiiisillan

uutis- ja aj ankohtaisohj elmia seuraavana katsoj ana kykeytynyt paivittain,

jopa tahtomattani.
Olen intohimoinen kuntourheilija, mutta en ole erityisen kiinnostunut

urheilu-uutisten tarjonnasta; seuraan lajeja valikoiden. Olen naiskatsoja.

Piiiiosin television urheilu-uutisointi on minusta tylsiiii, turhaa ja paikoin jopa

hiiiritseviiii ohjelmatarjontaa. Urheilu-uutisten maailma ja uutisoinnin tyyli
tuntuvat vierailta. Siita huolimatta huomaan kiinnostuvani yksitttiisten urhei-

lijoiden saawtuksista ja ruumiillisista tyyleistii; olen ruumiillisuuden tutkija.

Mielestiini huippu-urheilijan ruumiissa ja sen esittdmisen tavoissa kiteytyy

oleellisia piirteita laajemmasta kulttuurisesta eetoksesta-

Tulkitsen urheilijarepresentaatioiden merkiryksiii ihanneruumiillisuuden

niikokulmasta soveltaen erityisesti ranskalaisen kulttuurifilosofi Michel

Maffesolinr ajatuksia. Maffesoli korostaa urheiluviihteen luonnettayhteisol'
lisen identiteettn pyhittarnisen viilineena, mite tarkastelen tiissii kahdella

tasolla. Urheilu tarjoaa Maffesolin mukaan tiirkeiin kanavan tunteenomaisen

yhteisollisyyden kokemiselle urheilufaniuden muodossa. Sovellan tiitii ajatusta

pohtiessani urheilun asemaa ensiksikin suomalaisuuden representaationa.

Vaikka urheilufanius ei nylryisin raj oitu pelkiistiiiin kansallisten urheilijoiden
ja urheilujoukkueiden ihailuun, huippu-urheilijoiden representaatiot ovat

edelleen oleellisia kansakunnan tarinoiden aineksia Suomessa.
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Toisaalta Maffesoli puhuu oman ruumiin kultivoimisestayhtend "massa-
subjektiviteetin" muotona: ruumiin kaunistamisessa ja huoltamisessa ei ole
kyse narsismista, vaan yhteis<illisen eldmiintavan ilmauksesta.2 Esittinkin,
ettii kansallisen yhteisdllisyyden konstruoimisen ohessa urheilu-uutiset re-
presentoivat ja konstruoivat toista yhteis6llisyyden muotoa: ruumiin "kehit-
timisen" ympiirille keskittynyttii eltimiintyyli-ihannetta, j oka jaetaan ylikan-
sallisesti.

Tulkintani kytkeytyy keskusteluun kulttuurin me di o i tumi s e s t a ja e s te -
tisoitumisesra. Median kylltistiimiissn mydhdismodernissa kulttuurissa on
tapahtunut kaksoisprosessi: "kulttuuri on medioitunut ja media kulturalisoi-
tturut", ja kulttuurin estetisoituminen liittyy juuri ttihzin.3 Estetisoituminen
ymmiirretiiiin usein kulttuurin "pinnallistumisena" (tai "pintaistumisena"a),
mikii on seurausta muun muassa visuaalisen median tunkeutumisesta osaksi
ihmisten arkielamaa. 5 Jean Baudrillardin kuuluisan ilmaistrn mukaan olemme
siirtyneet "hypertodellisuuden" tai "simuloidun todellisuuden" maailmaan,
josta piruran (tai merkin) takainen todellisuus ("olemus") on kadonnut:
asioiden pinnasta on tullut todellisuutta.6 Ihmiset rakentavat identiteettiiiiin
yhii enemmdn median tarjoamien ihanteiden ja eliimrintyyliesitysten kautta.
Estetisoitumista teoretisoivassa keskustelussa tiihiin kulttuurin estetisoitumisen
ulottuvuuteen viitataan puhumalla arkieliimiin estetisoitumisesta, mikii on
kiinnostavaa tiimiin kirjoituksen kannalta.

Tuon esiin, miten television urheilu-uutiset representoivat edelleen
suomalaistamiehuuttaT keskustelemalla erityisesti mies- ja urheilututkimuksen
edustaja Arto Tiihosen esittiimien niikemysten pohjalta. Tiihosen mukaan
urheilujulkisuuden hierarkian ylimpiitin kastiin sijoittuu kaksi miesurheilija-
tyyppiii: perinteinen juro yksil<ilajin edu staja eh suoritusurheilija sekatoisaalta
mediaurheilija, jonka hyvyytii mitataan suoritusten listiksi esiintymiskelpoi-
suudella. Esittin, ettii niiiden mieheyksien representaatioiden rinnalle on
murtautnmassa kolmas miestyyppi: esteettinen urheilija. Tdmii uusi tyyppi
rikkoo huippu-urheilun j a urheilujournalismin sukupuolittuneisuutta sekd
kyseenalaistaaruumiin ja sukupuolen vdlisie jii{estyksiii. Uusi urheihjatyyppi
representoi mytis kansakunnan rajat ylittiiviiii eliimiintyylillistii heimolaisuutta,
tiissii tapauksessa ruumiillisen olemisen tavan mallia, johon penkkiurheilija
kytkeytyy television viilityksella.

Yhteisyyden huuma television vilitykselld

Koko teollistuneessa maailmassa urheilu-uutiset ovat oleellinen osa uutis-
bisneksen tarjontaa. Urheilun voitot ja tappiot raportoidaan piiivittiiin sotien
ja porssikurssien voittojen ja tappioiden lomassa. Urheilutuloksia, pohjim-
miltaan aikuisten tarkoituksettomien "leikkien"s lopputuloksia, pidetiiiin itses-
tdiin selviisti tiirkeiinii informaationa maailman tapahtumista. urheilu-uutiset
ovat oikeastaan sekoitus "uutisasiaa" ja "viihdettii". Niiden r,yriryttiiminen
kaikilta kanavilta kuvaa urheiluviihteen syventynlttii medioitumista. urhei-
luhullua yleisde riittiie edelleenmyris urheilukenttien ja -hallien katsomoihin,
mutta televisio, tuo kolmas osapuoli, on kuitenkin yle is6n ja urheilun suhteen
tiirkein maerittaja. Kaikki laajasti kiinnostavat urheilukisat jiirjestetiitin
nykyisin suurten televisioyhtioiden ja -kanavien ehdoilla. Kisojen ajoituksen
on palveltava laajoja katsojamassoja. Jopa urheilulajien siiiintrijti pyritaiin
muokkaamaan televisiokatsojien maksimaaliseksi viihdyttiimiseksi. Suurinta

2 Maffesoli, Mooilmon
mieli, 65-66, 168-172.

3Johan Fornls,
Kultarurneono (suom.
toim. Mikko Lehtonen).
Tampere: Vasta-paino
t995, I t-t2, 251-252.

aTaina Kinnunen, Pyhot
bodarit - yhtcisiillkrys jo
onni tridellisessci
ruumiissa. Helsinki:
Gaudeamus 2001, 314.

5 Esim. Wolfgang
Welsch, 'Aesthetici-
zation Processes:
Phenomena, Distinc-
tions and Prospects".
Theory, Culwre & Society
(13):l (1996), s-6.

6 Esim. Jean Baudrillard,
Selcaed Wnungs (ed.
Mark Poster). Stanford:
Stanford University
Press I 988.

7 Ks. Arto Tiihonen &
Jorma Sipilii,'Aluksi".
Teoksessa Arto
Tiihonen & Jorma Sipilii
(toim.), Mies&i roken-
netoon, mosku liinisu uksio

Puretoon. Tampere:
Vastapaino 1994, I l.
"Miehuus" ("miehek-
kyys") viittaa "masku-
linismin" ideologiaan,
jonka mukaan on
olemassa yksi yleisesti
hyviiksytty ihanne-
miehen malli. Siiti
poikkeavasti masku-
liinisuus voidaan niihdii
historiallisesti ja pai-
kallisesti mearift/vane
maskuliniteetin ("mie-
heyden", "miehisyy-
den") muotona, lolloin
mytrs samassa yhteis-
kunnassa tai yhteistissl
voi esiintyii useita eri-
tyyppisia maskuliini-
suuksia.

8 Muistan kuulleeni
epiakateemisista
yhteyksistd mielen-
kiintoisen miiritelmin
urheilijasta: "Urheilija
on aikuinen, joka osaa
leikkiii hyvin". Miiritel-
man ironisuuteen
sisab/y iotain hyvin
olennaista urheilun
ymmarrimisen tavoista.
Periaatteessa urheilua
voisi pitii harmitto-
mana leikkinii: eihiin
kyse ole leikkiii
"vakavammasta" asiasta.
Sellaisena siti ei
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peatiintavaltaa kayttevet luonnollisesti kisojen ja urheilijoiden mahtavimmat

sponsorit seka televisioyhtioiden tiirkermmiit mainostajat.e

Urheilun hallitsevuutta niin televisiossa kuin muussa mediassa voidaan

selittee klassisella durkheimilaisella argumentillayhteisollisyyden pyhittiimr-

sestd. Michel Maffesoli puhuu urheiluintoilustayhtenii esimerkkine massojen

paluusta arkaaiseen uskorurollisuuteen. Maffesolin mukaan institutionalisoi-
tuneet (modernit) "uskonnot" ovat korvautgneet spontaanilla (postrnodermlla)

"uskonnollisuudella'. Uskonnollisuus on tarkoituksetonta, dionyysistii yh-

de ssiiolon huumaa. Kyse on "alkuperiiisen imaginaarisen" yhteisollisyyden

henkiin heriiiimisestii, joka perustuu kuvien voimaan ihmisten toteemisina

yhteen liittajina. Kuvia ei siniinsd palvota, vaan ne toimivat ikAiin kuin

uskonnollisuuden esiin manaajina. Esteettiset arvot ovat siten postmodernis-

sa maailmassa suorastaan sosiaalisuuden ennakkoedellytyksiii.'0
Urheitrjoita voidaan pitee jonkin ihmisryhmiin, kuten kansakunnan, kau-

pungin, elaimaintlylin tai sukupuoliryhmiin toteemeina, jotka symbolisesti
yhdistiiviit sosiaalisen "sisiipiirin" ja samalla erottavat sen sosiaalisesta "ul-

kopiinstii".tt John Balen ja Joe Sangin mukaan urheilu on sodan ohella

tehokkain ihmisten yhteen liittiimisen muoto,t2 ja ntiitii kahta rinnastetaan

toisiinsa varsin ahkerasti muun muassa television urheilu-uutisissa "kamppai-

lemista" ja "vastustajaa" viliseviissii puheessa. Yleenstikin urheilujoumalismrn

kieli on sota-aiheista ja jopa urheiluohjelmren tunnussiivelet ovat usein sota-

marsseja.r3 Sodan ja urheilun yhteys ei ole pelkiistiiiin metaforinen, vaan

yleisen kiisityksen mukaan erilaiset urheilulajit ovat eri kulttuureissa olleet

konkreettisesti sodankiiynnin harjoittelua.ta Urheilun vaikuttavuus ja veto-

voima perustuu pitkelti yksinkertaiseen toiminnallisuuden logiikkaan. Urhei-

levaa ruumista on helppo arvioida selkeiillii onnistumisen-epaonnistumisen
asteikolla. Ruumis voittaa tai haviiiii muut ruumiit, eikii silta velttiimafte

odoteta muuta ilmaisullisuutta. Esimerkiksi urheilu-uutiset ovat puhdasta

tulosluetteloa. Urheilukilpailujen selostajan puheessa jutun kiirkr liikkuu tau-

koamatta ajan, metrien, senttien ja sijoitusten kommentoinnissa. Katsoja

voittaa ja heviiiii mukana, vaipuu kuvitteellisen yhteisollisyyden tunteelliseen

hurmioon niin voiton kuin tappion hetkellii.
Medioituneessa ja estetisoituneessa kulttuurissa erityisesti televisio tuottaa

ihmisiii yhdistiiviii kuvia, kuten urheilijoita. Nylcyisia "kansakuntia" ei ole

olemassa ilman televisiota; televisio konstruoi kansakuruIat. Esimerkiksi Suo-

messa Itsenaislyspaiviin vastaanotto presidentinlinnassa on niikyvimpiii tapoja

tuottaa kiisitysta Suomesta "itseniiisend" valtiona. Kyseinen representaatio

tarjoaa televisiokatsojalle mahdollisuuden osallistua Itseniiisyyspiiiviin juhli-

misen rituaaliin.t5 Kansakunnan rakentumisessa urheihjoiden kuvat ja muut

urheilun representaatiot ovat vaikuttavimpia ihmisten yhteen liittajin. Urhei-

lufanius eliiii television ja nykyisin yhii enemmiin myos internetin vdlityksellii.

Esimerkiksi internetin fanisivut tarjoavat eriiiinlaisen "jatkoyhteyden"

televisionviilityksellii syntyneelle yhteisrilliryyden huumalle. Fyysisesti erilliiiin

olevat fanit jakavat television ja intemetin vdlityksellii heimonsa voitot ja

tappiot, "vdrahtelevat" yhdessii vaipuen me-hengen hurmokseen''6

Kyse on miesten hallitsemasta huuman muodosta. Urheilu on aina ollut, ja

on edelleen, miesten hallitsema maailma, kuten uskonnotkin. Urheilu kuuluu

uskonnon, politiikan ja armeijan tavoin julkiseen eliimiinpiiriin erotuksena

kodin yksityisestii eldmdnpiinstii ja siten naisilta suljettuun alueeseen edelleen

joissaur kulttuureissa. Naiset suljettiin pitkiiiin myos ldnsimaisessa kulttuurissa

ulos kaikenlaisista urheiluaktiviteeteista, kuten muiltakin julkisilta eliimiin-
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"Urheilijamiehen on noytettovo voimakkaalta, suorituskykyiseltd la seksuaaliselta,'.

alueilta. Nykyiiiin naiset ovat oikeutettuja seke urheilemaan ettii toiminaan
muilla tavoin urheilussa. Kaltiinndssa arvostetuimmat urheilusankarit ovat
kuitenkin edelleen miehia ja miehet hallitsevat erilaisia urheiluun sisiiltyviii
institutionaalisia j iirjestelmiii, kuten urheilujohtoa ja valmennusta, sekii myos
urheilujoumalismra. Naiset kilpailevat ja toimivat muissa urheilutm liittyvissii
tehtevissa ikdtin kuin kakkossarjassa, ja seuraavat miesten urheilemista.
Naisten viihiiisen vallan vuoksi huippu-urheilu palvelee edelleen miesten
keskiniiisen homososiaalisen jiirjestyksen luomista: "meidiin" erottamista
'heistii" ja voittajien erottamista htivi:ijistti, mike on ollut aina urheilun
keskeinen tehtiivii. r7

Kansakunnan soturi

Urheilijan ruumis on sosiokulttuurisen eetoksen yhdenlainen tiivistymii, joka
representoi monia aikakautensa inhimillisie hyveitii. Nykyiiiin tuollaisia hy-
veitd ovat muun muassa voittaminen, armoton tyrinteko, virheetcin suoritta-
minen, omistauttneisuus, piidttiiviiisyys, itsekuri j a tunteiden hallinta. Niimii
kaikki ovat miitireitii, jotka on liinsimaisessa modemissa kulttuurissa liitetty
erityisesti rtranteelliseen mieheyteen. Ihanteellinen miesruumis on ensisijaisesti
toiminnallinem ruumis, joka uhmaa sisiiisiiipsykofyysisiii rajojaanja samalla
puolustaa yhteisonsii territorion rajoja. Se on ylivoimaisuutta tavoitteleva
kone, joka kiiynnistyy ja sammuu napin painalluksesta ja siettid suorituksesta
aiheutuvan kir,un itkemiittii.'s Urheileva mies on hallitsemisen ja kuolemisen
myologiaa edustavan ikiaikaisen "soturikultin" modemi ruumiillistuma. Sota
ja urheilu ovat kulttuurissamme miehuuden perimmiiisiii "testejii": eleman ja
kuoleman reaalisia ja symbolisia taistelukenttiii, jotka rakentuvat "miehisestd"
vaarasta ja vdkivallasta. I e

Kansakunnat ovat sosiokulttutuisia konstruktioita. Ne rakentuvat paitsi
paikkoihin asetetuista fyysisistii rajoista, my6s sosiaalisista ja mentaalisista
rakenteista.2. Kansakunnat ovat "kuviteltuja" yhteisdjd.2r Kansallisten kult-

16 Maffesoli, Mooilmon
mieli,B9; k. myos Sami
Kolamo, "Futisfanius ja
tunteen kulttuuri.
Yhteisollisti draamaa
median konstruoimalla
nd)rttiimo l li". Ku lau u rin-
tu*imus 2 (2002).

17 Ks. Kendall Blanchard
& Alyce Cheska, Ihe
Anthropology of Sport An
/ntroductrbn. Massa-
chusefts: Bergin &
Garvey Publishers, lnc.
1985,234, 238-240
Adrew Blake, Eody
Longuogc,20,55;
Reinikainen, lsiinmoon
sonkarit,27-28.

rBArto Tiihonen,
Ruumiisto miestd,
torinosto Wlkinho: ok eito
miehiii - jo urhcilijoito?

Jyviskyln: LIKES 2002,
267 -268; vrt. Kinnunen,
Pyhat bodorit, I 3 l - I 39.

re Burstyn, Ihe Rites of
Men, 4243,96-97, 164-
166, t75-tT7.

20 Katri Komulainen,
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sukupuoli". Teoksessa
Sukupuoliteut rojot
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Eoundories. Joensuu:
Joensuun yliopisto
(Psykologian tutkimuk-
sia 22) 2002, 8-9.

2rBenedict Anderson,
lmogined Communities -
Reflcalons on the Origin
ond Spread of Notion*
lism. London & New
York Verso 1991, 6.
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25 Vrt. emt.

tuurien keskeistii rakennusainesta ovat kulttuuristen instituutioiden ohessa

erilaiset symbolit ja representaatiot. Kansallisuus on siis diskurssi, merkitys-
jtirjestelmii,jokajiisentiiiiihmistentoimintojajaajattelutapoja. Semuodostuu

erilaisissa julkisissa kertomuksissa, joiden alulla ihmiset rakentavat identi-

teettiaiin yhteisdn, kuvitteellisen kansakunnan jiiseninii. Kansallista identi-

teettia ci olisi ilman jatkuvasti uusinnettaviatarinoita yhteis6n menneisyydestd,

nykyhetkestii ja tulevaisuudesta. Uusintaminen on myos kamppailua toimr-

juudesta: kansakunnat ovat valtaan sidottuja diskursiivisia pyrkimyksia tuottaa

yhteniiisiiitarinoita epiiyhteniiisistii aineksista. Kansakunnat ovat aina joidenkin

kertomia tarinoita kuvitteellisesta yhte isdllisyydestii.22 Kansalliset tarinat eiviit

ole sukupuolineutraaleja, vaan sukupuolitettuja. Kansallisuuden sukupuolit-

tumisessa naiseus on q/mhlista, abstraktia ja yleistii (geneeristii), joka ilmenee

erilaisina ikonisina representaatioina, kuten Suomi-neito tai Vapauden patsas.

Naisellinen kansallisuus on passiivista kansakunnan rajojen representoimista,

kun taas miehet ovat kansallisia toimijoita.23
Huippu-urheilu on yksi keskeisistd moderneista tavoista kertoa tarinoita

kansakunnista, ja Suomessa miesurheilijat ovat kansakunnan rajojen itse-

oikeutettuja puolustajia. Miesurheilijoita on koko modernin lolpaurheilun

ajan kay,tetty kansakunnan identiteettitarinan avainhenkiloine. Suomi kuuluu

niihin maihin, joissa urheilu on vakava asia. Suomalaiset seuraavat kilpaur-

heilua hartaasti ja valtiovalta tukee huippu-urheilua huomattavilla talou-

dellisilla panostuksilla.2a Suomessa poliittinen valta ja urheilu ovat perinteisesti

kietoutuneet yhteen, mita Urho Kekkosen esimerkki kuvaa hyvin. Urheilu-
johtajat ja huippu-urheilijat voivat tiiniikin piiiviinii edetii politiikan ylimpiiiin
johtoon, ja toisin piiin: Antti Kalliomiiki, Marjo Matikainen-Kallstrom, Lasse

Viren, Kalervo Kummola, Leena Harkimo, Ilkka Kanerva ja Esko Aho ovat

nykypiiivtin sinivalkoisia menesSstarinoita valtakunnan huipulta. Kunnal-

lispolitiikan tasolla urheiltur ja politiikan kytkoksiii pidetiiiin itsestddn selvinii.

Aktiivisuuden ja eritoten menestyksen urheilutoiminnassa ajatellaan Suomessa

automaattisesti pdtevciittiivtin politiikkaan, ja piiinvastoin. Suomessa jopa

dopingista kiirfitiineet urheilijat voivat julkisesti, pyydettyinii, harkita kan-

sanedustajaehdokkuutta, kuten tapaukset Mika Myllyle ja Martti Vainio

osoittavat. Vastaavasti puolueiden nokkamiesten oletetaan kykeneviin korkean

tason piiiitdksentekoon myos urheilussa, kuten Kanervan ja Ahon esimerkit

osoittavat.
Suomessa kilpaurheilu on aina rinnastettu metaforisesti kansakururan

taisteluun olemassaolostaan. Urheilun sankarit ovat olleet isiinmaan sotureita,

talvisodan hengen luojia ja yilapitajia. Hannes Kolehmainen, Paavo Nurmi,

Tapio Rautavaara, Lasse Viren, Matti Nykiinen, Mika Hiikkinen ja Saku

Koilu, modemeja suomalaisia 'Jumalia" koko joukko. Suomalaiset mies-

. urheilijat eiviit ehkii suoranaisesti ole juosseet, heittiineet, hypiinneetja ajaneet

. Suomea maailman kartalle, mutta urheilutoimittajat ovat totisesti kirjoittaneet

. heidiin tehneen niin! Tarinaa ylivaltaa vastaan kamppailevasta sisukkaasta

. pienestii kansakunnasta on uusinnettu tehokkaasti miesurheilijoiden kohtaloista

. kertovalla sankaritarustolla.25

Mervi Tervo osoittaa 1900-lulun alkupuolen I1e l.singin Sanomien urheilu-

. osaston kijoituksia koskevassa analyysissaan, ett6 ennen toista maailmansotaa
' edelttivii urheilujournalismi oli merkittev6 suomalaisen kansallismytologian

. rakennusaines. Urheilujoumalismia leimasi suomalaista "rotua" edustavan

. miesurheilijan ylevdittiiminen ja erottaminen (asteittain) muita kansakuntia,

. ihonviirejii ja kulttuureja edustavista urheilijoista. Suomalaisuuden konstruk-
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"Koko teollistuneessa maailmassa urheilu-uutiset ovat oleellinen osa uutisbis-
neksen tarjontaa."

tioon sisiiltyi miesurheilijoiden luokittaminen "pohjoisen,, ihmisrodun
edustajiksi, joille oli tyypilliste tiukka itsekontrolli, gyneys, sisiiiinpiiin-
keentyneisyys ja ylivertainen tyrimoraali erotuksena',eteldisen,' pal-
lonpuoliskon urheilijoista. Kuumaveristen "ruskean" rodun edustajien, kuten
eteliiamerikkalaisten, saatettiin kuvata puhkeavan epiiurheilijamaisiin eli
lapsekkaisiin ja jopa naismaisiin tunteenpurkauksiin. Heidiin rodullista eri-
laisuuttaan suomalaisiin verrattuna selitettiin kulttuurilla. Niiiden "vfiem-
mdn valkoisten" alapuolella olivat mustat, joiden urheilusaavutukset redu-
soitiin fyysisiin ominaisuuksiin : mustaan ihonviiriin. 26

Valkoinen, reipas ja rahvaanomainen

Suomessa (mies)urheilijaa pidetddn edelleen ikonina, jonka suorituksista
kansakunnan onni on riippuvainen. Kuvaavaa on, effd urheilu-uutiset ndytet*dn
kaikilla televisiokanavilla piiiiuutisten lomassa. Urheilun huimasta paino-
arvosta kertovat monet yksitteiset esimerkit. Tiimiin kirjoittamisen aikoihin
syyskesiillii 2002 Mika Salon uraktidnteistd tiedotettiin samalla kiihkeyde[ii
kuin Soneran menetetyistd miljardeista. Saku Koivun terveydentilan ja uran
kehitystti seurattiin henkeii pidiitellen: iltapiiiviilehtien l6<ipit rummuttivar
dramaattisista kiiiinteista. Kukaan muu sairautensa tai muun vastoinkiiymisensii
kanssa kamppaileva suomalainen tuskin on saanut yhtd mittavaa julkista
tukea. Eriis television (nais)urheilutoimittaja tunnusti itkeneensd molaasti
seuratessaan Koir,un ensimmiiistd ottelua sairaslomanjiilkeen. Jari Litmasen
paluu Ajaxiin puolestaan tuntui herdttiiviin kansakunnassa suurempaa toi-
veikkuutta kuin poliitikkojen veroalepuheet.

Perinteinen suomalainen urheilusankari voi piiiisiiiintriisesti hyvin (vaikka
tulen tuonnempana esittiimiiiin epiiilyni miesurheilijan ruumiin orastavasta
"kriisiytymisestii" tai viihintiiiinkin kiinnostavasta muutostilasta ruumiinylei-
sen estetisoitumisen mydtii). olen yhte mielta Arto Tiihosen ja monen muun

26Tervo, "Spons,
'race"'.
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urheilututkgan esittiimesta niikemyksestii, jonka mukaan urheilu meiirittae

paitsi urheilun sisiiistii ihannemaskuliinisuutta myos laajempaa ihannemie-

heytta, mi e huut ta siniinsti. Urheilu on "h)?ermaskuliinisuuden" konstruoi-
misen aluetta, jolle on ominaista miehisyyden liittiiminen aggressioon, ylivoi-
maan, suoritukseenja ei-naiseuteen. Urheilun sukupuolittumisenja liinsimai-

sessa yhteiskurmassa laajemmin vallitsevan sukupuoli-ideologian suhdetta

tutkineen Varda Burstynin mukaan urheilu on maskuliinisuuden ja myos

"maskulinismin" (sukupuoleen perustuvan miehisen ylivallan) tiirkein re-

presentaatio, joka miiiirittiiii paitsi ihannemiehuutta myos kansallisuutta ja

etnisyytta. Maskulinismi on urheilun "ensisijainen ideologinen ydin. ei

mrkiiiin kapitalismin, sosiaalisen luokan tai rodun joukkoon liimattu kategoria,

vaan asia, joka jtirjestetiiiin ja saavutetaan nimenomaan urheilun kautta".2?

Arto Tiihosen sanoin "oikea miehisyys on yhtii kuin oikea urheilullisuus".2'

Urheilijanuorukainen kuulee edelleen helposti kehotuksen: "ole mies!"' eikd

kukaan muu voisi tuota kehotusta paremmin 6yttaa kuin veren makuisessa

suussa itkunsa nielevii urheilija. Urheilumaailma on Tiihosen mielestii "muo-

dostanut yhteiskuntaan taskun, jossa miehend oleminen ei vielii ole ainakaan

laajemmassa mitassa problematisoitunut. 2e

urheilujulkisuuden hierarkisen maskuliinisuudenylimpiiiin kastiin kuuluu

Tiihosen mukaan edelleen itseoikeutetusti perinteinen suoritusurheilija:

puhumaton, itmeetdn ja pitkiijiinteinen kesttiryyslajin tai yleisurheilun edustaja.

Hiinen rinnalleen on kuitenkin itmestynl mediaurheilija, joka on leimallisesti

kaupunkilainen, yksiki- tai taitolajin edustaja seke arffnattilaisurheilija.
Mediaurheilija kertoo urheilusuoritusten lisiiksi julkisesti yksityisehmastaiin
ja en asioita koskevista ajatuksistaan, ehka esittelee jopa vaatekaappinsa.

Urheilullisen kpykkyyden lisiiksi mediaurheilijamiehen suosio perustuu hiinen

persoonallisuuspiirteisiinsii, joiden on sovittava median vaatimuksiin. Mies-

urheilijoista rakentuvan julkisuuden marginaaliin kuuluvat puolestaan andro-

gyynit miestyypit, uskovaiset urheilijat, ulkomaalaista alkuperdd edustavat

urheilijat sekd vammaisurheilijat. Heidiin alapuolellaan hierarkiassa ovat

menesUmiittomiit urheilijat sekii toisaalta homoseksuaalit miesurheilijat.r0

Yhdyn Tiihosen niikemykseen urheilun representoimasta perinteisestii

suomalaisesta ihannemieheydestii television urheilu-uutisten seuraamisen

pohjalta. Puhumatonja jiiyhii urheilun maskuliinisuus on edelleen voimissaan.

Suomalaiset urheihjamiehet eiviit tunteile. Television urheilu-uutiset viliseviit

ilmeettdmiii ja vfidn puhuvia miehia: urheilijoita, valmentajia, urheilujohtajia
ja asiantuntijoita. Heidan puhegylinsii on yleensii kuoleman vakava, mono-

toninen ja ilme huolestunut. Urheilun miehinen maailma ndltiiii kovin ilotto-

malta, totiseltaja yksioikoiselta, yksittaisistii maalien ja voittojen kirvoittamista

riemunpurkauksista huolimatta. Tiihosen mainitsemia mediaurheilijoita saa

hakemalla hakea. Ehkii naisen asettamat kriteerit "puhe- ja esiintymistaitoi-

selle" miesurheihjalle ovat erilaiset kuin mieskatsojalla ja -tutkijalla'
Perinteinen suomalainen suoritusurheilija kumpuaa tyoviienluokkaisesta

ruumiillisen olemisen tavasta. Ruumis itsessdiin on yhteiskuntaluokan ma-

terialisoituma, kuten Pierre Bourdieu on todennut. Karkeasti jaotellen, alem-

missa yhteiskuntaluokissa suhde ruumiillisuuteen on 6rypillisesti viilineellinen,

kun taas ylemmissti sosioekonomisissa luokissa suhde ruumiiseen on

pehmeiimpi ja huoltavampi. Siinii missdtydvdenluokka ihailee raakaa voimaa

ja toimintaa sekii ruumiin alistamista kirulle, kolhuille ja kuritukselle, ylem-

mdt luokat kunnioittavat ruumiin hyvinvointia ja ruumiillisia taitoja voiman

sijaan.I Suomalaisten urheilumaku on perinteisesti ollut tydvtienluokkainen.
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Suomalaiset rakastavat vanhastaan kestiiqysurheilua. "oikea" urheilu on
jotain, jota tehdiitin yksin ja kovaa. Kansallisista juoksijalegendoista luotiin
kuvaa yksiniiisinii puurtajina, jotka ylivoimaisen sisunsa ansiosta voittivat
mahdottomilta tuntuvat kilpailijansa.32 Lasse virenin olympiavoitto kaatu-
misesta huolimatta onnistui suomalaisen urheilumytologian mukaan juuri
suomalaiselta. Televisiokamerat uusinsivat miesurheilijamyyttiii mieshiihta-
jien kuvauksilla eruren ja jiilkeen dopingskandaalin. Mika Myllykin raivoisa
tarpominen suolla ja Jari Isometsiin kaatumiset maaliin lopen uupuneena
Lahden MM-kisoissa ovat sycipyneet liihtemiittrimdsti suomalaistenmieliin.
Ehkii myos autourheilun suosio seurailee tyoviienluokkaista urheilumakua.
Auto ja mies kuuluvat hegemonisessa suomalaisessa miehuudessa erotta-
mattomasti yhteen.rl

Yksittiiisten lajien sijaan koko urheilun valtavirran luokkasidoruraisuuta
voidaan tarkastella suuntaamalla huomio television urheilu-uutisten toi-
mittajiin, joiden osuus urheilujulkisuuden tuottamisessa on yhtii ttirkeii kuin
urheilijoiden. Heidiin ruumiillinen tyylinsii oletettavasti kertoo monia asioita
urheilun hegemonisesta maskuliinisuudesta. He myoskin vaikuttavat suuresti
siihen, minka lajin tapahtumista ja keiden urheilijoiden saavutuksista ra-
portoidaan ja miten. Suomalaiset urheilu-uutisten miestoimittajat ovat sa-
mantyylisyydessiiiin kuin veljessarja. Heilld on samanmallisesti leikatut lyhyet
"miehekkeat" hiukset ja "reipas" olemus. Jokaisella on nopeaja kovaiiiininen:
"energinen" ja "kansanomainen" puhetyyli.r{ He kaikkr niiyttiiviit mielestiiru
lapsimiehiltri, pojilta aikuisen miehen vaatteissa. verikkaat pur.untakit sekii
hiimmiistyttiiviit paita- ja solmioyhdistelmiit muodostavat mielenkiintoisen
sdrcin urheilun muuten vakavaan tunnelmaan. Edellii mainitsemani vakavan
tunnelman puolesta urheilussa toimivien miesten ylle sopisivat oikeastaan
mustat puwt, mutta sellainen viestisi ehkd sopimattoman korkeasta stahrksesta
ja s<iisi esityksen energisyyttii. urheilun oikea miehisyys on vakava ja kont-
rolloituruumis pakattuna "nuorekkaaseen 'kiiiirepaperiin; laskelmoitu sekoitus
aikuisuutta, poikamaisuuffa ja kansanomaisuutta.

Tiihosen e sittiimd luokitus urheilujulkisuuden marginaalista tuntuu uskot-
tavalta ulkomaalaista alkuperdti olevien urheilijoiden osalta. Tiissiikin yhtey-
dessii on ttirkedd huomata urheilijoiden ohella muut urheilun toimijaryhmiit,
kuten toimrttajat, valmentajat ja johtajat. Koko suomalaista urheilujulkisuutta
leimaa fuchard Dyerin ilmaisua lainatakseni "kiitketty valkoisuus". vallan
naamioituminen "normaaliudeksi" karkean ylivallan sij aan toteutuu Dyerin
mukaan erityisesti valkoisen ihonviirin esityksissii. valkoisen on vaikea
tiedostaa valkoisuuttaan jos valkoinen ihonviiri on luonnollistunut normiksi,
jolloin sita ei erikseen nimetii ja sen asemaa ei kyseenalaisteta.35 Samoin
kuin mieheytii ei tunnisteta mieheydeksi ja heteroseksuaalisuutta heterosek-
suaalisuudeksi silloin kun ne ovat asettuneetyleisen nzilg.,rnatt<imaksi miiti-
reeksi.

Perinteinen valkoinen suomalainen soturi syrjiiytiiii julkisuuden valokei-
lassa ulkomaalaiset (tai ulkomaalaista alkuperiiii olevat) urheilijat, vaikka
suomalaiset urheilujoukkueet viliseviit nykyiitin korkeatasoisia maahan muut-
taneita urheihjoita. Urheilumedian puhee ssa he tlpistyvat aitojen suomalais-
tuheilijoiden "vahvistuksiksi".36 Muutamia kohtuulliseen mediajulkisuuteen
ponnahtaneita urheilijoita tosin tunnetaan, kuten wilson Krrwa ja Eduard
Hiimiiliiinen. Maratonin Euroopan mestaruuden voittanut Janne Holm6n jiii
suomalaisille rakkaassa lajissa saar.rrttamaansa menest5rkseen niihden yl-
lattavan vfiiille huomiolle urheilujulkisuudessa. Syynii oli todenniikriisesti

32 Ks. Reinikainen,
lsiinmoon sonkait 65.

33 Vrc. Anu Siren,
""Painoin talla lautaan

la niiytin polille missii
menndAn" - autoilu
iiikkiiiden naisten
keftomuksissa".
Nobartkimus 4 (2002),
30.

3'Vrt. Bourdieu,
Distinction, 176-.|77.

35 Richard Dyer,
"Valkoinen" (suom.
Pirlo Ahokas ia Pauliina
Nurminen). Teoksessa
Richard Dyer, Akr
koro!: scksuoolkuus jo
rott viihteen kuyostosso

(toim. MarEi Lahti).
Tampere: Vastapaino
2002, t78, t80.

36 Vrt. Tiihonen,
Ruumisto mies&i, 265.
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37 \bid.,266. Holmenin erdiinlainenpoikkeavuus suomalaisessa urheilutarustossa: ruotsin-

kielinen, ahvenanmaalainen, opiskellut Ruotsissa ja naimisissa marokkolai-

sen, islaminuskoisen naisen kanssa.

Ulkomaalaista syntyperee olevien urheilijoiden niikymiitt<imyys urheilu-
julkisuudessa selittyy osin sillii, ettii ulkomailta muuttaneiden osuus Suomen

viiestdstd on ndihin piiiviin asti ylipiiiitiitin ollut hyvin vdhiiinen verrattuna
esimerkiksi muihin EU-maihin. On mielenkiintoista nfidii, miten Suomen

urheilukulttuuri tulee muuttumaan kiihtyviin kotikansainviilistymisen seu-

rauksena. Voiko kansakunnan juhlittu soturi tulevaisuudessa olla ihonviiriltiiiin
musta? Jotkutmaailmantunnetuimmista urheiluvirhteen ilmrdistii, kutenjalka-
pallon Englarurin valioliiga, antavat viitteita siite, ettii vdeston ja urheihjoiden
monietnistymistti ei viiltttimiittd seuraa suurempi suvaitsevaisuus urheiluyleison

keskuudessa. Englannin vatioliigan otteluissa onyleistynyt ilrni6, jossa koko

katsomo jfiestysmiehiii mydten puhkeaa iiiinekkiidseen, avoimesti rasistiseen

performanssiin. Mustille huippupelaajille huudetaan raivokkaasti solvaavia

sanoja niiiden astuessa kentiille, eiviitkh johtajat tee mitaan ongelman poista-

miseksi. Onko vastaava kiiy<is osa suomalaisen urheilun tulevaisuutta? Entd

voiko suomalainen television urheilutoimittaja tulevaisuudessa olla vaikkapa

musta mies tai "aasialainen' nainen?

Homoseksuaalien urheilijoiden marginaalisesta asemasta puhuminen

urheilumaskuliinisuuden julkisuushierarkiassa tuntuu Suomen kohdalla omr-

tuiselta. Henkil<ikohtaisesti en ole kuullut yhdestiikiidn suomalaisesta huippu-

urheihjasta, joka olisi julkisesti kertonut olevansa homoseksuaali. Kuten

Tiihonen sanoo, Suomessa homoseksuaalit urheilijat eiviit ole oikeastaan

nousseet edes marginaaliin, sillii heidiit on varustettu niilgmriiftomyyden lei-

malla.3? En ihmettele, ettti niiin on maassa, jossa esimerkiksi television "talk

shown" juontajalle (Joonas H1'ttinen) on sallittua hihittea jokaisessa lfietyk-
sessii pilkallisesti homoseksuaalisuudelle. Monessa maassa tdllainen poliittrnen

epiikorrektius olisi skandaali.

Huumori kertoo kulttgurisista tabuista ja Suomessa homoseksuaalisuus on

edelleen kesittiimittomiin suuri tabu. Suomalaisten miesten suosiossa homo-

seksuaalisuutta koskevalle huumorille piirliiii vain viinahuumori, kulttuun-
sista tabuista kumpuava hauskuuden laji sekin. Viina on sentiiiin murtautunut

osaksi urheilumaailman julkisuutta, kuten mytis talk show -viihdettii, jopa

ihaillussa merkitSzksessii. Homoseksuaalisuuden suhteen urheilu on arvioni

mukaanyksi urheilunja ehkii koko yhteiskunnan viimeisisfd sulkeutuneisuuden

linnakkeista. Nykytilanteessa miesurhei[jan rohkeutta kertoa esimerkiksi sai-

raudestaan tai urheilun salatuista kiiytiinnoistii arvostetaan suuresti. Isyyden
ja jopa aviomiehen auvoisen onnen julkinen paistattelu on sallittua urheilu-

tiihdille: uudet urheilun maskuliinisuudet kaivautuvat esiin. Se ptiivii ei luul-

lakseni ole kuitenkaan aivan liihitulevaisuudessa, jolloin joku miesurheilija
kansakunnan kaapin piiiiltii ilmoittaa olevansa homoseksuaali, ja urheilutoi-

mittajat siintiidvdt haastattelemaan poikaystiivddia ottamaankuvia yhteisestd

kodista. Ajatus julkisesti homoseksuaalisesta (tai edes epiiillystd sellaisesta)

miesurheilutoimittajasta tuntuu vieldkin mahdottomammalta.

Sivilisoitunut miesurheiliia?

Tiihosen mielestii urheilun "sivilisoituminen" on lisii,iintyvdn mediajulkisuuden

myotii ollut silmiinpistiivdii viime vuosina. Kovenevan kilpailun ja sponso-

reiden tiukentuneiden vaatimusten my<itii suomalainen urheilijamies on siis-
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tiytynyt vuorovaikutuskoulutuksen ja edustusvelvollisuuksien myllyssii. vii-
meisin brutaalin maskuliinisuuden linnake on Tiihosen mielestd vihdoin
saatu sivistettyii: "urheilevista ongelmalapsista on muutamassa luodessa
kasvanut aikuisia vastuunsa tturtevia miehiti - kaljoittelusta saati tappeluista
alkaa nykyiiiin olla vaikea ldytae uutisia". Urheilun viikivaltaisuuskin ,,on

kanavoitunut liihinnii vastustajan epiiurheilijamaiseksi hiiirinniiksi,,.3E
Mielestiini muutos ei ole ollut aivan tiillainen. ongelmalapset oireilevat

edelleen, joslon toisella tavalla. Ehkii sponsorit eiviit kaipaa skandaaleja,
mutta kansa kaipaa. Yksittdisten kiinnisekoilujen sijaan media uutisoi nyt
urheilijoiden vakavista doping- ja piiihdeongelrnista, perheviikivallasta ja
jopa joukkoraiskausepriilyistii. Matti Nykiisen ja Esa Tikkasen parisuhde-
ongelrnat ovat jo kauan eldneet omaa eliimiiiinsdjulkisuudessa. osakansasta
tuntuu suorastaan rakastavan skandaalinkiiryisiii urheihloita. Dopingista kiirfi-
ttineille hiihtiijille loytyy sankoin joukoin tukijoita, ja he mielelliiiin esiintyvat
taas julkisuudessa karyn jiilkeisistii dramaattisista jiiiihyviiispuheista
huolimatta. valmentaja Kari-Pekka Kyrri nousi jopa viraltistetun ,"kriryr.r-
bolin asemaan.

Jere Karalahden piiihdeongelmista on tullut mediaspektaakkeli siniinsii.
Karalahden julkisuuskuvassa yhdistyviit mediaseksikkiiiisti ',miehekiis,, ul-
koniikO, "miehekiis" pelityyli ja "miehekiis" heikkous viinasten periiiin: karskia
suomalaista miehuutta puhtaimmiltaan, joka epiiilemiittii miellyttiiti sekti
miehiii ettii naisia. Mielestiini Karalahti edustaa mielenkiintoista hybriditi
urheilun maskuliinisuuskuvastossa. Hiinessd on ripaus perinteistiijukuripiiistti
suoritusurheilijaa, mediaurheilijaa sekri mydhemmin kiisittelemiiiini esteittista
urheilijaa. Joulukuun 2002 Image-lehden kansi oli puhutteleva: kuvassa
Karalahti poseeraa ylaruumis paljaana ja seksikkaiisti kosteana ja mainos-
tekstissd "paha poika" lupaa kertoa tarinansa.3e

Lisiiksi vdkivalta on luonnollistettu yhii selkeiimmin osaksi urheilua.
Kiisitykset "urheiluun kuuluvasta" viikivallasta eli "maskuliinisesta, kovasta
pelistii" ovat muuttuneet raaemmiksi.a. Kehitys niikly esimerkiksi yhdessii
suomalaisten rakkaimmista lajeista: jiiiikiekossa. Suomen jiiiikiekkoliigan
otteluista koostetut uutispiitkiit sekri "Hockey Night" ottelutaltioinnit kertovat
sivistyksen ulottumattomissa olevasta maailmasta. Heti syksyn 2002 avaus-
ottelussa olijoukkotappelu,joka oli "epiiurheilijamaisuudessaan" suorastaan
koominen niiky. urheilu-uutisten katsojan oli mahdotonta saada selvyytta,
kuka tappelun aloitti ja miksi. Lopputuloksena oli kuitenkin keko toisiaan
mukiloivia pelaajia jiiiilld, jonka ympiirillii pyori ar,uttomia erotuomareita.
Tdmiin kirjoituksen korjausvaiheessa joulukuussa 2002 urheilu-uutisissa jo
tiedotettiin esimerkiksi oulun Kiirppien kahden pelaajan joutumisesta
sairaslomalle ktisien murjomisen seurauksena sekii er6an pelaajan aggressii-
visesta kiiyt6ksestii jopa erotuomaria kohtaan. Nykyisestii kehityksesta tun-
tuvat olevan aidosti huolissaan vain jiiiikiekkoa harrastavien junioreiden
vanhemmat. Jiiiikiek{<oviihteen vallanpitiijiit sen sijaan mita iimeisimmin
hyviiksyviit tilanteen: viikivalta saataisiin helposti kitkettyii otteluista ko-
ventamalla rangaistuksia. Niin ei ole kuitenkaan toimittu, vaan tappelemisesta
on tullut amerikkalaiseen tapaan oleellinen osa jiiiikiekkoviihdettii. Tiitii
kuvaa myris se, ettii Hockey Night -liihetysten tunnusfirmiin, joka on kooste
j iiiikiekon j iinnittevimmista tyyppitilanteista, on sisiillyetty otos j oukkotap-
pelusta. Liihetysten yhteydess2i niiytetiidn myos mainosta, jossa vdkivaltaisella
kaytoksella vitsaillaan: "No kun tuo aloitti", selittaa vdkivaltaisesti kartay-
tlmyt pelaaja matkapuhelimen kautta toruvalle iiidilleen.

38 lbid., 179, 268-269.

3eVrt Varda Burstynin
(Ihe Rnes of Men,37-
38) puhe amerikkalaista
urheiluikoneista (esim.
Mike Tyson), loissa
ruumiillistuvat'hyvin
sankarin' ja 'pahan

poian' arkkityypit.
Tiillaiset karkeat,
aggressiiviset ja

seksuaalisuudella
ladatut hahmot ovat
aina olleet hyvin
vetovoimaisia median la
fanien keskuudessa ja

he ovat jopa miiirittli-
neet urheiluammattilai-
suuden standardeja.

4Vrt lbid., 175-176;
Arto Tiihonen,
Ruumiisto miestci, 268.
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Esteettinen mies

Modernin suoritusurheilun ihanteiden rinnalle on noussut posfinodemi urhei-

lukulttuuri. Tiihosen tapaan Henning Eichberg puhuu lisiiiintyneestd "media-

sirkuksesta" yhtenii jiilkimodemin urheilukulttuurin piirteena. Muita pikteita

ovat esimerkiksi urheilun karnevaalimaisuus, hauskuus, sitoutumattomuus
jeykkiin aika- ja parkkarakenteisiin sekti identiteettien moninaisuus entisten

kansallisten ja sukupuolisten kategorioiden sijaan. Suoritusten mittaamiseen

keskittyviin kilpaurheilun ja muun liikuffran ohessa on voimistunut ruumrin-

kulttuurin suuntaus, jossa awostetaan terveydellisiii piiiimdiiriii ja liikunnan

tuottamia subjektiivisesti palkitsevia ehmyksia.rl
Yksi postmodernin ruumiinkulttuurinja urheilun oleellinen piirre on ruumiin

estetiikan korostuminen. Tata Eichberg ja Tiihonen eivat analysoi, vaikka se

liittyy kiinteiisti postmodernin urheiluviihteen ja samalla koko kulttuurin

medioitumiseen ja estetisoitumiseen. Estetisoituneessa kulthlurissa ruumiista

on tullut korostetusti itsetoteutuksen viiline ja piiiimiiiirii siniinsa. Se mielletiiiin

miniiprojektrksi, joka on ikiiiin kuin niltteillii koko ajan. Ruumiista on tullut

yksil6tle eriianlainen ongelma, joka on ratkaistava itseniiisesti. Nykyajan

ihmisen identiteefiityOhon sisiiltyykin oleffraisesti vastaaminen kysymykseen:

"Mitii teen ruumiilleni?". 42

Identiteettityo ei ole nyky-yhteiskunnassa mahdollinen, eikii ylipiiiitiiiin

)rnrniirettavissii, ilman median ruumisrepresentaatioiden huomioimista. Vii-

meisten \uosikymmenien aikana visuaalinen media on ollut merkittavin ruu-

miillisen olemisen mallien esittiijii, erityisesti ulkoisen ruumiin normittaja.

Kuvallisten esitysten ylivallalla on ollut syviillinen vaikutus ihmisten jokapiii-

veiseen ruumisty6hon, mike on huomioitu laajasti myds yhteiskunta- ja kult-

tuurintutkimuksessa. Viimeisen kahdenkymmenen \uoden aj an on tutkrjat

ovat melunneet eliimiintlylillisestii ruumisbuumista, joka ilmenee murur muassa

ylettdmiina terveys- ja kauneusintoiluna sekd erilaisten ruokavalioiden, kun-

toilulajien ja ruumiin muokkaamisen tekniikoiden kukoistuksena. Puhutaan

urheiluhulluuden, tiiydellisen ruumiin palvonnan, kauneuden tyrannian, ter-

veysuskonnon ja ruumisnostalgian kulta-aj asta.

Urheilun merkittaven yhteiskuffrallisen aseman huomioiden ei ole ihme,

ettii television urheiluvirhde loputtomine uutisineen voi hyvin. Se sekii tuottaa

ruumisbuumia ettii eliiii siita. Virtaviivaiset ja hyvin huolletut urheilutfidet
soimaavat omatuntoamme peivittain muistuttamalla, minke nci koise er loppu-

tulokseen meidan mlisi pyrkiii. Myos tissii suhteessa urheiluviihde toimii
ihmisten yhteen liittajane. Se tarjoaa oman ruumiin kultivoimisen ympiirille

keskittyven eliimiintyylillisen mallin. Maffesolin mukaan erilaiset ruumiin

huoltamisen tavat ovatkin urheilufaniuden tavoin imaginaarisen yhteisOlli-

syyden ilmauksia: "[K]ehoa rakemetaan, hoidetaan ja kaunistetaan yhteelte

toisen silmien edessA ja toisaalta jotta toinen ndkisi sen. Niiin se, mikii

saattaisi vaikuttaa individualismilta, osoittautuukin vainyhdeksi heimohedo-

nismin ilmenemismuodoksi."a3 Tiilloin heiksi erotuksena meistd ma:irittyvat

ne, jotka eiviit hoida ja kaunista ruumistaan, ruumiinsa laiminlyojiit'
Jean Baudnllard puolestaan puhuu ruumisbuumista "kaikkialla havaittavana

harhakuvana ruumiista ja ruumiillisuudesta". Ruumista hellitaan, huolletaan,

. esitellaiiin ja kidutetaan hysteerisesti, koska ihmisellii on pakottava tarve
'. lcytkeri itsensii ruumiiseensa. Kyse ei siis ole oivaltamisesta, ett6 ihminen on
. ruumis tai edes siite, etta hcinellti o/? ruumis, kuten kulttuurintutkijat muodik-
' kaasti molemmilla tavoilla kuvaavat ruumisbuumia. Baudrillard kirjoittaa:
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K-r-tkettl' seksuaalisuuteensa, b/tkett_v omaan haluunsa. Meidat kaiklu on Lytketty omiin
funktiorhimme kuten tasauspyorastdon tai videoruutuun. Kytketr_v'a hedonismia: ruumis on

kiisikirjoitus, sen outo h-lgienian l1r,{liistiimii ja monotoninen melodia risteilee lukemattomissa
kuntosaleissa, kehonrakennuspaikoissa. stimulaation ja simulaation studioissa.aa

Television urheilevat ruumiit voidaan Baudrillardin ntikemysta kehitellen
tulkita yhdeksi esiekseksi itsensd ruumiiseen kytkemisen tarpeesta. omaan
ruumiisoen kytkeytymisen sijaan katsoj a kytkeytyy televisiossa niikyvtiiin
urheilevaan ruumiiseen. Urheilun katsominen on \,tkeltymiseen lg,.tkeyty-
mistii, pakoa omasta ruumiista, oman urheilemisen korvaamista penkkiur-
heilullaja oman ruumiin estetiikan korvaamrsta esteettisten ruumiiden kuvilla.
Joka tapauksessa my6s urheilun katsomisessa on kyse Maffesolin viittaamasta
yhteis<illiseen ruumiiseen sulautumisesta.

Sekii omaan ruumistydhcin uppoutuminen etta siita pakeneminen ovat
liisnii nykyisessd ruumiskulttuurissa. Molemmissa tapauksissa on lgzse es-
teettisten ruumiiden palvormasta ja ytiptiiitiiiin ulkoisen ruumiin keskeisyydestii
arkieliimiin el:imyksissri. olen toisaalla analysoinut yksityiskohtaisesti, miten
kulttuurin pintaistuminen seke toisaalta modernin suoritusurheilun ihanteet
ilmenevdt yhdessii lajissa: kehonrakennuksessa. a5 Kehonrakennuslogiikka
liipiiisee kuitenkin koko mediaurheilun, kuten kaikki visuaalisen median
lajit: elokuvat, televisiosarjat, internet-kuvaston, tietokonepelit, musiikkivideot
ja mainoskuvat. urheilulliset ndkoiset ruumiit tulvivat kaikkialta. Ei ole
ihme, ettd varsinaisten urheilijoiden ruumiilta ei tiina piiivrinii edellytii pelkkaa
lajierikoistumista, vaan kaikkien lajien edustajat harjoittelevat painoilla.{
Katsojat eiviit endii tyydy urheilijoihin, jo*a yltavdt ainoastaan lfies yli-
inhimillisiin, mitattaviin suorituksiin, vaan heiddn tulee myos nciyttcici "ju-
malaisilta" suorittajilta. olisi omituista, jos urheilija niiyttiiisi viihemmiin
urheilijalta kuin toimintaelokuvien tusinasankarit ja musiikkivideoiden kes-
kivertotanssijat.

Urheiluviihteen yha hienostuneemman medioitumisen myotii perinteisen
suomalaisen urheilij amiehen ruumis on viiitteeni mukaan kriisiytymiissii.
Urheilujulkisuuden ylimpiiiin hierarkiaan eiviit tulevaisuude ssa yllii pelkiistiiiin
puhekyryiltarin esiintymrstaitoisetja eliimiintavoiltaan mallikelpoiset miehet.
Suosituimmiksi urheilutfidiksi tulevat loppusuoralla valikoitumaan yhii sel-
vemmin ne, joilla on urheilullisen suorituskyqmja sujuvan puheilrnaisulqrvyn
lisiiksi ulkoniiollistii piiiiomaa. Urheileva miesruumis on myris liipikotaisin
seksuaalistettu, mike on syventenyt sen markkina-arvoa.r? Maailmalla urhei-
hjoiden ruumiinsa kaupallistaminen on jo tiillii hetkellti arkipiiiviiii pin up -
kalentereiden ja muotikuvausten muodossa. G<iran porvalin ja Harri Haatai-
sen tapaiset urheilijamiehet tihkuvat mediaseksikkyyttdjo suomalaisessakin
urheilubisneksessii.

Esimerkiksi viimeksi mairuttu puhuu tuoretta, liihitulevaisuudessa epiiile-
miittd vahvistuvaa urheilukielta. Han on useissa haastatteluissa todennut, ettii
hiin on aina halunnut "niiyttiiii urheilijalta" seke pukeutua ja laittautua muu-
tenkin esteettiseksi. Keihiissankareidemme Seppo Riidyn ja Harri Haataisen
esiintyminen niin urheilukentalle kuin mediassa on ollut vaikuttava esitys
kahden vallitsevan, keskenddn hyvin erilaisen miesurheihjatylpin kamp-
pailusta mediajulkisuuden hierarkiassa. Uudet lajit ovat niinikiiiin moni-
puolistaneet urheilun maskuliinisuuksia ja tuoneet esiin miestyypin, joka
panostaa ruumiin ulkondkricin rikkoen konventionaalisia maskuliinisuuden
miiiiritelmiii. Lumilautailun, freestyle-laskun tai aerobicin huippuedustajat

(Jean Baudrillard,
Amerikko. Helsinki:

Loki-kirjat 1996

(alkup.l982),33-34.

as Ks. Kinnunen, Pyhrjt

bodorit

a6 Blake, Body Longuoge,

77.

a7 Ks. Burstyn, Ihe Rrtes

of Men, 149-l5l , 177 ,

2 t8.
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niiyttiiviit jo aivan toisenlaisilta kuin perinteiset suoritusurheilijat tai edes

mediaurheilijat.
Televisiokameroiden tuottamat liihikuvat hidastuksineen ovat armottomia.

Mustan miehen ruumis asetettiin alistavan, ylistiiviin, esteettisen ja seksuali-

soivan katseen kohteeksi kulttuurissamme jo aiemmin.as Mustia urheilijoita
ei ole niinktiiin ihailtu heidiin kovan harjoittelunsa, urheilullisen iilykkptensii
ja johtajan taitojensa perusteella, kuten valkoisia urheilijoita, vaan "slmnyn-

niisen" lahjak4<uuden perusteella. Urheiluviihteen kuvastossa musta mies on

musta pantteri, joka vetdisee piikkarit jalkaansa ja "vain tekee sen', kuten
Niken valtaisassa mainoskampanjassa muistutettiin. Ny kuitenkin myos val-

koisen miehen ruumis on aseteffu neytteille. Urheiluviihteen on tyydytetteva
katsojien kasvanutta ntilkiiii ruumiin estetiikan ja seksuaalisuuden alueella.

Ilmi6 kulkee kiisi kiidessii edellii mainitsemani omakohtaiseen ruumistycihon

keskittyviin ehmiintyylin kanssa, josta mytis Eichberg ja Tiihonen puhuvat
yhtenii postmodemin urheilukulttuurin piirteerle(fitness-kulttuuri) korostaen

kuitenkin toimintaan sisiiltyviii terveydellisiii ptiiimiitiriii.
Fllress-kulttuurissa ei kuitenkaan ole kyse pekastaiiin terveydellisistd ar-

voista, vaan esteettiset arvot ovat yhta oleellisia, tai jopa oleellisempia ar-

voja. Tieteelliseen valmennukseen alistetun ruumiin pitea parantaa alinomaa

tuloksia, mutta myds vakuuttaa ulkomuodollaan. Tutkimuksissa on todettu,
ettii kulttuurissarnme yhii useampi mies tuntee paineita ulkomuodostaan ja
muokkaa ruumistaan jopa rajummin kuin ikuisesti laihduttavat naiset.

Ihanneruumiin saa\uttaakseen miehen pitiiii paitsi laihduttaa, myos harjoitella
kovaa ja kayftee steroideja. Nelisenkymmente prosenttia amerikkalaisista ja

eurooppalaisista miehistii haluaisi vartalon, jota ei voi saaluttaa ilman steroi-

deja, erifiiiin raskasta kuntosaliharjoittelua ja tarkasti kontrolloitua ruo-

kavaliota. Tyypillista miesten kokemille ulkoniikdpaineille on Luitenkin niiden

salaaminenulkopuolisilta. Naiset puhuvatjo avoimesti "ulkoniikdrasismista"
ja protestoivat kohtuuttomia kauneusstandardeja vastaan, kun taas miehet

yleensii peitteleviit ongelmaansa.a'
On selviiii, ettii nykyisen kehityksen valossa virallistetulta miehen ihanne-

ruumiillisuuden representaatiolta, huippu-urheilijalta, vaaditaanyhii enemmdn

ulkoniikoii. Siitii vain ei vielii puhuta diineen yhta paljon kurn naisiin ja
naisurheilgoihrn kohdistettavista ulkondkrivaatimuksista. Miesruumis on

perinteisesti ollut toiminnan ja katseen subjekti, eikii se ole representoitunut

missdiin niin selkeiisti kuin urheilun mieskuvastossa. Ny miehen ruumiin
asettuminen katseen objektiksi merkitsee mutumaa urheilun ja koko ruumis-

kulttuurin perinteisessd sukupuolittuneisuudessa ja luultavasti sen takia siitii
puhutaan varoen. Po stmodernis sa j irj estyksessii maskuliinisen ruumiin kun,

voima ja suorituslryky itmeneviit kuitenkin yhii enemmiin refleksiivisessd,

estetisoituneessa muodossa. Urheilijamiehen on nctytettdv(i voimakkaalta,

suorituskylryiselta ja seksuaaliselta. Esteettinen urheilijamres edustaa siis

perinteisiii maskuliinisia periaatteita ja hierarkkisia jtirjestyksiii uudella,

esteettisellii tavalla entisten tapojen listiksi. 5n

Vihipuheisesta vihipukeiseen miesurheiliiaan

Olen artlkkelissani tarkastellut urheilu-uutisten representoimaa ihanneruu-

miillisuutta kahden diskurssin: kansallisuuden ja maskuliinisuuden pohjalta.

Tulkintani johtolankana on ollut ajatus, ettii urheilu-uutisten representoima
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ihanneruumis tormii yhteis<illisyyden symbolina ja "esiinmanaajan a" yhtaalte
nationalistisella, toisaalta sukupuolisen identiteetin tasolla.

suomalaisuuden mytologisessa rakentumisessa urheilulla on aina ollut
keskeinen tehtiivii. Urheilun miehisyys on miehistiinyt myos suomalaisuutta:
myytti pienestii, ylivoimaa vastaan taistelevasta syrjiiisestd kansasta on koko
modernin kilpaurheilun ajan representoitunut mieshuippu-urheilij assa. 5 r

Urheilusankant ovat edelleen kansakunnan ikoneja, jotka tarjoavat kanavan
kansallisen yhteisollisyyden kokemiselle erityisesti television viilityksellti:
urheilu on televisioitunut.

Urheilusankarit uusintavat hegemonista suomalaista maskuliinisuutta. olen
tuonut esiin, miten television urheilu-uutiset artikuloivat perinteistd suoma-
laista miehuutta sekd urheilijoiden ettd urheilutoimittajien esityksillii. olen
kuvannut tuota miehuutta reippaaksi, vakavaksi, valkoiseksi, heteroseksuaa-
liseksi ja tycivdenluokkaiseksi. Urheilun syventynyt medioituminen on
kuitenkin aiheuttanut sen, etti urheilusaavutusten lisiiksi urheilijan on so-
peuduttava yhii enemmiin itse viilineen, television vaatimuksiin.52

Perinteisen viihiipuheisen suoritusurheilijan ohessa miehuutta mallintavat
nyt mycis mediakelpoiset urheilijat. Mediakelpoisuus muodostuu paitsi miel-
lyttiiviistii esiinrymisestii (haastatteluista) my6s virheettomiistii ulkomuodosta.
Uudentyyppinen urheilusankari ei ainoastaan tee huippusuorituksia, vaan
myds nriyttcici huippusuorittajalta. olen esittdnyt, ettii tulevaisuudessa ur-
heilujulkisuuden hierarkian ylimpiiiin kastiin edetiiiin todenniikdisesti juuri
ulkourheilullisilla ansioilla: ulkoniiolld.

urheilijat eivtit toimi endii pelkdstiiiin kansallisen tai muun faruyhteiscin
yhteis<illisyyden symboleina, vaan mallintavat myris tiettyii ruumistyohdn
keskittyvaa eliimiintapaa. Huippu-urheilija on esteettisen ja sukupuolisen,
erityisesti maskuliinisen ihanneruumiillisuudenkuva, jonka vaikutus ihmisten
arkieliimiissii ilmenee ennenndkemiittcimiissd kuntoilun, painontarkkailun ja
muun ruumiin muokkaamisen suosiossa. Samalla tama ilmi6 ruokkii itse
ihannerepresentaatioon, urheilevaan miesruumiiseen kohdistuvia paineita.

Kiitdn Lcihikuvan toimittaja Juho Herhnania, tutkija Arto Tiihosta seki Lahikuvan
kihikuvan nimissti toiminutta nimetdntd kommentoattoria artikkeliani koskevista
huomautuksista.

TT'-kuva t Laur i Mann e rm au.

srKs. Reinikainen,
lsiinmaan sonkont.

52 Ks. Tiihonen,
Ruumristo micstri.
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K/AUNIITrA
KUNNOLLISET
- Naiset ia miehet
lii kuntakulttu u ri n kuvastoissa

Eliimiintavan ja identiteetin niikokulmasta urheilua ja liikuntaa voinee pitiid

yhtenii 2000-lwun liintisen kulttuurin kulmakivistd. Vallitsevat kulttuurin
muodot kutsuvat tietynlaiseen, liikunnan, urheilun ja ylipiiiitdiin erilaisen

kilvoittelun leimaamaan eliimiintapaan. Niima moninaiset kutsut syntyviit ja

saavat muotonsa julkisuuden kentiillii ja siita tehdyissd tulkinnoissa.

Kun puhutaan urheilwr julkisuudesta, tarkoitetaan yleensd huippu-urheilun
julkisuutta, lehtien urheilusiruja, urheiluohjelmia tai kokonaisia kansakuntia

televisioruutujen ddreen kerdiiviii tapahtumia kuten olympialaisia, MM-kil-
pailuja tai termisturnauksia.r Eliimiinpolitiikan ja elemiintapojen muotoutu-

misen karuralta kiirmostavaa on kuitenkin koko se julkisuus, jonka puitteissa

ihmiset rakentavat identiteettiiien suhteessa liikuntakultnrureihin, ei ainoastaan

huippu-urheilu. Tiissii artikkelissa puhumme liikuntakulttuurista viitatessamme

siihen kokonaisuuteen, jonka liikuntaan ja urheiluun liittyvtit kulttuuriset

tuotteet ja jiisennykset muodostavat. Tiimii julkisuus hajoaa moniin lajityyp-
peihin ja medioihin sekii sekoittuu erilaisiin liikuntakulttuurin ulkopuolisiin
teemoihin, vaatimuksiin ja kaltiintoihin. Mikeli tAta julkisuutta haluaa jollakin

kokoavalla tavalla mearitetlii, voisi sen maaritellii populaarikulttuuriseksi.

Populaarikulttuurissa mahdollistetaan representaatioiden kautta muutoksen,

identiteetin jatoimijuuden erilaisia muotoja.2 Ajattelemme populaarikulttuuria

bourdieulaisittain kenttdnii, jonka puitteissa ihmiset kamppailevat paikastaan

todellisuudessa. Identiteetistii ja representaatiosta tulee niiin poliittisia
kategorioita, joiden arulla voidaan esittiiii vaatimuksia ja tehdii asioita. TAssii

artikkelissa keskitymme populaarikulttuurin levittiimiin liikuntakulttuurin ku-

vien kirjoon. Keskeinen analyyttinen kiisite tekstissii on visuaalinen represen-

taatio, jonka ymmiirrtirnme seke kasitteeksi ettd kaytrinnoksi, "kulttuurisen

kiertokulun ensimmdiseksi avaintekijiiksi".s Visuaaliset representaatiot it-
sessiiiin eiviit kanna merkityksia tai "merkitse", vaan ne ratkaisevat merkityk-
sensd erilaisten tekstien ristiinlcytkenndissii ja leikkauspisteissii. Yksi kuva

Sanna Valtonen, VTL, tutkija, viestintd, Helsingin yliopisto;

Sanna Ojajarvi, WM, tutkija, viestinta, Helsingin yliopisto.
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viittaa toiseen, ja syntyy representaatiojtirjestelmiii, kuvallistenja visuaalisten
ilmiriiden valikoimia, joiden avulla ilmirjitii tietSrnd historiallisena hetkend
on mahdollista esittdii.l

Etsimme median kuvastoista merkkejii ja merkityskarttoja, joilla liikunta-
kulttuuria julkisuudessa rakennetaan ja tolkullistetaan, tehdtiiin median ku-
luttajille tutuksi ja arkrseksi. Niiemme erilaiset, toisiinsa limittyvzit ja toisiaan
lainaavat esitykset osana laajaa liikuntakulttuurin julkisuutta, joka tarjoaa
ihmisille kokonaista eliimiintapaa, eldmiinasennetta. suomessa (myos) niiihin
seikkoihin on viitattu Anthony Giddensilta periy6rutin eltimiinpolitiikka-
kesitteen avulla. Eliimiinpolitiikalla Giddens viittaa siihen, ettii nykyazin
yksil6n eliimessa on lukematon miidrii vaihtoehtoja. Niiiden vaihtoehtojen
viidakossa syntyy erityinen harkinnan tila ja eetos, jolle jiilkimoderni subjekti
rakentuu. Eliimtinpolitiik*a merkitsee politiil*aa, joka koskee minuutta (self),
identiteettiii, itseharkintaa, etiimiinkaarta, hyvinvointia ja eliimiintapaa.
Kehollisuuden, ruumiillisuuden, terveyden ja estetiikan merkitykset korostuvat
eliimiinpolitiikassa. 5

Mediatuotteissa korostuvat ruumiin estetiikka ja eliimiintapa, johon
ruumiinkunnosta huolehtiminen implisiittisesti kuuluu. Nykypaivan koke-
mustapa on niik6aisteihin vetoava, ja sen mycitd ihmisistii tulee itseiiiin ja
ympfistdri?in esteettisesti ajattelevia ja muuttavia subjekteja. Joukkoviestin-
ndn kierriittdmiit, uusintamat ja varioimat kuvat yhdistiiviit ihmisjoukkoja
sarnan visuaalisen kulttuurin jakaviksi suuriksi verkostoiksi tai rihmastoiksi.
Yksi ttimzin jaetun visuaalisen kulttuurin fi.mktioista on estetisoida ruumista.
Michel Maffesoli esittee, ettii arkipiiiviiisten asioiden estetisoituminen on
luonut uudenlaisia yhteisollisie tyyleja, jotka yhdistziviit eliimiintapapyrki-
myksia.6 Merkityksiii kierriittiivdstii mediakulttuurista nousee halua omistaa
ja ostaa, kuulua johonkin ja erottautua jostarn, halua viettdii tiet).nlaista
eliimiiii. Niiitii haluja voidaan hallita ja kanavoida ruumiin kautta.

Missi liikuntakulttuuri sijaitsee?

Kiivimme liipi viikon mediatodellisuutta (ks. Liile l) etsien lirkuntakulttuurin
kuvastoja viikon televisio-ohjelmista, aikakauslehdistii, suomenkielisistii in-
ternetsivustoista ja nriiden kaikkien oheen liiteq,istii mainoksista.

Televisio tarjoaa katsojilleen paitsi perinteisiii urheilukilpailujaja urheilu-
uutisia (ns. tulosurheilu) my6s liikururan makasiiniohjelmia, joiden sisiilkit
vaihtelevat lajiesittelyistii urheilijoiden henkil<ikuviin. Liikuntakulttuuri on
kuitenkin mycis muiden populaarikulttuurin lajityyppien ydinaluetta - nuori-
sosarjoissa, tilannekomedioissa ja sinkkuohjelmissa viitataan liikuntakult-
tuuriin niin eksplisiittisesti kuin implisiittisestikin, esimerkiksi urheilun
mainonnan estetiikasta tuttujen ruskettuneiden ja trimmattujen ruumiiden
avulla. Liikuntakulttuurin kuvat liipiiiseviit mytis varsinaisten ohjelmien vd-
leissii esitettiivien mainosten kentiin: niin ruoan, muodin, kosmetiikan kuin
erilaisten palvelujen mainonnassa hy<idynnetiiiin liikuntakulttuuria tavalla
tai toisella.

Liikuntakulttuuria paljaimmillaan esitelliiiin television eriniiisissii jump-
paohjelmissa, jossakaksi reipastaja iloistanuortanaista trikoissa houkuttelee
katsojaa vartin jumppahetkeen. Painoiksi kiilviit kodikkaasti vaikkapa kilon
jauhopussit. Liikunnallista viihdettii puolestaan edustavat vaikkapa suoma-
lainen Gladiqa ttori r ja amerikkal ainen smockDown !, joissa ammatikseen

3 Stuart Hall, Idcntitecni.
Tampere: Vastapaino

t999, t40.

a ks. Hall, ldentieetti,
149-150; Leena-Maija
Rossi, Kuvojo vosto-

kuvot- Sukupuolen
esrtt<jmbcn jo kotseen
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Gaudeamus 1995,9;
Sanna Valtonen, "Miki
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Tapaustutkimus
ty6ttdm)4/saiheisten
kirjoitusten kansal-
lisesta ulottuvuudesta."
Teoksessa Helena
Tapper (toim.) Me
medion mokemisso.
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liikkuvat mutta eiviit kilpaurheilevat ihmiset mittelevat voimiaan lavasteturssa

kamppailuissa. Liikuntakulttuuriin viittaavat epiisuorasti my6s Viettelysten

saaren tai Selviytyjien kaltaisten sinkku- ja kisailuohjelmien liihes paljaat.

lihaksikkaat, ruskeat ja sopivasti muodokkaat vartalot, joita kamera hivelee

liihikuvin seki lukemattomien tv-sarjojen fiktiivisten hahmojen dieetit ja

kuntokuurit, jotka juoniensa konteksteissa usein k)'tketiiiin hahmojen viehat-

taqryteen vastakkaisen sukupuolen silmissd.
Tv-mainokset kayttavat hyviikseen erilaisia liikuntakulttuuriin liittyvia

koodeja: Lumenen Kiyundai-shampoon mainoksessa mallitytrit harrastavat

tai-jita hiekkararuralla, ja hiukset piiiisevdt nauttimaan samankaltaisesta ko-

konaisvaltaisesta tasapainosta kuin vanhaa krinalaista harjoitusohjelmaa seu-

raava keho. Rexona-mainoksessa naiset nyrkkeileviit ilman eptimiellyttavia

tuoksuja ja Kelloggsin All Bran -murot auttavat jaksamaan liipi rankkojenkin

liikunnallisten harrastusten. Liikururalta metaforisten siirtymien kautta lainataan

joko ominaisuuksia tuotteille tai sitten tuotteiden vinkataan auttavan/edesaut-

tavan liikunnallista ja tavoiteltua eliimiintapaa/ulkomuotoa.
Television makasiini- ja sarjaohjelmilla on omat nettisilustonsa ja keskus-

telufooruminsa, jotka linkittyvat kokonaisten liikuntakulttuuriaiheisten netti-

sivujen verkostoon. Kahden piiiviin aktiivisen sirustojen ltipiknymisen jiilkeen

tietokoneen suosikkeihinjiii enlaisia interaktiivisia palvelusivustoja, chattejti,

mainoksia, artikkelikokoelmia ja erilaisten urheilu- ja liikunta-alan lehtien

sivustoja. Artrkkelikokoelmiin niiytti valikoituneen paljon populaareissa aika-

kauslehdissiijulkaistuja tekstejii - liikuntakulttuurisen intertekstuaalisuuden

muototiimiikin.
Television, internetin ja populaarilehdiston tavat kasitellii liikuntakulttuuna

valuvat myos elokuvan ja musiikkivideoiden kentille, joiden estetiikat, tyylit
ja aihevalikoima ovat dialogisessa suhteessa liikuntakulttuurin muun julki-

suuden kanssa. Naistenlehdissa kirjoitetaan elokuvatfitien ja muusikoiden

kuntoiluohjelmista ("niiin hankit Madonnankiisivarret") tai siita, minkiilaisia

urheilullisia suorituksia ja harjoitteita jonkin elokuvaroolin liipivieminen on

vaatinut. Musiikkivideoiden tarinoita rakennetaan urheilun kilpakentille (vii-

meaikaisena esimerkkinii esimerkiksi Chnstina Aguileiran video Dirrrty) ja

elokuvien roolihahmot ovat samanlaisten eliimdntapaan liittyvien paineiden

kohteina kuin ns. tavalliset ihmisetkin (r,rt. esimerkrksi Hal ja iso rqkkaus

lshallow Hal,IJSA 20011 tai Bridget Jonesin pciivcikiria lBridget Jones's

Diary, Englanti/Ranska 20011). Lisiiksi liikuntakulttuuri on niikyviisti esillii

ns. urheiluelokuvissa (esim. Rocky 1-llIUSA 1976-1990), Le Grand Bleu

[Ranska/USA/Italia I 988], Drive n [USA/Kanada/Australia 2001), P aremp r

kuin Beckham f,Bend It Like Beckham, USA/EnglantilSaksa 20021 tai A

League oJ the Their Own [USA 1992]), erilaisissa actionelokuvissa (kung fu

- ja karate-elokuvat) ja naisille suunnatuissa tanssielokuvissa Famesta (USA

1980) ja Flashdancestd (USA 1983) viimeaikaisiin Billy Elliot (Englanti/

Ranska 2000) ja Save the last Dance (USA 2001) -elokuviin.

Liikuntakulttuuriin liittyvat teemat ja Luvastot ovat jatkuvasti esillii myos

muitla julkisuuden foorumeilla. Uutisissa ja piiiviilehdissii kerrotaan kansan-

terveyteen liittyviste kysymyksistii, kansan liikuntaharrastusten miiardn ke-

hityksestti seka erilaisista terveyskampanjoista. Viimeksi mainitut muistutta-

vat itsestiidn myos kadunvarsien mainoksissa, linja-autojen kyljissii, enlaisis-

sa kampanjamateriaaleissa seka elintarvikkeiden pakkauksissa.

Mediakulttuwi ilmentiiii monia keskeniiiin vastakkaisia voimia. Yhteis-

. kunnan konkreettiset kamppailut kdyd?iiin mediakulttuurin teksteissii. Niiiden

32 Lahikuva . l/2003



tekstien on syytii heijastella ihmisten huolenaiheita mikiili ne mieliviit
suosituiksi ja niiin voittoa tuottaviksi - niinpii niiden tziytyy kyetii moninaisten,
keskendiin vastakkaistenkin symbolisten merkitysten tuottamiseen. populaan
me diakulttuuri seuraa tarkkaan millaisia pelkoja, toiveita, makuja ja tavoitteita
ajassa liikkuuja se on keskeisessd asemassa aikakaudelle tyypillisten eliimiin-
tapojen ja tyylien muodostumisessa.T Syntyy ns. puhuttelevia kuvia, jotka
nivoutuvat yhteis<illisiin kokemuksiin ja yksilollisiin(kin) identiteetteihin.
viiitiimme, ettii liikuntakulttuurinkuvasto onmitii suurimassamiiiirin puhur
televa - sen tulkintaan liittyy identifikaatiota ja itsensd paikantamista, erot-
tautumista, itsereflektiota, arvottamista, syyllisyyttiikin. Niinpei sen kierriittii-
miin merkityksiin on syytii luoda analyyttinen silmiiys.

Teorian tasolla nimenomaan liikuntakulttuuria voisi ajatella kulttuurisena
kenttiinii, jolla sukupuolittavat kdytiinn6t menettiivdt merkityksensii: molem-
milla sukupuolilla on ruumis, jonka terveys resonoi eliimzintapojen kanssa.
Molemmat sukupuolet voivat laiminlyrida ruumistaan tai kehittaa, vahvistaa
ja huoltaa sitd esimerkiksi liikunnan avulla. Liikunnan iloa lienee vaikea
liittea kromosomirakenteeseen ja kuitenkin liikuntakulttuurin julkisuus on
vahvasti sukupuolittunut. Niiin siis teoriassa. Ruumista on kuitenkin totuttu
ajattelemaan nimenomaan paikkana, jossa sukupuoliero on ja pysyy ja samalla
vaikuttaa peruuttamattomasti siihen, miten tietyllii sukupuolella merkitty
ruumis suhtautuu itseensd ja maailmaan. Ndin liikunnan ilokin niiyttiiii jiisen-
tyviin, ja samalla typistyv:in, kahteen erilaiseen tapaan liikkua ja suhtautua
liikkumiseen. Samoin lfiestulkoon kaikki seuraamamme populaarikulttuurin
tuotteet niiyttiviit asemoivan kuluttajansa, ja samalla koko liikuntakulttuurin,
kahden eri tavoin liikkuvan sukupuolen mukaisesti.

Kiinnostuimme niistd representaatiojiirjestelmien logiikoistaja strategioista
joiden toimesta tame sukupuolittaminen tapahtuu. Tarkastelemme sukupuo-
littamisen knytiintoje liikuntakulttuurin julkisuuden eri kentilki. Etsimme
niita tekoja - visuaalisia, verbaalisia ja diskursiivisia -joiden arulla liikururan
julkisuutta sukupuolitetaan. Milla tavoin liikuntakulttuunn julkisuuden ku-
vastot asemoivat itsediin miehisiksi tai naisille suunnatuiksi? Miksi liikunta-
kulttuurinlkin) puhetavat ja kuvastot ovat korostetun miehisiri ja miten ne
muuttuvat, kun ne suunnataan naisille?

Sukupuol ittamisen resepteisti

Feministisessii teoriassa sukupuolen rakentumiseen ja ruumiin kiisitteelliste-
miseen on kiinnitetty erityistii huomiota, kun muutoin ruumiin sukupuoli on
usein jiiiinyt helposti reunahuomautuksen tai nimeiimdtt<imdn oletuksen ase-
maan. Ruumista on analysoitu niin metaforisella, representaatioiden tasolla
kuin materiaalisella, kokemusten ja eldmysten tasolla. Feministisen tutki-
muksen fokus on ollut naisen ruumiissa, naisen kokemuksissaja merkityksissii
seke naisen yhteiskturrallisessa asemassa, jolloin sukupuoli on kasitteellistetqz
nimenomaan erona. viime vuosikymmeninti virirury miesfutkimus on sa-
mankaltaista kiisitteellistystii noudattaen keskittynyt miehen ruumiiseen ja
sen kulttuurisiin merkityksiin. Nykyiiiin sukupuoliorientoituneen tutkimuksen
huomio on kiinnittyny entistd enemmdn sukupuolten sisiiisiin eroihin ja
sukupuolidikotomioiden itsestiidnselr5ryden purkamiseen niin kulttuurisella
kuin materiaalisellakin (ruumiillisella) tasolla.8

Sukupuolistereotypiat jiisentiivdt maailmaa liipikotaisin, silki melkein mikti

7 Douglas Kellner,
Mediokulmtu ri. Tampere:
Vastapaino 1998,29 ia
I t3, t24.

sAnu Koivunen &
Marianne Liljestrtim
(toim.), Ayo,nsonot ,0
askelu femin'stiseen
tu*imuksecn. Tampere:
Vastapaino I 996; Judith
Butler, Gend er T rou ble.

Feminbm ond the
Subvercion of ldentity.
New York Routledge
1990; Judith Butler,
Bodies thot motter. On

the Discursive Limits of
'5ex". New York:
Routledge 1993: Petri
Sipilii, Sukupuolitetar
ihminen, kokonoinen
etiikko. Tampere:
Gaudeamus 1998.
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tahansa ilmiO tai jopa yksittiiinen sana suhteessa toiseen yksitteiseen sanaan

on mahdollista maiidtelle vastaparin feminiimnen-maskuliininen ehdoilla.e

Abstrakteina kiisitteinii femrniinistii ja maskuliinista on vaikea meiiritella,

mutta vastaparit heikko-vahva, pehmed-kova, aktiivinen-passiivinen asettu-

nevat silti jotakuinkin ongelmattomasti "metaforisiksi sukupuohksi". Sama

tapahtuu eriiiin ajatuskokeen mukaan esimerkiksi sanapareille veitsi-haarukka,

suola-pippuri, vanilja-suklaa.r0 Ajatusleikkiii voisi jatkaa vaikkapa sukupuo-

littamalla vastapareja punainen-sininen, liikunta-urheilu ja pyoreii-kulmikas.

Keskeistd on, etta sanat tai kuvat eivdt itsessiiiin sisiillii sukupuolta, mutta

sukupuolella selitetaiin eroja sanojen, asioiden, ilmioiden, taipumusten ym.

viilillii. Feminiiniseen yhdistettyne pehmed ja passiivinen vaikuttavat kulttuu-
risestijtirkeenkiiyviltiija toivottavilta ominaisuuksilta, mutta maskuliinisuuteen

yhdistettyinii niiden kulttuurinen ymmiirrette\yys katoaa tai ainakin muuttaa

radikaalisti merkitystiiiin.
Huippu-urheilun julkisuuden kentella miesten urheilu asetetaan etusijalle

monin mittarein mitattuna (uttujen jiirjestys, pituus, otsikot).ll Keskeisiii
sukupuolittamisen keinoja ovat tilankeyl<in sdiitely, kuvilla ja kuvateksteilld

pelaaminen sekii sanavalinnat. Kiiytiinnossd ndmii voivat tarkoittaa vaikkapa

sita, ette ol)mpialaisten julkisuudessa miesten jeekiekosta puhutaan jo ennen

karsintakilpailuja enemmiin kurn naisten jiiiikiekosta koko kisojen aikana, tai
site, etfii siinii missii mieskerhiiiinheittAjia kuvaillaan karhuiksi, puhutaan

naisheitajistii "keihnstyttoinii". Myos urheilijaan assosioitavilla ominaisuuk-

silla voidaan tuottaa sukupuolierityisyyttti ja sukupuolihierarkiaa. Naisten

paikka urheilun julkisuudessa neyttaisikin l6yt1viin kuntoliikunnasta, harras-

tajien ja ohjaajien ja opettajien positioista.'2
Populaankulttuurin tuotteet vetoavat usein juuri viilittomiisti tunnistettaviin.

oletettuihin sukupuoliominaisuuksiin ja tekeviit samalla eroa sukupuolten

viilille. Esitykset liittyvat aina aiempiin esityksiin, ja on suorastaan

valttiimatonte,ettiiniissdonriittevama,iretuttuajatunnistettavaa.13 Samalla

tunnistamisen vaatimus vahvistaa totuttuja keytantoje ja niiden pysyvyl'tt6.

Huippu-urheilijoiden sukupuolitesteissii on synnynnaisen/biologisen/
ruumiillisen sukupuolen tunnistamisen merkitys viety iiiirimmilleen. Lii-
kuntakulttuunn kohdalla, silloin kun sukupuolet eivat kilpaile omissa erillisissd

sarjoissaan, voisi kuvitella "todellisella sukupuolella" olevan vfiemmiin
merkitystii. Kulttuuriset kuvastot nayttavat kuitenkin osoittavan, ettii suku-

puolitetut ruumiit on syytii pittia erilltiiin mycis muualla kuin varsinaisilla
kilpakentillii.

Sukupuolistereotypiat eiviit ole viattomia kuvauksia sukupuolten enlaisista

ominaisuuksista, vaan ne pikemminkin tuottavat ajatuksen maailmasta, joka

on jakautrutut kahtia nimenomaan sukupuolen mukaisesti. Muita vastaavalla

tavalla puolittavia kategorioita ovat esimerkiksi rotu/etniryys, uskonto ja ikii,
joskin nilhinkin sukupuoli tuo usein vield oman lisiiviirinsii. Liisa Tainion

mukaan "sukupuoli - esimerkiksi iiin ja etnisyyden lisiiksi - on kategoria,
joka voidaan periaatteessa aina nostaa interaktiotilanteessa relevantiksi
yksinkertaisesti siitii syyste, ettii sukupuoli kulkee mukana eike sukupuolta

kulttutuisten normien mukaisesti yleense voi eikd edes "saa" peittee.tr
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Virtuaal itodell iset sukupuotet

Internetsiwstojen voi katsoa muodostavan kuvallisuuden kentdn, jolle on
ominaista suorakulmion muotoisten graafisten elementtien, esimerkiksi palk-
kien, taulukoiden, valikoiden ja kenttien kayffd. Lisriksi sivustoissa toistuvat
erilaiset animaatiot (grf-anirnaatiot, mainosbanneng Java-appletit) jahuomiota
heriittiivdt vdrit niin teksteissii ja niiden hyperlinkeissd kuin viiripinnoissakin,
sivujen erilaiset tapettimaiset pohjakuvat, valokuvat, piirroselementit ja niiden
yhdistelrnet.r5

Liihestymme nettisirustojen kuvallista ilmaisua yhteydessii muuhun
mediakenttiiiinja kuvien kiiyttokulttuureihin. Internetsiyustot ovat aikalais-
kuvastojen keskeinen osa, joiden kuvallisen ja tekstuaalisen informaation
jiisentiimistavat kierrdtfiiviit ja muokkaavat muiden medioiden esitystapoja
luoden myris uusia ratkaisuja ja yhdistelmiii.16 Internet ei siis ole rakentunut
tyhjicisse, vaan sen ilmaisumuoto sisiiltiiii tyylejzi ja elementtejii perinteisistii
medioista, entyisesti aikakaus- tai sanomalehdistii. Intemet rakentuu selail-
tavista sivuista, jotka puolestaan koostuvat muun muassa artikkeleista, mai-
noksista ja erilaisista kysely- ym. palstoista. Mitaan niiistii elementeisti ei
ole tietenkdiin sellaisenaan peritty "traditionaalisilta medioilta", vaan vies-
tinniin muodot ja keytenndt rakentuvat kussakin viilineessii omanlaisikseen
vaikkakin keskeniiiin intertekstuaalisiksi ja toistensa tyyleja ja teemoja
kommentoiviksi.

lnternetsivujen remediaatio kulkee toiseenkin suuntaan: verkkosilugrafiik-
ka kiertii2i kirjojenja lehtien taitossa, mainoksissa ja muussa aikalaisgrafiikassa
ja myos verkkosisiillot ovat viime aikoina loyteneet tiensii myos televisio-
ohjelmiin. Esrmerkiksi kotimaiset televisiokanavat MTV3 ja Nelonen ovat
esittiineet internet-sivujaan aamu- ja iltapiiiviiohjelmien viilisenii luppoaikana
ja sekii MTV3 ettri subrv esittavat y<iohjelmanaan gsm-tekstiviestichattia.rT

Kuntoliikuntaan ja -urheilurur keskrttyviii nettisirustoja loytyy esimerkiksi
televisiokanavien, yritysten ja yhteis<ijen verkkosiruilta. osa silustoista
(esimerkiksi Soneraplazan Ellit, Yleisradion Naisten huoneen terveyssivusto,
MTV3:n Helmi seka Tuuli.net) on selkeiisti naisille suururattuja ja osassa
(mm. Kuntoverkko, Keho. net, Suomen latu, Kuntolaboratorio, Terveysinfo,
SLU sekii Kuntourheiluliitto) puhutellaanmolempia sukupuoliatai ei puhutella
sukupuolia suoraan. Tiimiin lisiiksi intemetista ldytyy lukematon miidrii
yksitteisiin lajeihin ja niiden vaatimuksiin keskittlneite sirustoja, jotka on
suhteellisen helppo ymmiirtiiii miesten sirustoiksi jo siitii syystii, ettii niistii
usein loy61, linkki lajiin ja naisiin (esimerkiksi nainen ja juokseminen,
nainen ja py<ireily).

Metaforisia viittauksia sukupuoleen loytyy niin sivustojen viiri- ja
kuvamaailmasta kuin teema- ja sanavalinnoistakin. Tunnistimme (tai olimme
tururistavinamme) naisille suunnatut nettisir,ustot viilitt<imiisti niiden haaleah-
kosta, pastellisiivyisestii vfimaailmasta. Sivuja hallitsevat vaaleanpunainen,
-sininen ja -vihreii, jotka toistuivat niin tekstien taustavtireissiija pohjakuvissa
kuin otsikoiden kirjaimissakin. Kulttuurisen feminiinisyyden ilmentymiinii
voinee pitiiii mycis naisille sutrnnattujen sivustojen kompositiota ja teksti-
tyyppeje, joissa toistuvat pallojen, kukkien ja kuplien pehmeiit ja hailyvet
muodot.

Erityisen feminiinisiltii naisille suunnatut sivustot ndyttiviit, kun asetimme
ne vastakkain sukupuoliosoitteettomien eli koko kansalle suunnattujen sir,us-
tojen (SKUL, Suomen latu) tai miehille suururattujen lajisivustojen kanssa.

ls ks. Susanna Paasonen,
"Jotain uutta, lotain
vanhaa ja lotain
lainattua: www-sivut
kuvallisena esitysmuo-
tona". Teoksessa
Hannu Nieminen &
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niiki5kulmia ja kano'r
tuksrb. Turku: Turun
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200 t.

16 ks. Susanna Paasonen,
Figures of Fanhsy:
Women, Cybcrdiscource
ond the Popular lntemet
Turku: Turun yliopisto
2002,8.

17 mytis Paasonen,
"Jotain uutta".
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Niimii sirut ovat viiritykseltiiiin voimakkaan sini-vihleii-valkoisia, j a selkeaa

vaikutelrnaa korostavat kutmikkaat muodot. Kuvat ja tekstit on erotettu toi-

sistaan selkeiirajaisiksi laatikoiksi, kun ne naisten sirustoilla helpommin

limittyvat toisiinsa. Naisten silustojen kanssa rinnakkarn tarkasteltuina kavi

niin, ettii sivustot vailla selkedii sukupuoliosoitetta jesentyiviit visuaaliselta

ilmeeltiiiin helposti maskuliinisiksi. Tiime pieni yksityiskohta visualisoi

feministiteoreetikoiden ajatuksen siite, miten mies on kulttuurinen normi,
jota vasten nainen erilaisissa yhteiskunnallisissa keltiinnoissii rakentuu toiseksi,

erilaiseksi.ts
Ensivaikutelmat silustoista saavat joitain uusia vivahteita, kun huomion

kohteeksi nostetaankin yksittiiiset kuvat. Naisille suunnatuilla siluilla valokuvat

esittavet peasiiiintriisesti hymyileviii, liikkuvia, kameralle poseeraavia, yleensd

nuorehkojanaisia. Vaikkavalokuvat esittiiviit toimintaakuntosaleilla, viilittyy
naisten silustojen kuvista tietynlainen passiivisuus, kuvattuna oleminen ja

esiintyminenkameralle. "Kaikille" suunnattujen silustojen kuvissa eri-ikiiiset

lapset ja aikuiset liikkuvat ulkona luonnossa. Niiissii perhekuvia imitoivissa

kuvissa huomio niiyttiiii olevan itse tekemisessa, ei esiintymisessii. Represen-

taation tasolla sirujen voi ajatella ilmentiiviin metaforisia sukupuolia aktiivi-

suus-passiivisuus -akselilla; naisille suunnatuiksi tulkitsemillamme sivuilla

kameralle esiinnytiiiin kun taas miehille tai kaikrlle suunnatuilla sivuilla

kuvaajana niiyttiiisi olleen toimijoiden tekemisiii havainnoinut ulkopuolinen. re

Toisaalta perhealbumista pihistetyilta neyttdviit valokuvat kaikille suunna-

tuilla sivustoilla voi tulkita liittyviksi perheeseen ja perhekeskeiseen elamiin-

rapaan, ja siten traditionaalisesti feminiiniseksi mrellettyyn sfriiiriin. Yhta

hyvin niita voi kuitenkin pitae uuteen maskuliinisuuteen viittaavina: nyky-

miehen on mahdollista priorisoida perhe-eliimiiiija perheen yhteistii laatuaikaa.

Sukupuoliosoitteettomat sirustot toimivat kuvastoltaan (vrt. edellii) femi-

niinisesti, mutta toisaalta ne sisiiltiiviit naisten sivustoja enemman ns. laji-
sivuja, jotka olemme tulkinneet esitystavoiltaan ja fokukseltaan maskuliini-

siksi. Naisille suuruntuista lajierityisistii artikkeleista ndmd eroavat siten, ettd

palstat ovat luonteeltaan pysyviiija niiden tietoja peiviteteenja laajennetaan.

Naisille lajeja esitelliiiin muodin uusien tuulien mukaan ja trendien ja muoti-

lajien otaksutaan kuolevan yhtd nopeasti kuin syntyviinkin. Lisiiksi tekstit

eroavat toisistaan siivyltiitin: kaikille suunnattujen silustojen tekstien moti-

vaationa on kansan terveys, kun taas miesten silustojen motivaatio niiyttiiisi
liittyvan lajitekniikoiden hallintaan ja suoritusten parantiuniseen ja naisten

sivustojen ulkoniikdtin.
Sivustojen visuaalisen ilmeen sukupuoliosoite sai vahvistusta niillii kiisi-

tellyistii teemoista. Naisten liikuntasivustot keskitryviit aiheisiin, joiden

oletetaan naista kiinnostavan: ulkonakoon, painonhallintaan, ruokavalioihin,

uusien lajien esittelyihin, jumppaohjeisiin ja liikuntaan, muotiin, tunteisiin,

parisuhteeseen, itsetuntoon j a ihmisenii kasvamiseen.

Vaikka nettisivustot rakentuvat visuaalisista elementeistii (kuvakkeista

nuolista, vdreistd), on niiden sisiilto teksti- ja luorovaikutuspainotteinen.

Viilineen on todettu alistavan muut elementit (kuvat, iiiinen ja liikkeen)

tekstille.2o Kaikkia l6)tamiiimme sivustoja kuvannee se, ettii aikakauslehdistii

tutut artikkelit ovat lyhentyneet entisestaan. Tekstin hahmottaminen yhdella

silrniiyksellti lienee tarkoituksenmukaista, kun sivuja ei piidse manuaalisesti

selailemaan. Toisaalta lyhyiden artikkeleiden "alta" aukeaa usein pitkiii ja
yksityiskohtaisia tekstimassoja tai linkkikokoelmia, joiden arulla aiheeseen

, voi syvenryii ammattimaisellakin tasolla. Lukijalle pyritaen rakentamaan maa-
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ilma, joka houkuttelee jiiiimiiiin, sillii sewaava sirr.rsto on vaarallisen lii-
hellii...

Intemetin vuorovaikutteisuus ja lukijakeskeisyys avautuu liikunta-aiheisten
silustojen lukemattomien keskustelupalstojen ja -forumien kautta. Niiilla
lukijat voivat kommunikoida keskeniiiin reaaliajassa. Netistii loytyy myds
aikakauslehdistii tuttuja asiantuntijapalstoja, joiden arkistoista lukija voi
l6ytee hyr/inkin kauan aikaa sitten esitettyjii lysymyksiii ja vastauksia. vali-
neelle ryypilliseen, ja sen muista medioista erottavaan, interaktiivisuuteen
perustuvat myos sir,ustojen lukuisat testit, joissa omaan tervelteen, kuntoon
ja hyvinvointiin liitfyv-lin kysymyksiin vastaamalla saa viilittdmasti tietokoneen
laskeman tuloksen. vastaavanlaisia testejii l<iyt1y my<is aikakauslehdistti,
mutta niiden tekeminen j a tulosten laskeminen on huomattavasti tyoliiempee
kuin nettitestien, joista vaikkapa sydtyjen ruokien sisiiltiimii ja liikunnalla
kulutettu energia selviaviit muutamalla naprn painalluksella.

Sukupuolet paperilla

Jos internetsivustot osoittautuivat liikuntakulttuurin suhteen varsinaiseksi
runsaudensarveksi, loytyy myos perinteisempien medioiden kentiiltii
lukematon miiiirii liikuntakulttuurisiksi luettavia tekstejti ja julkaisuja. Net-
tisilustojen siszilliillinen sukulainen lienee erilaisten liikuntakulttuuristen
aikakauslehtien kirjo.2t Niiiden osalta oli kiinnostav aahavaitasukupuolitta-
misen kiiyiintojen muuttuneen rakenteellisiksi ja lehtikentdnkin sisdistiimiksi.
Naisille suunnatut liikuntalehdet l<iytyiviit eri lehtitalojen sekii lehtiii viilittaviin
tukun (<www.lehtipiste.com>) omista kategorioista eri paikasta kuin ns.
lajilehdet, niin sukupuolineutraaleiksi tulkitsemamme kuin eksplisiittisesti
miehille suunnatutkin. "Naisten liikuntakulttuuri" sijoitettiin poikkeuksetta
kategoriaan julkaisut: kauneus ja terveys, lajilehdet ja "miesten liikunta-
kulttuuri" puolestaan kategonaan julkaisut: urheilu. Erddnlaisena viimeisenii
silauksena periaatteelle pidimme LadyFit -lehden sijoittamista kauneus ja
terveys-kategoriaan: muutaman numeron selailun perusteella sisiilto on
temaattisesti melkeinpii identtinen miesten Kuntosali- ja Bodaus-lehtien
kanssa. Niimii loytyiviit tietenkrn urheilu-kategoriasta.

lnternetin ja aikakauslehtien sukulaisuus liikuntakulttut.rin foorumeina
syntyy sisiilldllisellii ja kartddn liitryvalh ulottuvuudella. Molempia selail-
laan, molemmissa edetddn sinr/teksti kerrallaan, molempien kaltt66n liito.y
samankaltaista yksityisyyttii, valintaa ja terminologiaa. Internetin sir,ustoja
voisi tdssii mielessii ajatella naistenlehtien ja liikuntalehtien modernina
jatkeena (vrt. Mcluhanin22 ajatus televisiosta silmiin jatkeena ja nirn edelleen).
Toisaalta molemmilla viilineillti on omat erityisyyensii niin keyt6n, sisiillcin
kuin estetiikankin tasoilla.

siinii mrssii intemetin erityislys rakentuu niihdiiksemme interaktiivisuuden,
kartajelahtdisyydenja monipuolisuuden varaan, on liikuntakulttuurin aika-
kauslehtien erityispiirre vahva visuaalisuus. Naistenlehtigenrestii imien
nimenomaan naisille suunnatut liikuntalehdet painetaan laadukkaalle paperille,
ne tiiyt[viit sivun tai aukeaman kokoisista mainoksista ja muotikuvista.
visuaalisesti naisten liikuntalehdet muistuttavat monella tapaa perinteisiii
naisten ylei saikakauslehtiii.

Lehtien kuvitus on kiintoisaa, sille oletamme urheilun kuvastojen miehi-
syyden tekeviin symbolisesti jotain (rajoittamalla, mahdollistamalla)

2r Naisille suunnattuja
liikuntalehti:i ovat mm.
Sport ja Lody Fnncss,

su kupuo I iosoitteetto-
m(amp)ia mm.
KunaPlus, Kunu jo
tev ey s ia Fitness-lehti.
Selkeisti miehille
suunnattuja lehtiii ovat
Kunasali ia Eodous,

lisiiksi suomeksi jul-
kaistaan noin kolmea-
kymmentii ns. lajilehteii,

ioista useimpien
sukupuoliosoite niiftaii
miehiseltii. Ne eiviit
(viiltrimiittdr) ole vain
miehille suunnattuja,
vaan niin sanotusti
sukupuoli neutraaleja,
mikA kA)rtinnossii
tarkoittaa Puheen
kohdistumista miehille.
Niistd saattaa
esimerkiksi loytyii oma
osastonsa naisille tai
artikkelien otsikot
saattavat puolihuoli-
mattomasti olla suku-
puolittavia - esim.
"syke miehen mukaan"
tai "kovakuntoisen
kaverin tunnistaa lo
as keleesta" (J u oksija-
lehti). Vain miehille
suunnattuia liikunnan
yleislehtiii ei suoma-
laisilla markkinoilla tillii
hetkellii ole, vaan
esimerkiksi Ment
Hcolth hiipui lehtimark-
kinoilta. Jostain syysti
timiin tyyppiset
aikakauslehdet eivit ole
tavoittaneet luki-joita
suomalaisista miehisili
(eiviitkii naisista -
miehethin lukevat
myos naistenlehtii,
miksei siis myos
piiinvastoin?).

22 Marshall McLuhan,
lhmisen uudct ubta.yuu-
det Porvoo: WSOY
I 968.
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23 ks- esim- Marianna

Laiho, "Aidit muotiku-
vissa ja kuvien katso-

lina". Teoksessa

Marianna Laiho & liris
Ruoho (toim.), Noben

naamb, michen moskL

KdEe jo sukupuo,i

mediokuvosso.
Tampere: KSL 1996,

5l-661 Annamari
Venski (toim.),
N<ikyvci(/seksi.
Tutkimuksio kuvien

sukupuolikultaruristo.

Helsinki: Taide-
historian seuran
julkaisusarja 2002.;

myos Taava Koskinen,

Kurtisaonejo jo kunnian
naisia. Helsinki:
Yliopistopaino 1998.

yhdistelrniille nainen ja urheilu. Vallitsevat tavat kuvittaa urheilua ohjaavat

myo s liikuntakulttuurin kuvastoj a, vai ohj aavatko?

Naisten liikuntalehdistii l<iy[y kohtalaisen viihiin kuvia, joiden tulkinta

ohjaisi urheiltur kentille. Kuvat ovat ennemminkin naistenlehtigenren mukaisia

- vfikkeita, iloisia ja ehdottoman muotiorientoituneita. Kuvissa ulkoillaan,

reippaillaan ja nautitaan, ei urheilla. Vaatteet, kampaukset, kosmetiikka ja

viilineet korostuvat -jopa eksplisiittisesti kuviin liitettylen luetteloiden (kiiy-

tebrt tuotteet, ostopaikka, meikin ja kampauksen tekijat) luetteloiden kautta.

Mallien huulet ovat raollaan tai innostuksesta avoimia, punaisia ja kiiltavia.

Naisten liikuntalehdillii niiyttdisi olevan kaksi strategiaa ns. spolttisten kuvien

luomiseen: yhtealta voidaan pitayrya perinteisissii ilmeissii ja asennoissa,

mutta valita urheilullinen kuvauspaikka (esimerkiksi urheilukenttii, keilahalli,

metsii tai ulkoilureitti); toisaalta voidaan kuvata muotikuvissa perinteistii

tyhjiiii taustaa vasten, mutta tiilkiin mallin tiiytyy olla liikkeessii, esimerkiksi

villissii (trampoliinilta?) ponnistetussa lennossa. Vallitsevat kuvastot eiviit

nfutii juuri tarjoavan mahdollisuuksia kuvittaa naisten liikuntaa muuten kuin

tutuin muotikuvin.23
Teemoiltaan naisille suururatut liikuntasivustot ja vastaavat liikuntalehdet

siis muistuttavat toisiaan. Naisten liikuntalehtiii selailleen lukijan huomio

kiinnittyi vaatemuodin esittelyn vfiiiisyyteen nettisilustoilla. Teema, joka

aikakauslehdissii hyvin ntiklryasti liittaii naiset ja liikunnan toisiinsa, saa

ylliittiiviin pienen painoarvon nettisiurstoilla. Sen sijaan netistd lciytyy mel-

koinen miiiirii tuotekuvastoja ja katalogeja seke eri tuotemerkkien virtuaali-

kauppoja, joiden voi toisaalta nehdA toteuttavan proosallisemmalla ja

kaytann6llisemme[a tasolla tate tehtevaa.

Naisten ja miesten liikuntalehtien kansikuvat ovat hiikellyttdviin erilaisia

nirn vtireiltiiiin kuin typografisilta symboleiltaankin. Viirimaailmat muistuttavat

vastaavia nettisilustoja: pastellivitit kontrastoituvat vahvojen perusvfien
kanssa. Erityinen huomio kiinnittyi lehtien kansiin: naisille suurmattujen

lehtien fontit olivat muodoltaan leveitii ja py<ireita ja ehdottomasti pystysuo-

rassa, kun taas miehille suunnattujen urheilulehtien kursivoidut nimetkin

viiffaavat liikkeeseen ja dynamiikkaan. Kaikkein $ypillisin kansikuva on
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nuoren naisen rajaus lfiikuvaksi. Naistenlehtien kansia tutkinut taidehis-
torioitsija Taava Koskinen esittiiiitiimiinvaluneen aikakauslehtiinnimenomaan
television estetiikasta. Kiinnostavaa naisten (liiktrrta)lehdissii on myris sanojen
ja kuvien vdlinen ristiriita: emansipatorinenkin joumalistinen sisiiltri saa
kuvituksen, joka korostaa naista muotikuvamaisesti katseen kohteena.2a
Niilttae silte, etta hjityypin ja esittiimisen konventioista ei ole sopivaa
potketa liian huomiota heriittiiviisti eikii ainakaan kaikilla esittiimisen tasoilla
yhta aikaa. Nain kulttuuriset konventiot valvovat itse itsediin.

2a ks. Koskinen,
Kurtlsoonejo; myos
Mulvey, "Visuaalinen
mielihyvii"; Olajnrvi,
"Suuri kertomus
sukupuolesta".

25 lrma Kaarina
Halonen, Motko
jou m olbmin suku pu olit-
arm,ben strotcgisilrc
olueille. Tampere:
Tampereen yliopisto
1999; mytis Pirinen,
"Sukupuoli sanoma-
lehtien urheilusivuilla".

26 Oiaiervi, "Suuri
kertomus sukupuo-
lesta",122-125.

27 Butler, Gendcr Trouble,
x; Butler, Bodics that
Mottcr, 9-10; Tuija
Pulkkinen, "Judith
Butler - Sukupuolen
suorittamisen teo-
reetikko". Teoksessa
Anneli Anttonen &
Kirsti Lempiiiinen &
Marianne Liljestrtim
(toim.), Fcmin6rcJd -
aikammc ojaackjoita.
Tampere: Vastapaino
2000,56; Sanna

Oiaiiirvi'Toistoia eli
miten toimiiuus
televisiossa tehdiiiin".
Noriartkimus-Kvin-
noforckning 2l2OOl, 38-
5t.

28 ks. esim. Elina Sana

(toim.), No,scg miehct jo
tv{utbcL Helsinki:
Yleisradion tasa-
arvotoimikuna 1995;

Halonen, /V'lotko
jou molismin sukupuolittu-
misen stotegbille alueille.

Television sukupuolivirtoja

Nettisivustoja ja aikakauslehtiii ilmaisumuodoiltaan ja teemoiltaan muistut-
tavat myos kaukaisesti television terveyttii ja liikuntakulttuuria kasittelevet
makasiiniohj elmat (esimerkiksi FST :n ldro t t s b i t e n, TV kakkosen Akuut t i ja
Hot sport ja MTV3:n Elixir-sportja seki aamutelevision lhana Aamu -
naisten makasiini). Niiiden lisiiksi liikuntakulttuuri niikyy pennteisissii (tu-
los)urheiluohjelmissa ja jopa ajankohtaisohjelmissa (tatitiin tematiikka kyt-
ketiidn esimerkiksi johonkin kansalliseen terveysvalistuskampanjaan trns.)ia
erityisissii jumppaohj elmissa (e sim. Kakkosen j o edesm e,tyt i a muj umppa
tai. Huomenta Suomen kesdiset aamuaerobicit tai SubTV:n Joogamatro ja
Joogi). Lisiiksi liikuntakulttuuri eri ulotturuuksineen on erilaisten keskuste-
luohj elmien vakioaihe.

osa otrjelmista osoittaa itsensd selkeiisti jommallekummalle sukupuolelle
ja viestii sen sekii nimelliiiin, teemoillaan, esiintyjilkiiin ettii esitysajankoh-
dallaan. Joissain ohjelmissa pakkaa on pyritty viime aikoina sekoitiamaan:
perinteisie urheilutuloksia lukevat televisioruudussa nykyiiiin piiiiasiassa naiset.
Tulosohjelmien (mm. Llrhe i luruutu, Tul os ruutu, (Jrhei lu-uutisel sekai te-
maattiset tulosohjelmat kut en Ruutulippu) konsepti ei ole kasvoleikkauksesta
juurikaan muuttunut, sille urheilun hierarkiassa on edelleen harvinaista, ettii
naiset piiiityisiviit muuhun kuin loppukevennyksen tai viimeisen uutisen
asemaan.25 Huippu-urheilun ulkopuolinen liikuntakulttuuri pddsee tulosoh-
jelmiin liihinnii kansallisen kampanjan alettua/loputualos silloinkaan. Lii-
kuntakulttuurin (sukupuolittuneita) hierarkioita tuottaa ja vahvistaa mycis
television ohjelmasijoittelu, se, ettii tietynlainen urheilu kuuluu hierarkiassa
kategoriaan uutiset, tietynlainen liikunta esitetiiiin parhaaseen katseluaikaan
ja tieqmlainen tiiysin sen ulkopuolella.26

Televisio-ohjelmissa on kysymys samankaltaisista stereotypioiden tois-
tamisista ja viihaisiste toisin toistamisista kuin muussakin mediassa.2? Kun
ajatellaan aiempia representaatioita, saattaa olla jopa raikasta, ettii ruudussa
esiintyy nuoren tai keski-ikiiisen, urheilua seuraavan miestoimittajan sijaan
nuori, urheilua seuraava naistoimittaja. Esitykset ammentavat aiempien esi-
tysten ketjusta kuitenkin myos niin, ettei niitii voi toistaa radikaalisti uudella
tavalla eikii urheilutuloksia niiin ollen lue tai urheilun asiantuntijana e siinny
esimerkiksi keski-ikdinen nainen.28 Jonkinlaisessa liikkeessii ovai sukupuolen
kuvastotkin. Median viihteellistymisestii ja kulttuurin lisiiiintyneesta visuaa-
lisuudestako kielii se, ettii my<is miesurheilijoiden ulkoniiko on entistd useam-
min huomion kohteena (esim. Harri Haatainen, Markus pciyhonen, Griran
Porvali)?

Varsinaisten liikuntakulttuuria kAsittelevien ohjelmien lisaksi niin televisio
kuin muutkin viilineet pursuavat liikuntakulttuurisia merkityksiii. Nrimii
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2eJorma Hlnninen, "Mr
Finland ja miesruumiin
estetiikka". Teoksessa
Eeva Jokinen (toim.),
Ruumiin sitect lekstcia
erobtd, jdrjesq,ft sb&i jo
sukupuolcsto. Tampere:
Vastapaino 1997, 127-

13l; ks. my6s Butler,
Eodies drot Motter.

3o esim. Soile Veiiola,
Likkuvot subjcktiq
poikollincn tieto:
tu&imuksio urheilusu,
Urrisrnisto jo sosiologr'os-

to. Helsinki: Helsingin
yliopisto, Sosiologian
laitos 1998.

3r Ulla Kosonen,
"Nnhdyksi tulemisen
kaipuu ia hiipei".
Teoksessa Jokinen
(toim.), Ruumiin siteet

32 esim. Pirkko
Markula, "Firm but
Shapely, Fit but Sexy,

Strong but Thin: The
Postmodern aero-
bicizing Female

Bodies". Sociology of
Sportloumal 12,4
( r ees).

r3 esim. Arto Tiihonen,
Mosculine Body

Experiences ond
Chonging Culwrc of
Spott Norrative and
Norroted I nte rp retotions.

Jyvdspla: Likes 2002.

3aesim. Leena Laine,

Ty dvd en u rhcilulikkecn
noisct Keuruu: Otava
2000.

3s Lisiksi urheiluiourna-
lismista ia iopa sen

sukupuoleen liittyvistn
ulottuvuuksista on
tehty useampiakin pro
gradu -tasoisia
opinniiytteiti
Helsingissi, Tampe-
reella ia Jyvnslylissn.

36 Virtapohia, Sonko-

reiden sololsuudet

merkitykset toimivat liikuntakulttuurin muotoja yllapitavina, haastavina 1a

uusintavina siinii missd varsinaiset urheiluohjelmat tai liikturtalehdet tai muu

eksplisiittisesti liikuntakulttuuria ktisittelevii aineisto. Kun miedtaiin sellaisia

hienovaraisiaja vaikeasti kiisitteellistettiiviii projekteja kuin eliimiinpolitiikka,

elamiintapa, eliimiinhallintaja identiteetin rakentaminen, voi tdma implisiitti-

sesti tietynlaisia kulttuurisia merkityksie artikuloiva materiaali olla puhutte-

levampaa kuin mikiiiin liikuntaohjelma tai terveysaiheinen makasiini kon-

sanaan. Televisio-ohjelmien harjoitetut ruumiit, ohjelmiin upotetut ruumiin

muokkauksen projeldit, docusaippuat painonpudottamisesta (esimerkiksi Ne-

losen P ai nopq r ti o), jopa parno-ongelmien ympiirille rakennetut draamat

(TV1:n Lihavat ystcivrit) sekii liikunnan, estetiikan, nautinnon, terveyden ja

ravinnon monilla tasoilla yhdistiivii eliimiintapamainonta ovat kaikki osaltaan

mukana liikuntakulttuurisessa merkitysten tuotaffIossa.

Samat kuvastot, aihepiirit ja eliimiintavat ndyttiivdt kiertiiviin mediasta

toiseen. Ruumis ja sen hallinta on keskeinen osa (liinsimaista) kulttuuria, ja

siihen on liihes viilttiimiit<intii ottaa kantaa liikkumalla jaltai laihduttamalla,

huolehtimalla ulkoniiostiiiin ja ennen kaikkea tekemtillii sen sukupuolen mu-

kaisten konventioiden keinoin - tai sitten krelteytymalla neiste projekteista.2'

Mike meite liikuttaa?

Olemme laatineet suppean kartoituksen liikuntakulttuurin visuaalisten repre-

sentaatioiden fyysisistii olinpaikoista median kentiillzi. Epiitiiydellisyydestiiiin

huolimatta kartoitus osoittaa, kuinka monimuotoisesta ja vaikeasti miiiiritel-

tiiviisti itmioste liikuntakulttuurin julkisuudessa on kysymys. Tavoittamaamme

viikkoon 35 sidottua julkisuuden kaistaletta olerffne analysoineet sukupuolit-

tamisen niikokulmasta - olemme siis eritelleet ja yhdistelleet sen yksittiiisiii

visuaalisia representaatioita kategorioiksi, jotka ndhdiiksemme toimivat
julki suutta sukupuolittavina.

Liikuntakulttuurin tutkijoiden keskuudessa liikuntakulttuurin sukupuolit-

tumista on tutkittu Suomessa jo 1980-luvun puoliviilistii lfitien. Tuloksena

on ollut tutkimuksia mm. urheituun liitry'rristd sukupuolidiskursseista3., naisten

ruumiillisista kokemuksista3r , naisruumiin kuvista ja diskursseista32, miesten

ruumiillisista kokemuksista ja maskuliinisista alakulttuureistai3 sekii naisur-

heilun historiasta3a. Niiisszi toissii median merkitys liikuntakulttuurin muok-

kaajana on jaanyt jos ei aivan huomiota vaille, niin ainakin kohtalaisen

vfiiille huomiolle.
Mediatutkimuksen piiriin voi liikuntakulttuurin tutkimuksesta laskea mm.

Riitta Pinsen naisurheihjoiden mediakuvia kasitteleviit tyot sekii Kalle

Virtapohjan viiitoskirjan urheilusankaruuden tuottamisesta mediassa.35 Mytis

niimii tyot kiisittelevat liikuntakulttuurin julkisuutta "vain" representaatioina

tai niiden syntymisen dynamiikkana. Niiistii virtapohjan tyotii ei voi pitiiii

sukupuolittumisen kiilttintdjii problematisoivana, vaikka hiin huomauttaakin

urheilusankaruuden sijaitsevan miehisen kentallii. Naisen nousu miehen

kaltaiseksi urheilusankariksi on Virtapohjan mukaan ldhes mahdotonta: en-

simmdisen naispuolisen urheilusankarin hiin nakee vasta Marja-Liisa Kir-

vesniemesse, ja silloinkinjulkisuuden suhtauturninen Kirvesniemeen sankarina

oli ristiriitaista.36 fuitta Pirisen naisurheilijoiden mediarepresentaatiota ki-
sittelevisse tutkimuksissa taas huomio kiinnitetiiiin mediasisiiltojen yksityis-

kohtaiseen analyysiin ja nimenomaan sisriltdi e n epiikohtiin.
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Nyt yritzimme astua askeleen pitemmiille ja kysyii, mita naime representaa-
tiot tekevat [ikuntakulttuurille? Minkelaisia ideologisia seurauksia niillii on,
millaisia mahdollisuuksia ne tarjoavat niin naisten kuin miestenkin identi-
teettitydlle j a toimij asubj ektien muodo stumiselle?

Liikuntakulttuurin kuvastojen ideologinen kutsu on ylliittiiviin stereotyyp-
pinen ja perinteinen: naista kutsutaan olemaan viehattava, ja liikwrtakulttuuri
n?iyttiiytyy keinona tiet)rnlaisen ulkomuodon saamiseksi. Teemat naisten
julkisuuksissa kutsuvat samaan: naisten silustojen visuaaliset sisiill<it ja
artikkelien, laskureidenja keskustelupalstojen teemat toistavat itsensii vahti-
misen, seuraamisen ja kontrolloimisen vaatimusta. Keskeistii on kiinnittaa
huomi o normien tiiyttiimiseen.

Eliimiinpolitiikan niikokulmasta katsottuna liikuntakulttuurin kuvier/si-
siiltcijen tutkiminen antaa vaikutelman, ettei nainen kaipaa tai tarvitse elii-
miintapaansa liikuntaa, vaan keskiossd ovat pikemminkin liikunnan seu-
raukset. My<is liikunnan ja nautinnon viilinen yhteys sukupuolittuu: siinii
missii naisia kehotetaan palkitsemaan itseiiiin liikuntasuorituksesta ja naut-
timaan tiistii palkinnosta (parfyymista, kosteusvoiteesta, hedelmisui, tai h).vestii
olosta), miehille ehdotettuun nautiskelun kulttuuriin kuuluvat oleellisesti
kohenevaan suontuskylqryn liittyva nautintojaurheilur.ur liittyvii "nautinnol-
linen tuska"

Liikuntakulttuurin moninaisen julkisuuden kuvissa naiset niiyttiiviit piiii-
siiiintoisesti esittrivcin liikuntaa miesten liikkuessa ja roimiessa. Esittamisen
ja toiminnan ero rakentuu lukuisista pienistiiyksityiskohdista. Kuviin piiiity-
neet naiset ovat nuoria mallityttoja tai julkisesti kauniiksi julistettuja urheili-
joita (vaikkapa Heli Koirula tai Anu Koivisto). Miesten kuvien skaala on
laajempija samalla persoonaton: kuvissa korostuu suoritus ja niin suorittaja
kuin hzinen ulkoniikonsdkin jtiiiviit usein taka-alalle. Kontrastia huolitellun
mallin ja liikkuvan jokamiehen viilillii korostavat kuvissa esiintyvien ha-
bitukset: naiset on selviisti "puettu" kuvaustilannetta varten - meikit, hiukset
ja vaatteet kieliviit huolellisesta valmistautumisesta kuvaustilanteeseen. Ku-
vien miehet puole staan esiin0.viit omissa treenivaatteissaan ja asetelma ndyttiid
silta, ette valokuvaaja kameroineen on vain sattunut tulemaan paikalle kesken
treenin tai kilpailun.

Liikuntakulttuurin kuvastojen viirimaailma, tyyli ja estetiikka vahvistavat
sukupuolieron ajatusta. viimeistiiiinviiripinnat, graafiset elementitjamuodot
ankkuroivat kuvien perusteella syntyneet tulkinnat oletetun lukijan sukupuo-
lestaja sen mukaisista intresseistii. Lavastettuja tai ei, kuvat kertovat suku-
puolen tekemisen konventioista, joihin kuuluu muun muassa se, ettii naiset
laittautuvat kameran katsottaviksi ja miehet toimivat kameran seuratessa
heidantoimiaan.

Liikuntakulttuurinjulkisuudessa naissukupuoli toimii erdiinlaisena super-
kategoriana: naiseus mddrittiiiijulkisuuden sisiiltciiija muotoa enemmdn kuin
liikturta. Sukupuolesta ajatellaan automaattisesti seuraavan jotakin: esimer-
kiksi se, ettii naiseudesta niiyttdii seuraavan halu huolehtia ulkoniiristd tai
nautiskella, mieheydestii taas halu kilvoitella ja mitata suorituskykyd.iT Kun
naisille tarjotaan omia naisten liikuntalehtiii, nettisivustoja ja makasiinioh-
jelmia, jiisen[y miehille suunnattu media-aineisto urheilulajeittain. Mieheys
ei niil'tii samalla tapaa koko sukupuolen toimintaa ja identiteettiii jiisenttivziltii
kategorialta - miehistei puhuttaessa henkil<ikohtaiset intressit maarittelevat
sekii suhtautumista ettii kiinnostuksen kohteita.

oletukseksi rakentuu, ettii mies valitsee itse kiinnostuksensa kohteet, kun

r7 Sukupuolieroa ja
yhtenlistii sukupuolen
kategoriaa voidaan
kuitenkin korostaa
myiis poliittisista syisri,
voidaan esimerkiksi
haluta naisille parempia
palkkola tai enemmin
valtion varoin raken-
nertuia liikun6Paikkoja
(erosta la identiteetti-
politiikasta ks. esim.
Tuila Pulkkinen,
Postmoderni politikon

flosofo. Tampere:
Gaudeamus 1998;
Rolola, "Ero", 175-

t76).
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38 Mikko Lehtonen,
Me*itystcn moailmo.
Tampere: Vastapaino
1998,220

3e ks. esim. de Lauretis,
Technologies, 5.

ao ks. esim. Pirinen,
"Sukupuoli sanomaleh-
tien urheilusivuilla",
31.

taas nainen toteuttaa kaikilla alueilla sukupuoltaan. Tiillaisen oletuksen val-

litessa naisten liikuntalehti on teysin ymmiirrettiivii konsepti, kun taas miesten

liikuntalehti taitaisi jaada kasittamatt6mdksi. Hegemonisen feminiinisyyden

virta on volyymiltaan niin valtava, etta vaihtoehtoja ei juuri niiy. Yhtii lailla

on vrumasti niin, ettd hegemoninen maskuliinisuus sulkee ulkopuolelleen

osan miehistii, mutta juuri liikunnan suhteen ndyttiiisiviit naisilla median

tarjoamat vaihtoehdot/samastumiskohteet olevan erityisen viihissii. Nain lii-
kuntakutttuurin julkisuus neyttaa osaltaan toistavan kliseetii siite, effa varn

naisella on sukupuoli.
On syytii muistaa, etteiviit tutkijankaan tulkinnat ole muuta kuin tulkintoja

- ne eiviit rekonstruoi mrtaiin viimekiitisizi merkityksiii, vaan tuottavat tutki-
joiden omientiedonintressien sitomiatulkintoja.38 Merkitykset syntyvdt vasta

tulkinnoissa ja eike tutkija aina saa silmiaiin auki ilmion edessii - niiin tutkija

saattaa ajautua huomaamattaan uusintamaan kritisoimiaan kaytantdje. 3'

Niin liikuntakulttuurin julkisuutta kuin sitii koskevaa sangen vfiiiistii tut-

kimuskirjallisuutta liipkiiydessiimme heriisimme pohtimaan nimenomaan tiitii.

Missii miifin tekemiimme tulkirurat kumpuavat vallitsevista merkityksellistii-

miskiiyiirur<iista? Mika saa tutkijan tulkitsemaan esimerkiksi tennismailan

naiselliseksijakeryeksiurheiluviilineeksi?ao Onkotenniskevytjanaisellinen
urheilulaji, vai johtuisiko tulkinta siitii, ette kyseisessii kuvassa maila sattuu

olemaan naisen kddessii? Samalla tavalla voisi kysyii, tulkitsemmeko naisten

liikuntakulttuurinulkoniik6keskeiseksi siksi, ett6 sen julkisuudessa e siint)Triit

henkikit ovat useimmiten nuoria, huoliteltuja ja kauniita?

Yksittiiisten representaatioiden osalta moiset reflektiot olisivatkin oikeu-

tettuja, mutta kun tarkastelun kohteeksi otetaan koko liikuntakulttuurinjulki
suus ja sen monet piiiillekkiiiset symboliset kiiytiinnot, ei tulkintojen oikeasta

suunnasta liene epiiilystii. Kun yhdistetiiiin liikuntakulttuurin julkisuuden

teemat, toimijat, tyylit ja visuaaliset representaatiot qmtyvet sukupuolille ruin

eksplisiittisesti, implisiittisesti kuin esteettisestikin omat positionsa. Niiistii

vain toisen varaan on mahdollista rakentaa ulkopuolisista kriteereistii riippu-

mattomia, vahvoja identiteetteja. Tarvitaan todellista vastakarvaanlukemisen

taitoa, jotta pystyisi tuottamaan tulkintoja, jotka eiviit rajaa vaan avartavat

toiminnan mahdollisuuksia ja identiteetin ulotturuuksia.
Sukupuolitetuilla toistoilla on seurauksensa, sillti ne eivdt ainoastaan esitii

ja kuvaa site, millainen maailma tai liikuntakulttuuri on, vaan ne samalla

tuottavat ja vahvistavat kahta erilaista sukupuolikulttuuria, jotka niikyviit ja
kuuluvat kaikilla eliimanalueilla. Mediakuvastoissa sukupuoli rakennetaan

samankaltaisin, toisiinsa viittaavin toistoin varsin yksinkertaiseksi samastu-

miskohteeksi, joka samalla sulkee ulkopuolelleen sen toisen. Representaati-

oihin tarttumista ja niiden ana\ysia voikin pitiiii vaatimattomana yrityksenii

osoittaa, purkaa ja artikuloida uudelleen julkisuudessa vallitsevia merkitys-

kaltentoje.
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Liite I : Analysoidut tv-ohjclmat, lehdct ja intcrnetsiyustot
Pcrjantai 30,8

20.55 - 21.00 Urheiluruutu/ TVI

20.20 - 20.55 Melonnan MM-kilpailut/ TV2
23.05 - 0.40 Jalkapallon Super Cupin finaali/ TV2

16.00 - 17.@ Urheilukanavan ikkuna/ MTV3
18.00 - I 9.00 Speden Spetit/ MTV3

20.00 - 2l .00 Gladiaattoriti MTV3

7.0O-7.25 Jackien Chan seikkailee /Nelonen
2l .00 - 23.00 Golden League:Bryssel/Nelonen

Lauantai 3 1.8

18.00 - 18.15 ldrottsbiten. Nuorison urheilumakasiini/ TVI
I 1.20 - I I .45 Hot Sport/ TV2

14.45 - 15.15 Spomitiihder Janne Niinimaa /Nelonen

23.35 - 23.40 Urheilu-uutiset /Nelonen

21.30 - 22.20 SmackDown! /Nelonen

Sunnuntai 1.9

I 8.55 - I 9.45 Lihavat ystiiviit /TV I

I 8. l0 - I 8.35 Ruutulippu /TV2

20. l5 - 2 1.00 Yllytyshullut/ Nelonen

Maanantai 2.9

21.00 - 21.25 Sportmagasinet/ TV2

23.05 - 0.00 Viettelysten saari/ MTV3

Tiistai 3.9

18.35 - t9.05

22.55 - 23.24

20.30 - 2r.00

Akuutti/ TV2

Euroopan Vuoksi: Asfalrtiurheililat/ TV2

Painopartio/ Nelonen

Keskiviikko 4.9

16.30 - 16.55 Hot Sport/ TV2

Torstai 5.9

20.05 - 2t.00

21.00 - 2t.50

Suuri seikkailu/ TV2

JnC,kiekon Tshekin turnaus/ TV2

Perjantai 6.9

15.20 - 16.10 Setviytylnt /MTV3

Liikuntalehdet:

Fitness, LadyFit, Kunto+, Sport - naisten liikuntalehti, Kunto ja Terveys, Kuntosali, Bodaus,
Juoksija

Nettisivustot:

www.keho.net, www.tuuli.net, www.verkkoklinikka.fi/kuntoverkko, www.uku.fi/clinic,
www.yle.fi/naistenhuone, www.mw3.fi/helmi, www.skul.fi, www.suomenlatu.fi,
www.terveysinfo.net, www.slu.fi, www.luoksijalehti.fi, www.fitness.fi, www.kpfitness.fi,
www.menaiset.fi/terveys, http://homepage.mac.com/kutri/
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Aki liirvinen

Urheilun ja tnhteyden
simulaatiot

Alkuvihellys

Urheilupelit ovat yksi suosituimpia digitaalisten pelien lajityyppejii. Digitaa-

lisilla peleillii tarkoitetaan tiissii tietokoneilla ja pelikonsoleilla pelattavia

pelejii. vaikka digitaalisten pelien tutkimus on yliptiiitiiankur nuorta ja peli-

tutkimus on vasta orastava akateeminen tutkimusalue, trheilupelit ovat jiiii-

neet erityisen vdhiille huomiolle. Tiitii selitteii ermen kaikkea se, ettd ihmistie-

teissii peleihin on yritetty soveltaa kerronnan ja audiovisuaalisuuden teo-

rioita, jotka juontuvat oppialoista (kuten elokuvatutkimus, mediatieteet ja

kirjallisuustiede), joiden piinrn urheilu ei juurikaan ole kuulunut. Tdstii ryystii
"henkisempiii" tilanteita simuloivat seikkailu-, rooli- ja strategiapelit ovat

hallinneet kehittyvaa tutkimuskenttiiii, ja ruumiin kulttuuria simuloivat pelit

ovat jaiineet tutkijankammioissa paitsioon. Artikkelini plrkii luokittelemaan

urheilupelien eri muotoja, analysoimaan niiden viehiitystii ja sitomaan urhei-

lupeleja pelitutkimuksellisiin kiisitteisiin ja analyysimalleihin.

Vaikka urheilupelejii ei olekaan tutkittu, niita todistetusti pelataan. Inter-

active Digital Software Associationin (IDSA) ruoden 2001 myryntitilastoissa

urheilu on suosituin konsolipelilajityppi 22,2prosentilla.' Pelien vilkkaim-

pana myyntisesonkina, jouluisin, urheilutiihdi[a tai ammattilaisliigoilla briin-

daBt urheilupelit ovat myydyimpien joukossa: syystalvella 2002 rallipeli

C o I i n M c Ra e Ral ly 3, lumilautailup eli T r an sw o r I d S n owb o a rd i ng, j niikiek-

kopeli NI1z 2003 ja jalkapallopeli Pro Evolution soccer 2 sekii kamppailula-

jipeleistd mm. Tekken -/ hallitsivat myyntitilastoja.

Urheiluharrastus on lypillisesti ns. intermediaalinen2 ilmiti, johon on

useitakosketuspintoja sek6mediavilitteisesti ettd ilman: jalkapalloharrastaja

potkii palloa, seuraa sita televisiosta, lukee siitii lehdisttija netistii sekii pelaa

jalkapallopelejii. Siksi simulaation kdsite eli se, miten pelit mallintavat aidon

lajin piirteit?i, auttaa ymmiirtiimiiiin urheilupelien tarjoaman mielihyviin muo-

Aki Jdrvinen, FM, pelitutkija ja -suunnittelija' Oy Veikkaus Ab44 Lihikuva . l/2003



toja ja edelleen niiden suurta suosiota. Tiissii tekstissd tutkitaan effien kaikkea
urheilupelien muodollisia (ns. formaaleja) ominaisuuksia, toisin sanoen niille
ominaista audiovisuaalisuutta sekii ns. pelinomaisuutta3. Artikkelin loppu-
puolella pohditaan mycis urheilupelien parissa kehkeytyvtiii epiimuodollista
ulottuvuutta: pelikokemusta. Mitkii virikkeet saavat pelaajat hakeutumaan
urheilupelien pariin ja minkiilaisia eliimyksiii ne tarjoavat? Miten urheilupe-
liekimys rakentuu? Aluksi luodaan katsaus siihen, millaisia urheilupelejii
pelimarkkinoilta kiy6,y ja miten ne ovat kehittJmeet.

Urheilupelien alalaiityypit

urheilupelejii pidetiiiin lfies kiistatta omana digitaalisena peligenreniiiin.
Urheilun erottaa muista pelilajityypeistn nimenomaan se, ettii lajityypin pelit
simuloivat urheilulajeja. Kilpailu yksityiskohtaisesti miiiiriteltyjen siiiintrtjen
puitteissa on kilpaurheilun lfit<ikohta. Siiti syystii huippu-urheilua on oival-
lista simuloida digitaalisiksi peleiksi: on vaivatonta turvautua lajin haasteisiin
ja siiiint<iihin (pelaajien miiiirii ja roolit, pelikentiin koko ja muoto, suoritus-
areenatja -jiirjestykset, pistelaskutavat ym.). Seiinn<it, joukkueet ja pelikentiit
ovat valmiiksi olemassa, eikii niilii tarvitse keksiii erikseen, kuten suuressa
osassa muuta pelituotantoa.

Pelillisiii simulaatioita on tehty kutakuinkin urheilulajista kuin lajista
(esim. kriketiste esteratsastukseen ja rantalentopalloon) digitaalisten pelien
noin 4O-vuotisen historian aikana. Digitaalisten pelien suosio on kuitenkin
noudattanut aitojen urheilulajien suosion hierarkioita: ns. isoja lajeja, kuten
jalkapalloa, koripalloa, temistii, baseballia, amerikkalaista jalkapalloa sekii
moottoriurheilun eri muotoja simuloivat pelit nauttivat suurinta suosiota.
sekin todistaa, ettii penkkiurheilijaja videopetaajayhdistyvdt useasti samassa
persoonassa. omana perinteikkaanii ja suosittuna haaranaan urheilupelien
lajityypissii kulkevat itiimaisia kamppailulajeja mallintavat pelit, joiden tun-
netuimmat pelisaqat(virtua Fighter, Tekken, street Fighterym.) ovat periiisin
japanilaisesta peliteollisuudesta ja -kulttuurista.

urheilupelit voidaan jakaa karkeasti kahteen suureen luokkaan sen perus-
teella, simuloivatko ne yksilo- vai joukkuelajeja. yksilolajisimulaatioista
yleisimmiit ovat erilaisia moottoriurheilu-, kamppailu- tai ns. iidriurheilusi-
mulaatioita. Formula I -pelit kiiyviit esimerkkinii ensimmdisestii, kung fu -
pelit toisesta ja rullalautailupelit viimeisestd. Niiiden lisiiksi oma lukunsa
digitaalisten pelien mielikuvituksellisessa maailmassa ovat kuvitteelliset
kamppailulajit, kuten Quake- ja (Inreal rournqment -perisarjojen suosituiksi
tekemdt ns. deathmatch-kuolinkamppailut, joissa pelaajat kiiyviit kiivasta
gladiaattoritaistelua futuristisilla areenoilla. Niiihin kuvitteellisiin kamppai-
lulajeihin kuuluu usein mycis joukkuelajiversioita, kuten rip,nry6stde ym.
Yksil<ilajien historiasta kannattaa nostaa esille 1980-lurulla suositut yleisur-
heilupelit (tunnetuimpana japanilaisyhtio Konamin Track & Field vuodelta
1983), joissa pikajuoksumatkojaja kenttiilajeja oli pelkistetty peleiksi siten,
ettii pelaaminen oli sarja nopeatempoisia napinpainalluksia sekii heitto- ja
hyppykulmien arvioimista.

Joukkuelaj i simulaatioi s sa pelaaj a ohj aa useimmiten yhtii peraaj aa kerral-
laan, mutta kontrollia voi vaihtaa esimerkiksi j2iiillii olevan liitkiiviisikon
pelaajien kesken niin, ettii ohjataan sitii pelaajaa, jolla on kiekko, tai pelivii-
lineen ollessa vastustajalla sita, joka on kiekkoa liihimpiinii. Aloituskokoon-

3 Aki Jiirvinen, "Pelatta-
vuus"- mcdiumi
1.2.(1999) htlptl
www.m-cult.net/
mediumi/article.html?
articleld=5 l&print= I
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panoja ja kenttdkoostumuksia paasee valitsemaan yksityiskohtaisesti, ja

urheilupelien markkinajohtajat erottaa muista nimenomaan se, ette pelaajat ja

liigat on lisensoitu aidoista kansallisista ammattilaisliigoista (edkiekossa

NHL:stii, koripallossa NBA:sta tai jalkapallossa Euroopan suurimmista sar-

joista). Keytiinndsse lisensoiminen palvelee simulaation ja todentunnun tar-

koitusperiii. Valitessasi NHL-jaekiekkopelissii joukkueeksi Montreal

Canadiensin saat kapteeniksesi ja ohjattavaksesi muiden muassa Saku Koivun.

Urheilupelit lgtkeltln/et naille tavoin lajikohtaisiin fanikulttuureihin ja niissii

vaalittaviin tfitikultteihin. Samalla urheilupelit ovat osa ammattiurheilun

liiketoimintaa. Liigojen, tiihtien ja tuotemerkkien (mm. automallien) lisensoi-

minen peleihin on verrattavissa televisio-oikeuksien ja fanituotteiden myymi-

seen. Tiger Woods PGA Tour (ulk. EA Sports) -golfoelien sarja on yksi

esimerkki siitii, kuinka supertiihtia keltetiiiin hyviiksi pelituotteiden briindiia-

misessii.
Joukkuelajeihrn liittyen on vielii mainittava urheilupelien alalajityyppi,

jota voisi yhta hyvin kuvata strategiapelien alagenreksi, eli manageripelit.

Niiissii peleissiijohdetaan esimerkiksi jalkapalloseuraa ostamalla uusia pelaajia'

rahoittamalla stadioneiden rakentamista ja laatimalla pelitaktiikoita sekii

kokoonpanoja, mutta varsinaisiin otteluihin ei useimmiten suoranaisesti vai-

kuteta. Simulaation osuus on jalkapalloon liittyvdstii liikemaailmasta periiisin

olevien eri muuttujien yhteispeli eli puhtaasti laskennallinen asia. Menestykseen

vaikuttavat pelaajan kyvyt hallita resursseja (pelaajia ja taloutta) ja taktrkoida,

ei niinkiiiin sorminiippiiryys ja tietynlainen pelinlukutaito, kuten valtaosassa

muita urheilupelejii. Erilaiset "fantasialiigat", jotka ovat varsin suosittuja

lntemetissd, perustuvat juuri resurssienhallinnan ja urheilutietiimyksen varaan:

niissd kootaan kuvitteellinen joukkue aidoista urheilijoista tietylla alkupiiii-

omalla, minkii jiilkeen pelaajien liigoissa tekemiit maalit ja pisteet tuottavat

fantasialiigaan laadittujen siiiintojen mukaisesti pisteitii "managerille".

Pelinomaisessa fantasiassa pelaajien arvot nousevatja laskevat kuin porssi-

kurssit.

Urheilupelit simulaatioina

Pelitutkija Gonzalo Frascaa on halunnut korostaa simuloimisen eroa repre-

sentoimiseen. Representaatio on asioiden esittemiste tietyin keinoin ja tietyssii

valossa. Mediat nimenomaan esittiivat asioita jonkinlaisiksi, ne velittiivet

representaatioita.5 Esittiimisen lisiiksi simulaatio jtiljittelee esitettavan asian

piirteitti: simulaatio on systeemr, joka muuttuu. Kuvarepresentaatio kaupungista

on eri asia kuin simulaatio kaupungista, vaikka jdlkimmiiinenkin oltaisiin

rakennettu kuvista ja iiiinistii, kuten esimerkiksi sizrclfl -pelissii. Samaa

logiikkaa noudattaen televisioliihetysjostain urheilulajista, eli sen represen-

taatio tapahtumasta tv-konventioiden mukaisesti, on eri asia kuin urheilusi-

mulaatio, jossa pelaaja ottaa osaa simulaatioon lajin dynamiikan (siiiintojen,

haasteiden, tavoitteiden jne.) mukaisesti. Representaatiot tuottavat todelli-

suutta; simulaatiot jiiljentiiviit ja mallintavat sitii.

Frasca on miiiiritellyt simulaation seuraavasti: "simulaatio on teko, jossa

mallinnetaanjiirjestehnsta Aviihemmiin monimutkainenjiirlestelmii B, joka

kayftiiyryy ainakin osittain samoin kuin A '6 . Se, kuinka uskollisesti B jiljittetee

A:n ominaisuuksia, miiiirittiia kuinka tarkka tai todenmukainen simulaatio on.

Jos A:sta valitaan vain muutama simuloitava piine, niin B:sti tulee kovin
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pelkistetty simulaatio. Urheilusimulaatioiden historiassa pong, yksi
ensimmiiisistd digitaalisista peleistii ylipiiiitiiiin, simuloi (priytii)tennistii muna
kovin pelkistetysti (ohtuen paljolti teknologisista rajoitteista). samalla tavoin
kuin representaatio esittiia asian, ihmisen tai tapahtuman jonkinlaiseksi,
simulaatio simuloi kohdettaan ainajossakin mricirin ja jollakin tqvalla.

Suunniteltaessa urheilupeliii simuloitavien piirteiden valitseminen saattaa
vaikuttaa hyvin vahvasti siihen, miten lajiuskollisena peli ntiyttiiy.tyy pelaajafle.
Toisaalta pelkistiiminen on usein kaytetty ohjenuora pelisuunnittelussa. 7

Pelien siiiintorakenteet yleensii edellyttiivat jonkun asteista pelkistiimistii:
monivalintatehtavia tai muita vastaavia rakenteita. Kilpailullinen suoritus
(esrm. yksittiiinen miikihyppy tai taitoluistelusuorirus) taltyy arvioida piste-
taulukon avulla pikemminkin kuin polveilevana sanallisena kuvauksena.
Digitaalisten urheilusimulaatioiden edeltiijiit, mm. Stigan suositut j aiikiekko-
ja jalkapallop<iyiipelit, pelkrstiviit pelaajien liikeradat suoraviivaisiksi, jotta
pelaajia saattoi hallita laudan molemmissa p6iss6 olevilla viluilla. Digitaali-
sissa peleissii nimenomaan pelikentiin (esim. jalkapallostadionin) ja esi-
merkiksi vaihtelevien sii,iitilojen simuloiminen pysty'tiiiin tekemeiiin tarkemmin.

Simulaatiopelien tapauksessa voidaan tehdii tietoinen ratkaisu ja korostaa
jotakin urheilulajin piirrettii: tdstii esimerkkeinii Midway-peliyhtitin NllZ
Hitz - ja Red card-pelisarjat. Ensimmiiisessii jiiiikiekosta on nostettu etualalle
nimenomaan taklaukset ja jiilkimmiiisessiijalkapalloa on "viiiiristelry" samalla
logiikalla, eli pelissii palkitaan varoitusten hankkimisesta, mistd slystii nimi
"punainen kortti". Kamppailulajipeli voidaan toteuttaa joko mallintamalla
uskollisesti aitoja tekniikoita, joiden hienoudet aktivoituvat monimutkaisilla
peliohjaimen nappiyhdistelmilki, tai pelkistiimalla taistelu muutamaan
arkkityyppiseen liikkeeseen, kuten kiertopotkuun trns. peliteknologisten edel-
lytysten kehityttya tarkka simuloiminen on periaatteessa saavutettavissa,
mutta useissa pelituotannoissa suunnitellaan viihteellisempiii ja tietoisesti
yliampuvia pelillisiii tulkintoja urheilulajeista. yleensii kunnianhimoisen
pikkutarkasta simuloimisesta tingitaan nimenomaan pelattavuuden, toisin
sanoen hauskuuden, nimis sii.

Ajatellaan simuloinnin kohteen (A) ja simulaation (B) eroavaisuutta niiden
v:ilill2i kulkevana akselina. Se, kuinka pitkiiksi tai lyhyeksi akseli piirtyy, on
tarkoituksenmukainen keino luokitella urheilupelejii. pituuteen vaikuttaa
pelkistiimisen aste: viihemmiin pelkistiimistii, tiiydellisempdti simulaatiotaja
lyhyempi akseli, enemmiinpelkistiimistii, vaillinaista simulaatiotajapidempi
akseli. Kutsutaan teta suhdetta pelin simulatiivisuudeksi . Simulatiivisuuden
aste juontuu pelkistdmisen mearesta. Alla olevassa kaaviossa on havainnol-
listettu l) pelkistiimisen ja simulaation ja 2) graafisen pelkistiimisen
(abstraktiorustisen tyylin) ja fotorealismin suhdetta esimerkeillii tennispeleistii.

on huomattava, ettii korkea fotorealismi ei valttematta ole suoraan ver-
rannollinen korkeaan simulatiivisuuteen (ts. viihiiiseen pelkistiimiseen). His-
toriallisessa katsannossa tiillainen kehityskulku on kuitenkin ntihdvisse,
paljolti johtuen iiiini- ja kuvapiirien kehityksestii ko. ajanjaksona -
audiovisuaaliselle kehio,skaarelle Virtua Tenniksen ja pongin viiliin voisikin
ripotella kymmenmnfin erilaisia tennispelejri eri tietokone- ja pelikon-
solisukupolvien varrelta. Niiden audiovisuaalinen muodonmuutos noudattaisi
yleisiii trendejd pelien kehityksessii: muiden muassa grafiikan hienoja-
koistumista, animaation sulavoitumista ja siirq,mistii kolmiulotteisuuteen
niin kuvissa kuin ziiinissii. Poimintana fotorealismrnja karkean pikseligrafiikan
viilistii mainittakoon tyyliltaiin ns. karikatyri stinenMario Tennis (Nintendo,

7Ks. esim. Chris
Crawford, Thc An of
Computer Gome Design

1982, 8. http://
www.mindsim.com/
MindSim/Corporate/
artCGD.pdf
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al$eti abstraktionismista (pong) fotoreatismiin (tv-lehetys)

A{simuraation kohde) B2 (Virtw Iennis) B {PonS)
1

simutatlivlsuus {petkistemisen a$e A:sta B:hen)

Iraavio t: Tennissimulaatiot Pongisto {Atari, 1972) Virtua Tennikeen (Sega, 2000}

2000), jossa pelataan tennistii Nintendon suosituilla piirroselokuvamaisilla

pelihahmoilla Super Mariosta Yoshi-lohikddrmeeseen ja Donkey Kong -
apinaan.

Urheilusimulaatioidenja -representaatioiden suhde tulee mielenkiintoisella

tavalla esille peleissii. Tiimii suhde mycis monimutkaistaa Frascan miifitelmtiti,
tai ainakin tuo siihen lisiiulottuvuuden, joka kannattaa tiedostaa. Useissa

urheilupeleissii nimrttiiin simuloidaan representaatioita: simuloinnin fokus

saattaa siirtya itse lajin dynamiikasta kohti televisiolfietyksen simuloimista.

Keltanndssa tiimd tarkoittaa sita, ette urheilupeleihin on sisiillytetty selostajia,

hidastuksia ja muita ei-pelattavia jaksoja, joissa esimerkiksi esitellean jouk-

kueiden kokoonpano jalkapallokentalla tv-lfietysten konventioiden mukai-
sesti. Televisioitu urheilutapahtuma spekaakkelina pyritaan luomaan mah-

dollisimman tarkasti uudelleen. Sen funktio on kehystiiii itse pelin ydinti eli
pelattavia osuuksia, joissa pelin pelaaja ohjaa joukkuetta tai yksiltiii lajin
haasteiden keskellii. Pelaajan mielentilaa kuitenkin vuitetaiin urheilujuhlan
tuntuun esittiimella tosimaailmasta tuttuja rituaaleja.

Penkkiurheilijan j a urheilupelien pelaajan erottaa suhde urheilutapahtu-

maan: katsojan suhde tapahtumaan on joko vtiliton (katsoja on paikan piiiilld)
tai viilitetty eli suhde representaatioon (tapahtuma viilitetdin esim. televisiossa).

Pelaajan suhde tapahtumaan on simulatiivinen eli hiin toimii suhteessa ti-
lanteisiin pelin sisiillii. Katsoja muuttaa muotoaan pelaajaksi; jZinniuaja ja
kanssaeliijii muuttuu vaikuttajaksi ja ratkaisijaksi.

Useimmissa digitaalisissa urheilupeleissii siis simuloidaan ammattilaisur-
heilun faktuaalista todellisuutta tiihtineen ja maineikkaine liigoineen. Repre-

sentaatioiden simuloiminen voi kuitenkin kohdistua mytis fiktioihin, ja myds

sepitteellisiin urheilutapahtumiin, jotka ovat ldhttiisin muista medioista kuin

digtaalisesta mediasta. Kuvaava esimerkki tiista on Rocfoi-konsolipeli (Rage,

2002), jossa ei simuloida niinkifiin "aitoa" ny,kkeilyii vaan nimenomaan

Sylvester Stallonen Roclqt-elokuvissa tuotettua k6sitystd ja kertomusta arnmat-

tilaisnyrkkeilystii. Tiimti tarkoittaa, ettii pelissii tyrmdykset, liioitellut iskut ja
karikatyyriset hahmot korostuvat viihemmdn dramaattisen ruohonjuuritason

nyrkkeilyn kustannuksella. Pelissii on mm. "Movie mode", jossa pelaaja
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pyrkii ohjastamarul Rocky-hahmon voittamaan elokuvista tutut ottelut ja
vastustajat. Simulaatio tarttuu elokuvasarjan ja Rocky-brdndin tunnistettaviin
elementteihin aina tunnusmelodioista hahmoihin: Stallonen, Mr. T:n ja Dolph
L,ndgrenin esitfiimiti ny'rkkisankareita simuloidaan yksityiskohtaisesti.

Ttistii piitistiiiin erddseen simulaatioon tiittyvaiin ja urheilupelien kannalta
hyvin oleelliseen asiaan eli tekoalylm. site kalretaiin urheilupeleissii, jotta
pelaajan vastustajien tai joukkuetoverien kiiyttiiytyminen vaikuttaisi aidolta.
Esimerkiksi kamppailulajipeleissii tiimii tarkoittaa sita, ettii rietokoneen oh-
jaarna vastustaja osaa puolustautua pelaajaa vastaan ja hycikiitii itseniiisesti ja
arvaamattomasti. Joukkuepeleissii pelaajan ohjatessa j otakuta joukkueen
jiisentii muu joukkue on tekoiilyn varassa. Jos joukkuetoverit tai vastustajat
keyttayryvat "iilyttomiisti", illuusio lajisimulaatiosta siirkyy helposti. Ur-
heilupelien tarjoama vastus juontuu nimenomaan tekoiilystii, varsinkin jos
pelaaja miffelee konetta vastaan.

Urheilullinen audiovisuaalisuus

vuosituhannen vaihteeseen tultaessa urheilupelit olivat muuttuneet miltei
poikkeuksetta grafiikoiltaan kolmiulotteisiksi. useimmiten urheilulajin si-
muloiminen tarkoittaa sita, efie audiovisuaalisessa toteutuksessa pyritiiiin
mallintamaan todellisuutta mahdollisimman tarkasti. stadionit ja kentiit esi-
tetdin niin fotorealistisina kuin mahdollista, ja myos kilpapaikkojen iiiini-
maailmoja (esim. jalkapallostadion laulavine kannattajineen) simuloidaan
viimeistd nuottia myoten. Jaljitelliiiin siis paitsi lajia siiiint<iineen mycis valo-
kuvakameran keinoja tallentaa todellisuutta. Fotorealismin kasvaessa simu-
latiivisuuden aste kasvaa ainakin audiovisuaalisen esittiimisen tasolla, kuten
edeltevaste tennissimulaatioita kuvaavasta kaaviosta kiivi ilmi.

Fotorealismi voidaan nimetii laajemminkin digrtaalisia pelejii I 990-tuvu
puoliviilistii lfitien hallinneeksi audiovisuqahietsi tyylisuunnaksi, sillti
pyrkimys visuaaliseen tarkkuuteen tarkoittaa liihes poikkeuksetta, ettii pyritiiiin
myos auditiivisen todenmukaisuuteen. Fotorealismiin pyrkivien pelien
tyylisuururasta voidaan erottaa kaksi alaluokkaa,joista toinen on televisua-
lismi.8 Etenkin joukkuepelisimulaattorit noudattavat televisualismia simu-
loimalla ensisijaisesti urheilulajin tv-liihetystii kommentaattoreineen, tilas-
toineen seka kuvakulmineenja lajin dynamiikkaa vasta toissijaisesti. Televi-
sualismissa etuliite "tele" ("etii-", "kauko-") viittaa siihen, kuinka pelit
tuovat urheilupelien tapahtumat etiiiilti olohuoneisiimme. Siina ne kiiyttiiviit
nimenomaan televisiolfietyksistii tuttuja keinoja.

Tiitii kehitystd voidaan luonnehtia ns. remediaation kesitteellii. Jay David
Bolter ja Richard Grusin ovat lanseeranneet kiisitteen selittemii,in uusien ja
vanhojen medioiden ilmaisumuotojen vastavuoroista kehitystii.e Remediaatio-
teorian mukaan uusi media lainaa vanhalta esim. konventioita ja muotostan-
dardeja, jotta se olisi helpommin omaksuttava. vanha media puolestaan
pyrkii vahvistamaan omia vahvoja puoliaan sekd omaksumaan joitakin uuden
median uutuudesta itseensii (mistii esimerkkinii erilaisten luorovaikutteisten,
intemet-[ylisten aanestysten ilmaantuminen televisio-ohj elmiin).

valtaosa urheilupeleistii pyrkii jaljittelemriiin lajinomaista kelteytymisH
sekii pelaajahahmojen ettii esimerkiksi peliviilineen, kuten jalkapallon,
suhteen. Urheilijahahmojen liikkeet ja tekniikat ovat aidon tuntuisiaja peli-
viiline kziyttiiy[y fysiikan lakien mukaan. Simulaatio yltriii pelaajahahmojen

8 Aki Jiirvinen, "Kolmi-
ulotteisuuden aika.
Audiovisuaalinen
kulttuurimuoto vuosina
,992-2002". Teoksessa
Sonja Kangas & Erkki
Huhtamo (toim.):
Ma riosofto. Elcktronisten
pclien kutotturi.
Gaudeamus: Helsinki
2002,7A-9t.

e 
Jay David Bolter &

Richard Grusin:
Rcmediatio n. U nd c rsun-
ding New Medio.
Massachusetts: MIT
Press I 999.
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ro Grahame Weinbren,
"Sonic - c'est moi!
Pelihahmoon
samastuminen ia
virtuaalitilan pakko-
mielteinen hallinta",
229. Teokessa Sonia

Kangas & Erkki
Huhtamo (toim.):
Mo riosofto. Elektronisten
pelien kutnuuri.
Gaudeamus: Helsinki
2002,218-237.

animaation tasolle: hahmoja mallinnettaessa kaytetaiin ns. motion capture -

liikkeentunnistustekniikkaa, jotta esim. jiiiikiehkoilijoiden liikeradat simuloi-

dussa jiiiihallissa olisivat mahdollisimman aidon niikciisiii. Saman metodin

arulla kamppailulajien harrastajat pystyvet turmistamaan peleistd en koulu-

kuntien taistelutekniikoita, ja jalkapallohullut arvostavat site, ettA David

Beckhamrn persoonallinen potkutekniikka neyttea aidolta.
Playstation 2 -pelikonsolin suosittua kilpa-autosimulaatio G ran Turi smo

3 :a (Polyphony, 200 I ) on pidetty fotorealismin virstanpylveiine lajityypissiiiin,
ja sen markkinoirurissa vedottiin nimenomaan fotorealismin viehiitykseen.

Pelin lehtimainoksissa oli valokuva autosta ja (vapaasti suomentaen) teksti:

"Kunnes peli ilmestyy, joudumme tyytymiiiintiihiin epdtarkkaanvalokuvaan."
Sama peli on kuitenkin esimerkki myds siitii, miten pelinomainen audio-

visuaalisuus ei ole ainoastaan liikkuvien kuvien ja iiiinien - pelitilan - summa

vaan yhtelo<in kuuluu lisiiksi se, miten pelaaja h,tkettiiin ohjausmekanismin

kautta ko. tilaan ja simuloitavaan ajopeliin. Gran Turismo -pelisarjassa tdmii

tarkoittaa site, ette my6s erilaisista automalleista ja -tyypeistii tehdiiiin si-

muloinnin kohde. Pelaajalle tarkka simulaatio vtilittyy paitsi toden tuntuisina,

ohi vilistiivinii maisemina, mytis ajotuntumana eli (ratti)ohjaimen kautta

syntyviinii kiisityksenii auton k4/ftayrymisestii. Ajokokemus pelissa muuttuu

mm. sen mukaan, onko automalli etu- vai takavetoinen - aivan kuten aidonkin

auton kohdalla. Gran Turi.smo J:n alaotsikossa tiimii tavoite lausutaan julki:
"The Real Driving Simulator". Eriis simulaation ulotturuus pelistii kuitenkin

puuttuu: vahinkomallinnus. Peliin lisensoidut autovalmistajat eivdt nimittain
antaneet lupaa simuloida autojensa kiiyttiiytymistd yhteentormiiyksissii. Syyksi

ilmoitettiin se, ette autojen ttfioutuminen tekee hallaa niiden maineelle luo-

tettavina ja turvallisina perheautoina. Niiin kolarointi jouduttiin pelkistiimiiiin
simulaatiosta pois. Anekdootti osoittaa, ettii samoin kuin representoimisella

myos simuloimisella on aina poliittinen ulottuvuutensa - se mitii jiitetiiiin pois

voi olla merkittiiviiii. Tdssii tapauksessa autonvalmistajien haluttomuus liittiiii
briindiinsii tiettyjii merkityksiii ja tulkintoja ohjasi simulaation tekoa

puutteelliseksi.

Urheilupelien elimyksellisyys: yksiltisti ioukkueeksi ia takaisin

"Olinko minii aikaisemmin pelaaja, joka uncksi olevansa David Beckham vai olenlio minii

ry-t David Beckham, joka uneksii olevansa pelaaja?"

Yllii oleva mukaelma Chuang Tzun mietelmiistii, jossa munkki muistelee

untaan perhosena, on laadittu kiteyttamaiin jotakin oleellista urheilupelien

viehiityksest2i. Urheilupeleissii pelaaja ottaa yksil6- tai joukkuelajiurheilijan

roolin tai useita rooleja: pelin tapahtumista riippuen pelaaja hallitsee vuoro-

tellen ketii tahansa jalkapallojoukkueen yhdestdtoista pelaajasta ja siine sirussa

mahdollisesti pistiiytyy valmentajan tai managerin kengrssii vaihtamassa ko-

koonpanoa, taktiikkaa, jne. Mihin pelaaja tiissii tilanteessa samastuu?

Grahame Weinbren on kirj oittanut pelihahmoon samai stum i se sta :

Jollen liikuta peliohjaintani. Mario p1's11' paikoillaan. Toimintani heriittiiii hiinet henkiin, ja

minun on katseltava hiinen silmiensii kautta myos pitd(iksent hiinet hengissii. Mariolla,

Sonicilla tai Taurokilla on vain hanoja luonteenpiirteita, jos niitiiktiiin. Silti samaistuminen

niihin on kiihketi.i. Kukaan Pryf,on katsoja ci koskaan viittaisi rouva Batesiin ensimmiiisessii

persoonassa, mtli.ta Mario olen minci. Olen Mario, koska olen vastuussa Marion (f,l sisista)

toimista.ro
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ovatko urheilupelit siis hahmopainotteisia roolipelej a? Nykyisissd urhei-
lupeleissd samastumisen kohteet ovat tunnettuja urheilutfitiii, mutta viiitiin,
ettii urheilupelien viehiitystd ei voi palauttaa ainoastaan tfirin. Sillii, ettii
voidaan esimerkiksi astua Teemu Seliinteen luistimiin, on vdliii, mutta viilid
on myris laajemmilla kehyksillii: samastumista tapahtuu paitsi tehtiin myos
joukkueisiin ja edelleen koko lajin identiteettiin. Ntiistii laajoista kehyksistii
siirrytazin kuitenkin samastumaan yksittiiisirn pelitilanteisiin. weinbrenin
super Mario -esimerkkie mukaillen pelaajan ajatuksenjuoksu keskellti digi-
taalista jalkapallopeliii voisi kulkea vaikkapaniiin: ',ManchestertJnited,, me,
saimme vapaapotkun. oler. manage ri nq voinrfi valita, kuka potkaisee vapaa-
potkut, ja se pelaaja astuu pallon taakse. Minti olen nyt David Beckham,yksi
ttrnnetuimmista jalkapallotiihdistii ja taitavimmista vapaapotkun ampujista
maailmassa. Minun tehtiivtini on tehdii tiistii paikasta maali, jotta me voitam-
me." Samastumisprosessi on heiluriliikkeessii ioukkueen ja yksilon viilillii,
ja roolipelimiiisyyttti tukee pelaaminen "Becksin', nappulakengissii, joiden
malli ja tuotemerkki ovat nekin mallinnettu peliin kaupallisista intresseistii.

Toimijuus keskella jakapallopelin maaiknaa saa erilaisia vivahteita: viilillii
olen Sami H11pia, keskuspuolustaja, joka loukkaantuu. Samassa minusta
tulee manageri, joka harkitsee, kenellii korvata joukkueen puolustuksen
johtohahmo ja miten kenties muuttaa taktiikkaa sen jiilkeen. otteluiden
viilissii toimin managerina ja yrittin hankkia pelaajamarkkinoilta uuden
pelaajan paikkaamaan leikkauspriydiille joutunutta keskuspuolustajaa. Mai-
nituissa fantasialiigoissa pelaajan osa on hallita joukkueensa koostumusta eli
henkilciresurssejaja senjiilkeen toivoa parasta sen suhteen, mitiitosimaailman
otteluissa tapahtuu. Fantasialiigojen viehiitys onkin liihempiinii sattumaan
perustuvien rahapelien kuin videopelien vetovoimaa.

urheilupelien tarjoamat virikkeet ovat populaarikulttuuriin liittyviii mie-
lihyviin klkentdjaja "affekteja", joista kulttuurintutkija Lawrence Grossberg
on kirjoittanut.tt Niissii pelaajien omat urheilumiel4rmykset ja -kokemukset
lcytkeytyvat peleissii yksityiskohtaisesti simuloituihin huippu-urheilun ta-
pahtumiin ja instituutioihin. Tiimii yhteys tuottaa pelaajille heidiin etsimiiinsii
"hyvizi fiiliksiti" ja onnistumisen tunteita, mielihyvtiii, jota kehystiiii urheilu.
Tiima sefiffaa aiemmin esittamaani vriitettti, jonka mukaan penkkiurheilija ja
urheilupelien pelaaja yhdistyy usein samassa persoonassa. Kun kyseessii on
pelattava, kiisin kosketeltavan luorovaikutteinen media, fiilisten ja eliiy-
qrmisen tavoittelu on aktiivista ja osallistuvaa toisella tavalla kuin esimer-
kiksi seurattaessa "aidon" suosikkijoukkueen edesottamuksia television kautta.
Tartuttaessa digitaaliseen urheilupeliin elelqnie rooli muuttaa muotoaan -
"katsoja muuttaa muotoaan petaajaksi", kuten edelld kirjoitin - ja tiissd on
urheilupeleille ominaisuuden affektiivi suuden ydin.

Urheilupelikokemus

Miten edellii mainitut simulaatioon osallistumisen ja eliiytymisen virikkeet
varsinaisessa pelikokemuksessa rakentuvat? Jotta kysynykseen voisi vastata,
tarvitaan digitaalisen pelikokemuksen rakentumista kuvaava yleinen malli,
jota voi soveltaa urheilupeleihin. Urheilupelikokemuksen elementtien ja
niiden luorovaikutuksen pohtiminen auttaa hahmottamaan siti, miten urhei-
lupelejii on suunniteltu ja millaisia vuorovaikutuksen tasoja pelaajan ja petin
viilille kehkeltly.

lr Lawrence Grossberg,
Miclihyvii n kytken niit"

Risteilyjii
populooikultl.rurisso.
Tampere: Vastapaino
1995, 6t4,268.
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Pelikokemusta ymmirtiiiikseen tayqy ymmartaa pelin rakenteellisia

elementtejii. Pelien kulun rakerme syntyy siita, miten seiirurot on laadittu ja

miten pelaajat pelaavat siiiintojen sallimissa puitteissa. Seainnot siis sekii

rajaavat pelaajien mahdollisuuksia tehdii asioita ettii sallivat niit2i. Siitint<ijen

sisdlld muodo stuu pelikuvioita,kuten jalkapallossa juoksemisen, pallon hal-

linnan ja potkimisen vuorottelu tai tenniksesse vasta\uoroinen lyontitahti.

Afrikan trihti -lautapeliii pelattaessa kuviot kehkey[wiit toistuviksi rakenteiksi,
joissa pelaaja kerrallaan heitetiiiin noppaa, liikutaan pelilaudalla silmiiluvun
mukaan ja loydetiiiin jalokiviii, rosvoja, hevosenkenkia tai tyhjie merkkejii.

Urheilupeleissii tiirkeimpiii siiiintrielementtejii ovat kilpailutapa- ja jiirjestys,

joukkuekoko, peliviiline(et), pelitila(t) ja -aika seka pistelaskumekanismi.

Pelikokemus alkaa siitii, kun pelaaja kiiynnistiiii peliohjelman. Pelikuviot
jakautuvat mikro- jamakrotason rakenteisiin, joistayhdessii syntyy pelikoke-

muksen ajallinen rakenne. Peleihin kuuluvat valintaruudut, ohjeishrkset, teh-

tiiviinannot ja viilianimaatiot, ovat makrotason rakenteita. Ne kehystiiviit
mikrotason pelikuvioita eli "varsinaista" peli6, jossa siidnnot ovat varsinaisesti

kaytdssa. Pelaaminen kuitenkrn alkaa ennen pelaamista: istuessaan pelin

diireen kokemus on valmiiksi latautunut pelaajien odotuksilla ja kokemuksilla

muista peleistii ja pelaamisesta ylipiiiitiiiin. Urheilupelien tapauksessa suhde

pelin simuloimaan urheilulajiin ja sen maaiknaan on todenndkciisesti voimak-
kain ennakko-odotusten mafitteja. Urheilutapahtuman alkurituaalit (kentiille

marssit ym.) on laadittu vastaamaan odotuksiin ja virittamaiin pelaaja pelin ja

lajin kontekstiin.
Oheinen kaavio kuvaa pelikokemuksen elemenffejii ja kahta toisiinsa

limittyvZiii rakennetta yleisellii tasolla. r2

iNAKROTASON RAI(EilHE

f vatintaruutu I pEtiohiest J I

I t€htevenento, Yati;flfnaatio / I

I sisiiankiriautuninen I tnt. 
I

tois€En /
latausruxtu trns

peliaika = ne.

tsi

geliaika = 0 s.

I

l

MIKROTASON RAKENNT

' Kaavio 2: Yleinen rakenteellinen malli pelikokemuksesta-

On huomattava, ettii eri pelilajiryypeissii mikro- ja makotasot painottuvat

vaihtelevasti. Esimerkiksi ongelmanratkaisupeli Tetriksessei makrotasoa ei

oikeastaan ole, vaan pelikokemus koostuu yksin mikotason pelikuvioista
(eriitauot, kerronnallisia siirtymat tms. puuttuvat). Urheilupeleissii liike mikro-
ja malaotason viilillii noudattaa simuloitavan urheilulajin rytmiii: makrotasolta

loytyy eriitaukoja, puoliaikoja, viilietappejaym. Mikrotasolla "urheillaan" eli

pelataan pyrkimiilla suoriutumaan lajikohtaisista haasteista niiua keinoin,
j otka peliin on suururiteltu laj ikokemuksen simuloimiseksi.
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Urheilupelikokemus: Pro Evoltition Soccer 2

Seuraavaksi pelikokemuksen yleistii mallia sovelletaan kahden urheilupelin
analyysissa. Ensimmiiinen peli on suosittu jalkapallosimulaatio pro Evolution
soccer 2 (Konami, 2002). Pelin makrotason rakenteita ovat erilaiset valinta-
ruudut, joissa valitaan pelitapa (yksittiiinen ottelu, liiga, tumaus)iajoukkueet
(valikoimastamaa-jaseurajoukkueita). My<isuseitamuitamuuttujiapiiiisee
valitsemaan mieleisikseen, kuten peliaikaa. Simulaation karuralta on huomion-
arvoista, ettii vaikka pelaaja valitsee peliajaksi kaksi viiden minuutin
puoliaikaa, valittu aika suhteutetaan pelissiijalkapallon aitoon peliarkaan eli
90 minuuttiin, ja pelitapahtumat (kuren maalit) k{ataan,,aidon,,ajan mukaan,
jotta pysyttiiin todentuntuisessa asetelmassa. Tiimii vaatii kuitenkin yhta
erityistii ratkaisua simuloinnin suhteen: pelin tempoa on kiihdSrtettiivii aidosta,
sill6 muuten maalilukemat ja -tilanteet jiiisiviit siinii miitirin vfiiiisiksi, ettii
todentuntu kiirsisi.

Makrotasolla pelaajan vuorovaikutus pelin kanssa on riihinnd valikoissa
liikkumista. Kun valinnat on tehty, alkaa siirtymii makrotasolta mikrotasolle.
siirryme noudattaa jalkapallo-ottelun konventioita: otteluseremonioiden
(pelaajat marssivatkentdlle, kokoonpanot esitelliiiin) kautta siirry.tiidn alkuvi-
hellykseen. Se kiiynnisttiii "varsinaisen" pelin, jossa luorovaikutuksen luon-
ne muuttuu kokonaisvaltaisemmaksi ja nopeatempoisemmaksi, mike kiiy
ikni jo pelkiistaan siita, ett'd kyseisessiipelissii playstation 2 -konsolin ohjarmen
kaikki napit ja ohjaustapit ovat kalrdssa. Tiistii johtuen sorminiippiiryydellii
ja ohjausyhdistelmien oppiminen on merkittiivn tekijii siinii, o*o pelaaja
pelissii hywii vai huono. Jalkapalloilijoiden kyv1,t kuljettaa palloa vaihtelevalla
vauhdilla ja potkaista palloa eri tavoilla (sy<ittiiti, laukaista kohti maalia,
ke skittae laidalta maalitte jne.) on mallinnettu enlaisiksi ohjaintapin ja niip-
ptiinten yhdistelmrksi. Pelaajan foysinen lr.rorovaikutus pelin kanssa on swnma
niiiden kontrollien yksittriisia kaytttlkertoja. Tiillaiset ns. funktionaalisen pe-
lattavuudenr3 kysymykset ja suunnitteluratkaisut ovat yksi osatekrjii peliko-
kemuksen synnyssi tietynlaiseksi. Pelin ohjausmekanismin omaksu.oin",
on osa peleihin liitryvaa haasteellisuutta ja oppimiskiiyriiii ja niiden hallinta
on epiiilemiittd osa pelistii saatavaa mie lihyviiti.

Kaaviossa 3 yksitteisen ottelun miuaista pelikokemusta havainnollistetaan
vahkoiduilla ruutukaappauksilla pelin eri vaiheista:

r3Jiirvinen, Heli6 &
t1.dyrd, Communkation
and Community,28-29
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Kaavio 3: Pro Evolution Soccer 2 -pelikokemuksen rakentuminen.

Kuten aikaisemmin mainittiin, makro- ja mikrotason vaihtelu noudattaa

urheilulajin rakenneff a: mikrotason toiminnasta pelin tiimellyksessii siirrytiiiin

ennen pitkiia puoliaikaan, jossa pelaajan roolina on muuttaa kenttdmuodos-

telmaa ja kokoonpanoa siita, miksi hiin sen ennen ottelun alkua mdiiritti.

Kokoonpano- ja taktiikkavalintoihin ptizisee kasiksi misse tahansa vaiheessa

ottelua, jos pelaaja niin haluaa. Pelikatkot (rikkeet, pallon joutuminen ulos

kentiiltii, maalitlm.) rytmittiiviit pelikokemusta aidonjalkapallo-ottelun tavoin

ja pelin luorme vaihtelee niiden mukaan: joskus peli on katkonaisempaa,

joskus se soljuu tauotta piiiistii toiseen, joskus peli piiiit[y 4-3 ja toisinaan 0-

0. Joka tapauksessa, kun kyseessii on jalkapallosimulaatio, jossa kenttiipe-

laamista painotetaan manageroinnin sijasta, pelinydin on mikrotasolle keh-

keytyvissii pelikuvioissa, jotka noudattavat jalkapallopelin kulkua eli poh-

jimmiltaan hytikkiiiimisen j a puolustamisen vastavuoroista rytmiii.
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Urheil upel ikokemus: Transworld Snowboardi ng

Transw o rl d snowboardi ng on suomalaisen Housemarque-pelituotantoyhti<in
lumrlautailupeli, jokajulkistettiin Microsoftin Xbox -konsolille marraskuussa
2002. Se on esimerkki lepikotaisin tuotteistetusta pelist2i: Transworld on
suuri urheiluyhtio, joka tuotraa urheiluohjelmia sekii -lehtia. Lisiiksi peliii
leviteteiin DVDJerylle, joka on tiynnd lumilautailuviihneitii, -vaatteit; ja -
videoita valmistavien yhtiriiden PR-materiaalia, ennen kaikkea mainoksia.
Kokonaisvaltaista kokemusta "snoukkaamisen" maailmastaja alakulttuurista
tuetaan tyylitietoisella iiiiniraidalla, joka siiestiiii pelitapahtumia ja -valikkoja.
Aitoja laskijoita, lumilautailutiihtiii, on mallinnettu peliin pelaaj an ohjastet-
tavaksi. Transworld snowboardingiin on pyntty paketoimaan mahdol-
lisimman monta ulotturuutta kyseisen lajin harrastaja- ja kilpailukulttuurista.

Pelillisesti se noudattaa tuttua yksilolajin wheilupelin rakennetta. yksit-
tiiisten nnteiden, kourujenja hyppyrien laskemisen ohella peli tarjoaa "Trans-
world Tour" -pelitilan. Siinii pelaaja valitsee laskijan, jolla han liihtee suorit-
tamaan eri rinteisiin sidottuja haasteita, kuten tiettyjii hyppyja, pisterajoja,
laskunopeuksia, tietyn paikan ldltiimista rinteestd yn. Kun riittava marira
rinteen haasteista on suoritettu, peli avaa pelaajalle uuden rinteen uusine
haasteineen, ja niiin peli etenee: rinne toisensa jiilkeen haasteiden vaikeustaso
kasvaa, jotta pelaajan mielenkiinto pysyisi sopivan vastuksen myritii yllii.

Transwo r I d snow boa rd i ngi n makrorakenteisiin kuuluu valikoiden jiilkeen
(esim. laskijan valitsemisen jiilkeen) tehtevenanto, joka on toteutettu rinteen
ja haasteiden esittelynii. Sen jrilkeen siirrytaan mikrotasolle, pelikuvioihin
jotka kehkeytyviit lumilautailijan ohjastamisesta pitkin rinnettiila pyrkimyk-
sesta toteuttaa haasteiden muodossa asetetut piiiimiiiiriit. Merkittevin ero
jalkapallopeliin syntyy lajin erilaisuudesta: laskijan ohjastaminen alas lumrsta
rinnettii on luonteeltaan erilaista kuin pallon potkiminen nurmiko[a, vaikka
kumpaakin tehdiiiin niienniiisen yksinkertaiselra ja samanlaisella peliohjai-
mella. Kun kyseessii on kaksi peliii, ioiden simulatiivisuus on verraten
tarkka, niin niiden pelillisyys on yhtii erilaista kuin lumilautailu ja jalkapallo
aidosti ovat.
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raCraMord, The Anof
Computer Gamc D*ign,
g-9,29.

Pelikokemuksen vaiheita kuvaava kaavio on seuraavanlainen:

MAKROTASON RAKENNE

val.intaruudut
{taskijahahmon ja
rinteen valtseminen)

tulosruudut

maatiintuto
I aikarajan

p.lidt. = o i

tehtavEnannot
(rinteen haasteet)

pelidkr = n a

petikuviot { laskemisesta temppuihin )
MIKROTASON

RAXENNE

Kaavio 4: frons w orld Snow boording - pel i kokem u ksen rakentu m i ne n.

Loppuvihellys

Yksi digitaalisten pelien suunnittelun pioneereista, Chris Crawford, ennusti

vuonna 1982, etaurheilupeleista ei tulisi suosittuja siksi, ettii ne simuloivat

olemassa olevia urhe ilulajeja. Crawfordin niikemyksen mukaan tietokone- ja

videopeleille oli kehittymdssii oma identiteettinsii, mistii syystii kiivisi triviaa-

liksi uusintaa perinteisiii pelejii digitaalisiin medioihin. Crawford ei myoskaan

uskonut, ettd korkea simulaatiivisuuden aste voisi tuottaa onnistuneita

digitaalisia pelejii.'a
crawford kuitenkin aliarvioi seke urheilun merkiryksen viihdeteollisuuden

haarana ettd sen eliimyksellisen ja pelillisen potentiaalin, mikii kilpaurheilun

liiht6asetelmaan ja roolijakoon sisiiltyy. Urheilupelien analysoiminen

kaksikymmentii luotta myrihemmin osoittaa, ettei korkea simulatiivisuuden

aste ole este nautinnollisen (urheilu)pelin ja luonteeltaan simulatiivisen peliko-

kemuksen tuottamiselle. Mite alhaisempi simulatiivisuus on, sita enemman
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kaksi niienntiisen erilaista pelikokemusta muistuttaa toisiaan:juuri siitii syystii
ptiytiimallisen jalkapallopelin ja jiiiikiekkopelin pelaaminen on pelikoke-
muksena miltei sama asia. vaikka kaytt<iliittymii digitaalisiinkin jalkapallo-
ja jazikiekkopeleihin on useimmiten samanlainen peliohjain, se on kuitenkin
ohjelmoitavissa lajikohtarsesti. ohjausmekanismit on mahdollista suunnitella
poytiipelin vipuohjaimiaja niiden sallimia lirkeratoja monimutkaisemmiksi
sekii muuttaa ohjausta pelitilanteen muuttuessa. Tuloksena simulatiivisuuden
aste nousee "pelituntuman" osalta. Ntiistii syisti mekaanista pdyta- tms.
lumilautailupeli6, joka siiilyttiiisi lumilautailun "fiiliksen" tai liioittelisi sitii
tietoisesti, on miltei mahdotonta tehd'd. Sen sijaan digitaalisten pelien joustavat
ohjausmekanismit ja audiovisuaaliset elementit auttavat lumilautailukoke-
muksen simuloimisessa.

Nykymuodoissaan urheilulajeja mallintavat digitaaliset pelit ankkuroitu-
vatkin nimenomaan simulaation kiisitteeseen. Simulaatio on keino tehdti
urheilunomaisesta dramatiikasta ja erityisesti kilpaurheilullisista spektaak-
kelista kiisin kosketeltava, pelattava kokemus, jota myydiiiin konsoli- ja
tietokonepelien pelaaj ille.

Hetkellinen astuminen Teemu Seliinteen lurstimiin, Jari Litrnasen nappu-
lakenkiin tai Kimi Riiikkcisen ajohaalariin on urheilupelien pelaamiselle
ominaista affektiivisuutta. Se on ennen kaikkea roolitettua pelaamista, jossa
affekteja ja tuntemuksia, "fiiliksiii", hankitaan toimimalla urheilulajisimu-
laation eri tilanteissa. Pelitilanteiden intensiteetti ja tempo voi vaihdella
nopeaa reaktiokykya ja hienomotoriikkaa edellyteviistii suorituksesta (esim.
maalitilanne jalkapallopelissii) pitktijiinteisempiiii harkintaa vaativaan
resurssien hallintaan ja taktikointiin (managerointi). Erilaiset roolit ja mieli
hyviin kiintopisteet on pyntty konkretisoimaan osaksi pelituotteita, joista
versoo urheilupelien alalajityyppejd. Ne palvelevat pelillisen mielihyviin en
vivahteita: pelitrlanteiden simuloimiseen keskittyvat jalkapallopelit paurottavat
kenttiipelaajien rooleja ja taitoja, ja urheilusarjoja ja -taloutta simuloivissa
manageripeleissd organisaattorin ja taktikon rooli korostuu.

Huippu-urheilun rahakkaasta ja spektaakkelinomaisesta maailrnasta riittiiii
sateenvarjoksi erilaisille pelimieltymyksille, mutta niiden palveleminen edel-
lyttziii simulaation painopisteen muuttamista. Joka tapauksessa aitojen liigojen
ja kilpailujen lisensoiminen peleihin rakentaa edellytyksiii roolipelimiiiselle
viehatykselle, jossa pelaajaa motivoi ja kiehtoo vaihtoehtoinen, mutta tiih-
distiiiin, joukkueistaan, stadioneistaan ja muista elementeistd tunnistettava
ammattiurheilun todellisuus.
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MTTI,UA
Yliopisto on myos tulevaisuustalo

Lapin yliopiston mediatieteen yksikkd tAyfti
lukuruonna 2002-2003 lqmrmenen \ruotta. Tiime
aika on pit,inyt sisiilkiiin yksikon syntyhetkillii
vallinneen syviin, yhteiskuntaamme yhii vaikut-
tavan laman seka tata juhlal.uotta kehysttiviin
taloudellisen taantuman. Negatiivisten talouslu-
kujen viiliin mahtuu kuitenkin monta lihavaa
vuotta, ja opetukseen seka tutkimukseen kiiytet-
tyjen resurssien niik6kulmasta niimii iiiinp ddt ovat
mycis kuva median yksikdn lyhyestii historiasta.
Lihavista ruosista yksikon vuosittaista piiii-
toimista opetusta on karsittu noin tuharuren ope-
tustunnin verran, puhumattakaan liihestulkoon
absoluuttiseen nollapisteeseen vajonneesta silu-
toimisesta opetuksesta. Kyyti on kylmiiii eikii
ainoastaan napapiirillii.

Mutta taloudellinen ahdinko, kuitenkaan, ei

ehke ole hedelmiillisin hetki kiiydii keskustelua
mediatutkimuksenkaan tilasta; rahan loputonta
kiertokulkua ajatellen syklin toinen iifipiiii on
jo luonnollisesti jonotuslistalla. Julkisen sektorin
lamavalmennus on kiteytynyt (usein julki-
suudessakin itsestiitinselvyltenii otettuun) eri
instituutioiden ydinosaamiseen ja tiimiin osaa-

misen kautta meZirittyvean yksrkoiden viiliseen
synergiaan. Yliopisto on luonteeltaan myos tu-
levaisuustalo, ja taloudellisesta ahdingostakin
huolimatta sen asiantuntijuuden tulee tiihdiitii
my6s yliopistoon kohdistuvan tulevaisuusteh-
tiiviin tiiyttiimiseen. Varsinkin media-alan yksi
valmentautumiskeino on vahva tulevaisuuskom-
petenssi.

Kuluneiden kymmenen lTroden aikana tiimd
"media-ala" on miifi t(tiiy)tyryt lukuisia kertoja,
mrlloin osaksi kotimaista tulevaisuusvetoista tek-
nologiaveturia, milloin taas - muistaessaan kult-
tuurisen sisdltrituotannon tiirkeyden - tuotannon
alueeksi, joka praktiikkansa viilitykselli kohtaa
tuon teknologisen kehityksen aiheuttamat muu-
tospaineet. Se on halunnut olla viihen kaikkeaja
kaikessa tavallaan unohtanut itsensii: mielekkiiiin
rajapinnan kadotessa katoaa keskustelultakin
usein sen substanssi ja asiantuntijuustehtiiviin
maiirittely vaikeutuu, mikiili asiantuntijuuteen
liittyvat knteent eiviit ole riittavein itselfit<iisiii.

Sama koskee luonnollisesti myos aitoa
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synergiaa: joustavaa poikkitieteellisyyttii. Tar-
vitserrime aikaa kuunnella ja ymmiirtiia aitoja
eroja. Uskoakseni en tee kenellekiiiin vii2iryyttii
ajatelle ssani, ettii mediatieteen yksikkti on kym-
menen elinuotensa aikana halunnut kuunnella.
Se on niikyryt esimerkiksi aika ajorn tiismenty-
neissii opetussuunnitelmissa, mutta heij astunut
mycis yksikossii harjoitetussa tutkimuksessa.

Ensimmiiiset yksikcin elinuodet purkivat
historiallisten mediadisipliini en, communication
- ja media studies -peinteiden, elinvoimaisuutta
mediatieteen yksik<in tieteellistii toimintaa siiii-

televiin taideteollisen asetuksen luomassa risti-
valotuksessa. Tavallaan tuo asetus itsessiidn edel-

lyttea, ette keytossiimme on myos tarpeeksi jous-

tava tyokalupakki tulevaisuuden moniulotteiseksi
ja arvoiltaan rikkaaksi rakentamiseksi. Niinpii
median yksikcin harj oittama tieteellinen keskus-

telu on viime vuosina loytiinyt heuristiikkojaan
yhii useammrn taiteen eteemme asettamista mah-

dollisista maailmoista.
Media voi siis olla mycis mahdollisen viiline,

eikd muutosta tarvitse viilttiimiittii maririttaa mi-

hinkean teknologran (lfii)historiassa liisndole-
vaan. Ajatustavasta riippuen tiima liihtotila voi
vaihdella dramaattisestikin. Uuden median prob-

lematiikka ei median yksikdn niikrikulmasta miiii-

ritykiiiin yksinomaan "vanhaan mediaan" vaan

esimerkiksi taiteen mahdollisiin maailmoihin,
jolloin kehitystiikiiiin ei tarvitse pohtia pelkiistiiiin
ykseyksien universaaleina logistiikkoina. Muu-
toksen lfitopistetta voi tzilltiin olla vaikea miiii-
rittaa. Se on ollut liisnd taiteen avautumisproses-
seissa ajasta ja aikakaudesta toiseen. Muutoksen
sijaan mediaa on mahdollista tarkastella - kuten

mediatieteen yksikcissii usein hermeneuttisen ky-

symyksenasettelun viilityksella tapahtuukin -
my6s avautumisena.

Faktisesti tiimiin voi mieltdii kokeilevina
median kiiyttritapoina, mutta mistiitin anarkiasta

ei tall6inkeiin ole kyse. Avautuminen viittaa tiil-
loin muualle kuin teknologian aineelliseen pdti-

omaan eli laitteisiin, sovelluksiin tai muihin mi-
tattavissa oleviin aineellisiin suureisiin. Sen sijaan

tiitii kautta on mahdollista puhua kulttuuriamme
rikasfuttavasta aineettomasta peeomasta. Taiteen



liisniiolo voi antaa kielen tai struktuurin ajatuk-
sille, jotka mahdollisesti jiilsiviit kultnrurissamme
muuten kertomatta k<iyhdytiien kulttuuriimme
olennaisesti kuuluvaa erojen tunnistamista: kuten
aina, "mahdolhnen" etsii liisndolonsa kulttuurin
rakenteisiin myris tiiniiiin ja mediakonvergenssia
sekii muita ajallemme tyypillisie ilmiditii ajatellen
entistii moniulotteisemmin. Mahdollisen kielto
kertoo puolestaan usein lausujansa vastarirnasta.
Anarkistisen lfit<iasetelman sijaan olisikin syytii
pohtia avautumisen kautta rakentuvia mahdol-
lisuuksia. Virkaanastujaisesitelmess eilur, 28.2.
2003 mediatieteen professori Mauri Ylii-Kotola
kayti tiissa merkityksessd sanaa utopia: meille
kaikille merkityksellisere teknologian raken-
tumisen viilineenii.

Tiillii metatasolla tiedemaailman tiedonint-
ressit ovat yhteneveisia taiteen harloittaman me-
tataiteellisen keskustelun kanssa, onhan yhtenii
nykyistii mediataidettakin kuvaavana attribuuttina
kiiytetty ajatusta mediataiteesta teknologian me-
takommentaarina, teknologiaan liittyvien utopioi-
den ja vastaavasti dystopioiden purkajana. Yli-
opistokin on siis erdiinlainen tulevaisuuskone
mutta kategoriset tiedonsulkeumat eiviit kaytani
nossd avaa tiimdn hienon instituution saavutuksia
ympiirciiviiiin todellisuuteen. Erot ovat tdrkedmpiii
kuin rajat: avautuminenkin edellyttiiii vahvaa tut-
kija-/taiteilijaidentiteettiii, kykyii vastaanottaa.
Jos strateginen liihtcikohta on - mikti viisasta -
ymmiirtiiii asiantilojen siniinsii loputon konteksti-
sidonnaisuus, voi tiillaisen lfitokohdan taktiik-
kana toimia puolestaan avautuminen.

Ajatellen vaikkapa yliopistoj en projektitoi-
mintaa ttimii liihtrikohta voi toimia erdiinlaisena
tulevaisuuskompetenssia siiiiteleviinti voimana;
kun puhumme esimerkiksi projekteista yliopis-
toarjessa voimme kesitelle niitii paul Ricouerin
tapaan pro-jekteina tai yksitteisen tutkijan iden-
titeettid ajatellen jopa pro-positioina. Niime
historian liisndoloa henkiviit asemat tietyll etupa
"valmistavat" tulevaisuutta erilaisten tutkimuk-
sellisten sulkumerkkien sijaan. Pluraalisessa me-
diakontekstissa pro-etuliite on tietylle tapaa
vapauttava ja hedelm2illinen huomio tulevasta ja
samalla my6s aineettomaan piiiiomaan tiittyvien
innovaatioiden syntysijoj a.

Tiill<jin projektitkaan eiviit ole pelkiistiiiin
puuttuvia resursseja lisiidva velftameton paha tai
- kuten usein vaikuttaisi olevan - olemassaolon
ehto, vaan myos ennakoinnin kykya siind mie-
lessti, ettd projektitoiminta miiiirittly pro-etu-

liitteen kautta ja luo yliopiston ulkopuolisen
palvelutoiminnan mielekkiiain l6ht6pisteen: pro-
jekti kirj oittautuu tuloksiksi historiamme viili-
tykselki. Tulevaisuutta ennakoiva historia
kirjoittautuu aina auki pro-positiosta kiisin, eikii
muutoksen hallitsemattomuus pysty sanelemaan
tapaamme pro-jektoida tulevaa. Median konver-
genssi ja sen kulttuuriset lukuisat liimapirurat
kaipaavat tiitii, myOs siksi, ettemme vallan liikiih-
tyisi. Mediatutkimukselle pro-positio on akatee-
misen osaamisen ja tulevaisuuskoneen yhdistel-
mii, kriittinen ltihtdkohta yliopiston avautumiselle
konteksteihinsa ja erilaisten "muutosten" ym-
miirtdmiselle historian ldsniiolon kautta. Mille
tarpeille, haluille jne. tulevaisuuden teknologiat
avautuvat?

Niiin aj atellen tulevaisuus on mieleklqgysteh-
tiivii, ja mielekkiiiden rajapintojen kadotessa ym-
miirryshorisonttimme on usein koetuksella. Tiil-
Itiin kiruttomin tie lienee puhua juuri (hallitse-
mattomasta) muutoksesta. Historian asemointi
projektoinnin viilityksellii askeliimme kohti tu-
levaa ei ole kuitenkaan reagoinnin nopeutta vaan
ennakointia.

Seppo Kuivakari
Mediatieteen yksikk6,

Taiteiden tiedekunta, Lapin yliopisto
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Vnhiin uutta, paljon

vanhaa ja lainattua

Rod Brookes : Representing Sport.

London: Arnold 2002.

Urheilu on ilonamme mediassa
jokaikinen piiivii. Kvantitatiivi-
sesti esimerkiksi poliittinen
joumalismi hiiviiiii luultavasti
urheilulle kirkkaasti niin sano-
malehdissii kuin kuvaruudussa-
kin. Siita huolimatta mediatut-
krjoiden analyytinen kiinnos-
tus urheiluun on edelleen ylliit-
tiiviin laimeaa. Rod Brookes ar-
velee tiimiin johtuvan kahdesta
seikasta.

Yhtealte perintei set journa-
lismin tutkijat pitevat urheilua
viihdehomppiinii, johon ei kan-
nata juuri ruutia tuhlata. Toi-
saalta taas populaarikulttuunn
tutkrjat kokevat koko aihepiirin
hieman kiusallisena, koska ur-
heilussa niin selviisti juhlitaan
poliittisesti epiikorrekteja arvoja
kuten hegemonista maskuliini-
suutta, kansallistunnetta, jopa
"rotua".

Kuinkahan lienee? Ovathan
tutkijat sentiiiin uskaltautuneet
kulttuurisesti palj on tulenarem-
millekin alueille kuten pomoon.
Epiiilen pikemminkin, etta
useimmat mediatutkijat eiviit
vain usko kompetenssinsa riit-
tiiviin: mediaurheilun tutkijan
kun pitiiisi tuntea median lisiiksi
aika hyvin my6s urheilua...

Oikeastaan juuri Brookesin
omayritys paljastaa koko aihe-
piirin tutkimisen ongelmallisuu-
den. Mediaurheilu on tiinii piii-
viinii niin monihaarainen, mut-
kikkaasti muuhun kulttutrin lin-
kittyny merkitysj iij e stelmii ettii
sen tarkastelu mitenkiiiin katta-
vasti yhden suppeahkon -
Brookesin kirjassa on noin 160

sivua - teoksen puitteissa nalt-
t66 ylivoimaiselta. Pakostakin
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syntyy vaikutelma, ettii pintaa-
han tiissii vain raapaistaan.

Brookes tutkii median roolia
urheilun globalisoitumrsessa ja
tuotteistumisessa (commodi-
fication) sekii kansakunnan,
rodun ja sukupuolen konstru-
oinnissa. Hiin kasittelee aihei-
taan pitktilti konkreettisten ta-
pausesimerkkien kautta, mikii
suppeassa teoksessa on ihan
viisas ratkaisu. Toisaalta teok-
sen teoreettinen pohja jiiii ntiin
melko ohueksi, joten opuksen
arvo vdistdmiittii viihenee esi-
merkiksi akateemisena media-
urheilun perusteoksena. Ja kuten
aina mediatutkimuksessa monet
esimerkit vanhenevat melko no-
peasti.

Brookesin pragmaattisen ot-
teen takia kirja on vdlilld melko
puisevaa faktaluetteloa. Eten-
kii6n suomalaiselle lukijalle
teoksen angloamerikkalainen
esimerkkiaineisto ei aina oikein
avaudu, joskin vtilillii teoksen
kronikointi tarjoaa myds media-
historiallisesti kiinnostavia hel-
miii. Esimerkiksi NBC:n yritys
tavoitella naiskatsojia human rn-

terest -aineistolla Atlantan I 996

Olympialaisten televisioinnissa
on kiinnostavaa tietoa, kun
mui stetaan amerikkalai stelevi-
sion suunnanniiyttiijtin rooli suh-
teessa muuhun maailmaan.
Myds Brookesin lainaama tul-
kinta amenkkalaisen j alkapallon
tilapiiisestd tv-suosiosta britti-
juppien keskuudessa 1980-
luvulla on mielenkiintoinen.
Tuolloin soccerin imago oli ry-
vettynyt "tyriviienluokkaisen"
jalkapallohuliganismin takia,
mutta jo 1990-luvulla brittijal-
kapallo palasi taasjuppien suo-
sioon tietoisen imagon siistimi-
sen seurauksena.

Esimerkeilliiiin Brooke s ky-
kenee kyllii osoittamaan, etta
puheet amerikkalaisen median
ylikansallisesta vaikutusvallasta

ovat liioiteltuja ainakin urheilun
osalta. Tietoinen globalisaatio
ei onnistu - eri kulttuurit suosi-

vat edelleen perinteisiii urheilu-
lajejaan. Sen sijaan Brookesin
pohdinnat kansakunnan, suku-
puolen ja "rodun" mediarepre-
sentaatioista ovat suppeitajayli-
malkaisia eiviitkii tarjoa juun
uutta.

Muutama vakava virhekin
teoksesta osuu silrniiiin. Media-
urheilun pioneereja esitelles-
siidn Brookes jtittiiii jostain syys-

tii kokonaan mainitsematta sak-

salaisten Berliinin 1936 Olym-
pialaisten telensioinnin samoin
kuin Leni Riefenstahlin lois-
teliaan Olympia-elokuvan sa-

moista kisoista. Virmeksi mai-
nittua kun nyt sentiiiin aika ylei-
sesti pidetiiiin koko av-media-
urheilun suunnanniiyttiijtinii. Sen

sijaan Brookes hehkuttaa
BBC:n 1937 Wimbledon-televi-
siointia av-urheilun uranuur-
tajana. Melkoista kotiinpiiin ve-
tiimistii brittitutkij alta.

Veijo Hietala

Urheilu-
tutkimuksen
Pikkujnttiliinen

Jay Coakley & Eric Dunning

(eds.): Handbook of Sports

Studies. Sage : London,'[housarul

)aks, Netv Delhi 2002.

Sage-kustantamon mammuttr-
mainen Handbook oJ Sports
S t ud ie s ilmestyi kovakantisena
vuonna 2000 ja pehmeiikanti-
sena vuonna 2002. Nimensii
mukaisesti kirjassa on kyse ur-
heilututkimuksen kiisikirjasta,
jonka 570 normaalia suuriko-
koisempaa ja tavallista tiheiim-
min priintiittyii sirua sisiiltiiviit



melkoisen katsauksen aihee-
seen. Massiivisuudestaan huoli-
mafta kirjan niikokulrna on rajat-
tu urheilun sosiologiaan. Vaikka
kirjan artikkeleissa astutaan
toisinaan sosiologian perinteis-
ten tutkimusalueiden ulkopuo-
lelle, kirjan toimittajat paljas-
tavat johdannossa, ettd suurin
osa kirjoittajista on sosiologeja
tai ainakin kirjoittaa sosiologian
niikovinkkelist6.

Kirja koostuu kaikkiaan 44
artikkelista, jotka olisi voitu
ryhmittiiii monella eri tavalla.
Nyt se jakautuu neljdiin osaan,
joista ensimmdisessii tarkas-
tellaan urheilun sosiologian
"suuria linjoja", esimerkiksi
marxilaisia ja feministisiri
teorioita, kulttuurinrutkimusta ja
jiilkistrukturalismia. Kirjan toi-
sessa osassa astutaan urheilun
sosiologiasta "sivuraiteille"
muun muassa talouden, politii
kan, historian, psykologian,
maantieteen ja antropologian
niikdkulmiin. Kolmas osa kes-
kitryy puolestaan "erityisniikri-
kulmiin", kuten urheilukasva-
tukseen, sukupuoleen, rodulli-
suuteen ja etnisyyteen. Vfiem-
miin ilmeisiii ovat sellaiset ai-
heet kuin urheiluviikivalta, tun-
teet ja urheilu tai urheilun ja
globalisaation suhde. Tiihiin
osioon sisiiltyy mycis kirjan ai-
noa urheilun ja median kytken-
tQljii tarkasteleva ki{oitus, Garry
Whannelin "Sport and the
Media".

Kirjan neljiis osa koostuu
kahdestatoista lyhyestei katsauk-
sesta, joissa eri maiden ja maan-
osien edustajat kertovat alueel-
laan tehdystii paikallisesta urhei-
lututkimuksesta. Adnen saavat
esimerkiksi Afrikan, ltii-Euroo-
pan, Intian, Japanin, Korean,
Latinalaisen Amerikan ja joi-
denkin Euroopan maiden edus-
tajat. Tarkoituksena on selvdsti
pienentiid Sagen kaltaisen yh-

tei skuntatieteellisen mahtikus-
tantamon julkaisujen angloame-
rikkalaispainotteisuutta. Heriiii
tosin kysymys, missii miiiirin
kattavan tai edes todenmukaisen
kuvan tdllaiset muutaman simn
kiteytykset antavat paikallisista
tutkimusperinteistii, ja gettout-
taako angloamerikkalaisen alu-
een ulkopuolisten tutkimusten
sijoittaminen marginaaliin
omaksi suppeaksi katsauksek-
seen niite entisestiiiin? Miksi
varsinaisten tutkimusartikkelien
(32 kpl) kirjoittajiksi ei ole va-
littu kuin pari tutkijaa englantia
puhuvien maiden ulkopuolelta?

Toisaalta paikallisten tutki-
musperinteiden edustajat aina-
kin saavat iiiinensii kuuluville
teoksessa. Pohj oismaisen urhei-
lututkimuksen kiteytyksestii
vastaavat norjalaiset Kari Fast-
ingja Mari-Kristin Sisjord. Suo-
mesta he nostavat katsaukses-
saan esille urheilujiirjestojen ta-
loutta, politiikkaa ja rakenteita
koskevan tutkimuksen sekd
urheilututkimuksen sitoutumi-
sen enemmdn angloamerikkalai-
seen kuin eurooppalaiseen tra-
ditioon. Pohjoismaiseksi erityis-
piirteeksi he mainitsevat vahvan
feministisen niikokulman.

Teoksen toimittajat Jay
Coakley ja Eric Dunning pal-
jastavat johdannossaan kirjan
tavoitteiksi kertoa urheilutut-
kimuksessa I 900-lurun jiilkim-
miiisellii puoliskolla tehdyistii
saar.uttrksista, osoittaa tutkimus-
alueen perustavia ongelmakoh-
tia ja konfl ikteja ja havahduttaa
lukijat suhtautumaan niihin, esi-
tellii alueen tutkijoita ja niiko-
kulmia opetus- ja tutkimuskiiyt-
toon ja toimia oppaana alueen
opettajille. Niimd tavoitteet kirja
varmasti pitkalti telttaiikin mite
tulee urheilusosiologiaan. Joh-
dannossa tehdiidn mycis katsaus
urheilun sosiologian historiaan
aina alan suurista pioneereista

(esim. Adorno, Horkheimer,
Elias) sen I 960-lunrn institutio-
nalisoitumiseen j a 2000-lur,r.rn
alun niik<jkulrniin. Kiryan toimit-
tavat vertailevat vuonna l98l
julkaistun teoksen Handbook of
Soci ql Scienc e of Spo rt ktrjoitta-
jakuntaa ja sisiiltojii tiihiin
laitokseen ja havainnoivat, ettii
ki4oittajien kansallisuuksien
m2iiirii samoin kuin naiski{oit-
tajien osuus on kaksinkertais-
tunut panssakymmenessd vuo-
dessa. Myris sisiillciissii on ta-
pahtunut muutoksia tutkimus-
alan vakiintumisen, sosiologian
yleisen paradigmaattisen frag-
mentoitumisen ja lisiitintyviin
itsereflektion mycitii. Suoma-
laisista tutkijoista Paavo Sep-
piisen ja Kalevi Heiniliin nimet
mainitaan parissa yhteydessii.

Kirjan artikkeleja vaivaa
kuitenkin monin paikoin ptiiil-
lekkiiisyys. Esimerkiksi samoja
sukupuoleen, marxilaiseen teo-
riaan tai kulttuurintutkimukseen
I iittyryie kysymyksiii roisreraan
useissa artikkeleissa. Tiissii
mielessd on oikeastaan omituis-
ta se, kuinka viihiille median ja
urheilun suhde j iiii kirj assa. Me-
dianiik<ikulman luulisi myris
toistuvan eri artikkeleissa, mutta
Whannelin kirjoitus on oikeas-
taan ainoa, jossa siihen enem-
miilti puututaan. Artikkelien
kirjoittajien lfitokohta urhei-
luun onkin useimmiten perin-
teisen sosiologinen. Huolimatta
paljon puhutusta lingvistisestii
kaanteesta, kulttuurintutki-
muksen suosiosta tai konstruk-
tivistisesta tutkimusotteesta
heitii kiinnostavat lfiinnii sel-
laiset aiheet kuin ihmisten toi-
minta ja sen sosiaaliset raken-
teet, organisaatiot tai ty6n. va-
paa-ajan j a harrastusten suhteet.
Tekstintutkimuksen paradigma
ei ainakaan tiim2in teoksen pe-
rusteella edusta urheilutut-
kimuksen valtavirtaa.
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Kirjan suurin ansio lienee
siind, ettii se toimii merkitttiviinii
liihde- ja hakuteoksena. Artik-
kelit rakentavat liipileikkauksen
urheilun so siologiaan tutkimus-
alueena ja lfideluettelot opas-
tavat alkuperiiisten tutkimusten
pariin. Myos Whannelin artik-
keli on liipijuoksu ensisijaisesti
brittiliiisestii j a amerikkalaise sta

niikrikulmasta urheilun ja me-
dian suhtee seen. Alaa tuntevalle
teksti tarjoaa tuskin paljonkaan
uutta, mutta tistii huolimatta
Handbook oJ'Sports Studies on
pakollinen hakuteo s urheilutut-
kijan hyllyssii.

Juha Herkman

Brittiliisen
urheilun ja vapaa-

ajan historiaa

Jeffrey Hill: Sport, Leisure &
(' ulture in Twentieth-Century

Britain. PalEyave: Hampshire &
Netu York 2002.

Brittileinen historian ja kulttuu-
rintutkimuksen profes sori Jeff-
rey Hill tarkastelee kirjassaan
Sporl. Leisure & Culture in
Twentieth-Century Brilain va-
paa-aikaa ja urheilua eldmiiii
muotoilevina ilrniOina. Kirj assa

piirrettiiin historiallinen kaari
vapaa-ajan ja urheilun kehitys-
linjoista ja vaikutuksista 1900-
lul,un Isossa-Britanniassa. Tiis-
sd suhteessa teos on tiissd nu-

merossa arvostelluista teoksista
paikallisin. Se on sekii sen vah-
vuus ettii heikkous: toisaalta Hill
paikantaa tarkastelemansa il-
mrOt historiallisesti ja maantie-
teellisesti, jolloin ne eiviit jdii
leijumaan kulttrruriseen tyhji-
oon, toisaalta huomioiden yleis-
tiiminen esimerkiksi suomalai-

seen kontekstiin on fiimiin vuok-
si hankalaa. Iso-Britannian ko-
lonialistinen historia ja Brittein
saarten jakautuminen eri kan-
soihin (esim. skotteihin, walesi-
laisiin ja englantilaisiin) nos-
tavat kuitenkin esille kysymyk-
siii urheilun ja kollektiivisten
identiteettien suhteista tavalla,
jolla on heijastuspintansa myds
Suomeen.

Kirjassa on kolme piitilukua,
joista ensimmiiisessi keskity-
ttiiin kaupalliseen urheiluun ja
vapaa-aikaan, toisessa urheilun
tiimoilla tapahtuvaan vapaaeh-
toistoimintaan ja kolmannessa

valtiollisen sektorin sekii julki-
sen politiikan interventioihin ur-
heilun ja vapaa-aj an maailmaan.
Rakenteellisesti kirja on oppi-
kirjamainen: jokainen luku piiiit-
tyy oheislukemistoon ja lwrrssa
kasiteltyjen ilmididen krono-
logiseen aikaj anaan. Liihdeviit-
teet on sijoitettu loppuviitteiksi
eikii leipiitekstissii ole sujuvaa
lukemista "hdiritseviii" lfide-
merkintojii.

Kirj assa on ylliittiiviin Palj on
mediaan ja audiovisuaaliseen
kulttuuriin liittf/ia lukuja. Eri-
tyisesti kirjan ensimmiiisessii,
kaupallista urheilua ja vapaa'
aikaa kiisitteleviissii osiossa,
media saa paljon tilaa. Lulussa
kolme tutkitaan tiedonvtilityk-
sen jaurheilwr suhdetta niin leh-

distdn, radionja television kuin
kirjallisuudenkin kannalta. Va-
paa-ajan kaupallistumisessa ja
urheiluun liittyvien "terveiden
elZimiintapojen" levittdmisessii
medialla on ollut moninainen
rooli, ja Hill toteaa hivenen sa-

maan tapaan kuin David Rowe,
ettd medioituneessa nykykult-
tuurissa urheilu itse asiassa
"syntyy" mediassa ja muotoilee
sitii kautta kultturnia.

Lur,ussa nelje Hill liihestyy
amerikkalaisen viihde-elokuvan
merkitysta vapaa-ajan ja urhei-

lun perspektiivistii. Parnopiste
on 1930-50-lukujen Holly-
wood-studioiden kulta-ajassa j a

amerikkalaisen elokuvan vaiku-
tuksissa Brittein saarilla. Lu-
\ussa on paljon elokuvatutki-
joita kiinnostavaa tietoa muun
muassa suo sikkielokuvista, elo-
kuvak6yntien miiiiristn j a lippu-
tuloista. Elokuvaesimerkit ovat
kirjassa muutenkin yleisiii - sii-
nii miiiirin tiirkeii osa 1900-lu-
vun vapaa-aikaa elokuva oli.

Kirjan toisen osion luvussa
kuusi Hill tutkii, kuinka kodeis-
sa vietetiiiin vapaa-aikaa median
parissa. BBC:n radio- ja tele-
visiohistoria lienee suomalaisil-
lekin liiheinen - onhan BBC ol-
lut paikallisen Yleisradion
esikuva. Vapaa-aj an niik<ikulma
on kirjassa paikoin kuitenkin
niin miiiiriitivii, ettii urheilu tun-
tuu viilillii jaavan kokonaan
unohduksiin. Kirjan kolmannes-
sa osiossa media ei eniiii niiyttele
ratkaisevaa roolia, koska tarkas-
tehm polttopiste on vapaa-ajan
kontrollointiin ja kansalaisYh-
teiskuntaan liittyvassa valtion
politiikassa. Elokuva tosin nii-

$,y tassiikin osiossa siellii tiidllii
e simerkkimateriaalina.

Kaikkiaan Sport, Leisure
&C ul ture i n Twenti e th-C e ntury
Britain ontdssii esitellyistii teok-
sista rajaukseltaan tarkin ja si-

siilttiii paljon historiallista asia-

tietoa urheilun ja vaPaa-ajan
kytkoksist2i brittiliiisessii kon-
tekstissa. Kirjan paikantunei-
suus tekee siitii suomalaisesta
niikiikulmasta kiinno stavamman
tutkimuksena kuin oppikirj ana,
joltaiseksi se on selvdsti tarkoi-
tettu.
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Urheilusta ia
mediakulttuurista

David Rowe: Sport, Culture and
the Media. The Unruly Trinitlt.
Open University Press:

Bucki n gham, P hi lade lphia I 999.

Australialaisen kulttuurintutkij a
David Rowen teos Sport, Cul-
ture and the Media ilrnestyi jo
luonna 1999, mutta se on tdmiin
L ci h i kuv an teemanumeron kan-
nalta siinA miiiirin kiinnostava,
ette se kannattaa esitella muu-
taman luoden viiveelliikin. Ro-
we on kasitelly monissa muis-
sakin kirj oituksissaan urheilua,
mutta ttissii teoksessa polttopiste
on nimenomaan median, kau-
pallisen toiminnan ja urheilun
nykyisessii symbioosissa.,Sporl,
Culture and the Media liihestyy
urheilua medioituneen kulttuu-
rin ilmentiijiinii. Urheilun "ky-
bermaailma" vaikuttaa nykydiin
kaikkialla: yksityisissii ja jul-
kisissa keskusteluissa, ihan-
teissa. idoleissa, kehokuvissa,
urheilutuotteis sa, kansallisuuk-
sien jdsentiimisissri, ideologiois-
sa.

Kirjan rakenne on kaksi-
jakoinen. Ensimmiiisessd osas-
sa kesitellaiin urheilun edelki
kuvattua kulttuurista ja talou-
dellista luonnetta medioitumi-
sen aikakaudella. Rowe niikee
urheilun sosio-kulttuuriseksi
ilmiciksi, jonka historia liittyy
kapitalismin nousuun ja vapaa-
aj an tavaraistumiseen. Urheilun
liitokset ideologiaan - kansal-
lisuus, sukupuoli, terveysihan-
teet - ovat myos ilmeisid. Var-
sinainen murros tapahtui Rowen
mukaan kuitenkin vasta 1900-
luvulla, jolloin kaupallinen me-
dia ja urheilu ldiviit kiittii. Rowe
puhuu "mediaurheilusta", j onka
liihtcikohtana on urheilu-uutis-
ten, urheilu-viihteen ja mai-

nosmarkkinoiden kyky saavut-
taa laajat yleisdjoukot. Televi-
sion rooli on tiissii ollut keskei-
nen.

Rowe tarkastelee mytis ur-
heil ujoumalismin ristiriitaista
statusta: toisaalta urheilu on
mdiiriillisesti monin paikoin
merkittavin joumalismin alue,
toisaalta sitii ei kuitenkaan ar-
vosteta tiedonviilityksen kentiil-
h. Osaltaan tiima liittyy urheiltur
asemaan tiedonv:ilityksen lisiik-
si my6s viihteenii. Tiirkeiimpiiii
lienee kuitenkin urheilun lfiei-
set kytkrikset kaupallisuuteen.
Rowen mukaan urheilulla on
paljon "merkkiarvoa" lsign va-
lue), mir*iitakta tv-ruudun kan-
soittavat paitsi urheilun mahti-
tapahtumat - olympialaiset, jal-
kapallon mm-kisat yms. - mytis
jatkuva perussarj atason urheilu,
ruuduntdyte.

Kif an jekimmdisessd osassa

Rowe irtautuu kulttuuriteoreet-
tisista pohdinnoista ja liihestyy
tarkemmin urheiluun liittyvie
mediatekstejii, erityisesti urhei-
lujournalismrn eri osa-alueita.
Hiin ta.rkastelee muun muassa
urheilujournalismin lajeja 1a
tyyleje, arvoja, konteksteja ja
intertekstuaalisuutta. Osansa
saavat niin urheiluohjelmien se-

lostukset kuin lehtikirjoituk-
setkin. Rowe syventyy mycis se-

kii yksittiiisten ettti liikkuvien ur-
heilukuvien maailmaan. Urhei-
lukuvista voidaan hiinen mu-
kaansa ldyiiiikaksi tyyppia: toi-
mintaan keskittyvat ja posee-
rausta korostavat kuvat. Htin
pohtii niiden eri ulottuvuuksia
erityisesti sukupuolen, seksuaa-
lisuuden j a rodun/etni qgyden re-
presentoimisen kannalta. Kirjan
lopussa Rowe pohtii vielii uuden
teknologian vaikutuksia media-
urheiluun. Muuttavatko digitaa-
liset interaktiiviset kiiyttoliitty-
miit (esim. netti) urheilun kulut-
tajan roolin aktiivisemmaksi?

Tuleeko "kyberurheilun" vas-
taanottajasta osallistuja, joka te-
kee kodistaan "virtuaalistadio-
nin"?

Sport, Culture and the Media
on erittain selkeri j a napakka ko-
konaisesitys ja toimii erinomai-
sena johdatuksena aiheeseen.
Tyyliltaiin ja rakenteeltaan se

on enemminkin oppi- ja kurssi-
ki{a kuin tutkimus. Rowe pyrloi
velttameen populistisimman
kulttuurintutkimuksen suden-
kuopat, murkii takia murm muas-
sa mediaurheilun materiaaliset,
sosiaaliset ja talouteen liitty.\,et
aspektit saavat paljon painoar-
voa. Suomalaisesta perspektii-
vistd angloamerikkalaisen kult-
tuurintutkimuksen ongelmaksi
voi kuitenkin niiyttiiytyii se, ettii
kirjan urheiluhistoriaa ja -tut-
kimusta koskeva aineisto on pe-

rdisin lfiestulkoon pelkiistiiiin
englantia iiidinkieleniidn pu-
huvasta maailmasta. Paikalliset
ja esrmerklksi kansalliset omi-
naispiirteet tapaavat "kadota"
tiillaisissa kokonaisesityksissii.
Nykyisessii mediaurheilussa on
kuitenkin paljon monikansalli-
sia piirteitii - erityisesti urheilun
suurtapahtumissa -ja monet kir-
jassa esitetyt ajatukset ovat tes-
tattavissa my<is Pohjolan pe-
rukoilla.

Juha Herkman
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Taina Kinnunen:
National Warriors and
ldeal Bodies -
Representations of Male
Body in the Sports
News on TV

ln this article I trace the
ways male body is pre-
sented in sports news by
the Finnish TV channels.
ln my interpretation I use
the views of a French so-
ciologist Michel Maffesoli.
Maffesoli regards sports
fan culture and, on the ot-
her hand, passionate ca-
ring of the body as forms
of 'tribalism" in the post-
modem age. The idealized
male body is interpreted
to represent the com-
munity at two levels: na-
tionality and a transna-
tional way of life centered
on the body maintenance.
The TV viewer is con-
nected to these com-
munities by television. ln
both cases, the top sports-
man can be viewed as an
embodiment of the idea-
lized masculinity that is
widely adopted both by the
Finnish and Westem cul-
ture in general.

/t is clear that the so
called traditional mascu-
line sports hero, quiet,
controlled and usually a

performer of individual
sports, still has a high
status in the hierarchy of
Finnish sports publicity.
Further, the hegemonic
masculinity of the Finnish
society, represented by the
sports heroes, and, on the
other hand, by the male
sports journalists, is white,
heterosexual and working-
class oriented. The tradi-
tional male athlete has
long been a representalion
of Finnishness as a matter
of course. However, a new
media oriented sportsman
has come out. lt is obvious
that especially in the
future, the "aesthetic'
sportsmen, who not only
behave pleasantly but look
perfect, will be the most
idealized sports celebri-
ties. Considering the role
of the television in the
everyday life of people, the
aesthetic sportsman will

IInlllilH0$
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Veijo Hietala: Wrestles
with Mythsl - Sports in
Modern and
Postmodern Media
Culture

The paper discusses the
role of sports in creating
and reinforcing myths in
the age of audiovisual
media culture. The starting
point is Leni Riefenstahl's
Olympia (1936-1938), a
"documentary" of the 1936
Berlin Olympics. Apparen!
ly for the fear of 'glamouri-
zing" Nazism, many - es-
pecially Anglo-American -
media historians and theo-
rists fail to mention the
pioneering role oI Olympia
in the making of modern
media sports - similarly as
they'forget' that the Berlin
Olympics was also the fi rst
televised sports event in
the world.

The paper argues that,
in a way, Riefenstahl's film
seems to claim that ac-
tually the whole heritage
of ancient Greece is re-
vived and delivered to the
presenl by the athlete's
body and, eventually, by
the Nazis and Germany.
fhus, Olympia made ex-
plicit the mythology of
nation but also many other
myths implicitly associated
with sports, such as my-
thology of gender, i.e. that
sports is largely a male
sphere. The paper att-
empts to demonstrate that
the same myths still prevail
in media sports in so called
postmodern era.
As an oulstanding ex-
ample of postmodern
sports the paper discusses
professional wrestling.
Some earlier theorists
(e.9. Barthes, Fiske) have
connected it to the gro-
tesque or Bakhtin's con-
cept of carnival, but the
present paper proposes
that wrestling actually
makes explicit and ex-
aggerates the transgres-
sive tendencies that lie
behind the seemingly
disciplined and rule-bound
appearance of modern
and postmodem (media)
sports-

widely serve as an ideal
for men's gender identity
work. Accordingly, the
pressures towards the
performance and looks of
the top sportsmen will
further grow.

Sanna Valtonen &
Sanna Ojajdrvi: The
Shapely and the
Beautiful. Women and
men in the imaginaries
of sports culture

The article deals with
gendered sports culture in
the media. The analysis is
based on monitoring exer-
cise programmes on tele-
vision, sports and exercise
magazines and sports and
exercise-oriented Finnish
intemet sites during one
week (week 35/2002). lt
focuses on gendering
practices and their conse-
quences: How, in practice,
do imaginaries make
themselves more available
to one gender than anot-
her? What kind of ideolo-
gical consequences do
these imaginaries have?
What kind of material do
they offer for constructing
active subjectivities or
doing identitywork?

It seems that mediated
sports culture is gendered
in a very traditional way.
ln the media imaginaries,
women are re-presenting
sports whereas men per-
form it. Also the motivation
for practising sports is
gendered - while men are
expected to enjoy compe-
tition and improving their
performance, women are
assumed to enjoy the
results of exercising:
weight loss and improved
body shape. lt also seems
that sports media, which
address men, are specia-
lised in one sport and its
technique, whereas wo-
men's media are general
in their area of interest:
magazine-like and looks-
oriented. Thus, it can be
concluded that men are
expected to choose their
areas of interest whereas
women are interested in
all sports and exercise
culture in a'womanly' way.

Gendered images are
not only representing what
genders are like; they also
produce two considerably
different cultures. Gras-
ping representations and
analysing them can be
considered a modest effort
to point out and re-
articulate existing undemo-
cratic symbolic practices.

Aki Jlrvinen:
Simulations of Sports
and Stardom

The article discusses
sports games played via
computers and game con-
soles. The genre of sports
games is one of the most
popular among digital
game genres. The ana-
lysis focuses on the con-
cept of simulation and the
specific nature of the
player experiences that
emerge from interacting
with these playable simu-
lations.

The paper presents
case analysis of two sports
games, Pro Evolution
Soccer 2 and Transworld
Snowboard ing. Their parti-

cular structure in creating
a simulation of their resP-
ective sport is analysed.
The audio-visual means
and trends of sports
games are also discussed.

The author argues that
interest in sports games is

motivated and fulfilled by
the varying roles - from
manager to field player -
that sports games provide
for the player. The ability
to play in the 'shoes' of big
sports stars in the context
of professional sPorts
spectacles (professional
leagues, competitions,
etc.) is another feature of
sports games that makes
them popular. Sports
games are consumed in
the larger context of sports
as a form of PoPular
culture. They incorporate
traits of role-Playing
games, but the context of
role-play is transformed
from the traditional fantasy
and science fiction seftings
to the world of professional
sports.
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metamorfoosi post-
teoriassa. 2102, 56-7 5.

Gunning, Tom:
Attraktioiden elokuva. -
Varhainen elokuva, katsoja
ja avantgard e. 1 102, 7 -13.

Huttunen, Marjut: Jackass -
huonolla maulla h6ystettyd
passivoivaa viihdettd ja
perinteistd miehisyyttd? 3/
02,69-76.

Kilpi, Harri: Historian
melodramaattiset kuvat:
Yhteiskuntaluokkien
representaatio ja Ka u ka n a
m ie lett6 m 5 st d m a ai I m ast a
(1e67). 1t02,63-84.

Kindberg, Juha: Arkiston
vanhin rulla. 1 lO2, 1 4-43.

Laine, Kimmo:
Elokuvateatteri lmatran
tulipalo 23.1 O.1927, asetus
elo kuva n dytd n nciistd ja
h uonosti kdyttdytyvd yleis6.
4102,19-35.

Laine, Kimmo: Kaksikym-
menluvun primitivismid:
Kljusen pojat koulussa. 1l
02,44-62.

Laine, Silja: Kaksi Kino-
Palatsia ja modernisoituva
kaupunki. 4102,36-46.

Mdkeld, Laura: Vallatonta
vallanottoa komedia-
sarjassa Ponille kyytie. 3l
02,19-29.

Nash, Melanie: "Beavis on
vain sekaisin": ldeologioita,
intertekstejd, yleisdjd. 3/02,
30-52.

Niiranen, Katariina: Nauru
raikaa Pitkdn Jussrn
majatalossa - koomisen
keinoista ja kansalli-
suudesta. 3102,77-91.

Paasonen, Susanna:
Metropolin lumo ja kaipuu
Forum kaupunkikoke-
muksen tilana. 4102, 6-18.

Pantti, Mervi: Elokuva
kritiikki verkkojournalismin
aikakaudella . 1102, 85-1 06.

Rovio, Janne: Lihaksikas
hirvi6 - Jean-Claude Van
Damme elokuvassa Death
Warrant. 2102,42-55.

Rowe Karlyn, Kathleen:
Roseanne: kuriton nainen
kotijumalattarena. 3102, 9-
18.

Siironen, Maria: lronian
karuselli Soufh Park -
sarjassa: stereotyyppistd
parod iaa vai stereotyyppien
parodiaa? 3/02, 53-68.

Tikka, Pia: Sergei
Eisensteinin ajattelun
rakenteet ja kuvakieli
kehollisen mielen
ndkcikulmasta. 21 02, 26-41

Raportit ja katsaukset

Alanen, Antti: Le Giomate
del Cinema Muto 20 vuotta
1t02,107-109.

Hirn, Sven: Kit-Cat s:r
1929-34.4t02,57-73.

Honka-Hallila, Arija
Helena: Turun muuttuvat
elokuvateatt erit. 4 I 02, 47 -
56.

Kilpi, Harri: History in
Words and lmages, Turku
26.9.-28.9.2002. 4t02, 82-
84.

Nyyssdnen, Pasi:
Elokuvateatteri. Nyt. 4/02,
74-81.
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Keskustelua

Bacon, Henry: Elokuvan
tutkimisen monet tasot. 2/
02, 86-88.

Herkman, Juha: Elokuva ei
ole aivot (eli miksielokuva
voi olla "kieli"). 2102, 7 8-86.

Lehtonen, Mikko: Kuinka
anarkia organisoidaan?
Ajatuksia mediatutkimuk-
sen tilasta ja tulevai-
suudesta. 2102,76-78.

Kirja-arviot

Abel, Richard: The Red
Rooster Scare. Making
Cinema American 1900-
1910 (Pasi Nyyss6nen). 1/
02,111-113.

Altman, Rick: Elokuva ja
genre (Juha Herkman). 2/
02,91-93.

Dyer, Richard: Ald katso!
Seksuaalisuus ja rotu
viihteen kuvastossa (Sanna
Karkulehto ja llmari Leppi-
halme). 2102,93-96.

Hirn, Sven: Apolloteatteri.
Katsaus 1 900-luvun alun
Helsingin ndyttdm6-
taiteeseen ja huvieldmddn
(Kimmo Laine). 4102, 85-86

Pallasmaa, Juhani: The
Architecture of lmage -
Existential Space in Cinema
(Tanja Sihvonen). 4102, 86-
87.

Pantti, Mervi: "Kansallinen
elokuva pelastettava"
(Minna Lammi). 2102, 90.

Ruoho, liris: Utility Drama.
Making of and Talking
about the Serial Drama in
Finland (Mari Pajala). 3102,
93-95.

Seppdnen, Janne:
Valokuvaa ei ole (Mikko
viili). 3/02, 92-93.

Usai, Paolo Cherchi:
Burning Passions. An
lntroduction to the Study of
Silent Cinema (Pasi
Nyyssdnen) . 1lO2,1 09-1 1 0

Usai, Paolo Cherchi: Silent
Cinema. An lntroduction
(Pasi Nyyssdnen). 1/02,
1 09-1 1 0.

I
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Ohjeita ki rjoittaj i I le
Ldhikuvan artikkelien kdsikirjoitukset tulee ldhettdd
toimitussihteerille joko sdhkopostitse liitetiedostona
tai kirjeitse levykkeelle tallennettuna (rft-muodossa).

Kuvat ja erilaiset kaaviot ldhetetddn joko orginaa-
leina tai mieluiten skannattuina ja tallennettuina
erillisiksi tiedostoiksi (tif-, eps- tai jpg-muodossa).
Resoluution tulisi olla vdhintddn 300 dpi skannattuna
haluttuun julkaisukokoon. Tekstiin voi merkitd kuvion
tai kuvan sijoituspaikan. Kuvituksesta kannattaa neu-
votella toimitussihteerin kanssa.

Kdsikirjoituksen ensimmdiselle liuskalle merkitadn
kirjoittajan nimi, oppiarvo, osoite ja muut yhteystiedot,
mahdollinen virka-asema ja toimipaikka. Julkaista-
vasta artikkelista tulee olla lyhyt (max. 300 sanaa)
englanninkielinen abstrakti.

Kdsiki rjoitu ksen arvioi Ld h i kuvan pddtoimittaja tai
numeron erikoistoimittaja(t) sekd naiden nimedmd
toinen lukija. Kirjoittajan edellytetddn ottavan huo-
mioon lukijoiden mahdolliset kommentit ja muutos-
ehdotukset. Toimitus ei takaa kdsikirjoituksen julkai-
sua, vaikka kirjoitusta olisi pyydetty.

Artikkeliksi tarkoitetun tekstrn maksimipituus on
yleens6 noin 25 liuskaa (suurimmalla rivivdlilld , 12
pisteen fontti). Tekstinsisdiset vieraskieliset sitaatit
suomennetaan, ellei vieraskielisyydelle ole jotain eri-
tyistd syytd. Teksti kirjoitetaan ilman tavutusta eikd
siind tulisi kdyttaa muita muotoiluja kuin kursiivia.
Kappaleet erotetaan toisistaan tyhjdlld rivilld ja otsikot
kahdella rivinvdlilld molemmin puolin otsikkoa.
Lainaukset merkitdiin kdsikirjoitusliuskoihin. Ldhde-
tiedot sijoitetaan tekstin loppuun loppuviitteind, jotka
voi kirjoittaa tekstinkdsittelyohjelman viitetyokalulla.
Ajatusviivat tehdddn tavuviivoina.

Kun tekstisse mainitaan ensimmiiisen kerran jokin
elokuva, sen tuotantomaa ja -vuosi kerrotaan suluissa
vdlittomdsti elokuvan nimen jdlkeen. Jos kyseessd
on ulkomainen elokuva, joka on ollut levityksessii
Suomessa, siitd kdytetaan suomenkielistd nimed ja
alkuperdisnimi mainitaan sulkeissa. Esimerkki : Musta
sade (Black Rarn, USA 1989). Alkuperdiskielinen
nimi mainitaan erikseen myos silloin, kun suomen-
kielinen nimi on sama. Jos elokuvan nimi on kak-
siosainen (Esim. Iotal Recall - unohda tai kuole), se
mainitaan ensimmaisellS kerralla kokonaisuudessaan
ja myohemmin elokuvaan voidaan viitata nimen en-
simmiiiselld osalla. Vastaavasti televisio-ohjelmista
ja -sarjoista kerrotaan suomenkielinen ja alkuperdinen
nimi sekii tuotantomaa ja -vuosi/det. Elokuvien ja
televisio-ohjelmien nimet kursivoidaan.

Artikkel ien lisaksi Ld h i ku va j u lkaisee mm. haasta!
teluja, kommentaareja, keskustelupuheenvuoroja,
raportteja ja arvioita (max 5 liuskaa). Kirja-arvion
alkuun tulee otsikko ja sen alle tiedot kirjasta (teok-
sen nimi, kirjoittajan/toimittajan nimi, kustantaja, julkai-
supaikka ja *vuosi, sivumddrd). Raportoitavista
tapahtumista (esim. seminaarit ja festivaalit) kerrotaan
tapahtuman koko nimi, ajankohta ja paikka.

Ldhdeviitteet laaditaan seuraavaan tapaan:
Viittaus teokseen:
Tekijd (etunimi sukunimi), Teoksen nimi: Teoksen

alaotsikko. Mahdollinen julkaisusarja ja numero.
Kustantajan kotipaikka: kustantaja vuosi, sivunume-
ro(t). Esimerkiksi:

1 Richard Dyer, Now You See /t: Studles on Les-
bian and Gay Film. London and New York: Routledge
1990,48.

Viittaus artikkeliin lehdessd:
Tekijd, "Artikkelin otsikko: Artikkelin alaotsikko".

Lehden nimi, vuosikerta (vol):numero (vuosi),
sivunumero(t). Esimerkiksi

2 Charles R. Acland, "Cinemagoing and the Rise of
the Megaplex". Television & New Media, vol. 1:4
(Nov. 2000), 379.

3 Melanie Nash, "'Beavis rs just confused': ldeolo-
gies, lntertexts, Audiences". The Velvet Light Trap,
43 (Spring 1999), 7.

Viittaus artikkeliin kokoomateoksessa:
Tekijd, "Artikkelin nimi''. Teoksessa Teoksen

toimittaja(t), Teoksen nimi: Alaotsikko. Kustantajan
kotipaikka: kustantaja vuosi, sivunumero(t). Esimer-
kiksi:

a Samantha Holland, "Descartes Goes to Holly-
wood: Mind, Body and Gender in Contemporary Cy-
borg Cinema". Teoksessa [Vlike Featherstone and
Roger Burrows (eds.), CyberspacelCyberbodiesl
Cyberpunk: Cultures of Technological Embodiment.
London: Sage 1995, 160.

Viittaus uudelleen samaan artikkeliin tai teokseen:
Tekijdn nimi, Osa teoksen tai artikkelin nimestd,

sivunumero. Esimerkiksi:
5 Holland, "Descartes Goes to Hollywood", 32.
6 Acland, "Cinemagoing", 381.
7 Dyer, Now You See /f, 63.
Viittaus juuri edelld viitattuun artikkeliin tai teokseen:
K6ytetddn lbid.-merkintaa. Esimerkiksi:
8 tbid., 69.
Viittaus www-sivulle:
Tekijd, "Artikkelin nimi". On-line-lehden nimi,

vuosikerta (vol):numero (vuosi). www-osoite.
Esimerkiksi:

s Christian Keathley, "The Cinephiliac Moment".
Framework, 42 (Summer 2000). http://
www. frameworkonli ne. com/42ck. htm.

10 Aaron Anderson, "Violent Dances in Martial Arts
Films". Jumpcut. http://darkwing.uoregon.edu/
-jlesage/trialsilelaaronal aaron 1.html. Linkki tarkistettu
30.5.2001. (Kerro milloin olet tarkistanut sivun, mikiili
siitd ei ole saatavilla vuosikerta- ja numerotietoja.)

11 Ote Nelosen katsojapalautteesta. http://
www.nelonen.filinfo/tiedote5c.html. Linkki tarkistettu
9.2.2001 .




