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Viraalista marginaaliin — Vinen ja
IRC-Gallerian jaljet ja kulttuurinen
jatkuvuus alustojen hiipumisen

ja kuoleman jdlkeen

Tarkastelemme artikkelissa verkkokulttuureihin liittyvaa kuolemaa ja kuoleman-
jdlkeisen uuden kulttuurin rakentumista kahden tapausesimerkin, videoalusta
Vinen ja suomalaisen IRC-Gallerian, avulla. Hyddynndmme ndiden tapausesimerk-
kien suosion, muistamisen ja sdilymisen tarkastelussa viraalin ja marginaalin kasit-
teitd. Kasitamme viraalina erityisesti suositut ja laajalle nopeasti levinneet verkko-
kulttuuriset sisdllot ja ilmiot, kun taas marginaaleja ovat sellaiset sisill6t ja ilmi6t,
jotka jadvat pienemman piirin tietoon ja ovat siten vaarassa kadota ja unohtua.
Tarkastelemme verkkokulttuureja media-arkeologisesta viitekehyksesta kdsin
ymmadrtden, ettei kuolleeksi hahmotettu media katoa, vaan se hakeutuu uusiin
kadyttotarkoituksiin ja konteksteihin. Median kehitys ei myoskadn ole lineaarista,
vaan tdynna katkoksia ja unohdettua mediaa. Artikkeli on teoreettinen, ja sen
tavoitteena on kuvata, miten viraalien ja marginaalien verkkokulttuuristen objek-
tien kuolemanjdlkeiset elamat eroavat toisistaan ja miten taman kahtiajaon hah-
mottaminen vaikuttaa verkkokulttuureihin liittyvaan kriittiseen, historialliseen
ymmadrtimiseen. Havaitsimme, ettd viraalina tarkastelemamme Vine jatkaa verkko-
kulttuurista eldmdansa laajasti muisteltuna ja yhteiséllisesti kaivattuna, kun taas
lokaalimman ja marginaalimman IRC-Gallerian sdilyminen on selkeimmin yksittdis-
ten kdyttdjien varassa. Artikkelin antina on kasitteellinen kehys, jota voidaan hy6-
dyntda verkon historiakulttuurisessa tutkimuksessa.

AVAINSANAT: elamdnvaiheet, marginaali, media-arkeologia, verkkokulttuurit, viraali

osiaalisen median arkipdivdistymistd ja muutoksia tarkastellaan usein sen alati kasva-
van kdyton sekd uusien verkkoalustojen kulttuurisen omaksumisen kautta. Sama padtee
myd&s verkon menneisyyttd kdsittelevddn tutkimukseen. Verkkoalustojen sulkeutumisen
jdlkeen niihin liittyva muistelu ja historiakulttuuri' keskittyvat herkdsti valtavirtaistuneimpaan,
viraaleimpaan ja suosituimpaan verkossa julkaistuun sisdltéén (ks. esim Helmond ja van Der
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Vlist 2019). Siksi verkon ja sosiaalisen median menneisyyden tarkastelussa katse kohdistuu
padosin suuren yleisén suosiossa oleviin verkkokulttuureihin. Tall6in on vaarana, ettd verkon
rikas kulttuurihistoria pelkistyy suosittujen verkkokulttuurien historiaksi, jossa varsinkin glo-
baalin pohjoisen kulttuurinen ja sosiopoliittinen konteksti korostuvat (ks. esim. Milan ja Treré
2019, 324-325).

Olemme aiemmassa tutkimuksessamme esitelleet verkkokulttuurien ja -alustojen elaman-
vaiheita erittelevan nelikentdn (Kuva 1) (Vaahensalo ja Sihvonen 2022). Nelikenttd havainnol-
listaa, millaista verkkokulttuurien kuolemanjilkeinen eldma voi olla. Tarkoitamme verkko-
alustan kuolemalla sen kdytdsta poistumista ja sisdllon tuottamisen loppumista (Vaahensalo ja
Sihvonen 2022). Kasityksemme mukaan alustan kulttuurinen elama voi kuoleman jdlkeen kui-
tenkin jatkua muualla varsin aktiivisena. Tdmad voi tarkoittaa sitd, ettd kdyttdjat siirtyvdt uusille
alustoille ja kierrdttdvdt sielld menneen alustan sisdlt6d, mutta kulttuurin kdytto ja siihen liit-
tyvd muistelu voivat ndkyd myds verkon ulkopuolella esimerkiksi populaarikulttuurissa (emt.).?

Tassd artikkelissa sovellamme nelikenttdd verkkokulttuurien jdlkien sekd kuolemanjdlkei-
sen eldmdn haavoittuvaisuuden tarkastelussa ja ldhestymme verkkokulttuurien kuoleman-
jdlkeistd elamaa viraalin ja marginaalin kasitteiden kautta. Hahmotamme viraalina sellaiset
verkkosisdllét ja -alustat, jotka saavuttavat laajan huomion ja suosion myds alkuperdisen
julkaisukontekstinsa ulkopuolella (ks. esim. Sampson 2012; Bebic¢ ja Volarevic 2018; Al-Rawi
2017). Viraalit sisdllot voivat levitd laajasti ja nopeasti useille eri sosiaalisen median alustoille
sekd herdttdd julkista keskustelua. Marginaalilla tarkoitamme sellaisia sisdlt6jd ja alustoja, joi-
den tunnettuvuus on syystd tai toisesta jadnyt varsinkin verkkokulttuurien globaalissa mitta-
kaavassa pieneksi (ks. esim. Chan 2014). Kysymme artikkelissa, miten viraalien ja marginaalien
verkkokulttuuristen objektien kuolemanjdlkeiset elimat eroavat toisistaan kahden esimerkki-
tapauksen, Vinen ja IRC-Gallerian, valossa. Miten ndma kdsitteet edistavdt verkkokulttuurien
kriittistd, historiallista ymmartamista?

Hahmotamme verkkokulttuurisina objekteina sekd sosiaalisen median alustat ettd niilla
julkaistut sisdllot kuten kuvat, tekstit ja audiovisuaaliset kokonaisuudet. Kulttuuriset objektit
ovat epdinhimillisid toimijoita (nonhuman actors) kuten tarinoita, symboleja tai kuvia, joille on
annettu jokin yhteinen merkitys (ks. esim. Born 2015). Ndiden objektien ja niihin kiinnitetty-
jen merkitysten avulla ihmiset voivat hahmottaa identiteettinsd eri osia sekd yhteyttddn mer-
kityksid antaneeseen yhteis66n (ks. esim. Bartlett 2005). Kdytdmme yleisesti objekti-termia
kuvaamaan tutkimuksemme kohteina olevia alustoja ja sisdltéjd. Objekti kattaa esimerkiksi
artefaktia paremmin myos digitaalisessa muodossa olevan median.

Esimerkkitapauksena viraalista verkkokulttuurisesta objektista kdytdimme vuosina 2013-
2016 toiminnassa ollutta videoalusta Vinea, josta on jddnyt paljon muisteltua materiaalia
varsinkin menestyneiden sisdlléntuottajien ja sisdltdjen osalta. Esimerkkind marginaalista
objektista tarkastelemme suomalaista vuonna 2000 toimintansa aloittanutta yhteiséalusta
IRC-Galleriaa. Vineen verrattuna IRC-Galleria on hyvin paikallinen verkko-objekti ja edelleen
toiminnassa, mutta sen aktiivisin ja sisdltérikkain eldmdnvaihe on ollut ennen isojen kansain-
vdlisten sosiaalisen median alustojen arkipdivdistymistd. Tdma ndkyy varsinkin siind, miten
julkisessa keskustelussa IRC-Galleriaan viitataan usein vanhempien sisdltéjen kuten julki-
suuden henkiléiden unholaan painuneiden kdyttdjatilien muisteluissa.? Vaikka tarkoitamme
verkkokulttuurien kuolemalla ensisijaisesti niihin kytkeytyvien alustojen sulkeutumista, on
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kuolemanjdlkeiselle elamdlle tyypillisia erityispiirteitd tunnistettavissa myos huippusuosionsa
ohittaneissa verkkokulttuureissa.

Olemme valinneet Vinen ja IRC-Gallerian tapausesimerkeiksi ensisijaisesti siksi, ettd niistd
on kummastakin jadnyt verkkoon runsaasti tunnistettavia jdlkid ja muisteluun liittyvdada mate-
riaalia. Alustat ovat myds keskenddn kiinnostava vastinpari: Siind missd Vine on tavoittanut
globaalisti laajan kdyttdjdkunnan, on IRC-Gallerian vaikutus lokaalimpi. Tdman ansiosta pys-
tymme tekemdadn vertailua viraalin ja marginaalin kuolemanjdlkeisen eldamadn vdlilld. Haluam-
me tapausesimerkkien analyysin sekd nelikenttdmme avulla havainnollistaa, millaisia jdlkid
verkkokulttuurisista objekteista jad, miten niitd verkkokulttuureissa vaalitaan ja miten erilais-
ta kuolemanjdlkeinen eldama voi eri ilmididen vdlilla olla.

Kdsittelemme verkkoalustojen eldmdnvaiheita, niiden kuolemanjdlkeistd eldmdad sekd haa-
voittuvaisuutta media-arkeologisesta viitekehyksestd kdsin (ks. myds Vaahensalo ja Sihvo-
nen 2022). Media-arkeologia tutkii mennyttd, unohdettua ja outoa mediaa ymmartddkseen
nykyistd, vallalla olevaa mediaa ja syitd sille, miksi jokin medium jdi marginaaliin tai miksi siitd
ei koskaan tullut mitddn (Parikka 2012, 1-18). Media-arkeologiaa ohjaa ajatus, ettei kuolleeksi
mielletty vanha media ole kadonnut mihinkdan, vaan se remedioituu eli median ominaisuu-
det siirtyvdt eteenpdin ja muuntuvat. Esimerkiksi uusi medium omaksuu vanhan mediumin
piirteitd, ja vanha medium hakeutuu uusiin kdyttétarkoituksiin ja konteksteihin (emt., 1-18;
ks. remediaatiosta Bolter ja Grusin 1996). Tavoitteemme on media-arkeologista tutkimus-
perinnettd mukaillen tutkia Vinen ja IRC-Gallerian jdlkeensa jattamia jalkid sekd pohtia, miksi
ne ovat sellaisia kuin ne ovat.

Artikkelimme on lahtdkohdiltaan teoreettinen. Sen tarkoituksena on esitella nelikentan
avulla tehtyd analyysia sekad kdsitteellistd kehystd, joka on rakennettu aiempaan tutkimukseen
nojaten. Tapausesimerkkejd kuvaavat jdljet, eli erilaiset alustojen kuolemanjdlkeistd elamaa
kuvaavat verkkosisdllot, eivat toimi artikkelin aineistona perinteisessd empiirisessa mielessa,
vaan olemme valinneet ne kdsitteellisen kehyksen, viraalin ja marginaalin esittelemisen vadli-
neiksi. Valitsemamme jdljet toimivat selkeind esimerkkeinad ja havainnollistavat viraalin ja mar-
ginaalisen kuolemanjdlkeisen elamadn eri ulottuvuuksia seka eroavaisuuksia. Tamad lahestymis-
tapa keskittyy teoriaan ja sen sovellettavuuteen tapausten kautta. Emme ole valinneet jalkid
satunnaisesti, vaan nimenomaan siksi, etta ne antavat mahdollisuuden tarkastella viraaliuden
ja marginaaliuden toimintaa eri ympadristdissa.

Verkon ja sosiaalisen median kulttuurihistorian tutkimuseettisesti kestdva tarkastelu edel-
lyttdad arviointia siitd, mitd menneistd alustoista on jddnyt historiaan ja miksi (ks. esim. Mar-
shall ja Shipman 2012) . My®és sisdltod tallentavien tahojen, kdyttdjien ja tutkijoiden vastuihin
liittyy omia eettisid kysymyksiddn. Sosiaalisen median alustoja ylldpitdvien tahojen vastuun
tulisi jatkua myds alustojen toiminnan pddtyttyd; pelkkd ylldpito aktiivisen kdyton aikana ei
riitd. Sosiaalisen median organisaatioiden tulisi ymmartad, ettd sisdllén saavutettavuus on ver-
kon kulttuurihistorian kirjoittamisen ja ymmadrtamisen vuoksi tarkeda, ja alustoilla julkaistuilla
sisdll6illa voi olla myds suuri sosiaalinen ja kulttuurinen merkitys alustan kayttdjille. Tutkijoi-
den vastuu liittyy ennen muuta kayttdjiin ja heidan yksityisyyden varjelemiseen tutkimusta
tehdessa.

Kriittinen kulttuurihistoriallinen ymmarrys verkkokulttuureista sekd niiden jattamista jal-
jistd auttaa hahmottamaan niiden vaikutuksia ja suuntia niin nyky-yhteiskunnassa kuin tule-



Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

vaisuudessakin. Verkon kulttuurihistoriaa tarkasteltaessa on tdrkedd ymmartda verkkoalus-
toille keskeisid dynamiikkoja, teknisid toimintoja ja sosiokulttuurisia kdytant6jd. Ndin raken-
tuu kdsitys siitd, mitd muistetaan, miksi muistetaan ja mitd toisaalta jdd muistetun ja yhdessa
vaalitun historiakulttuurin ulkopuolelle.

Tamdn artikkelin avulla tuomme mediatutkimuksen ja kulttuurihistorian kentdlle media-
arkeologiaa ja digitaalista kulttuuria yhdistelevan ndkékulman, jonka avulla pyrimme lisda-
mddn sosiaaliseen mediaan ja verkkokulttuureihin liittyvien sosiokulttuuristen kontekstien
moniulotteista ja kulttuurihistoriallista ymmarrysta. Artikkelin rakenne on seuraava: Tarkas-
telemme ensin lyhyesti sosiaalisen median haavoittuvaista historiaa sekd tutkimuksemme
media-arkeologista viitekehystd, joihin verkon kuolemanjalkeistd elamdd kuvaavat kdsitteet
perustuvat. Sen jdlkeen esittelemme aiemmin kehittamadamme nelikenttdd, joka kuvaa verkko-
kulttuuristen objektien eldmdnvaiheita. Eldmanvaiheiden madrittelyn jdlkeen siirrymme ana-
lysoimaan esimerkkialustoja Vinea ja IRC-galleriaa viraalin ja marginaalin kdsitteiden kautta.
Lopuksi esittelemme yhteenvedon analyysistamme ja kasitteellisen kehikon, jossa viraalin ja
marginaalin kdsitteitd on suhteutettu nelikenttdan.

Sosiaalisen median haavoittuvainen historia ja
media-arkeologinen viitekehys

Digisyntyiset alustat, sisdllot ja ilmidt ovat itsessadn haavoittuvaisia; ne voivat kadota muuta-
malla klikkauksella (ks. esim. Schroeder ja Briigger 2017). Sen lisdksi sosiaalisen median men-
neisyydestd kiinnostuneita tutkijoita haastavat alustojen sisdiset muutokset sekd alustalta
toiselle siirtyvien sisdltéjen yhteydestd hdvidva arvokas tieto (Wilson 2009, 182). Esimerkiksi
Youtuben alkutaipaleella julkaistut videot saattavat edelleen olla katsottavissa, mutta alustan
useaan otteeseen muuttunut kayttéliittyma voi tarjota hyvinkin erilaisen katselukokemuksen
(Suominen ym. 2013). Kun sisdltd kopioidaan ja julkaistaan jollakin toisella alustalla, saatta-
vat alkuperdiselld alustalla sisdltoon kytkeytyneet metatiedot (esim. tykkdykset, kommentit,
tekijdtiedot ja aikaleimat) kadota ja alkuperdisestd poikkeava alusta kdyttoliittymineen voi
luoda tyystin erilaisen teknisen ja kulttuurisen kontekstin sisdllén ympdrille.

Haavoittuvuus ei kosketa pelkdstdan aineiston sdilyvyyttd verkossa, vaan sekin vaikuttaa,
milld laitteilla alustoja kdytetddn. Esimerkiksi dlypuhelimilla on nykydan dominoiva asema eri-
laisten sosiaalisen median alustojen kdytdssa (Willems 2021). Tdma voi tulevaisuudessa joh-
taa siihen, ettd tietokoneella tuotettu sisdltdé vdhenee ja marginalisoituu. Immateriaaliseksi
mielletty digitaalisuus onkin perustaltaan hyvinkin materiaalista (Parikka 2012, 113-122). Siksi
digitaalisuus ja siihen liittyvat laitteet ja objektit ovat niin alttiita paitsi laitteiden viliselle kil-
pailulle ja teknologian jatkuvalle kehitykselle myds fysikaalisille ilmidille kuten hapettumiselle,
kulumiselle ja hajoamiselle (ks. esim Newman 2012).

Digitaalisella kuolemalla ja kuolemanjdlkeiselld eldmdlld kuten kummittelulla on verkko-
kulttuurisen tutkimuksen yhteydessa usein viitattu kdyttdjan kuolemaan ja taman jdlkeensd
jattdmdadn digitaaliseen jalanjdlkeen; kdyttdjdn ldsndolo ja hdntd koskeva data kuten profiilit,
pdivitykset, tykkdykset ja yksityiset keskustelut voivat sdilyd sosiaalisen median kanavissa
loputtomiin, vaikka kdyttdjd ei tuota endd uutta sisdltéd (ks. esim. Wright 2014; Savin-Baden ja
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Mason-Robbie 2020; Sisto 2020). Joissain tapauksissa ldheiset luovat virtuaalisen muistomer-
kin menehtyneelle jattden tarkoituksellisen jdljen kuolemasta (Haverinen 2014). Tdssd artikke-
lissa olemme siirtdneet kuolemanjdlkeisen elaman tarkastelun verkkokulttuurisiin objekteihin,
joita ldhestymme media-arkeologisesta viitekehyksesta kasin.

Erkki Huhtamo (1997) on aiemmin madritellyt media-arkeologian tavaksi tutkia mediahis-
toriassa toistuvia, syklisid ilmi6itd, jotka ilmestyvdt uudelleen, katoavat ja vaikuttavat joten-
kin ylittdvan tietyt historialliset kontekstit. Lisdksi tarkoitus on kaivaa esiin niitd tapoja, joilla
nama diskursiiviset perinteet ja muotoilut ovat ”jdljentdneet” itseddn tiettyihin medialaittei-
siin ja -jdrjestelmiin eri historiallisissa konteksteissa ja jotka vaikuttavat niiden identiteet-
tiin yhteiskunnallisesti ja ideologisesti mdarittyneiden merkitysjarjestelmien kautta (emt.).
Media-arkeologia ei siten ole vain median tai teknologian historian kertomista, vaan uuden
ja menneen asettamista vastakkain; nykytilaa ei hyvdksytd ikdan kuin annettuna (Huhtamo ja
Parikka 2011).

Media-arkeologia on luonteeltaan kokeilevaa menneen ja unohdetun median tutkimusta
(ks. esim. Roberts ja Goodall 2019; Strauven 2019), mika on toisaalta Erkki Huhtamon ja Doron
Galilin (2020) mukaan my6s heikkous, silla media-arkeologisella tutkimuksella ei ole selkeitd
rajoja tai niin sanottuja talon sddnt6jd. He huomauttavat, ettei kaikki vanhaan ja vanhentu-
neeseen mediateknologiaan liittyvd tutkimus ei ole automaattisesti media-arkeologista tut-
kimusta. Media-arkeologiassa korostuu yleensd keskittyminen ei-lineaarisiin historiallisiin
kehityskulkuihin ja ei-diskursiivisiin aspekteihin, jotka ohjaavat tutkijaa pois tekstuaalisista
analyyseista ja painottavat esimerkiksi materiaalisuutta ja operationaalisuutta. Lisdksi sitd
maddrittelevdat mediaspesifisten historiografioiden hylkdaminen tutkimuksessa seka tutkimuk-
sen keskittyminen vanhentuneisiin, unohdettuihin medioihin, epdonnistuneisiin yrityksiin ja
kuviteltuun mediaan (emt).

Verkko-objektien media-arkeologinen tutkimus on tdssa mielessd seka traditiosta poikkea-
vaa ettd sitd noudattavaa tutkimusta; hylkdidmme tutkimuksen painottumisen materiaalisiin
toiminnallisuuksiin, mutta toisaalta emme painota kielellisidkddan merkityksid. Tutkimuk-
semme fokus on enemminkin siind, millaista menneiden ja unohdettujen verkko-objektien
ja kdyttdjien vdlinen vuorovaikutus on ja miten verkko-objektit voivat kdyttdytyd kuolemansa
jdlkeen. Esimerkiksi verkko-objektien kuolemanjdlkeinen eldmad voi olla syklista. Lisdksi vaikka
uudelleenjaetut menneet sisdllot ovat usein diskursiivisia ja kdyttdjien valistd sosiaalista toi-
mintaa, ovat uudelleenjakaminen, muistelu ja sisdllén muut eldmdanmuodot myds osa verkko-
objektin omaa toimijuutta ja vuorovaikutuksen muotoja. Kiinnostavaa on esimerkiksi se, onko
verkko-objektin kuolemanjdlkeiselld elamalla rajoitteita tai joitain sille tyypillisid toimintoja —
mitd silld ylipdansd voidaan tehdd, kun tavanomainen operatiivisuus pdattyy?

Huhtamo ja Galili (2020) korostavat myds, kuinka media-arkeologia voidaan ndhda meta-
kriittisend aktiviteettina, joka tarkastelee, kyseenalaistaa, uudelleenrakentaa ja pdivittdd ole-
massaolevaa mediahistoriografiaa ja sen logiikkaa. Tutkimuksessa painotetaan siten media-
historian hdvinneitad ja sivuutettuja osapuolia (emt). Myds uusmediateoreetikko Jussi Parikka
(2012, 1-18) on aiemmin korostanut huomion kiinnittamistd keskeytyksiin ja epdonnistumi-
siin median historiassa ja tarpeeseen rikkoa kdsitykset median suoraviivaisesta kehityksesta.
Tdssd valossa media-arkeologia soveltuukin hyvin haavoittuvaisten ja marginaaliin jddneiden
verkko-objektien tutkimukseen sekd verkkokulttuurien ei-lineaarisen kehityksen tarkasteluun.
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Verkko-objektien eldmdnkaari ei ole synnystd kuolemaan eteneva suora polku eikd niiden kuo-
lema aina absoluuttinen. Lisdksi haavoittuvaisella sisdllélld on oma roolinsa esimerkiksi juuri
metakriittisind keinoina kyseenalaistaa valtavirran roolia ja rakenteita.

Kuten todettu media-arkeologisissa tutkimuksissa tarkastellaan usein median materiaali-
sia olomuotoja, esimerkiksi mediateknologisia laitteita ja taiteellisia kokeiluja (esim. Parikka
2012), mutta toisaalta tutkimuksessa on myds teoretisoitu median matemaattisia lahtékoh-
tia (esim. Ernst 2013; Parikka 2012, 15-16, 79-84) seka digisyntyisten ohjelmistojen arkistoin-
tia (Parikka 2012). Tdssa tutkimuksessa sovellamme etenkin materiaalisen median kasitteita
verkkokulttuurisessa ympadristossd. Tama on kokeileva ja leikittelevd tutkimustapa, joka tekee
mahdolliseksi erilaisten kdsitteiden ja teorioiden testaamisen ja kehittdmisen tdysin uusissa
ympadristdissd. Samalla se noudattaa media-arkeologisen tutkimuksen periaatteita ja tuo paitsi
media-arkeologiaan myds verkon historiakulttuuria kdsittelevdan keskusteluun uusia ndké-
kulmia.

Media-arkeologia alkaa arkistosta ja kiinnittdd huomiota myds digisyntyisten sisdltdjen
ja objektien arkistoitumiseen (Parikka 2012, 113-135). Arkisto on sekd mediaa etta tutkimus-
kohde; esimerkiksi tietokoneella ja monella muulla mediumilla on kaksoisrooli seka arkistona
ettd mediateknologisena laitteena (emt). Tadmad tutkimustyd on aloitettu tutkimalla digisyntyi-
sid arkistoja: Olemme etsineet kdsittelemiemme esimerkkialustojen verkkoon jddneitd jdlkid,
arvioineet niiden kdyttdaytymistd ja vuorovaikutusta suhteessa kayttdjiin ja timan perusteella
muodostaneet kdsityksen niiden elimdnvaiheesta. Arkisto toimii perustana tutkimukselle,
joka pyrkii selvittamddn, miten kuolleiksi mielletyt verkko-objektit voivat kdyttdytyd kuole-
mansa jdlkeen.

Jussi Parikan lisdksi (2012, 113-135) mediateoreetikko Wolfgang Ernst (2013) sekd media- ja
pelitutkija Alison Gazzard (2019) ovat tahoillaan kdsitelleet tiedon digitaaliseen ja fyysiseen
tallentamiseen, sen luettavuuden sdilyttimiseen sekd vanhan ja uuden median yhteensovituk-
seen liittyvid ongelmia, joita ilmenee laitteiden ja alustojen kehittyessd ja hajotessa. Kyse on
esimerkiksi siitd, miten tietokoneet taustaohjelmistoineen ja toimintoineen tulisi tallentaa ja
arkistoida, jotta myos tulevat sukupolvet ymmartdisivat, miten ne aikoinaan toimivat (Parikka
2012, 113-135). Gazzard on esimerkiksi Iahestynyt digitaalisten pelien sdilytykseen liittyvdssa
tutkimuksessaan arkistoa keinona uudelleenrakentaa prosesseja sen sijaan, ettd sitd kdytettdi-
siin kuvaamaan historiallisten narratiivien kulkua (Gazzard 2019).

Kaikki tamad taustoittaa omaa tutkimustamme: emme tutki verkkokeskustelujen arkistoi-
tumista ja sdilytyskysymyksid tai rakenna sosiaalisen median historian lineaarista kehityskul-
kua, vaan tuomme artikkelimme avulla ndkyvdksi sen, millaista tietoa ja sisdltdd jo olemassa
olevien arkistointiprosessien avulla on saatavilla, mitd silld voi tehdd, miten verkko-objektit
kdyttdytyvat ja mitd niiden eldmdnvaiheista voi sanoa tassa hetkessa.

Verkkokulttuuristen objektien elamdnvaiheet ja levinneisyys
Media ei koskaan varsinaisesti kuole vaan mukautuu uusiin kdyttotarkoituksiin (Hertz ja

Parikka 2012). Tarkoitamme verkkoalustan kuolemalla sen operationaalisen eldmdn padttymistd
eli alustan kdytostd poistumista sekd sielld julkaistujen sisdltéjen tuottamisen loppumista
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(Vaahensalo ja Sihvonen 2022; ks. myds Ernst 2011, 240). Alustaan liittyva kulttuurinen eldmd
voi kuitenkin kuoleman jdlkeen jatkua muualla varsin aktiivisena, kuten verkon ulkopuolella
toteutuvissa populaarikulttuurin ilmidissa (Vaahensalo ja Sihvonen 2022).

Verkkokulttuuristen objektien kuolemanjdlkeisen eldmdn jaottelussa olemme hyddyntd-
neet media-arkeologiasta omaksuttuja, etenkin median materiaalisten ominaisuuksien yhte-
ydessd hyddynnettyjd kdsitteitd: zombie-eldmd ja kummittelu (Sihvonen ja Vaahensalo 2022;
Hertz ja Parikka 2012; Parikka 2012, 2-15). Zombie-eldmalld voidaan luonnehtia kdytdsta pois-
tunutta mediaa, joka saa uusia kdyttotapoja ja -yhteyksid; verkko-objekti saa tdysin uuden
roolin jossain toisessa asiayhteydessd, johon sitd ei ole aiemmin tarkoitettu. Vaikka tarkas-
telemme zombie-eldmdd yhtend kulttuurisen elamdn muotona, on zombie-elamad ldhtdkoh-
diltaan yleensa teknistd eli esimerkiksi vanhojen laitteiden toimintoja muokkaamista (esim.
Hertz ja Parikka 2012). Menneen verkko-objektin kulttuurisen eldmdn jatkuminen uudella
tavalla muualla verkossa voi syntyd jonkin uuden teknisen ominaisuuden saattelemana ja poi-
kia my®s aivan uuden, oman kulttuurinsa.

Etenkin mediateknologioihin, kuten televisioon ja radioon, on yhdistetty kummittelua, yli-
luonnollisuutta sekd ajatuksia siitd, ettd ne toimivat portaaleina toisiin ulottuvuuksiin, minka
vuoksi tarkastelemme olemassaolon jatkumista myds kummittelun muodossa (ks. kummitte-
lusta esim. Sconce 2000; Parikka 2012, 107-109; Vaahensalo ja Sihvonen 2022). Uutta kulttuu-
ria tuottavaan zombie-elamdan verrattuna kummittelu on passiivisempaa ja kuvastaa enem-
mankin menneen verkko-objektin muistelua (Vaahensalo ja Sihvonen 2022); verkko-objekti
ikddn kuin palaa hetkellisesti takaisin muistuttamaan, etta se on joskus ollut olemassa.

Verkkoa etnografisesta ndakékulmasta tutkinut Christine Hine (2000) esittdd, ettd verkko ja
internet ovat hahmotettavissa seka kulttuuria tuottavana paikkana etta kulttuurisena artefak-
tina tai objektina. Tatd ndkemystd mukaillen kdsitimme verkkokulttuuriset objektit selkeind
kokonaisuuksina, jotka aktualisoituvat erityisesti verkon kulttuurisessa kontekstissa. Tdssd
artikkelissa viittaamme verkkokulttuurisella objektilla tai verkko-objektilla verkon sisdltdihin
ja alustoihin. Sisdllot ovat verkossa julkaistuja tiedostoja kuten kuvia, tekstejd, videoita, danta
tai ndiden yhdistelmid. Alustat sen sijaan ovat verkkoymparistdja ja infrastruktuureja, joissa
sisdltéja voi julkaista tai joiden avulla sisdlt6jen kanssa voi olla vuorovaikutuksessa. Alusta luo
sisdllolle sekd teknisen ettd sosio-kulttuurisen kontekstin, joka vaikuttaa sisdllén tulkintaan ja
merkityksiin (ks. Vaahensalo 2021).

Kuvassa 1 esitetty verkkokulttuuristen objektien elamanvaiheiden nelikentta auttaa hah-
mottamaan sitd, miten aktiivisia erilaiset objektit ovat seka teknisesti (operationaalisesti) ettd
kulttuurisesti. Sen avulla operationaalisen kuoleman jdlkeinen eldmd on jaoteltavissa kult-
tuurisen eldmdn perusteella alustoja muistelevan sisdllon tai niilld aiemmin julkaistun sisdl-
I16n ndkékulmasta. Voimme hahmottaa, millaista muistelua ja historiakulttuuria menneista
verkkokulttuureista ja kuolleista alustoista on jadnyt jdljelle.
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Kuva 1. Verkkokulttuuristen objektien elamadnvaiheet

Hahmotamme verkkokulttuurien levinneisyyttd tdssd artikkelissa viraalin ja marginaalin
kdsitteiden kautta. Suositut ja viraalit sisdllot ovat sellaisia verkkosisdltojd, jotka saavutta-
vat alkuperdisen julkaisualustansa lisdksi paljon huomiota nopeasti myds muissa yhteyksissa.
Karine Nahon ja Jeff Hemsley (2013, 2) mddrittelevdt viraalin jonakin merkittavanad ja sisdlto-
jen "merestd” erottuvana. Ahmed Al-Rawi (2017, 64) taas kuvaa sisdltdjen viraaliutta yhtend
Internet-ajan mysteereistd, silld on miltei mahdotonta ennustaa tarkalleen, mitka sisdll6t saa-
vuttavat viraaliuden myo6td huippusuosion. Varsinkin sosiaalisen median alkumetreilld viraa-
lius kdsitettiin kayttdjien vdlisen "suullisen” viestinnan (word-of-mouth) seurauksena (Burgess
2014; Phelps ym. 2004). 2020-luvulla kdyttdjien keskindisen vuorovaikutuksen lisdksi sisdl-
téjen viraaliuteen vaikuttaa kuitenkin myds eri alustojen algoritmit, jotka suosittelevat kdyt-
tdjille sisdlt6jd heidan aiemman toimintansa perusteella (Chu ym. 2022, 2; Mendelson 2023).
Padsddntoisesti verkon kdyttdjdt jakavat sisdltéd, joka on heiddn kiinnostuksen kohteidensa
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kannalta olennaista (Hermida 2014), joten kdyttdjien kiinnostuksen kohteita tunnistavien
algoritmien voidaankin ndhda voimistavan viraaliksi kasvamisen mahdollisuuksia.

Oman kdsityksemme mukaan verkkokulttuuristen objektien suosiota madrittaa usein nii-
den globaali levinneisyys ja kdytto. On tyypillistd, ettd viraalisti verkossa levidvat sisdllot ovat
laajasti samaistuttavissa; kdyttdjilld on taipumusta jakaa sisdlt6jd, jotka heijastelevat heidan
arvojaan ja uskomuksiaan (Hedman 2016). Viraali sisdlto ei ole vain teknisesti levinnyttd, vaan
silld on my0s kulttuurista tarttumapintaa ja vaikutusvaltaa. Todenndkdisesti se myds muiste-
taan paremmin ja pidempdan, silld kdyttdjasukupolvet saattavat jakaa sisdltoéd yha uudelleen
eteenpdin. Eri asia on, muistetaanko sisdllon alkuperda endd verkkoalustan kuoleman jdlkeen.

Verkkokulttuurien ilmiot eldvat useassa eri tasossa: ne toteutuvat oman alkuperdiskonteks-
tinsa tasolla, niita kommentoidaan metatasolla, niitd luonnehditaan muissa medioissa seka
maddritellddn syvdllisemmin tieteellisen keskustelun tasolla (Suominen ym. 2019, 29). Nama
tasot ovat yhteydessda myds siihen, miten verkkokulttuurien ilmiét valtavirtaistuvat. Verkko-
meemit tai kuuluisat sosiaalisen median sisdlléntuottajat saattavat tulla televisio-ohjelmien,
elokuvien tai sanomalehtiartikkelien ansiosta tutuiksi sellaisillekin ihmisille, jotka eivat kdyta
sosiaalista mediaa. Suosittu sisdlto ei ole aina positiivista sisdltdd, vaan my06s negatiiviseksi
maddriteltdva sisdltd voi saada runsaasti huomiota. Tdllaisia voivat olla esimerkiksi kyseenalai-
set taiteelliset teokset tai Ukrainan sotaan liittyvat vdkivaltaa sisdltavdt sisdllot. 5

Suosittu ja laajalle levinnyt verkkosisdltdé on usein verkkokulttuurien normien mukaista ja
noudattaa alustojen sddntdjd kohdaten siten mahdollisimman vdhdn vastustusta ylldpidolta
ja muilta kayttdjilta (ks. esim. Stanfill 2015, 1060-1061). Verkkoalustojen ja verkkokulttuurien
normatiivisessa toimijuudessa toistuu usein myds valkoisuuteen tai heteronormatiivisuuteen
liittyvid oletuksia (ks. esim. Phillips 2019). Tdma ei tarkoita sitd, ettd kaikki verkkokulttuurei-
hin kytkeytyva viraali sisdlto kuvastaisi tdysin tdtd normia, vaan valtavirtaistunut ja globaalisti
suosituksi kasvanut verkkosisdltdé usein hahmotetaan normin muovaaman linssin kautta.

Hahmotamme marginaaliin jddvdt verkkokulttuuriset objektit erityisen haavoittuvaisiksi.
Marginaaliset sisdllot ja alustat eivdt saavuta suurta suosiota tai viraliteettia, eivdtka ne valt-
tdmattd asetu verkkokulttuurien sosio-kulttuurisiin normeihin. Nama objektit voivat poiketa
"tavallisuudesta” linkittymallad verkkokulttuureissa muotoutuviin ala- tai vastakulttuureihin tai
ne voivat olla yhteiskunnassa muutoinkin marginalisoidussa asemassa olevien yhteisdjen tuot-
tamia. Marginaaliin jadvdksi sisdlloksi voidaan ymmartad myos sellaiset sisdll6t, jotka rikkovat
alustojen sadntoja tai kulttuurisia normeja. Alustojen vaarinkdytto voi liittyd sosiaalisten sdan-
tojen rikkomisen lisdksi myds kayttoliittymien ja alustojen teknisten ominaisuuksien vaarin-
kdyttoon (ks. esim. Acker 2018). Tdllaiset sisdll6t voivat herkdsti jaddad vain oman kdyttdjakult-
tuurinsa tietoon, eivdatka ne kulkeudu muille alustoille tai muihin medioihin.

Alkuperdisten julkaisualustojen sulkeutuessa marginaaliin jddvat sisdllét ovat siis kaikkein
suurimmassa vaarassa tulla unohdetuiksi, jolloin myds niiden kuolemanjilkeinen elama voi
jdada passiiviseksi. Verkkokulttuuristen objektien osalta marginaaliutta maarittdd myos se,
rajautuvatko ne pienemmille kielialueille ja vaatiiko niiden kdytto tai tulkinta muun kuin eng-
lannin kielen osaamista. Vaikka marginaaliin jddvdt verkkokulttuuriset objektit ja ilmi6t ovat
haavoittuvaisia, ei niitd silti tule missddn nimessd hahmottaa passiivisina tai merkityksetto-
mina (ks. esim. Chan 2014, 11). Pienenkin mittakaavan lokaaleilla ilmi6illd voi olla omalle sisa-
piirilleen suuri kulttuurinen ja sosiaalinen merkitys.
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Tutkimuskirjallisuudessa kiinnostus on kohdistunut erityisesti viraaleihin verkkoilmidihin,
niiden selittdmiseen seka siihen, miten viraaliuden voisi valjastaa erilaisiin markkinointitar-
koituksiin (Berger ja Milkman 2012; Burgess 2014). Verkkokulttuurista marginaaliutta taas on
tarkasteltu pddsdantdisesti digitaalisen epdtasa-arvon ja verkon kdytén saavutettavuuden (ks.
esim. Dunlap ym. 2003; Villanueva-Mansilla 2020; Yates ym. 2020; Epstein ja Quinn 2020) tai
vdhemmistdjen verkkokulttuurisen representaation ja osallisuuden ndkdkulmasta (ks. esim.
Eickers ja Rath 2021; Nemer 2015; Aryal 2024). Oma media-arkeologiaa painottava ndkoékul-
mamme tuo uuden ndkdkulman osaksi nditd kahta ilmi6ta kdsittelevddn keskusteluun. Tavoit-
teemme on, ettd hahmottamalla ndma kasitteet yhdessd verkon ja sosiaalisen median histo-
riakulttuuria muokkaavina voimina, voidaan myds paremmin ymmartdd, miten ne toisintavat,
kyseenalaistavat ja muovaavat (verkko)kulttuurisia normeja ja kdytantdja (ks. esim. Nahon ja
Hemsley 2013, 3).

Seuraavissa luvuissa tarkastelemme viraalin ja marginaalin eroja kahden tapausesimerkin,
videoalusta Vinen ja kuvagalleriasivusto IRC-gallerian, kautta.

Viraali Vine videoalustojen vaikuttajana

Vuonna 2013 toimintansa aloittanut Vine oli lyhytmuotoisten, kuuden sekunnin mittaisten vide-
oiden julkaisuun keskittynyt sosiaalisen median alusta. Vuoden 2015 loppuun mennessd yhdys-
valtalaislahtéinen alusta oli saavuttanut 200 miljoonaa aktiivista kdyttdjdd ja siten globaalin
suosion®. Vinen nousukiito jdi kuitenkin lyhyeksi, silld lokakuussa 2016 alustan omistava Twitter
ilmoitti estavdnsd uuden sisdllon julkaisemisen alustalla. Kyseessa ei ollut tdydellinen dkkikuo-
lema, vaan Vinessd julkaistujen videoiden katselu ja omille laitteille lataaminen oli silti edel-
leen mahdollista. Vuonna 2019 julkaistujen videoiden staattiseksi arkistoksi muovautunut Vine
lopulta sulkeutui, vaikka osa sisdlldistd on edelleen I6ydettdvissd Vine-kdyttdjien nimimerkkien
avulla’. Tdmadn lisdksi Vinessa julkaistua sisdltéad on tallennettu ja jaettu laajasti muilla sosiaali-
sen median alustoilla.

Vinen viraalius pohjautuu paitsi globaaliin suosioon my®&s sen jdttamiin jalkiin. Toisin kuin
videoalusta Youtube, Vine asetti alustalla julkaistuille videoille kuuden sekunnin aikaraamin.
Videoiden tunnusomaisen keston lisdksi alustan kdyttéd ja sen yhteydessd tuotettua sisaltoéa
maadritti myos "luuppaava” (looping) toistorakenne, eli videot ldhtivat uudelleen kdyntiin heti
pddtyttyddn. Videoiden tiiviyttd ja toistoa korostava formaatti mahdollisti viraalien, laajalle
levinneiden trendien muodostumisen. Lyhyitd videoita oli helppo jakaa ja katsella. Lyhyet videot
my®&s mahdollistivat alustan helpon, paikasta riippumattoman kdyton erilaisilla mobiililaitteilla.

Vinen helppokdyttdisyys, suosio ja viraalisti levinneet sisdllét ovat alustalla syntyneitd gen-
rejd tutkineen Kendra Calhounin (2019, 28) mukaan myé&tdvaikuttaneet merkittavasti lyhytmuo-
toisten, alle minuutin mittaisten verkkovideoiden suosioon. 2010- ja 2020-lukujen aikana lyhyi-
den videoiden julkaisu on tullut mahdolliseksi niin Instagramissa kuin Facebookissakin®, mutta
lyhytmuotoisten videoiden suosion vaikutus ndkyy erityisesti videoalusta TikTokissa. Vuonna
2017 globaaliin kdyttéon julkaistu kiinalaislahtdinen TikTok on onnistunut Vinen tavoin tavoit-
tamaan erityisesti nuoria, 1990-puolivdlin jdlkeen sekd 2000-luvun alussa syntyneitd sosiaali-
sen median kdyttdjid eli niin kutsuttua Z-sukupolvea (Harwood 2021; Literat ja Kligler-Vilenchik
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2023; Statista 2022; Hautea ym. 2021; DNA 2022; 2024). Alustaa on sen maailmanvalloituksen
myo6td kritisoitu paljon sen alkuperdmaa Kiinan, tietoturvan ja yksityisyyden takia (Zeng ym.
2021). Tastd huolimatta TikTok on saavuttanut Vinedkin laajemman globaalin suosion; miljardi
aktiivista kdyttdjaa.e

Yhtend esimerkkind Vinen viraalista ja globaalista luonteesta on remedioituminen muille
alustoille kuoleman jdlkeen ja sitd ennen. Ominaisuudet — kuten videoiden lyhytkestoinen
formaatti — kopioituvat tai siirtyvdt uusille alustoilla. Talloin kdyttdjien siirtyminen uudelle
alustalle ja alustan arkipdivdistyminen tai domestikaatio (eli kesyttiminen tai kotouttaminen)
helpottuvat. Teknologian kulttuurista omaksumista selittdvan domestikaatioteorian mukaan
teknologian arkipdivdistymisen taustalla on vuorovaikutus niin teknologian, sen kdyttdjien
kuten my®ds vallitsevan kulttuurin valilla (Saariketo 2020, 40-42). Levidmisen ja suosion lisdksi
kopioituminen ja imitaatio ovat viraalin ilmion tunnusmerkkejd (Sampson 2012; Bebi¢ ja Vola-
revic 2018).

Lyhytmuotoisien videoiden suosiosta muodostuva kytkds Vinen ja Tiktokin vdlilld ei ole
yksiselitteisen lineaarinen, jossa Vine on formaatin keksijd ja Tiktok kopioija. On tarkeda muis-
taa, ettei lyhytmuotoisten videoiden suosio ole jaljitettdvissa pelkdstdan Vinen kulttuuriseen
vaikutukseen. Ennen TikTokin ldpilyéntid varsinkin Kiinassa on ollut kdytdssd useita suosit-
tuja lyhytmuotoisia videoita ylldpitdvid alustoja (Zeng ym. 2021, 3162), ja globaalisti lyhyiden
videoiden levinneisyyteen on vaikuttanut myds mobiilin viestintdalusta Snapchatin pitkiaikai-
nen suosio (Suominen ym. 2019, 244-247). Tassa artikkelissa esittelemme kytkosta esimerk-
kind siitd, miten verkkokulttuuriset ilmi6t jatkavat elamdansda monissa eri muodoissa ja miten
alustojen toiminnallisuuksissa on tunnistettavissa yhteyksia jo edesmenneisiin alustoihin. Toi-
minnallisuudet yksinddn eivdt rakenna kulttuuria, vaan verkkokulttuuriset ilmiét muodostuvat
sisdlléntuottajien ja toiminnallisuuksien vuorovaikutuksesta. Vinen ja Tiktokin erityinen suhde
on tunnistettavissa myds Vinen kulttuurista jatkuvuutta kommentoivissa sisdlldissd. Menneen
ja nykyisen vertailua tehddan erityisesti sisdlldissa, joissa Vine ja TikTok asetetaan rinnak-
kain. Vertailu ei ole neutraalia, vaan sisdlldissd saatetaan haikailla ylivertaiseksi koetun Vinen
perddn tai vastakkaisesti julistaa sekd juhlistaa Vinen kuolemaa ja tappiota kuvitteellisessa
kilpailussa TikTokia vastaan (Kuva 2). Vinen kuolemanjdlkeinen eldmd sekd globaali vaikutus
ndkyvat siis TikTokia sekd sen roolia kommentoivissa diskursseissa.
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exchanged, lhal I\\ad died and had lived.

Kuva 2. Videoalusta TikTok ja Vine rinnastetaan useissa meemisisalldissa toisiinsa. Alustat ndhdaan
kilpakumppaneina, joista Vine kuvataan havidjana ja joissain tapauksissa kuolleena. Lahteet: Imgflip
2024 (vasen), Memedroid 2024" (keskelld) ja Tumblr 2024c™ (vasen).
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https://imgflip.com/i/3zl5cd
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https://www.memedroid.com/memes/detail/2727686/Tikity-Tikity?refGallery=tags&page=1&tag=vine
http://web.archive.org/web/20210526210139/https://pentablind-shibboleth.tumblr.com/post/647409188890411008
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Vinen kuolemanjdlkeistd eldmda vahvasti vdrittdva viraalisuus nakyy myés siind, etta kuol-
lutta alustaa kdsittelevissa uusissa sisdlldissd viitataan tyypillisimmin kaikkein suosituimpiin
sisdlléntuottajiin, ilmidihin seka yksittdisiin Vine-videoihin. Yksi tdllaisista esimerkeistd on
kuvassa 3 oleva Vinen kayttdjien keskuudessa Sweatshirt ear kid -nimen saanut, Vine-videossa
esiintynyt hahmo. Vuoden 2015 aikoihin julkaistussa kuuden sekunnin mittaisessa videossa
virnuileva, huppupdinen poika kddntyy useaan otteeseen kohti kameraa samalla kun taustalla
soi rap-artisti Snoop Doggin kappale "Drop it like it’s hot”.* Vaikka videolla on Vine-videoille
tyypillinen nopea tahti ja se on editoitu useista eri videopdtkista, ei siind tarinallisesti tapahdu
mitddn. Videon huumori ja samaistuttavuus perustuukin todenndkdisesti sen absurdisuuteen
ja yksinkertaisuuteen.

1ts just luke Funny Vine 2
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Kuva 3. Kuuden sekunnin mittaisella videolla Sweatshirt ear kidiksi ristitty Vine-kdyttdja kurkkaa nurkan
takaa ja ovenraosta seka tanssii Snoop Doggin "Drop it like it’s hot” -kappaleen tahtiin. Lihde: Redoli
Work 2015 ja KnowYourMeme 2022%.

Vaikka Sweatshirt ear kidin hahmo toteuttaa Vinen kuolemanjdlkeistd elamda alustan sul-
keutumisen jdlkeen tehdyissa viraalia sisdlt6d kokoavissa kokoelmavideoissa, toteutuu Vinen
zombie-eldma ja kuolemanjdlkeinen uuden kulttuurin tuottaminen erityisesti hahmon hen-
kiinherddmiseen viittaavissa sisdlldissd. Arviolta vuonna 2020 TikTok-kdyttdjd scotty_o13 jul-
kaisi ”I’'m back” -otsikolla varustetun videon, jossa oletettavasti kdyttdjd itse "tekee paluun”
aikuisena Sweatshirt ear kid -hahmona.’® Vaikka myéhemmin paljastui, ettei kyse ollutkaan
alkuperdisesta Sweatshirt ear kid -pojasta, on Vine-hahmon henkiinherdttiminen otettu useissa
yhteyksissd vastaan hahmon aitona paluuna. Esimerkiksi mikroblogialusta Tumblrissa aikuista
Sweatshirt ear kidia on kommentoitu "kuninkaan paluuna”. Viraalin Vine-hahmon remedioitu-
minen ja kirjaimellinen henkiinherdttiminen osoittaa, ettd Vinen kuolemanjdlkeinen elama
kytkeytyy kanonisoituihin alustan omassa kulttuurisessa kontekstissaan rakentuneisiin niin
sanottuihin kulttihahmoihin. Eldamdn ja kuoleman erottaa varsinkin Sweatshirt ear kid -hahmon
uudelleentulemisessa juuri se, miten sen yhteydessa viitataan hahmon paluuseen ja henkiin-
herdtykseen. Kuvassa 4 kdyty vuorovaikutus valottaa tdtd prosessia.
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Kuva 4. Alkuperdista Sweat-
shirt ear kid -hahmoa muistut-
tavan TikTok-kdyttdjan video
otettiin muun muassa mikro-
blogialusta Tumblrissa vastaan
autenttisena, alkuperdisen
Vine-hahmon paluuna.

Lahde: Tumblr 2024b".
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Menneen muistelua ja kummittelua ndkyy varsinkin alkuperdisten Vine-sisdltdjen monu-
mentalisoinnissa ja kanonisoinnissa. Alun perin juuri Vine-alustalla julkaistuihin ja suosituiksi
kasvaneisiin sisadltéihin suhtaudutaan ikddan kuin muuttumattomina, virallisina monument-
teina ja alkuperdisen sekd autenttisen, mutta myds menetetyn Vine-kulttuurin reliikkeind. Tal-
laisesta kanonisoinnista ja monumentalisoinnista esimerkkeind ovat muistettavasta sisallosta
ja sisdllontuottajista eri sivustoilla julkaistut kuratoidut listaukset (Kuva 5). Listauksissa nime-
tddn kaikkein "ikonisimpia” sisdlt6jd, kuuluisimpia sisdlléntuottajia sekd mieleenpainuvimpia
videoita.

& a2 Rolﬁtgston e = BuzzFeed oumes TVaMovies  Shopping  Videos
2 tFeme Syemcanums
N Mo e G chars

EMens Music TV Movies  Polties  Culwre Do @ ,ﬁ
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8 Reasons Why Vine Mattered The Vine App Is Dead, But We
Still Want To Hear Your Opinions
On These Iconic Vines EANKED THE 50 BESTES&ALh‘
Vine vl  In our hearts and memories. TIME AND YOU'RE WELCOME

[ ¢)

8 View 58 commans s XoXvE=-X-]

Vine was a short-lived social media platform, from the years
of 2012 to 2016, where users could post 6-second video
loops.

Kuva 5. Vined koskevissa, verkossa julkaistuissa listauksissa muistellaan seka luetellaan niin "ikonista”,
mieleenpainuvaa kuin merkittavadkin Vine-sisdltod ja sisdllontuottajia. Lahteet: Rolling Stones 2016%
(vasen), BuzzFeed 2021 (keskelld) ja Punkee 2018 (oikea).

Sisdltdjen ja ilmididen monumentalisointi tdllaisten listausten avulla liittyy todenndkdisesti
varsinkin Vinen melko lyhyeksi jddneeseen eldmddn sekd alkuperdisen sisdllén "menetykseen”.
Talloin alustalle ei ehtinyt kertyd yhtd paljon sisdltod kuin edelleen toiminnassa oleville alus-
toille. Siten on myd6s helpompaa erotella alustasta ja sen sisdlldista muistamisen arvoisia yksi-
tyiskohtia. Koska alkuperdiset Vine-sisdll6t eivdt ole helposti tavoitettavissa alkuperdisen ldh-
teensd kautta, toimivat nama Vine-listaukset myds arkistoina sekd muistamisen paikkoina.
Niiden avulla seka listausten tuottajat ettd lukijat saavat yhteyden siihen sosiaalisen median
aikakauteen, jota Vine edusti toimiessaan. Listausten antamaan tietoon on kuitenkin suhtau-
duttava lahdekriittisesti; ne heijastelevat kirjoittajiensa ndkdkulmaa eivatka valttamadttd anna
kattavaa kuvaa alustalla tuotetusta kulttuurista.

Paikallisesti vaikuttanut IRC-Galleria marginaalisena verkkoalustana

Kdsittelemme IRC-Galleriaa esimerkkind marginaalista verkkoalustasta ja sisdllostd. Alustan
marginaalisuutta madrittda se, ettd se on suunnattu rajatulle kielialueelle ja kdyttdjamaddrdt
ovat olleet pienet verrattuna Tiktokin tai Snapchatin kdyttdjamadriin pelkdstddn Suomessa
(DNA 2024). Vaikka IRC-Gallerialla on ollut laaja kulttuurinen vaikutus suomalaiseen verkko-
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kulttuuriin, sen vaikutus, levinneisyys ja muistelu ovat rajautuneet lokaalisti Suomeen. Sen
arkistoimisprosessit ovat siten paljon pienemman kayttdjdkunnan varassa Vineen verrattuna,
mikad voi vaikuttaa my®os siihen, millaista sisdltéd lopulta arkistoituu tai levida muualle verk-
koon. Maailmanlaajuisessa mittakaavassa tdllaiset pienet paikalliset verkkoalustat jadvdt
vdistamdttd marginaaliin, ja niiden kuolemanjdlkeinen eldmd on hyvin pienen kdyttdjdkun-
nan varassa. Onkin tyypillistd, ettd verkkoa kdsittelevd historiakulttuuri on keskittynyt omak-
sumaan ja muistamaan lansimaista, globaalissa pohjoisessa sekd Yhdysvalloissa — erityisesti
Piilaaksossa — syntynyttd teknologiaa. Tdlldin moninaiset lokaalit digitaaliset innovaatiot ja
kdytannét jadvat vahemmadlle huomiolle (Chan 2014, 34). Verrattuna Vineen IRC-Galleria on
edelleen eldva alusta, vaikka puhetta sen hiipumisesta ja kuolemasta on ollut olemassa jo yli
vuosikymmenen.

IRC-Gallerian ensimmadinen versio julkaistiin loppuvuonna 2000 (Suominen ym. 2019, 263).
Alustalla oli tuhansia kdyttdjid, mutta suosio rdjahti kunnolla vuonna 2004 nuorien ikdluok-
kien omaksuessa alustan kdyton.> Yhtend syynd suosion kasvulle on pidetty sitd, ettd galleria
on toiminut vdyldnd |0ytdd samanhenkisid ystavid. IRC-Gallerialla oli parhaimmillaan yli puoli
miljoonaa kdyttdjdd, ja perustajat tahtdsivadtkin kansainvdlistymiseen tekemalld siitd testimie-
lessa myods saksalaisen version. Ongelmat alkoivat kuitenkin vuonna 2007, kun IRC-Gallerian
taustayritys Dynamoid Oy myytiin Habbo-hotellin perustaneelle Sulake Oy:lle. Yhdistaminen
ei tuottanut positiivista tulosta osittain siksi, ettd yhtididen organisaatiokulttuurit olivat erilai-
set. Sulake Oy:ssa ryhdyttiin myds jarjestimdan yt-neuvotteluja, eikd yhtio lopulta listautunut
porssiin suunnitelmista huolimatta. Aiempien sisdisten ongelmien lisdksi tuli myds ulkoisia
ongelmia, kun kayttdjdt alkoivat siirtyd Facebookiin. Vuonna 2011 osa IRC-Gallerian entisestd
johdosta osti gallerian takaisin itselleen.>

Sittemmin IRC-Gallerian kdyttd on hiipunut ja pitkdlti unohtunut. IRC-Galleriaa muistellaan
aktiivisesti®, joskaan kyseessad ei ole vield kuollut verkkoalusta. IRC-Galleria on edelleen ole-
massa ja kdyttdjat julkaisevat yhad uutta sisdltéd alustalla. Lisdksi korona-ajan alussa alustan
kdytto elpyi, kun vanhat yllapitdjat muistuttivat entisid kdyttdjia IRC-Gallerian olemassaolosta
sdhkoépostiviestein.?

Vaikka alusta on edelleen toiminnassa, sen menneisyyttd muistellaan samoin tavoin kuin jo
menetettyjd ja menehtyneitd verkkokulttuureja - aivan kuin se olisi kuollut. Tdma esimerkki
on osoitus siitd, etteivdt verkkokulttuuristen objektien elinkaaret ole staattisia ja lineaarisia;
ne voivat olla sekd elossa ettd kuolemanjdlkeiselle elamadlle tyypillisen muistelun kohteina.
IRC-Galleriaan on kohdistettu myds kuolevalle alustalle tyypillistd puhetta kuolemasta (ks.
Vaahensalo ja Sihvonen 2022, 413). Varsinkin Facebookin yleistyessa monet kdyttdjat siirtyivat
uudelle alustalle kdynnistden spekulaatioita ja keskusteluja IRC-Gallerian kuolemasta (Kuva 6).
Kuoleman mainitsemisen lisdksi kuolemanjdlkeinen eldma voi ndkyd muisteluissa hautautumi-
seen ja museoihin liittyvind sanavalintoina; kuolema tiedostetaan, vaikkei sita kirjaimellisesti
sanallistettaisikaan.>*
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Ei aihetta limoita ylldpidolle = Seuraa titd blogia = Nayti kommentit (3 9
y Y

Maanantai 06.09.2010 23:14
« Nakyy vain sisaankirjautuneille

lol galleria on kuollu

poistan koko hemmetin tunnuksen joku kaunis paiva
tai sitte en pysty siihe koska taalla on aina omat ihanat muistonsa ja ihkut piilotetut kuvat <3

Luokiteltu yhteisoihin Facebook Tietokoneet ja Internet
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Maanantai 30.08.2010 03:38

sori, naamakirja vei.

taa paikka kuoli(:

Luokiteltu yhteisoihin Facebook Tietokoneet ja Internet, Naamakirja Tietokoneet ja Internet, Sori galtsu,
facebook vei Tietokoneet ja Internet

Kuva 6. Facebookin eli “naamakirjan” suosion kasvu johti keskusteluun IRC-Gallerian kuolemasta.
Lahde: IRC-Galleria 2010%.

IRC-Galleria on yksi suomalaisen sosiaalisen median kulttuurihistorian merkittavimpid
verkkoalustoja. IRC-Gallerian rooli on korostunut etenkin vaikeina aikoina kuten Jokelan ja
Kauhajoen koulusurmissa vuosina 2007 ja 2008, kun ylldpitdjdt sulkivat surmaajien profiili-
tiedot, auttoivat poliisia tutkinnassa sekd perustivat kriisichatteja. Se on toiminut ponnah-
duslautana ensimmadisille somejulkkiksille ja kuvailmidille kuten selfieille seka ollut tunnettu
erilaisista hyvin vdrikkdastikin nimetyistd yhteisdistadn. IRC-Gallerian vanhimmat tilit ovat jo
yli 20 vuotta vanhoja, ja monet sen yhteisoistdkin ovat edelleen aktiivisia.”

Lokaalien, maantieteellisesti ja kielellisesti rajatuille kdyttdjaryhmille suunnattujen alusto-
jen ja sisdltéjen muistaminen ja merkityksen tunnustaminen on aivan yhta tarkeda kuin suosit-
tujen. Monet ilmi6t arkipdivdistyvdt my6s marginaaliin jadvilld alustoilla - joskin pienemmadssa
mittakaavassa. Paikallisesti IRC-Gallerialla on ollut suuri ja uusikin rooli esimerkiksi poliisin
tutkimustydn avustamisessa ja rikosten selvittamisessd, sillda ensimmadinen nettipoliisi Marko
Forss aloitti toimintansa juuri IRC-Galleriassa (Suominen ym. 2013, 154, 186). Paikallisten (kan-
sallisten) digitaalisten kulttuurien sekd niiden historian ymmartaminen on tdrkedsd, silla digi-
taaliset kulttuurit ja muistot ja siten myos digitaalinen kulttuuriperintd eivdt ole muusta ei-
digitaalisesta menneisyydesta irrallisia. Yhteiset, merkittdvdt digitaaliset "sukupolvikokemuk-
set” kuten IRC-Galleria kertovat my®ds siitd, miten digitaalisia alustoja on hahmotettu aiemmin
ja miten samaan sukupolveen kuuluvat hahmottavat ndiden kokemuksien kautta uusia alus-
toja.

Suomen suurimmaksi internet-yhteisoksi itsedan nimittdneen IRC-Gallerian kulttuurinen
eldmad on limittynyt eldmadn ja kuoleman rajamaille. Se ndkyy siind, ettd edelleen toiminnassa
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olevan alustan menneisyyttd on monumentalisoitu nykyisen uuden kulttuurin laajan omaksu-
misen sijaan. Monumentalisoinnin kohteena on erityisesti IRC-Gallerian "kulta-ajaksi” nimetty
3janjakso, joka sijoittuu 2000-luvun ensimmadiselle vuosikymmenelle seka erityisesti Faceboo-
kin 13pilydntid ja IRC-Gallerian "kuolemaa” edeltdville vuosille. Tuo ajanjakso ndkyy eniten IRC-
Gallerian menneisyyttd koskevassa muistelussa, jossa alusta madrittyy suomalaisen nuorison
valittémadksi kohtauspaikaksi.?® Onkin tdrkedd muistaa, ettei IRC-Gallerian menneisyyden ja
sen muistelun tarkastelu ole vain alustan tai verkon historian tarkastelua, vaan kyse on myds
suomalaisen nuorisokulttuurin historiasta (Grdnd 2006). IRC-Gallerian marginaali asema kyt-
keytyy osittain juuri sen kdyttdjdkunnan ikddn. Siind missd esimerkiksi Facebook tavoitti jo
varhaisessa vaiheessa useita eri ikdluokkia, oli IRC-Gallerian kdyttdjien keski-ikd padsaantoi-
sesti alle 20 vuotta (Suominen ym. 2013, 112, 132).7

NIMIMERKKI

IRC-Galleria

KIRJAUTUMINEN IRC LERIAAN

Nirmimerkki: :‘

Unohditk
Klikkaa tast

Rekisterdidy jo tanaan!

Sinulle on 1 uusi kommentti!

IRC-Galleria-blogi julkaisee joka
paiva Galtsun kauneimpia ja
aidoimpia kuvia kultaiselta 2000-
luvun ensimmaiselta
vuosikymmenelta. Blogi ei ole
IRC-Gallerian yllapitama.

Seuraa myos Instagramissa!

TIETOA SATUNNAINEN FAQ
OTA YHTEYTTA YLLAPITOON < 2 weeks ago 21 notes Reblog >

Kavijalaskuri

Kuva 7. IRC-Gallerian sisdlt6ja uudelleen julkaiseva epavirallinen Tumblr-tili imitoi IRC-Gallerian noin
vuosina 2006-2009 kaytossa ollutta etusivundakymaa, vaikka sivuston toiminnallisuudet vastaavatkin
ainoastaan Tumblr-alustan toiminnallisuuksia. Lahde: Tumblr 2024a%.
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Siind missd Vine on remedioitunut uuden, kuolemanjdlkeisen zombie-eldiman muodossa
uusille alustoille varsinkin viraalien ilmididen kopioimisen ja muistelun kautta, keskittyy
IRC-Gallerian muistelu juuri tdlle kultaiselle ajanjaksolle. IRC-Galleriassa julkaistuja sisdltdja
Instagram- ja Tumblr-tileillda uudelleen julkaiseva Lassi Varinen on erikoistunut sisdltéjen
kuratoinnissa juuri kuviin "kultaiselta 2000-luvun ensimmdiseltd vuosikymmeneltd”. Kuvien
valinta ei ole neutraalia tai objektiivista, vaan Varinen valitsee epavirallisille IRC-Galleria-
tileille aitoina, raakoina ja filtterdimattéomina pitamiddn kuvia.” Tatd aitoutta Varinen tavoitte-
lee my6s Tumblr-tililldan, joka imitoi IRC-Gallerian etusivundkymadd (Kuva 7). Instagram-tililla
Varinen puolestaan nimittdd vanhojen IRC-Galleriasta poimittujen kuvien julkaisua ”Internet
archaeology” -projektiksi ja modernin taiteen museoksi (Kuva 8). IRC-Gallerian parhaiksi toi-
mintavuosiksi hahmotetun ajanjakson muistelu ndhddan siis nimenomaan jonkin menneen,
hautautuneen ja kuolleen esiin kaivamisena.

ircgalleria m Lihets viesti 48  eee

8 600 julkaisua 56 t. seuraajaa 6 seurannassa

IRC-Galleria-blogi

Modernin taiteen museo

Internet archaeology project by

ma Pictures from IRC-Galleria image hosting site

& .. lisas
@ bit.ly/mun_tekemii_spotify_soittolistoi_

>

==

— o —~—
23

The Voice 2007 mp3 <pissis-testi>

Kuva 8. IRC-Gallerian sisiltoja uudelleen julkaiseva epdvirallinen Instagram-tili tunnistaa ja tunnustaa
roolinsa verkkosisdlt6ja "arkeologisesti” etsivaksi ettd museoivaksi projektiksi. Lihde: Instagram 20243°.

Verkkokulttuuristen objektien marginaalia asemaa voi madrittdd myos niiden poikkeami-
nen verkkokulttuurissa tai laajemmin yhteiskunnassa omaksutuista normeista. IRC-Galleria oli
Vinen tavoin omassa ajassaan nuorten suosima kohtaamispaikka, eikd se alustana tai sisal-
t6ind poikennut verkkokulttuurisesta normista. Muutos sisdllénjakopalveluissa seka tavoissa,
joilla esitimme omia kuviamme verkossa, on kuitenkin vahvistanut IRC-Gallerian sisdltdjen
nykyistd asemaa marginaalissa. Vaikka verkkokulttuuristen objektien asemaa verkon historia-
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kulttuurissa onkin arvioitava niiden oma aika huomioiden, on niitd peilattava my6s nykyajan
verkkokulttuurisiin normeihin.

Verrattuna jo kuolleeseen, kdytdstd poistuneeseen Vineen IRC-Gallerian kdyttdjdtilit ovat
edelleen suhteellisen helposti saavutettavissa. Kaikki tilit eivadt ole aktiivisessa kdytdssd, mutta
ne ovat olemassa eivdtkd ne ole arkistoituneet vield kattavasti muualle. IRC-Galleriasta saata-
vaan tutkimusdataan on paitsi marginaaliuden my®os aktiivisuuden takia kohdistettava erilaista
tutkimuseettistd arviointia. Sisdlléon muistelu on yksilokeskeisempdd ja henkilkohtaista, kun
taas Vinen muistelu muistuttaa ilmiotd, josta on erotettavissa omia osa-alueitaan; muistelu
kohdistuu suosittuihin kdyttdjiin ja sisaltéihin. IRC-Gallerian muistelu rajoittuu keskustelufoo-
rumien viestiketjuihin ja yksittdisiin uutisointeihin. Vaikka IRC-Galleriassa on ollut kuuluisia,
kanonisoiduiksikin tulkittavia hahmoja, hahmoihin liittyvd muistelu on endd vain muutamien
lahteiden varassa. Kuuluisuudesta IRC-Gallerian kultakauden jdlkeen vetdytyneiden kdyttdjien
kdsittely tutkimuskirjallisuudessa vaatisi erityistd eettistd varovaisuutta, silld taakse jaanyt jul-
kisuus voi herattdd kayttdjissa kiusallisia tunteita.?

Lopuksi

Kysyimme artikkelin alussa, miten viraalien ja marginaalien verkkokulttuuristen objektien kuo-
lemanjdlkeiset eldmat eroavat toisistaan kahden esimerkkitapauksen, Vinen ja IRC-Gallerian,
valossa sekd miten ndiden kasitteiden roolien hahmottaminen vaikuttaa verkkokulttuureihin
liittyvadn kriittiseen, historialliseen ymmartdmiseen?

Paikallisuus on jattdnyt IRC-Gallerian vdistamdttd verkkokulttuuriseen marginaaliin, joka
tekee alustasta, sen sisdlldistd, niihin liittyvistd ilmidista sekd muistoista haavoittuvaisia.
Siind missa viraalien verkkokulttuuristen objektien kuolemanjdlkeiset vaikutukset heijastu-
vat laajasti erilaisissa remedioitumisen muodoissa, voi IRC-Gallerian kaltaisten marginaalien
verkkokulttuuristen objektien kulkeutuminen, kopioituminen ja muistaminen olla yksittdis-
ten kdyttdjien sekd muistelijoiden harteilla. Talléin my®s siihen liittyvdssa historiakulttuurissa
vdistamattd toistuvat melko kapeat nakdkulmat. Viraalin verkkokulttuurisen objektin ja ilmion
muistaminen ei silti valttdimattd automaattisesti tarkoita inklusiivisempaa ja objektiivisem-
paa muistamista, vaan Vinen tavoin kuolemanjdlkeisessd elamassd saattavat korostua ldhinnd
suositut sisdll6t ja sisdllontuottajat. Alustan viraali, globaali ja suosittu luonne eivdt siis takaa,
ettei osa sen kontekstissa tuotetuissa sisdlldistd muuttuisi ajan my6étd marginaaliksi.

Vinen ja IRC-Gallerian erot kuolemanjalkeisessa eldmassa ja historiakulttuurissa voivat liit-
tyd siihenkin, miten erilaisina aikoina alustat ovat toimineet ja miten erilaisia niiden toimin-
nallisuudet ovat keskenddn olleet. IRC-Gallerian parhaiksi vuosiksi hahmotetun 2000-luvun
ensimmdisen vuosikymmenen aikana verkkosisdltdjd ei jaettu yhtd tehokkaasti muille alus-
toille, jolloin verkkokulttuurit pysyttelivat omilla alustoillaan ja omissa konteksteissaan. IRC-
Galleriaa ja Vinea erottavat myos yhteiso- ja yksilokeskeisyyden erot. IRC-Galleriassa kdyttdjdt
eivdt rakentaneet seuraajaverkostoja eivdtkd siten my6skdadan omalle kdyttdjdtilille kertyvaa
kuuluisuutta. Vinen aikakautena verkkoalustojen kdyttd oli muuttunut sosiaalisen median
aikakaudelle tyypillisesti verkostoitumista suosivaksi, mikda mahdollisti useiden kuuluisuuk-
sien nousun tavallisten kdyttdjien keskuudesta. Siksi verkkokulttuureja hyddyntdvdn tutkijan
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onkin tarkedd ymmartdd, miten erilaiset verkkokulttuuriset objektit omassa kontekstissaan
toimivat, milloin ne ovat rakentuneet ja millaisia rajoitteita niihin mahdollisesti liittyy.

Vinen vilkkaaseen kuolemanjdlkeiseen eldmddn on saattanut myoétdvaikuttaa sen lyhyt
elama ja dkkikuolema. Alusta ja sen kulttuuri eivdt hiipuneet unholaan hiljalleen vuosien mit-
taan, vaan Vine suljettiin kdyt6lta kulttuurin ollessa edelleen aktiivinen. Globaalisti suositun
alustan nopea menetys saattaa heijastua aktiivisessa zombie-eldmdssd, jossa menetystd kdsi-
tellddn seka toisaalta vastustetaan esimerkiksi “kuolleiden” Vine-hahmojen henkiinherdtysten
muodossa. IRC-Galleriaan liittyvdat muutokset ovat tapahtuneet hitaammin ja alustan kultakau-
den kuolema on ollut “luonnollinen”, silld iso osa aktiivisista kdyttdjistd siirtyi omaehtoisesti
Facebookin kaltaisille uusille alustoille.

Vaikka kummallakin verkkoalustalla on ollut kdytdssdaan omassa kontekstissaan laajahko
kdyttdjakunta, ne molemmat soveltuvat media-arkeologiseen viitekehykseen; ne ovat medi-
oita, joiden rooli globaalissa mediahistoriassa on ollut Iyhyt tai paikallinen. Kummankin koh-
dalla spekulointi, vaihtoehtoisten historioiden esittdminen ja jopa provosointi on mahdollista;
mitd jos Vine olisikin pdihittanyt TikTokin tai siitd olisi tullut vahintdan yhta suosittu lansi-
maissa? Entd jos IRC-Gallerian yhdistyminen Habbo-hotellin kanssa olisi onnistunut? Miltd
sosiaalinen mediamme ndyttdisi tand pdivand, jos asiat olisivat menneet toisin?

Selviytymisen sijaan tarkastelemme nyt media-arkeologisesta nakékulmasta syitd alustojen
passivoitumiselle, kuolemalle ja kuolemanjdlkeiselle eldmdlle sekd niiden haavoittuvuudelle.
Oma tutkimuksemme ndyttdytyy media-arkeologisessa viitekehyksessd myo6s hieman poik-
keavana, silld aiempi tutkimus keskittyy etenkin median materiaalisiin ilmentymiin ja ulottu-
vuuksiin (ks. esim. Parikka 2012, 136-158). Tutkimuksemme osallistuukin tassda mielessa kes-
kusteluun verkkoalustojen media-arkeologisesta tutkimuksesta ja osoittaa sen, milld tavoin
menneet verkko-objektit ovat Iasnd nykyisyydessa ja miten ne soveltuvat media-arkeologiseen
tutkimukseen. Tutkimuksen ldhtékohdaksi voi aivan hyvin omaksua ajatuksen siitd, ettei ver-
konkaan kehitys ole lineaarista, vaan pikemminkin tdynnd unohdettuja ja hylattyja sivustoja,
jotka ovat lopulta usein remedioituneet muille suosituimmille alustoille; eli niiden ominai-
suuksia on siten l6ydettdvissd muualta verkosta. Tallainen tutkimus voi auttaa ymmadrtamaan
verkon nykyistd tilannetta ja jopa ennustamaan tulevaisuutta.

Olemme tdssd artikkelissa havainnollistaneet aiemmin kehittimamme nelikentdn kdyttod
ja sitd, miten sen avulla hahmotetaan ja Iahestytdan eri elimanvaiheessa olevia verkkokult-
tuureja sisdltoineen. Nelikenttd on kehittynyt verkko-objektien itsensa sisdltdmadn tiedon
pohjalta, ja sitd kdytetddn niiden tarkempaan tutkimiseen. Siten voidaan ymmartdd verkon
ilmiditd ja luonnetta paremmin. Nelikenttd tarjoaa tutkijoille kdsitteellisen kehyksen, jonka
tulokset osoittavat, kuinka tutkimamme verkko-objektit levittdytyvat laajalle verkkokulttuu-
rissa ja hajoavat irrallisiksi itsendisiksi objekteiksi, joiden alkupera ei vdlttamadttd avaudu enda
uusille verkon kayttdjille. Osa verkon objekteista ja ilmidistd myds nousee syysta tai toisesta
pinnalle uudelleen ja katoaa unohduksiin vain ndenndisesti ja hetkellisesti.

Tarkastelemalla esimerkkitapauksiamme ja niiden kuolemanjdlkeistd eldmdd marginaalin
ja viraalin kdsitteen avulla olemme havainneet kasitteiden kytkéksen alustojen kulttuurisen
eldman kanssa; Uutta rakentava, aktiivinen kulttuuri niin alustan operationaalisen elaman
aikana kuin sen jdlkeenkin mahdollistaa ilmién kasvun viraaliksi ja siten vahvistaa siihen liit-
tyvdd muistamista. IRC-Gallerian osoittama passiivisempi kulttuurinen eldama hiljalleen hiipu-
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van tai kummittelevan verkkoalustan muodossa on puolestaan korostuneessa riskissa painua
unholaan. Koska olemme tarkastelleet kasitteellistd kehystd vain kahden esimerkkitapauksen
avulla, ei tatd kulttuurisen eldmdn, marginaalisuuden ja viraliteetin sidonnaisuutta voi julistaa
tdysin ehdottomaksi. Kytkds avaa kuitenkin mahdollisuuden pohtia esimerkiksi sitd, my&td-
vaikuttaako suositun ja viraalin verkkoalustan nopea kuolema sen aktiivista kuolemanjdlkeista
eldmad tai altistaako hidas kuolema verkko-objektin passiiviselle kuolemanjalkeiselle eldmadlle.

Kdytannossa kdsitteellisen kehyksemme avulla voi tutkia jo kuolevia ja kuolinmerkkeja
lihettdvid verkko-objekteja ja -kulttuureja sekd ennustaa niiden kdyttdytymistd. Yksi tallai-
sista alustoista on esimerkiksi aiemmin Twitterind tunnettu sosiaalisen median alusta X, jonka
taustalla vaikuttanut yrityskauppa ja isot muutokset organisaatiossa synnyttivat spekulaati-
oita alustan kuolemasta niin alustan sisdlla kuin myos julkisessa keskustelussa.®* Vaikkei X
olekaan kohdannut varsinaista operationaalista kuolemaa, on muutos Twitteristd X:din erdan-
lainen kulttuurinen kuolema, jonka seurauksena muistamisen, tallentamisen, kanonisoinnin ja
monumentalisoinnin prosessit ovat Iahteneet kdyntiin.

Verkkoilmididen elinkaarien ja eldmdnvaiheiden tarkastelu viraalin ja marginaalin kdsitteen
avulla auttaa siis hahmottamaan tamdnhetkisten verkkoarkistojen sisdltéd ja luonnetta. Tut-
kijat voivat myos niiden avulla pohtia, millaista tutkimuseettistd arviointia tulee tehdd. Haa-
voittuvaisen sisdllén ja alustan tunnistaminen on tdrkedd, jotta sen kulttuuriperintd sdilyy ja
jotta voimme tulevaisuudessa helpottaa digisyntyisten aineistojen tutkimuseettisesti kestavaa
ldhestymistd. Emme voi tdysin ennustaa, miten tutkijat tulevaisuudessa ymmartavdt ja kdsitte-
levat tdllaista aineistoa, mutta voimme antaa kdsityksen siitd, miten aineistoa on tdssd ajassa
tulkittu. Yksi mahdollinen tapa tukea tdman hetken tulkintojen ymmadrtamista tulevaisuudessa
on selvittdd esimerkiksi kdyttdjatutkimuksen menetelmin, miten verkon kdyttdjat muistavat,
hahmottavat ja jakavat viraalia ja marginaalia sisdltéd. Voimme esimerkiksi pyytdad kdyttdjia
tunnistamaan sisdlt6jd ja yhdistamadn niitd oikeisiin alustoihin seka selvittdd, millaisia merki-
tyksid he siihen kytkevdt ja miten he suhtautuvat esimerkiksi sisallon arkistoimiseen.

Verkkokulttuuristen objektien eldma ja kuolema ei ole neutraalia tai yhdenvertaista, vaan
arvottamisen ja sen pohjalta tehtyjen valintojen seurausta. Tulevaisuudessa verkkosisdltéjen
arkistoimisprosessit kehittyvat, jolloin tamdkin kdsitteellinen kehys jalostuu esimerkiksi arkis-
toimisen tyokaluksi, eli sen avulla voidaan madritelld tallennettavaa sisdltéd ja pohtia siihen
liittyvid arvottamiskysymyksid jo arkistoimisvaiheessa.

Kiitokset

Suurkiitos Pdlvi Rantalalle, Hanna-Reetta Schreckille ja Karoliina Sj6lle kaikesta artikkelimme edis-
tdmisen eteen tekemdstdnne tydstd. Kiitdmme myds Media & viestintd -lehden toimituskuntaa sekd
kahta anonyymia vertaisarvioijaa saamistamme kommenteista ja kehitysideoista.

21



Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

Viitteet

1

20

21
22

23

Verkon historiakulttuurilla tarkoitamme kuten historiakulttuurilla yleensad tarkoitetaan “kaikkia niitd tapoja,
joilla menneisyyttd koskevia mielikuvia ja tietoja tuotetaan ja kdytetddn. Historiakulttuuri muodostuu
erilaisista menneisyyden kohtaamisen muodoista, tavoista ja tapahtumista sekd menneisyydelle annetuista
merkityksistd.” (Finto, YSO 2011.)

Viittaamme artikkelissamme muun muassa Kalevauva.fi-yhtyeeseen, joka hyddyntda sanoituksissaan verkon
keskustelupalstojen sisdltod (ks. Vaahensalo ja Sihvonen 2022)

Iltalehti 5.5.2022. “Sanna Marinin IRC-Galleria-profiili [6ytyi? Talta ndytti tuleva padministeri vuonna 2008.”
https://www.iltalehti.fi/digiuutiset/a/o749b8fo-8933-45b9-8d44-9accddc8b792; Iltalehti 7.5.2022.

"IL penkoi IRC-Galleriasta julkkisten vanhat profiilit - Jaajo Linnonmaa kiistdd, etta tili olisi hdnen.”
https://www.iltalehti.fi/viihdeuutiset/a/c3c3d957-575a-4027-96f4-b6d9cbf8408d

Huhtamon (1997) mukaan kyse on tietynlaisen déja vu -ilmion selittamisestd; nykyisten ihmisten reaktioista
siihen, miten ihmiset ovat aiemmin kokeneet teknologian (ks. myds Gunning 1991).

Teemu Mden "Sex and death” -video aiheutti aikoinaan kohun, joka muistetaan vieldkin ja joka eldd monella
alustalla, ks. lltalehti 13.11.2021. “Eldmani biisin vieras sai tv-katsojat kihisemadn raivosta: 'Ala-arvoinen
veto!”” https://www.is.fi/viihde/art-2000008403128.html.

DMR Business Statistics 2021. ”27 Vine Statistics and Facts.” https://web.archive.org/web/20220308222249/
https://expandedramblings.com/index.php/vine-statistics/

Twitter Help Center. 2024. "Vine FAQs.” https://web.archive.org/web/20221219120813/https://help.twitter.
com/en/using-twitter/vine-fags

Yhdysvaltalaisen mediakonglomeraatti Metan omistamissa Instagramissa ja Facebookissa lyhytmuotoiset
videot ovat julkaistavissa story-ominaisuudella. Sekd Instagramissa ettd Facebookissa story-videot poistuvat
nakyvistd vuorokauden kuluessa, mikali videoiden julkaisija ei erikseen tallenna niita.

TikTok Newsroom 27.9.2021. "Thanks a billion!” https://newsroom.tiktok.com/en-us/1-billion-people-on-
tiktok

Imgflip. 2024. "Tik tok.” https://imgflip.com/i/3zIscd

Memedroid 2024. "Tikity Tikity.” https://www.memedroid.com/memes/detail/2727686/Tikity-Tikity?refGalle
ry=tags&page=1&tag=vine

Tumblr 2024c. "Vine-aiheinen kuvapdivitys.” http://web.archive.org/web/20210526210139/https://
pentablind-shibboleth.tumblr.com/post/647409188890411008

Alkuperdisen Sweatshirt ear kid -videon julkaisupdiva ei ole tiedossa, mutta vanhimmat ilmiéon viittaavat
Youtube-videot ovat vuodelta 2015. Youtube-kdyttdja Dank Redoli latasi kanavalleen Sweatshirt ear kid
-videon otsikolla "Its just luke Funny Vine 2” marraskuussa 2015. ”Just Luke” on Sweatshirt ear kid -videon
alkuperdisen Vine-julkaisijan nimimerkki; ks. Redoli Work. 2015. "Its just luke Funny Vine 2.” YouTube
22.11.2015. https://www.youtube.com/watch?v=E66DCwncqyQ

Redoli Work. 2015. "Its just luke Funny Vine 2.” YouTube 22.11.2015. https://www.youtube.com/
watch?v=E66DCwncqyQ

KnowYourMeme 2022. "Sweatshirt ear kid.” https://knowyourmeme.com/memes/sweatshirt-ear-kid

scotty_013. 2021. ”I'm Back.” TikTok 14.2.2021. https://www.tiktok.com/@scotty_
013/vide0/6928967923428019462?is_copy_url=0&is_from_webapp=vi&item_
id=6928967923428019462&Ilang=fi-FI

Tumblr 2024b. "Sweatshirt ear kid -aiheinen ketju.” https://mishacakes.tumblr.com/
post/743374650832240640

Rolling Stone 17.6.2024. "8 Reasons Why Vine Mattered.” https://www.rollingstone.com/culture/culture-
news/8-reasons-why-vine-mattered-129757/

BuzzFeed 23.5.2021. “The Vine App Is Dead, But We Still Want To Hear Your Opinions On These Iconic Vines.”
https://www.buzzfeed.com/katherinepickhardt/best-vines-poll

Punkee 10.7.2018.”We Ranked the 50 Best Vines of All Time and You’re Welcome.” https://punkee.com.au/
best-vines-of-all-time/52184

Yle 4.12.2020. "Sukupolvemme < .JPG >.” https://yle.fi/uutiset/3-11665943.

Esim. Vauva.fi-muisteluketju 13.4.2017. "Irc-gallerian nolot yhteis6t ja nimimerkit -muisteluketju.”
https://www.vauva.fi/comment/56667739

MTV Uutiset 18.4.2020. "Saitko jo viestin IRC-Gallerialta? Menneiden vuosien "somejdtti” eldd uutta
tulemista - titd kdyttdjat hakevat galtsusta nyt.” https://www.mtvuutiset.fi/artikkeli/saitko-jo-viestin-irc-
gallerialta-menneiden-vuosien-somejatti-elaa-uutta-tulemista-tata-kayttajat-hakevat-galtsusta-nyt/7782384

22


http://Kalevauva.fi
https://www.iltalehti.fi/digiuutiset/a/0749b8f0-8933-45b9-8d44-9accddc8b792
https://www.iltalehti.fi/viihdeuutiset/a/c3c3d957-575a-4027-96f4-b6d9cbf8408d
https://www.is.fi/viihde/art-2000008403128.html
https://web.archive.org/web/20220308222249/https://expandedramblings.com/index.php/vine-statistics/
https://web.archive.org/web/20220308222249/https://expandedramblings.com/index.php/vine-statistics/
https://web.archive.org/web/20221219120813/https://help.twitter.com/en/using-twitter/vine-faqs
https://web.archive.org/web/20221219120813/https://help.twitter.com/en/using-twitter/vine-faqs
https://newsroom.tiktok.com/en-us/1-billion-people-on-tiktok
https://newsroom.tiktok.com/en-us/1-billion-people-on-tiktok
https://imgflip.com/i/3zl5cd
https://www.memedroid.com/memes/detail/2727686/Tikity-Tikity?refGallery=tags&page=1&tag=vine
https://www.memedroid.com/memes/detail/2727686/Tikity-Tikity?refGallery=tags&page=1&tag=vine
http://web.archive.org/web/20210526210139/https://pentablind-shibboleth.tumblr.com/post/647409188890411008
http://web.archive.org/web/20210526210139/https://pentablind-shibboleth.tumblr.com/post/647409188890411008
https://www.youtube.com/watch?v=E66DCwncqyQ
https://www.youtube.com/watch?v=E66DCwncqyQ
https://www.youtube.com/watch?v=E66DCwncqyQ
https://knowyourmeme.com/memes/sweatshirt-ear-kid
https://www.tiktok.com/@scotty_o13/video/6928967923428019462?is_copy_url=0&is_from_webapp=v1&item_id=6928967923428019462&lang=fi-FI
https://www.tiktok.com/@scotty_o13/video/6928967923428019462?is_copy_url=0&is_from_webapp=v1&item_id=6928967923428019462&lang=fi-FI
https://www.tiktok.com/@scotty_o13/video/6928967923428019462?is_copy_url=0&is_from_webapp=v1&item_id=6928967923428019462&lang=fi-FI
https://mishacakes.tumblr.com/post/743374650832240640
https://mishacakes.tumblr.com/post/743374650832240640
https://www.rollingstone.com/culture/culture-news/8-reasons-why-vine-mattered-129757/
https://www.rollingstone.com/culture/culture-news/8-reasons-why-vine-mattered-129757/
https://www.buzzfeed.com/katherinepickhardt/best-vines-poll
https://punkee.com.au/best-vines-of-all-time/52184
https://punkee.com.au/best-vines-of-all-time/52184
https://yle.fi/uutiset/3-11665943
http://Vauva.fi
https://www.vauva.fi/comment/56667739
https://www.mtvuutiset.fi/artikkeli/saitko-jo-viestin-irc-gallerialta-menneiden-vuosien-somejatti-elaa-uutta-tulemista-tata-kayttajat-hakevat-galtsusta-nyt/7782384
https://www.mtvuutiset.fi/artikkeli/saitko-jo-viestin-irc-gallerialta-menneiden-vuosien-somejatti-elaa-uutta-tulemista-tata-kayttajat-hakevat-galtsusta-nyt/7782384

Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

24  Esim. Onninen, Oskari 2013. "Kaikki nuoret tyypit.” Image 18.6.2013. https://www.apu.fi/artikkelit/kaikki-
nuoret-tyypit

25 IRC-Galleria 2010. "Keskusteluketjuja”. IRC-Galleria.net. https://irc-galleria.net/community/1696066-facebook/
blogs?first=49014554

26  Kultakautensa lisdksi IRC-Galleria on madrittynyt nuorten pakopaikaksi myds 2010-luvulla. Tuolloin
Facebookin kdytto laajeni yhd moninaisemmille kayttdjakunnille, minkd seurauksena monet nuoret sosiaalisen
median kdyttdjdt pakenivat "noloja” vanhempiaan Facebookista IRC-Galleriaan, ks. Yle 9.3.2012. "Nolot
vanhemmat Facebookissa — nuoret valtaavat nyt IRC-Gallerian.” https://yle.fi/aihe/artikkeli/2012/03/09/nolot-
vanhemmat-facebookissa-nuoret-valtaavat-nyt-irc-gallerian

27  Vuonna 2020 IRC-Gallerialla arvioitiin olevan 100 ooo aktiivista kdyttdjda kuukausittain, ja heidan keski-
ikdnsd on noussut 30 vuoden tietamille, ks. Yle 4.12.2020.

28  Tumblr 2024a. "IRC-Galleria.” https://ircgalleria.tumblr.com/

29  Savolainen, Anni. 2024. "Aidon nuoruuden himo.” Valokuvataiteenmuseo.fi.
https://www.valokuvataiteenmuseo.fi/fi/kokoelmat/aidon-nuoruuden-himo

30  Instagram 2024. "ircgalleria.” https://www.instagram.com/ircgalleria/

31 Ks. esim. Nyt.fi 19.12.2018.”WeMMu oli 16-vuotias, kun yhtdkkid tuhannet ihmiset ilmestyivdt haukkumaan
- Nyt hdn haluaa kertoa, mita Irc-Galleriassa tapahtui 15 vuotta sitten.” https://www.hs.fi/nyt/art-
2000005940598.html; Groteski 31.3.2017.”Galtsun s6p6 ja kuuluisin — missa he ovat nyt?”
http://www.groteski-magazine.fi/2017/03/31/galtsun-sopo-ja-kuuluisin-missa-he-ovat-nyt/

32 litalehti 24.7.2023.” Twitter on nyt X.” https://www.iltalehti.fi/digiuutiset/a/ca2cd431-5596-48f2-afbo-
azasafifebod; Social Media Today 19.5.2024. "Twitter Is Gone, With x.com Now the Primary Domain for the
App.” https://www.socialmediatoday.com/news/twitter-gone-xcom-now-primary-domain-the-app/716539/

Ldhdeluettelo

Acker, Amelia. 2018. "Data craft: The manipulation of social media metadata.” Data @ Society Research Institute, 13.

Al-Rawi, Ahmed. 2017. "Viral News on Social Media.” Digital journalism 7 (1): 63-79.
https://doi.org/10.1080/21670811.2017.1387062

Aryal, Ashma. 2024. "From Digital Divide to Digital Empowerment: Transforming Marginalized Communities.” Social
Innovations Journal 25. https://socialinnovationsjournal.com/index.php/sij/article/view/8242

Bartlett, Lesley. 2005. "Identity work and cultural artefacts in literacy learning and use: A sociocultural analysis.”
Language and education 19 (1): 1-9.

Bebi¢, Domagoj ja Marija Volarevic. 2018. "Do not mess with a meme: the use of viral content in communicating
politics.” Communication  Society 31 (3): 43-56.

Berger, Jonah ja Katherine L. Milkman. 2012. "What Makes Online Content Viral?” Journal of Marketing Research 49
(2): 192-205. https://doi.org/10.1509/jmr.10.0353

Bolter, Jay David ja Richard Grusin. "Remediation.” Configurations 4 (3): 311-358.
https://doi.org/10.1353/con.1996.0018

Born, Georgina. 2015. "Making Time: Temporality, History, and the Cultural Object.” New literary history 46 (3):
361-386.

Burgess, Jean. 2014. "’All Your Chocolate Rain are Belonging to Us?’: Viral Video, YouTube and the Dynamics of
Participatory Culture.” Teoksessa Art in the Global Present, toimittaneet Nikos Papastergiadis ja Victoria Lynn,
86-96. Sydney: UTS ePRESS. https://doi.org/10.5130/978-0-9872369-9-9.€

Calhoun, Kendra. 2019. ”Vine Racial Comedy as Anti-Hegemonic Humor: Linguistic Performance and Generic
Innovation.” Journal of Linguistic Anthropology 29 (1): 27-49.

Chan, Anita. 2014. Networking Peripheries: Technological Futures and the Myth of Digital Universalism. Cambridge,
Mass.: MIT Press.

Chu, Shu-Chuan, Tao Deng ja Juan Mundel. 2022. "The Impact of Personalization on Viral Behavior Intentions
on TikTok: The Role of Perceived Creativity, Authenticity, and Need for Uniqueness.” Journal of Marketing
Communications 30 (1): 1-20. https://doi.org/10.1080/13527266.2022.2098364

DNA. 2022. "Digitaaliset eldmantavat - tutkimusraportti 2022.” Haettu 14.6.2024.
https://www.dna.fi/documents/753910/11433306/Digitaaliset_elamantavat_tutkimusraportti_2022.pdf/

DNA. 2024. "Digitaalinen elamd 2024 -tutkimusraportti.” Haettu 6.11.2024. https://corporate.dna.fi/digitaalinen-
el%C3%A4m%C3%A4-2024

23


https://www.apu.fi/artikkelit/kaikki-nuoret-tyypit
https://www.apu.fi/artikkelit/kaikki-nuoret-tyypit
http://IRC-Galleria.net
https://irc-galleria.net/community/1696066-facebook/blogs?first=49014554
https://irc-galleria.net/community/1696066-facebook/blogs?first=49014554
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2012/03/09/nolot-vanhemmat-facebookissa-nuoret-valtaavat-nyt-irc-gallerian
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2012/03/09/nolot-vanhemmat-facebookissa-nuoret-valtaavat-nyt-irc-gallerian
https://ircgalleria.tumblr.com/
http://Valokuvataiteenmuseo.fi
https://www.valokuvataiteenmuseo.fi/fi/kokoelmat/aidon-nuoruuden-himo
https://www.instagram.com/ircgalleria/
http://Nyt.fi
https://www.hs.fi/nyt/art-2000005940598.html
https://www.hs.fi/nyt/art-2000005940598.html
http://www.groteski-magazine.fi/2017/03/31/galtsun-sopo-ja-kuuluisin-missa-he-ovat-nyt/
https://www.iltalehti.fi/digiuutiset/a/ca2cd431-5596-48f2-afb0-a3a5af1feb9d
https://www.iltalehti.fi/digiuutiset/a/ca2cd431-5596-48f2-afb0-a3a5af1feb9d
http://x.com
https://www.socialmediatoday.com/news/twitter-gone-xcom-now-primary-domain-the-app/716539/
https://doi.org/10.1080/21670811.2017.1387062
https://socialinnovationsjournal.com/index.php/sij/article/view/8242
https://doi.org/10.1509/jmr.10.0353
https://doi.org/10.1353/con.1996.0018
https://doi.org/10.5130/978-0-9872369-9-9.e
https://doi.org/10.1080/13527266.2022.2098364
https://www.dna.fi/documents/753910/11433306/Digitaaliset_elamantavat_tutkimusraportti_2022.pdf/
https://corporate.dna.fi/digitaalinen-el%C3%A4m%C3%A4-2024
https://corporate.dna.fi/digitaalinen-el%C3%A4m%C3%A4-2024

Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

Dunlap, Daniel, Wendy Schafer, John M. Carroll ja Debbie Denise Reese. 2003. "Delving deeper into
access: Marginal Internet usage in a local community.” Proceedings of HOIT - Home Oriented
Informatics and Telematics. Haettu 12.11.2024. https://www.researchgate.net/profile/John-Carroll-28/
publication/236049618_Delving_Deeper_into_Access_Marginal_Internet_Usage_in_a_Local_Community/

links/02e7e526fe6eg7be7aoooo00/Delving-Deeper-into-Access-Marginal-Internet-Usage-in-a-Local-
Community.pdf

Eickers, Gen ja Matthias Rath. 2021. "DIGITAL change and marginalized communities: changing attitudes
towards digital media in the margins.” ICERI2021 Proceedings, 5286-5293.
https://doi.org/10.21125/iceri.2021.1197

Epstein, Dmitry ja Kelly Quinn. 2020. "Markers of Online Privacy Marginalization: Empirical Examination of
Socioeconomic Disparities in Social Media Privacy Attitudes, Literacy, and Behavior.” Social Media + Society
6 (3): 1-13. https://doi.org/10.1177/2056305120916853

Ernst, Wolfgang. 2011. "Media Archaeography - Method and Machine versus History and Narrative of Media.”
Teoksessa Media Archaeology: Approaches, Applications, and Implications, toimittaneet Erkki Huhtamo ja
Jussi Parikka, 239-255. Berkeley: University of California Press.

Ernst, Wolfgang. 2013. Digital Memory and the Archive. (Toimittanut ja esipuheen kirjoittanut Jussi Parikka).
Minneapolis: Minnesota University Press.

Finto: Suomalainen asiasanasto- ja ontologiapalvelu, YSO - Yleinen suomalainen ontologia. 2011.
"Historiakulttuuri”. Luotu 28.2.2011. Viimeksi muokattu 13.10.2022. Haettu 12.6.2024.
http://www.yso.fi/onto/yso/p25509

Gazzard, Alison. 2019. "(game)(code) -re-playing program listings from 1980s British computer magazines.”
Teoksessa New Media Archaeologies, toimittaneet Ben Roberts ja Mark Goodall, 83-104. Amsterdam:
Amsterdam University Press.

Gunning, Tom. 1991. "Heard Over the Phone: The Lonely Villa and the de Lorde Tradition of the Terrors of
Technology.” Screen 32 (2): 84-196.

Grdnd, Pdivi. 2006. "Internetin kuvagallerian omakuvat nuoren rajaamana paikkana.” Teoksessa Raja:
kohtaamisia ja ylityksid, toimittaneet Petri Saarikoski, Riikka Turtiainen ja Pdivi Grand, 13-36.
Kulttuurituotannon ja maisemantutkimuksen laitoksen julkaisuja 8. Pori: Turun yliopisto.

Harwood, Erin. 2021. "TikTok, identity struggles and mental health issues: How are the youth of today
coping.” Identity and Online Advocacy Conference. https://networkconference.netstudies.org/2021/
wp-content/uploads/2021/04/TikTok-identity-struggles-and-mental-health-issues-How-are-the-youth-
of-today-coping.pdf

Haverinen, Anna. 2014. Memoria virtualis - death and mourning rituals in online environments. Vditoskirja,
Turun yliopisto.

Hautea, Samantha, Perry Parks, Bruno Takahashi ja Jing Zeng. 2021. "Showing They Care (Or Don’t): Affective
Publics and Ambivalent Climate Activism on TikTok.” Social Media + Society 7 (2).
https://doi.org/10.1177/20563051211012344

Hedman, Ulrika. 2016. "Tell Everyone: Why we share and why it matters.” Digital Journalism 4 (2): 298-299.
https://doi.org/10.1080/21670811.2015.1087733

Helmond, Anne ja Fernando N. van der Vlist. 2019. "Social media and platform historiography: Challenges and
opportunities.” TMG-Journal for media history 22 (1).

Hermida, Alfred. 2014. Tell Everyone: Why We Share and Why It Matters. Toronto: Doubleday Canada.

Hertz, Garnet ja Jussi Parikka. 2012. ”Zombie Media - Circuit Bending Media Archaeology into an Art Method.”
Leonardo 45 (5): 424-430.

Hine, Christine. 2000. Virtual Ethnography. London: Sage.

Huhtamo, Erkki. 1997. "From Kaleidoscomaniac to Cybernerd: Notes toward an Archaeology of Media.”
Leonardo 30 (3): 221-224. https://doi.org/10.2307/1576453

Huhtamo, Erkki ja Doron Galili. 2020. "The pasts and prospects of media archaeology.” Early Popular Visual
Culture 18 (4): 333-339. https://doi.org/10.1080/17460654.2021.2016195

Huhtamo, Erkki ja Jussi Parikka. 2011. “Introduction: An Archaeology of Media Archaeology.” Teoksessa Media
Archaeology: Approaches, Applications, and Implications, toimittaneet Erkki Huhtamo ja Jussi Parikka, 1-21.
Berkeley: University of California Press.

Literat, loana ja Neta Kligler-Vilenchik. 2023. "TikTok as a Key Platform for Youth Political Expression:
Reflecting on the Opportunities and Stakes Involved.” Social Media + Society 9 (1).
https://doi.org/10.1177/20563051231157595

24


https://www.researchgate.net/profile/John-Carroll-28/publication/236049618_Delving_Deeper_into_Access_Marginal_Internet_Usage_in_a_Local_Community/links/02e7e526fe6e97be7a000000/Delving-Deeper-into-Access-Marginal-Internet-Usage-in-a-Local-Community.pdf
https://www.researchgate.net/profile/John-Carroll-28/publication/236049618_Delving_Deeper_into_Access_Marginal_Internet_Usage_in_a_Local_Community/links/02e7e526fe6e97be7a000000/Delving-Deeper-into-Access-Marginal-Internet-Usage-in-a-Local-Community.pdf
https://www.researchgate.net/profile/John-Carroll-28/publication/236049618_Delving_Deeper_into_Access_Marginal_Internet_Usage_in_a_Local_Community/links/02e7e526fe6e97be7a000000/Delving-Deeper-into-Access-Marginal-Internet-Usage-in-a-Local-Community.pdf
https://www.researchgate.net/profile/John-Carroll-28/publication/236049618_Delving_Deeper_into_Access_Marginal_Internet_Usage_in_a_Local_Community/links/02e7e526fe6e97be7a000000/Delving-Deeper-into-Access-Marginal-Internet-Usage-in-a-Local-Community.pdf
https://doi.org/10.21125/iceri.2021.1197
https://doi.org/10.1177/2056305120916853
http://www.yso.fi/onto/yso/p25509
https://networkconference.netstudies.org/2021/wp-content/uploads/2021/04/TikTok-identity-struggles-and-mental-health-issues-How-are-the-youth-of-today-coping.pdf
https://networkconference.netstudies.org/2021/wp-content/uploads/2021/04/TikTok-identity-struggles-and-mental-health-issues-How-are-the-youth-of-today-coping.pdf
https://networkconference.netstudies.org/2021/wp-content/uploads/2021/04/TikTok-identity-struggles-and-mental-health-issues-How-are-the-youth-of-today-coping.pdf
https://doi.org/10.1177/20563051211012344
https://doi.org/10.1080/21670811.2015.1087733
https://doi.org/10.2307/1576453
https://doi.org/10.1080/17460654.2021.2016195
https://doi.org/10.1177/20563051231157595

Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

Marshall, Catherine C. ja Frank M. Shipman. 2012. ”On the institutional archiving of social media.” Proceedings of
the 12th ACM/IEEE-CS joint conference on Digital Libraries 1-10. https://doi.org/10.1145/2232817.2232819

Mendelson, Emily A. 2023. ”"Sensemaking and public intimacy on TikTok: How viral videos influence
interpersonal relationships offline.” New Media @ Society 26 (12): 7081-7099.
https://doi.org/10.1177/14614448231163231

Milan, Stefania ja Emiliano Treré. 2019. "Big data from the South (s): Beyond data universalism.” Television &
New Media 20 (4): 319-335. https://doi.org/10.1177/1527476 419837739

Nahon, Karine ja Jeff Hemsley. 2013. Going Viral. Oxford: Polity.

Nemer, David. 2015. "Online Favela: The Use of Social Media by the Marginalized in Brazil.” Information Technology
for Development 22 (3): 364-79. https://doi.org/10.1080/02681102.2015.1011598

Newman, James. 2012. Best Before - Videogames, Supersession and Obsolescence. London & New York: Routledge.

Parikka, Jussi. 2012. What Is Media Archaeology? Cambridge & Malden, MA: Polity Press.

Phelps, Joseph, Regina Lewis, Lynne Mobilio, David Perry ja Niranjan Raman. 2004. "Viral Marketing or
Electronic Word-of-Mouth Advertising: Examining Consumer Responses and Motivations to Pass along
Email.” Journal of Advertising Research 44 (4): 333-348. https://doi.org/10.1017/50021849904040371

Phillips, Whitney. 2019. "It Wasn’t Just the Trolls: Early Internet Culture, ‘Fun,” and the Fires of Exclusionary
Laughter.” Social Media + Society 5(3). https://doi.org/10.1177/2056305119849493

Roberts, Ben ja Mark Goodall. 2019. ”Introduction.” Teoksessa New Media Archaeologies, toimittaneet Ben Roberts
ja Mark Goodall, 9-19. Amsterdam: Amsterdam University Press.

Saariketo, Minna. 2020. Kuvitelmia toimijuudesta koodin maisemissa. Vditskirja, Tampereen yliopisto.

Sampson, Tony D. 2012. Virality contagion theory in the age of networks. Minneapolis: University of Minnesota Press.

Savin-Baden, Maggi ja Victoria Mason-Robbie, toim. 2020. Digital Afterlife : Death Matters in a Digital Age. Boca
Raton, Florida, London ja New York: CRC Press.

Schroeder, Ralph ja Niels Briigger. 2017. "Introduction: The web as history.” Teoksessa Web as History,
toimittaneet Niels Briigger ja Ralph Schroeder, 1-19. London: UCL Press

Sconce, Jeffrey. 2000. Haunted Media: Electronic Presence from Telegraphy to Television. Durham, NC: Duke
University Press.

Sisto, Davide. 2020. Online Afterlives: Immortality, Memory, and Grief in Digital Culture. Kddnnds Bonnie McClellan-
Broussard. Cambridge, Massachusetts & London, England: The MIT Press.

Stanfill, Mel. 2015. "The interface as discourse: The production of norms through web design.” New Media &
Society 17 (7): 1059-1074.

Statista. 2022. "Distribution of global TikTok creators 2021, by age group. Advance online publication.”

Haettu 6.11.2024. https://www.statista.com/statistics/1257721/tiktok-creators-by-age-worldwide/

Strauven, Wanda. 2019. "Media Archaeology as Laboratory for History Writing and Theory Making.”

Teoksessa New Media Archaeologies, toimittaneet Ben Roberts ja Mark Goodall, 23-43. Amsterdam:
Amsterdam University Press.

Suominen, Jaakko, Sari Ostman, Petri Saarikoski ja Riikka Turtiainen. 2013. Sosiaalisen median Iyhyt historia.
Helsinki: Gaudeamus.

Suominen, Jaakko, Petri Saarikoski ja Elina Vaahensalo. 2019. Digitaalisia kohtaamisia: verkkokeskustelut BBS-
purkeista sosiaaliseen mediaan. Helsinki: Gaudeamus.

Villanueva-Mansilla, Eduardo. 2020. "ICT Policies in Latin America: Long-Term Inequalities and the Role of
Globalized Policy-Making”. First Monday 25 (7). https://doi.org/10.5210/fm.v25i7.10865

Vaahensalo, Elina. 2021. "Kontekstualisointimalli sosiaalisen median ldhdekritiikin avaimena.”
Informaatiotutkimus 40 (3): 110-141. https://doi.org/10.23978/inf.107897

Vaahensalo, Elina ja Lilli Sihvonen. 2022. "Eldvdt, kuolleet ja eldvat kuolleet keskustelufoorumit: verkkoyhteisdjen
eldmadnvaiheet ja niiden tutkiminen.” Teoksessa Kulttuurihistorian tutkimus: Ldhteistd menetelmiin,
toimittaneet Rami Mdhka, Marika Ahonen, Niko Heikkild, Sakari Ollitervo ja Marika Rdsanen, 411-428.
Turku: Kulttuurihistorian seura.

Willems, Wendy. 2021. "Beyond platform-centrism and digital universalism: The relational affordances of mobile
social media publics.” Information, Communication & Society 24 (12): 1677-1693.
https://doi.org/10.1080/1369118X.2020.1718177

Wilson, Pamela. 2009. ”Stalking the Wild Evidence: Capturing Media History Through Elusive and Ephemeral
Archives.” Teoksessa Convergence Media History, toimittaneet Janet Staiger ja Sabine Hake, 182-191.

New York: Routledge.

25


https://doi.org/10.1145/2232817.2232819
https://doi.org/10.1177/14614448231163231
https://doi.org/10.1080/02681102.2015.1011598
https://doi.org/10.1017/S0021849904040371
https://doi.org/10.1177/2056305119849493
https://www.statista.com/statistics/1257721/tiktok-creators-by-age-worldwide/
https://doi.org/10.5210/fm.v25i7.10865
https://doi.org/10.23978/inf.107897
https://doi.org/10.1080/1369118X.2020.1718177

Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen Media & viestintd 47 (2024): 4

Wright, Nicola. 2014. "Death and the Internet: The implications of the digital afterlife.” First Monday 19 (6).
https://doi.org/10.5210/fm.v19i6.4998

Yates, Simeon J., Elinor Carmi, Eleanor Lockley, Alicja Pawluczuk, Tom French ja Stephanie Vincent. 2020.
”"Who Are the Limited Users of Digital Systems and Media? An Examination of U.K. Evidence”.
First Monday 25 (7). https://doi.org/10.5210/fm.v25i7.10847

Zeng, Jing, Crystalo Abidin ja Mike S. Schafer. 2021. "Research perspectives on TikTok and its legacy apps:
introduction.” International Journal of Communication 15: 3161-3172.

26


https://doi.org/10.5210/fm.v19i6.4998
https://doi.org/10.5210/fm.v25i7.10847

Elina Vaahensalo ja Lilli Sihvonen ‘ Media & viestintd 47 (2024): 4

From Viral to Marginal — The Traces and Cultural
Continuity of Vine and IRC-Galleria after the Decline
and Death of the Platforms

In this article, we examine online cultures, their death and their afterlife as the formation of new culture
by using two case examples: the video platform Vine and the Finnish IRC-Gallery. We scrutinize their
popularity, remembrance, and preservation by utilizing the concepts of virality and marginality. Viral
online cultural phenomena refer to platforms and contents that spread out widely and quickly, while
marginal contents and phenomena remain in the knowledge of a smaller circle and are therefore in danger
of being lost and forgotten. Our theoretical framework stems from media archaeology that follows the
perception that media perceived as dead does not disappear, but remediates and finds new uses and
contexts. The development of media is not linear, but full of interruptions and forgotten media. The aim
of this theoretical article is to outline how the afterlives of viral and marginal online cultural objects differ
from each other, and how understanding this division affects the critical, historical understanding of
online cultures. We found that Vine, as the example of a viral online cultural phenomenon, continues its
life in online culture as widely and communally remembered and missed, while the preservation of the
more local and marginal IRC-Gallery is more clearly dependent on individual users. The offering of this
article is a conceptual framework that can be used in the history cultural studies of online cultures.

KEYWORDS: life phases, marginal, media archaeology, online cultures, viral
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