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Monopolisoitu journalismi
Piste lupaa "kosketuksen journalismiin”

Sanomatalon Piste -simulaattori on uusin keino saada koululaiset innostu-
maan sanomalehdisti ja niiden lukemisesta. Nippu lehtii ja didinkielen tun-
nilla journalistin etiikasta todistava toimittaja jaivdt armotta kakkoseksi, kun
tietoja piddstiin metsistimdin Lodppibulevardilta ja Huhukujalta, lume-
taako se sittenkin yhden vaihtoehdon journalismia?

Sanomatalon kellarissa on jo yli vuoden ajan pelattu journalismipelia. Pis-
te-toimitussimulaattorissa osallistujat saavat Helsingin Sanomien oman mai-
noskampanjan mukaan “kosketuksen journalismiin”. Piste opettaa journalis-
mia interaktiivisena lautapelini, jossa jokainen pelaaja piityy lopulta oikeaan

ratkaisuun. Se on ansiokas yritys

osoittaa, millaisista valinnoista jour-
nalismi on tehty. Samalla se kuiten-
kin panee miettimiin, millaisia
kanta-asiakkaita journalismin “mo-
opolisointi” oikein kasvattaa.

‘Satunnaisena joulukuun perjan-
na Sanomatalon kellarissa vierai-
e kolme ryhmii. Aamupdivilli
asivat Munkkiniemen yliasteen
dialuokkalaiset. Iltapiivilld jour-
{smin maailmassa seikkailee Ja-
nien kymppiluokka. Illaksi odo-
n vield Mannerheimin lasten-
jeluliiton aikuisryhmii. Vieraili-

aavat toteutettavakseen jutun,

ka tiedonhankinnan ja jutun
r A iy . . .

PIsTE tamisen valinnoista Pisteen pe-
~ & -

inen rakentuu.

TOIMITUSSIMULAATTORY

¢ on niyttivi lavastus, jonka

aktiivisilta videoruuduilta pe-
kiyvit etsimissd juttuihin tar-

a tietoja, tekevit haastatteluja
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ja ovat nippddvindin juttuun tarvittavia kuvia. Uutisen aineksia hankitaan
perusjournalismista tutuista paikoista, muun muassa sairaalasta, poliisilta,
eduskunnasta, jishallista, kahvilasta ja saunasta.

Koko simulaatiokaupunki on median kyllistimai: pelaajat risteilevit Loop-
pibulevardilta Sanomakadulle, Skuuppipuistoon tai Huhukujalle. Mannerhei-
min patsaslavasteen katveessa tuleekin etsimitti mieleen lautapeliklassikko
Monopoli. Tilld kertaa pelilaudalla vain voi kivelld ja liikkumista ohjaavat
nopan silmilukujen sijasta oman toimituspiillikén video-ohjeet, kaulassa vi-
lilld parihtivi kinnykks ja toimituspdydin vieressi ratiseva faksikone. Niyt-
tdvd ympiristd ja vuorovaikutteinen tekniikka tempaavat helposti mukaansa.
Kuten Pisteen mainoskin lupaa: "Jos journalismi ei muutakaan maailmaa,
joskus se ainakin tekee timin pallon hauskemmaksi els.”

Kiinnostus Pistettd kohtaan on ollut suurta: ensimmdisen vuoden aikana
yli kymmenen tuhatta koululaista, ja varauksia kertyy edelleen vauhdikkaasti
kaikkialta Suomesta. Pisikohderyhmi ovat koululuokat, joita kiy paitsi pii-
kaupunkiseudulta myds muualta Suomesta. Eiki ihme, parituntinen Pisteen
kaltaisessa opetuksellisessa elimyskoneessa sopii niin levotonta energiaa tih-
kuville murrosikiisille kuin heidén pienti hengihdystaukoa kaipaaville opet-

tajilleenkin.

Kymmenen miljoonan investointi

Piste on hanke, jollaiseen luultavasti on varaa vain Sanoma-WSOY:n kokoisil-
la viestintitaloilla. Markkinointiosaston aloitteesta ja sen rahoilla toteutettu
projekti tuli maksamaan yhteensi 10 miljoonaa. Hankkeen toteutti norjalai-
nen elimysympirist6ji rakentava Expology-yhtis, joka on aiemmin pystytes-
nyt samantapaisia, mutta teknisesti vaatimattomampia simulaattoreita muun
muassa Aftonbladetille, Verdens Gangille ja Jyllandspostenille.
Simulaartorissa lipikéytivit jutut ovat sanomalaisten toimittajien kisialaa.
Talon lehtien toimittajista koulutetut toimittajat opastavat ja ohjaavat ryh-
mid. Osallistujille tarjottavat uutistehtivit ovat vetivii ja dramaattisia: Veni-
ldinen vodkatehdas aikoo ostaa helsinkiliisen jiikiekkojoukkueen; Koululai-
set sairastuvat myrkyllisesti hammastahnasta; Julkkisnainen kiryii huumei-
den salakuljetuksesta kotimaan tullissa; Valaanpyynnin vastustajat iskevit me-
relld; Italialainen EU-edustaja haluaa kieltis alastomana saunomisen.
Juttutehtivid toteutetaan ryhmissi. Videoruudulle ilmestyy ihan oikea sa-
nomalainen toimituspillikks, joka lihettid ryhmin jisenet yksitellen aineis-
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tonhakumatkoille lavastekaupungin eri osoitteisiin. Kukin toimittaja kulkee
omaa reittiddn, kerdi tietonsa ja palaa niiden kanssa sitten toimituspdy-
din luo. Yhteisessi ryhmikokouksessa yhdistelldin ja tarkistetaan fakroja ja
pohditaan jutun kirjoittamisessa tarvittavia valintoja. Lopulta saadaan ka-
saan oikea uutinen Helsingin Sanomien, Ifta-Sanomien tai Taloussanomien
etusivulle.

Vaikka juttujen tictoldhteiti on rutiiniuutistyshén verrattuna runsaan-
puoleisesti, Pisteessi ei voi eksyi tai tehdi vidrid valintoja. Vaikka joku vir-
tuaalihaastateltava antaakin relevantin tiedon lisiksi arveluttavia tai kiyttkel-
vottomia vinkkeji, pitdd toimittajien oppaana kulkeva majava-hahmo huolen
siitd, ettd tarpeelliset ainekset tulevat kasaan. Majava my®s ojentaa ryhmai,
jos se yrittdd valita viirid vaihtoehtoja.

Pelin painopiste on siis itse prosessin opettamisessa ja lipikdymisessd. Osal-
listujat joutuvat viirid valintoja tehdessiiin kiyméin Lipi joukon journalismin
kiytinnollisid perushyveitd: kuinka tiedot tarkistetaan, missd ja miten otettu-
ja valokuvia saa kiyttid, milld tavalla tietoja voi hankkia, saako jutusta mak-
saa ja niin edelleen. Tilanteet ovat tietysti himpun verran kliseisid ja oikeat
vastaukset niihin 16ytyvit helposti yleisestd hyvin lehtimiestavan koodista.
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Kuten peleissi ylipdtiin, Pisteenkin hauskuus ja hydty jadvit riippumaan
aika lailla pelaajista itsestidn. Hyvi, asiasta innostunut ja journalismin kysy-
myksiin etukiteen perehtynyt porukka voi saada parin tunnin touhusta pal-
jonkin puheenaiheita ja pohdittavaa. Pisteen pedagogista linjavalintaa taas
kuvaa se, etti vaikka motivoitumaton ja visynyt sakki saattaa tokkii interak-
tiivisia ruutuja haluttomasti, 1oytid sekin lopulta perille lopulliseen ja oikeaan

juttuun.

Uusien lukijoiden kouluttaminen

Ei varmaan ole sattumaa, etti Pisteen toteuttanut firma suunnittelee parhail-
laan elimyskeskusta muun muassa Norjan parlamentille. Erilaiset edustuksel-
liset laitokset — olipa puhe sitten suurista sanomalehdisti tai eduskunnasta —
kamppailevat siilyttiikseen niin ihmisten kiinnostuksen kuin uskottavuuten-
sa kansalaisten silmissi. Lehden lukemista ei enid entiseen tyyliin koeta vel-
vollisuudeksi ja dinestimitti jittdmisen oikeuttakin kiytetiin nykydin hana-
kasti.

Sanomalehdisté onkin jo vuosikaudet kantanut huolta etenkin nuorisosta.
Aika ajoin kustantajat kiyvit tutun keskustelun siiti, onko nuorten laimeassa
lehdenlukuinnossa kyse sukupolvimuutoksesta tai kenties pidentyneen nuo-
ruuden luomasta ikiharhasta. Molemmat argumentit pitivit varmaan paik-
kansa. Ainakin on selvii, ettd asiasta kiistellessi nuorison sanomalehtien luke-
minen on pysynyt alhaalla.

Sanomalehdists ja journalismi nauttivat pitkdin 1900-luvulla ainutlaatui-
sesta erityisasemasta. Vaikka niiden perimmiinen tarkoitus olikin yksityinen
liketoiminta, journalismin harjoittaminen toi mukanaan ison siivun julkista
merkitysti ja erioikeuksia. Yksi esimerkki niistd oikeuksista on se, ettd vuosi-
kaudet koululaitos on auliisti tarjonnut apuaan yhd uusien lukijapolvien kas-
vattamisessa. Koulujen innokkuus lehtien kiyttéon opetuksessa tuntuu ole-
van edelleen kasvussa. Vastustamatta sininsi titd kasvatusty6td voi sanoa, ettd
kyseessi on melko mittava julkisen tuen muoto. Viime vuonna Sanomalehti
koulussa -kampanja ulottui jo lasten piivikoteihin asti.

Pisteen journalismisimulaatio ei tietenkéin yritd korvata kouluopetusta.
Mutta siind, missi kouluopetus usein (olosuhteiden pakostakin) jid péddosin
lukemisen opetteluksi, Piste pyrkii askelta pidemmiille. Sen tarkoitus on saat-
taa osallistujansa kosketuksiin journalismin tekemisen kanssa. Kunnianhimoi-

nen ja kannatettava ajatus on simulaattorin tuottajan Expologyn kotisivulla
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muotoiltu tutulla sananlaskulla: ”Kun luen, unohdan. Kun nien, opin. Kun
teen, ymmarrin.”

Piste yrittdd opettaa ymmirtimiin journalismia sen tuotannosta kisin. Si-
mulaattorin juonessa kirkastuukin hyvin se, etti valmis juttu on monien va-
lintojen ketjun lopputulos. Samoin lienee palkitsevaa nihdi "oma” juttunsa

taitettuna oikean lehden sivulle.

Perinteiset hyveet...

Jos Pisteen toiminnallisuuteen ja osallistumiseen kannustavat piirteet ovatkin
uutta, sen tulokulma journalismiin on aika tavanomainen.

Pisteessd journalismi alkaa uutisista ja piittyy uutisiin. Journalismissa on
kyse siiti, ettd joku tekee jotain jossain ja toimittajat kertovat siiti yleisolle.
Tapahtumat, todellisuus ja tiedot ovat jossain tuolla. Ne odottavat noutajaan-
sa ja toimittajan tehtivi on seikkailla tietoldhteelti toiselle todellisuuden pa-
lasten perissi.

Ansiokasta tissi painotuksessa on tietysti tietojen tarkkuuden korostus,
pulmallisempaa puolestaan muiden journalismin funktioiden ja piirteiden si-
vuuttaminen. Kuvaavaa Pisteen toiminnalle on, ettd pelaajat eivit kirjoita mi-
tidn itse. Sen sijaan he valitsevat valmiiksi muotoiltuja palasia. Tiedonvilitys-
journalismissa tekstilli ei ole tekijai.

Perinteist — ja hiukan myyttisti — on my®s pelin kuva toimittajan roolista.
Pisteen toimittaja on monien vaikutuspyrkimysten kohde. Yhtiiled journa-
lismin laatua uhkaavat erilaiset sumutuspyrkimykset: julkkisten managerit
suojelevat imagoja, valaanpyynnin vastustajat suoltavat propagandaa ja kau-
palliset edut koettelevat lahjomatonta tiedonvilitrjis. Toisaalta toimittajan
on itse suojeltava journalismia liian rivikilti tai helppohintaiselta toimin-
nalta: sensationalismin, trivialiteettien ja kyseenalaisten tiedonhankinta-
keinojen houkutuksiin lankeaminen saa majava-hahmon heti puuttumaan
pelin kulkuun.

Kaikki timi perinteinen journalismin taitojen ja lahjomattomuuden toi-
minnallinen ylistys on epiilemitti tirkedd lukijoiden kasvatusta. Jos se opet-
taa pelaavia koululaisia muistamaan, milli kriteereilld journalistit itse ovat
valmiita omaa ty6tiin arvioimaan ja valintojaan tekemiin, se opettaa myds

jonkinlaista kykyi nihdi tai arvailla niiti valintoja, joita jutunteossa tehdiin.
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... perinteiset synnit

Mutta perinteisten hyveiden siivelld Piste my&s ilmentdd journalismin perin-
teisid synteji. Kaikki harjoitellut jutut ovat enemmin tai vihemmin tapahtu-
mauutisia. Journalismin kyky tai kyvyttdmyys kuvata pitempii yhteiskunnal-
lisia prosesseja ei Pisteen pelaajille juuri mieleen nouse. Journalismi on jinnit-
tivid, toiminnallista, nopeaa ja sihikkid. Sen uutisissa ei jouduta punnitse-
maan siti, kenelle kuuluisi pubeoikeus niissi aiheissa ja kuka oikeastaan mis-
sikin asiassa on oikeassa. Pisteen journalismissa ratkaisevat tiedot, mutta fak-
tojen valintoja ohjaaviin arvoihin ei juuri ehditi kiinnittdd huomiota.

Melkoisella tarkkuudella harjoitusjutut kuin luonnostaan pénkittivit kli-
seisii journalismin tuottamia vakioidentiteetteji. Esimerkkijutuissa oletettua
yleis6id puhutellaan ainakin kahdella tutulla tavalla.

Ensiksi jutut puhuttelevat ja rakentavat voimakkaasti “suomalaisia’. Huu-
meet tulevat Suomeen ulkomailta kuten venildinen, hiukan himiri liiketoi-
mintakin, eurooppalaiset eivit ymmirri suomalaista perinnettd. Valaanpyyn-
nin vastustajien joukosta 18ytyy, kuinka ollakaan, my6s yksi suomalainen ak-
tivisti. Ei varmaan kannata kovin pitkdin nurista siitd, ettd journalismin nd-

kokulma on usein kultruurisesti korostetun kotikutoinen. Pisteen journalismi

© Liisa Takala

"Toimittaja” saa Pisteessii oman juttunsa lehteen.
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on silti pysiyttivi esimerkki journalismin tavasta kyhiti kasaan kuviteltua
mutta rajoiltaan tarkka suomalaisuus. Téssi mielessd Pisteen journalismi ei
“muuta maailmaa” sen paremmin kuin suomalaisuuttakaan.

Toiseksi esimerkkijutut mielelldin sijoittavat yleisén vastakkain suurten vi-
rallisten koneistojen kanssa. Euroopan unioni on yhti vieraantunut suomalai-
suudesta kuin valtion komitea, joka ehdottaa rajoituksia nuorten liikkkumisen
ulkona iltaisin. Journalismin tehtivi valtion ja koneistojen ulkopuolisen kan-
san asiamicheni on paljastaa tillaiset pyrkimykset.

Kannattaisi miettid kysymystd, missi mddrin journalismin niin olettama
“suomalaisuus” tai “kansa” ovat olemassa riippumatta journalismista ja sen
taipumuksesta asemoida lukijoitaan ndin. Ehki ei ole sattumaa, etti juuri
kansallisissa kehyksissi neutraalin tuntuinen tiedonvilitys on pitkéin tuntu-
nut mahdolliselta. Ehki ei ole sattumaa sekiin, ettd niiden juttuharjoitusten
avulla itselleen uusia kanta-asiakkaita kouluttavat lehdet mainoksessa nimei-
vt itsensd “maan johtaviksi sanomalehdiksi” — mieluummin kuin puhuvat it-
sestddn erisnimilli: Helsingin Sanomat, Ilta-Sanomat ja Taloussanomat.

Uutisharjoitusten my6ti uusintuu myds nikoharha, jossa journalismin
tehtivi on kertoa vain miti maailmassa tapahtuu. Syrjiin jadvit niin nykyiin
entistd tirkeimpi puoli journalismista tulevaisuuden ennustajana kuin kysy-
mys journalismista yhteiskunnallisen keskustelun virittijini ja kanavana. En-
tid uutisten luonne paivittiisini rituaaleina?

Myonnettikson, etti tillainen kritiikki on tavallaan jiykkiniskaista ja hiu-
kan helppohintaista. Kyseessihin on markkinointitarkoituksiin rakennettu,
sindnsi nokkela toimitussimulaattori, jonka toteutuksessa niin teknologia, pe-
laajien kiytdssi oleva aika kuin ylipditiin pelin pelattavuus ovat asettaneet
omat rajansa. Kuitenkin soisi, ettd journalismin kuluttajien kasvatuksessa ei
toimittamisen sddntojd opetettaisi vain yhden vaihtoehdon taktiikalla, vaan
sdintdjd voitaisiin myds kyseenalaistaa, ja tarkastella erilaisten ratkaisujen tuo-

mia vaikutuksia.

Hei haloo - kuuleeko kukaan?

Piste on mybs kiinnostavan ristiriitainen ajan hengen ilmentymi. Pisteen
journalisminikemyksen er4iinlaista kapeutta selittii uutisjournalismin voima-

kas ylivalta ammatin omissa arvostuksissa. Tami uutisvilityksen yksisuuntai-
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suuden logiikka ei helposti sovitu yhteen pelin omalla tavallaan ilmentimin
ja ajassa pullistelevan interaktdiiviisuuden vaatimuksen kanssa.

Omalla tavallaan uutisoinnin luotettavuutta ja uskottavuutta korostava lin-
ja sopii myds sithen, etti kyseessd on journalististen liikeyritysten tuotemieli-
kuvien luontiin satsaava projekti. Siini journalismin tukijalkoja ovat uskotta-
vuus, uskottavuus ja uskottavuus. Mutta onko uskottavuuden ja kapean eli-
myksellisyyden korostus sittenkiin se keino, jolla journalismi sitouttaa itsel-
leen uusia kanta-asiakkaita? Vai tuleeko Pisteen yhden vaihtoehdon uutisjour-
nalismi itse asiassa vahvistaneeksi muun muassa tuoreen Nuoret aikuiset ja sa-
nomalehti -tutkimuksen (Sanomalehtien liitto 2000) haastateltujen esittdmii
kisityksii, joiden mukaan sanomalehti on instituutiona sulkeutunut ja itse-
riittoinen? Ainakaan tuon tutkimuksen ryhmikeskusteluissa nuoret eivit nih-
neet itselliEin olevan mahdollisuuksia vaikuttaa sisiltéihin, vaan lehtien nih-
tiin olevan olemassa lihinni toisiaan ja valtaapitivid varten. Erdéin haastatelta-
van sanoin: "En pysty vaikuttamaan miti sinne lehteen tulee, jollen vie pom-
mia jonnekin.”

Juuri julkisuuteen paisemisessi tai vuorovaikutteisuudessa Piste tai maam-
me johtavat sanomalehdet eivit kykene kilpailemaan esimerkiksi Internetin ja
uuden viestintiteknologian tarjoamien mahdollisuuksien kanssa. Kun Pistees-
si tyydytiin lshinni matkimalla oppimaan oikeiden. toimittajien strategioita,
voi Internetiin tehdi ihan oikeaa julkaisua, jonka sisillon ja ulkoasun saa itse
miiritelli alusta loppuun.

Pisteen perusteella niytedd myds siltd, ettd sanomalaiset lehdet eivit juuri
halua kiytrdid hyvikseen sitd kosketuspintaa, jonka tuhannet nuoret vieraat
voisivat tuoda. Maan johtavat lehdet opettavat tulevia kanta-asiakkaistaan,
mutta eivit halua oppia mitiin tulevilta kansalaisilta.

Nuorten vastaukset saattavat joskus yllittid. Ainakin ne yllittivit Nuoret
aikuiset ja sanomalehti 2000 -tutkimuksen tekijit. Nuorten kiinnostuksen
kohteet eivit liitykdin esimerkiksi pelkistiin vapaa-ajan viettoon, vaan tir-
keitd asioita ovat muun muassa toimeentulo ja raha, asuminen, opiskelu, jat-
ko-opinnot, tyd ja ammatti, parisuhde ja perheen perustaminen. Kenties nii-
den, jotka moisesta yllittyvit, pitiisikin myos vilkaista itsedin peilisti: Min-
kilaisiin oletuksiin nuorista aikuisista sanomalehdet oikein “uudistuksensa”
perustavat? Bailukalentereiden ja tv-oppaitten tuottamisen lisiksi sanomaleh-
distd ja journalismi ylip#itiin voisi luontevasti auttaa nuoria nikemiin mah-
dollisuuksia ratkaista elimin kipeitd kysymyksii.

Ehki simulaattorin ovea kannattaisi siis ainakin hiukan raottaa todellisuu-
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teen. Voisihan Pisteeseen liittdd my®s aina yhden “paivin jutun” ja osallistujil-
ta voisi pyytdd palautetta suoraan jutun kirjoittaneelle toimittajalle. Nyt simu-
laattorikoulutukseen opastettu toimittaja piisee hiukan liian helpolla — niin

arvokasta kuin nuorten lukijoiden tapaaminen pelin tiimellyksessi onkin.

Miksei voi pelata toisin?

un Suomen eduskunnan uusi lisira-
cennus aikanaan valmistuu, on kiin-
oisaa nihdi, avataanko sen kellariin
ddtos-simulaattori”, jossa koulu-
kat — ja mikseivit kaikki muutkin,

stka kokevat vieraantuneensa politii-

asta — voivat kiydi elimyksellisesti
ustumassa  valiokuntatydskente-
, ryhmikuriin, kulukorvauslo-
ceiden tdyttdon ja ratkaisevaan

inpainallukseen. Kenties oppaina

ivit vuorollaan eri puolueiden
anedustajat, jotka saavat pelin
eessa kaivattua “kosketuspintaa”
iin ddnestdjipolviin ja niin sa-
un tavalliseen kansaan. Ehki

hteisten asioiden elimyspelid
smaneum isiin mainostaa Pisteesti laina-
, ilauseella: Jos politiikka ei
kaan maailmaa, joskus se te-

kee ainakin timin pallon hauskemmaksi elss”.

Ajatus tuntuu kieltimirtti aika pshkéltd. Viimeistdin niilli main alkaa toi-
voa, ettei interaktiivisen teknologian ja virtuaaliympiristdjen lumo ulotu ihan
jokaiseen instituutioon. Ehki kaikesta ei voi, eikd kannatakaan yrittii tehdi
pelid. Pelissi kun on aina oltava siinnét. Ja vasta siintdjen kyseenalaistami-
sesta ja muuttamisesta alkaa sellainen interaktiivisuus, jolle niin journalismin
kuin politiikankin tulevaisuus voisi rakentua.

Yhden kiperimmisti kysymyksisti journalismisimulaattorien kehittelijsille
heittikin parin tunnin pelaamisen jilkeen levotromaksi kiynyt koululainen:
"Eihin tissi voinut tehdd mitdin viirin!” Kuinka siis yhti aikaa siilyttii Pis-
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teen kaltaisen simulaattorin pelattavuus ja toimivuus, mutta kehitelld sen
pohjaksi laajempaa ja rikkaampaa kisitysti siitd, mitid journalismi oikeastaan
voisi olla?

Journalismin kuluttajan ehki tirkein oivallus — ettd maailma voidaan aina
esittiid myos toisin — ei Pisteessi nouse kovin keskeiseksi. Tarvittaisiin siis ai-
nakin sellaista simulaattoria, jossa voitaisiin paityd monenlaisiin lopputulok-
siin. Niinhin journalismissakin oikeasti kiy, vaikka monopolisoitumaan pyr-
kivi journalismi ei sitd aina kernaasti esiin tuokaan. Ja vaikka journalisteista
tai kustantajista ei aina siltd niytikiin, journalismin tulevaisuuden kannalta
tirkeimpid ovat journalismin suhteen epiilevit ja epiluuloiset kansalaiset

kuin lojaalit kanta-asiakkaat.
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