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Digimedia ja mediakasvatus

HAASTEITA MYOS TUTKIMUKSELLE

Pekka on pelannut tietokoneella seitsemdstatoista ikdvuodestaan nyt reilut
kymmenen vuotta, siitd lahtien kun kone hankittiin kotiin vanhempien tyén ja
opiskelujen takia. Pelaaminen lisdantyi hiljakseen, ja pari vuotta sitten Pekka pe-
lasi jo ldhes kaiken vapaa-aikansa. Kaapista 16ytyvat viime vuosien hittipelit, jot-
ka ovat enimmakseen strategia- ja taistelupeleja. Ensimmaisen oman tietoko-
neensa Pekka sai reilut viisi vuotta sitten, ja kavereiden koneita ja pelisessioita
varten han toteutti kotiinsa pian ldhiverkon. Nykyinen kone on itse kasattu.

Vanhemmat ovat kuulemma yrittédneet rajoittaa pelaamista eri tavoin. Ko-
mento kuuluu edelleenkin usein ulos ja nuorempana sinne pantiin vakisin. Pe-
kan muihin harrastuksiin kuuluvat vaihtelevasti eri likuntalajit ja erityisesti ku-
vien teko kasinkin, esimerkiksi lyijykyna- ja hiilipiirustukset. Alunperin vanhem-
pien tahdosta Pekka on joka kesa osallistunut joko kuvataide- tai tietotekniikka-
leirille.

Nykydan pelaamiseen kuluu endd 2-3 tuntia paivassa, kun muu koneella kay-
tetty aika menee pelikenttien, kuvien ja musiikin tekoon. Pelaamisen siirtyminen
internetiin pari vuotta sitten on vienyt toiminnan entistd kansainvalisempadn
peliyhteis6on, mutta samalla muuttanut sen entistd yksingisemmaksi. Fyysisesti
kaverit tapaavat lahinnd koulussa ja sen jalkeen verkon kautta. Osin my6s siksi,
ettd ruuhka-Suomen ulkopuolelia valimatkat ovat pitkia ja vain harvalla kaveri-
piiristd on mopo. Pekka opiskelee nyt toista vuotta keskiasteella digitaalisen
viestinndn ammatillisessa koulutuksessa ja kokee ainakin tdssa vaiheessa alan
omakseen.

Aina, kun uusi valine on ilmestynyt viestintdmarkkinoille, moralistinen asenne on
nostanut paataan julkisessa keskustelussa. Hyvat ja pahat pelit -asetelma on tata
paivaa varsinkin meidan kasvattajien puheissa (esim. Mayra 2002; Karvonen
2003). Viime vuosisadan alussa arvostelun ja pohdinnan kohteena olivat muun
muassa elokuvat. Median ja aggressiivisen kayttaytymisen valisen suhteen pohti-
misen rinnalle ovat nyt nousseet esimerkiksi oppimisen ja laaja-alaisen lukutai-
don (medialukutaidon tai mediatajun) kysymykset seka kysymykset yhteiskunnal-
lisesta toimijuudesta ja mediasuhteesta. Moraalia ja mediakasvatustakin pohdi-
taan, esimerkiksi tassa lehdessa.

Pohdinnat liittyvat edelleen pitkalti median mahdollisiin vaikutuksiin ja me-
diaesitysten merkityksellistamisen prosesseihin. Pohjimmiltaan kyse on siis siita,
ettd esimerkiksi peli opettaa jotakin ja pelaaja oppii jotakin?
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Kysyn Pekalta, mikd merkitys pelaamisella on hanelle, ja han vastaa melkeinpa
miettimatta:

— Maine ja respect. Ne tulee voitoista ja esimerkiks pelikenttien rakentamises-
ta, kun muut pyytdd mua tekemaan sinne verkkoon. Mun taitoja kaytetaan ver-
kossa, ja mé voin olla mukana siella.

Pekalle merkitys rakentuu siis subjektiivisesti tunnetasolla. Vuosien pelaami-
sen ja koneella istumisen vaikutuksina Pekka mainitsee kolme asiaa, jotka
muutkin kuulemma huomaavat ja joista han on saanut palautettakin: silmien
artyminen, tilannekohtaiset keskittymisvaikeudet ja tietoteknisten taitojen laa-
jentuminen. Vaikutus on siis hanelle jotakin konkreettista muidenkin havaitta-
vaa muutosta.

Kasvatusfilosofi Lauri Rauhalan (1985, 27-29) mukaan ihmisen tajunta eli koke-
mus rakentuu mielesta ja elamyksesta, joiden avulla syntyy uusia merkityssuhtei-
ta. Erilaiset merkityssuhteet muodostavat verkostoja, joista rakentuu esimerkiksi
kasityksia maailmasta. Nama verkostot (ja kasitykset maailmasta) suhteutuvat
olemassa olevaan kokemusperustaan, mutta voivat jasentya uudelleen merkityk-
sellisista kokemuksista. Uudelleen jasentyminen merkitsee muutosta eli kasvua,
siis myds oppimista.

Pelit ovat merkityksellisia eri yksiloille eri tavoin riippuen kokemusperustasta
ja vaikkapa tilannekontekstista. Vastamerkityksiakin pelaajan on mahdollista ak-
tiivisesti rakentaa. Vaikutusta ei suljeta pois, mutta ei my6skaan kasvun ja kasva-
tuksen mahdollisuutta (vrt. Mustonen 2002).

Mielenkiintoista olisi seurata esimerkiksi pitkalla aikavalilla intensiivisen pe-
laamisen merkityksia ja vaikutuksia. Mitkad voivat olla valiin tulevia muuttujia?
Mika merkitys on verkkojulkisuudella tassé prosessissa? Pekan kommentti ver-
kossa toimimisen merkityksellisyydesta antaa viitteita vahintaan yhteisojulkisuu-
den painoarvosta. Karttuuko julkisista peliyhteisoista myos yhteiskunnallista di-
gitaalista toimijuutta (vrt. Ridell 2002)? Miten sellaista voisi mediakasvatuksella
tukea? Yksi esimerkki on historianopettaja Mika Kantolan kdynnistama Vaikut-
tamo -verkkoprojekti, jossa nuoret toimittavat esille keskusteltaviksi itselleen
ajankohtaisia asioita." Mediakasvatuksen yhteiséllisyyden vaihe ja kansalaistoi-
mijan ihanne eivat enaa ole tulevaisuutta, vaan nykyisyytta (vrt. Kivikuru ja Ko-
tilainen 1999).

Digitaaliseen kulttuuriin perustuvassa yhteiskunnassa yksilén ja yhteison tulisi
omata rohkeutta mediailmaisuun ja osallistumiseen, tiedonhankinnan taitoja ja
kykyéa arvioida kriittisesti median antia sekd omaa mediaymparistéaan. Tahan ta-
paan madarittelevat vaitdskirjassani vastaajaopettajat ihanteellista media(luku)-
taitoa (Kotilainen 2001). Maéritelméassd median oletettu tai tuleva yleisé nah-
daan aktiivisina toimijoina eika ainoastaan vastaanottajina.

Taitava medialukija voi olla myds taitava oppija. Tekstin lisdksi tai sen sijasta
oppimisen taidot voivat kehittyd vaikka kuvallisesti ja audiovisuaalisesti. Oppimi-
sesta eri mediamuodoin kaivataan edelleen tutkimusta. Pekan ikdpolven edustajil-
la lienee jo toisenlaiset ldhtokohdat oppia multimodaalisesti eri mediamuodoin
kuin meilla keski-ikaisilla, ehka ihan toisenlainen audiovisuaalinen kokemusperus-
ta (vrt. esim. Lehtonen 1999; Sintonen 2001)? Miten tdmé& huomioidaan koulussa?

Tutkimuksessa on alettu pohtia my®s mediakasvatustoimintaa valiin tulevana
muuttujana yksilon mediasuhteessa. Sen mahdollisista vaikutuksista ja merkityk-
sista tulisikin koota nykyistd enemman empiirista aineistoa, samoin mediakasva-
tustilanteista (ks. esim. Kotilainen 2001). Kouluissa mediakasvatus on pitkalti
opetuksen kaytannoissa kehittynyttd toimintaa, joka on laajentunut viime vuosi-
na muihinkin yhteiskunnan toimintoihin: nuoriso- ja sosiaalitydhon, kirjastoihin



ja mediataloihin. Varsinkin nuoriso- ja sosiaalityéssa media on havaittu merkitta-
vaksi tekijaksi ihmisten ja yhteisdjen sosiokulttuurisessa innostamisessa (vrt. Kurki
2000). T4ta ja nuorten omaehtoista toimintaa olisi syytd nostaa esiin myos me-
diapedagogisessa tutkimuksessa.

Tukea tarvitaan opetus- ja kasvatustilanteisiin, joissa mediataitoja voitaisiin
rakentaa toiminnallisella ja tutkivalla otteella. Tamén lisaksi opettajat tarvitsevat
tietoa mediakasvatukseen liittyvista arvoista ja eettisistd pohdinnoista. Mediata-
loissa taas voitaisiin pohtia sita, pitaisikd lasten ja nuorten nakékuimaa tuoda
enemman esille. Se tarjoaisi lapsille ja nuorille rakennuspuita oman julkisen toi-
mijuutensa vahvistamiseen, ja toisi myos aikuisten pohdittavaksi uusia nakokul-
mia maailmaan.

Talld hetkellda mediakasvatuksella ei ole pysyvaa asemaa yliopistoissa, vaan
sen opetus varsinkin tuleville luokan- ja aineenopettajille on kokonaisuudessaan
jasentymatonta ja pirstaleista. Tutkimusalueenakin mediakasvatus on vield alku-
vaiheessa. Se sijoittuu media- ja kasvatustieteiden valimaastoon, ja niissa oman
tulokulman identifioiminen aihealueelle on vield kesken. Késitteist6 on muovau-
tumassa, ja esimerkiksi medialukutaidolla on useita nimia: mediataju, mediakieli-
taito ja niin edelleen riippuen kulloisenkin tutkijan omista taustoista.

Keskeneraisyys ja muutosprosessi nakyvat myos kentalla kouluissa ja muissa
kasvatusorganisaatioissa, kun mediateemojen mukaan ottamiseen liittyy useim-
miten ongelmia ajankaytén, oppiaineiden yhteistyon ja muiden koulun kaytan-
teiden kanssa. Peruskoulun ja lukion uusissa opetussuunnitelmissa asetetaan vies-
tinta- ja mediaosaaminen kuitenkin koulun tehtavaksi. Lisaksi lukioissa on ensi
syksysta 2004 alkaen mahdollista suorittaa ylioppilastutkinnon rinnalla Median
lukiodiplomi. Se koostuu yhteensa viidestd kurssista, joista viimeisella rakenne-
taan nayttétyd valitulla viestintavalineella. Haasteina naiden suunnitelmien to-
teutumisessa tulevat olemaan opettajien oma rohkeus tarttua mediaan ja oppiai-
neiden valisen yhteistyon jarjestyminen kouluissa.

Tiedotusopillinen tutkimus voi olla mediapedagogisen aihealueen ydinsubs-
tanssia. Yhteisia kysymyksia kasvatustieteen kanssa 16ytyy ainakin yksilon ja yh-
teisén mediasuhteen, yleisén, julkisuuden ja toimijuuden problematiikoista (ks.
esim. julkisopedagogiikasta Puoskari 2003).

Yhteistyo yli tiederajojen on alan tutkimuksen kehitykselle tarkeaa ja yksi ke-
hityksen ehto. Esimerkiksi peli- ja verkkotutkimuksessa nyKyista suurempi vuoro-
vaikutus yhteiskunnallisen toimijuuden tutkijoiden ja humanististen digitaalisen
kulttuurin tutkijoiden kesken olisi hedelméllista. Toinen kehityksen edellytys on
se, ettei pyoraa aina keksitd uudelleen, vaan huomioidaan myés mediakasvatuk-
sen historia, joka kiinnittyy pitkalti median ja sen kayton kehitykseen, ja alkaa jo
ennen digitaalista aikakautta.

Viite

1 Ks. http/Avww.vaikuttamo.net/ (Hameenlinnan kaupungin mediakeskus; linkki tarkastettu 15.10.2003).
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