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\ Artikkeli

Nuorten luovat mediakaytannot
kaupunkitilan heterotopioina

Artikkelissa tarkastellaan kaupunkitilaa Michel de Certeaun taktiikka- ja
Michel Foucault'n heterotopia-kasitteiden valossa. Nakokulma kohdis-

tuu heterotopioiden luomiseen erilaisten luovien mediakdytantdjen avulla,
jotka ovat olennainen osa erityisesti nuorten eldmismaailmaa. Nuoret luo-
vat uusia julkisuuden alueita tekemdlla videoita, valokuvaamalla, kirjoit-
tamalla blogiteksteja tai harjoittamalla muita luovia mediakdytantoja.
Mediatuotanto yhdistyy usein ruumiilliseen rytmiin ja liikkeeseen kaupun-
gissa, kuten parkouriin, rulla- tai jopa lumilautailuun tai pelkkdan kdvelyyn
ja oleskeluun. Nama toiminnan muodot luovat nuorille omia paikkoja ja
tiloja ja haastavat ndakemddn kaupunkia ja toimimaan kaupungissa uusilla
tavoilla. Heterotopiat ymmarretdan artikkelissa vaihtoehtoisina sosiaalisina
jarjestyksinad, jotka luovat moniulotteista mediakaupunkia, jossa fyysisen ja
virtuaalisen rajat hamartyvat. Kaupunkitila ndyttdytyy moninaisena inhiml-
lisen toiminnan ja vuorovaikutuksen alueena, jossa toiminnan luonne maa-
rittdd ja muokkaa tilaa. Luovissa mediakdytdanndissa rakentuvat identiteetit
ovat spatiaalisuuden muotoja, joista nuoret neuvottelevat suhteessa ympa-
ristoon. Kaupunkitilassa toteutetut ja verkossa jaetut mediasisallot tuotta-
vat affiniteettitiloja, joilla on oma erityinen merkityksensa osana kaupunki-
tilaa ja kommunikaatiota.

ASIASANAT: kdyttijatuotanto, mediakdytdnto, heterotopia, kaupunkitila

aupunkitilaa ovat vdrittdneet ja muokanneet jo pitkddn mainostaulut ja ndyt-

tdvdt manuaaliset ja digitaaliset ndytot. Esimerkiksi New Yorkin Times Squarea

tuskin voisi ajatella ilman mainostaulujen ylenmaddrdisyyttd. Digitaalinen tekno-
logia on kuitenkin tuonut kaupunkitilaan myos toisenlaiset ndyt6t, pimedssa hohtavat
lukuisat kadulla kulkijoiden dlypuhelimet ja tabletit, jotka yhdistyvdt langatta globaa-
liin tietoverkkoon. Tutkijat kdyttdavdt mobiililaitetta netin kdyt6ssd suosivasta ilmaisua
cell-mostly (Madden ym. 2013.) Kyse on ilmidstd, jossa mediasisdltdja kulutetaan ja
vdlitetdan mieluiten liikkeessd missa vain nettiyhteys on saatavilla.

Alypuhelimet ja tabletit sisiltdvit teknologiaa, jolla mediasisiltdjen kuluttamisen
ja nettisurffaamisen lisdksi voidaan tuottaa mediasisdltdjd, kuten valokuvia, elokuvia
tai blogikirjoituksia, ja ladata niitd nettiin ja jakaa muiden kayttdjien kanssa. Mobiilin
mediateknologian aikakaudella kaupunkitila ei ole vain mediakulutuksen tilaa vaan
my&s mediatuotannon tilaa. Tarkemmin ottaen kuluttamisen ja tuottamisen raja on
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huojuva ja siksi mediatuottamiseen liittyvid kdytdant6jd on kutsuttu hybriditermeilld,
kuten esimerkiksi kdyttdjatuotanto (produsage) (Bruns 2008).

Kayttdjdtuotanto liittyy usein kehollisiin ja toiminnallisiin aktiviteetteihin kuten kul-
jeskeluun kaupungilla, tanssiin, rulla- tai lumilautailuun, graffiteihin, parkouriin ja niin
edelleen. Erityisesti nuoret kuvaavat kaupungilla toimintaa mobiililaitteilla ja lataavat
kuvattua materiaalia verkkoon avaten kaupunkitilan globaaleille yleisdille. Toiminta voi
olla tarkoituksellisen poliittista julkisen kaupunkitilan haastamista tai kaupunkitilan
omaksumista ja muokkaamista omaan kdyttéon.

Tdssd artikkelissa teoretisoin nuorten mobiileja kdyttdjdtuotantoja, tai yksinkertai-
semmin mediakdytdntdjd, tapoja omaksua, muokata, vdlittdd ja tehdd mediasisdltdjd
ja niihin liitettyd elamdntapaa ja kokemusta kaupunkiymparistossa. Tarkastelen kau-
punkitilan (uudelleen)merkityksellistimista hyddyntden erityisesti Michel Foucault’n
(1967) teoriaa heterotopiasta, vaihtoehtoisesta sosiaalisesta jdrjestyksestd ja Michel de
Certeaun (2013 [1980]) ajatuksia arkipdivan taktiikasta, tavasta purkaa annetun tilan
valmiita ehtoja ja tuottaa niihin arkipdivan vastarintaa ja uusia merkityksid.

Tutkimuskysymykseni koskee erityisesti verkossa julkaistujen ja jaettujen media-
sisdltdjen roolia kaupunkitilan merkityksellistamisessa: miten kaupunkitila merkityk-
sellistyy mediakdytanndissd? Kdytdn artikkelissa empiiristd aineistoa tutkimuksestani
vuosilta 2009-2010 Nuoret, lukutaidot ja muuttuva mediaympadristd (Kupiainen 2013b)
valaisemaan mainittujen mediakdytantdjen luonnetta. Etnografinen tutkimus on toteu-
tettu ldnsisuomalaisessa yldkoulussa, mutta tutkimukseen kuului my&s nuorten media-
kdytantdjen ja nettijulkaisemisen seuraaminen. Tdssd artikkelissa hyddynndn erityisesti
aineistoa nuorten videokdytdnnaoista.

Vertaistuotanto ja salametsastys

Kaupunkitilan uudet muodot liittyvat laheisesti mahdollisuuteen verkottua mobiilisti
internetin vdlitykselld ja tuottaa, jakaa ja vastaanottaa mediasisdltdjd. Tdma perustuu
osittain teknologian kehitykseen mutta vahintddn yhtd suurelta osin uudenlaiseen si-
sdllén jakamista ja yhteistoiminnallisuutta korostavaan asenteeseen, kuten Colin Lank-
shear ja Michele Knobel (2006, 25) esittdvdt ja sosiaalisen median uudenlaisiin affor-
dansseihin (Jenkins ym. 2013). Sosiaalisen median affordanssit sisdltdvdt erityisesti
mahdollisuuden vastaanottaa ja jakaa informaatiota. Henry Jenkins ja kumppanit (emt.)
korostavat mediasisallon levitettdvyyttd. ”Levitettavyysteorian” mukaan median kaytto
ei perustu perinteiseen rokotusmalliin eikd mediasisalt6 tartu kuin virus (viraali media),
vaan kdyttdjien valinnat, panostukset, agendat ja toimet madrittavdt mille annetaan ar-
voa ja mitd siis jaetaan. Kulttuuriset sisdllot levidvadt, muuttuvat ja muokkautuvat jatku-
vassa kierron prosessissa, jonka aktiivisia osia kdyttdjat ovat — kdyttdjdt, jotka samassa
kierrossa my0s usein ottavat tuottajan roolin. Tdlta osin voidaan puhua toimijuudesta
kaupunkitilassa ja sen aktiivisesta muokkaamisesta mediakdytdntdjen avulla.

Nuorten niin sanottu vertaistuotanto on osa tdtd prosessia. Kyse ei siis ole vain riip-
pumattomasta mediatuotannosta, jossa nuoret tuottavat mediasisdltdja ja julkaisevat
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niitd netissd, vaan monimutkaisesta verkostoitumisesta ja osallisuudesta mediasi-
sdltéjen vdlittdmiseen. Sisdltéjen levittdiminen on niiden uudelleen tekemistd ja jul-
kaisemista, ne sovitetaan eri yleisdille ja eri yhteyksiin sopiviksi joko konkreettisesti
remiksaamalla sisdltéja tai kuvainnollisesti ottamalla ne osaksi keskusteluja ja uusia
diskursseja. Kaiken mahdollistaa digitaalinen teknologia, jonka avulla sisiltéja voi-
daan kopioida ja muokata rajattomasti ja julkaista globaaleissa verkostoissa ja liittyd
nettiyhteisdihin, joissa kokemusta jaetaan.

Kdyttdjdtuotanto hyddyntdd laajaa osallistujien yhteisod, joka kierrdttdd ja muok-
kaa sisdltdjd ja omaksuu ja kdyttdd usein tekijdnoikeuksista piittaamatta myos kansal-
listen ja kansainvdlisten mediayhtididen julkaisemia sisdltojd. Henry Jenkins (1992) on
tunnetusti lainannut Michel de Certeaulta termid salametsdstys (poaching) kuvatak-
seen erityisesti faniyhteisdissd tapahtuvaa mediajdttien tuottamien sisdltéjen uudel-
leenkirjoittamista. Jenkinsille fanit toimivat mallina tekstuaaliselle salametsdstykselle,
jota de Certeau (2013 [1980], 239) kuvaa tekstin irrottamiseksi alkuperdstdan, leikiksi,
etenemiseksi ja vetdytymiseksi tekstin kanssa:

[Lukijat] kiertdvdt toisen maita paimentolaisina, jotka salametsdstdvdt pelloilla, joita he
eivdt ole kirjoittaneet, ja ihastuvat Egyptin tavaroihin nauttiakseen niistd.

Jenkins omaksuu de Certeaulta nakemyksen tekstin kierrdttimisestd ja uudelleen-
kirjoittamisesta, tekstistd lukijan armoilla ja kdyttdjand. De Certeau kuvaa erityisesti
vastustavia arkipdivdn kdytdntojd, jotka irrottavat toimijan kulutuksen rattaanpyo-
rdstd ja antavat mahdollisuuden kaapata hetkeksi haltuunsa, tehdad iskuja, nauraa ja
padstdd taas irti, kuten de Certeau maalailee (emt., 238). Namad taktiikoiksi kuvatut
kdytdnnét ovat "heikon taitoa” (emt., 75), vailla valtaa olevien iskuja, kuten la perru-
que, omien hommien tekeminen tydajalla (emt., 61-63).

De Certeau tarjoaa myos nakokulman nuorten kaupunkitilassa toteutuviin media-
kdytantoihin, silld arkipdivan toiminta ja liikkkuminen kadulla tuottaa omaa taktiik-
kansa, etsii kadulla uusia vaylid ja kdyttdmahdollisuuksia. Kaupunkitilaan liittyvista
taktiikoista tuttu de Certeaun esimerkki on kdveleminen, joka ei alistu kaupunkisuun-
nittelun strategioihin ja malleihin. Kavelijd omaksuu tilan omalla tavallaan, tekee oiko-
polkuja ja satunnaisia kulkuja, jotka eivat ole kaupunkisuunnittelijan tarkoittamia. De
Certeau esittdd, etta kdvelemisen kdytdnnot itse asiassa konstituoivat eletyn tilan,
kuten Saussuren ja strukturalistien omaksumassa langue/parole -mallissa vasta konk-
reettinen lausuma tuottaa kommunikaatiota toteuttaessaan kielijdrjestelmadn poh-
jautuvan kielellisen aktin. De Certeau ndkee kielen kdytén vastaavan muita arkipdi-
vdn kdytantdjd, kuten kdvelemistd: "kdveleminen on lausumisen tila” (emt., 150). De
Certeau (emt., 126) yhdistdd “sanomisen taidot” tai lukutaidot "tekemisen taitoihin”:

Samat kdytdnnot tuottavat joskus verbaalisella kentdlld, joskus taas eleiden kentdlld; ne
litkkuvat niiden vdlilld yhtd taktisina ja hienovaraisina sielld ja tddlld; ne syottelevdt pal-
loa toisilleen - tyostd iltaan, keittiostd legendoihin ja juoruihin, eletyn historian ansiosta
kerrotun historian ansoihin.
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Kyse on erdanlaisesta kansanomaisesta ja arkipdivdisestd kdytdnndstd, joka omak-
sutaan ja opitaan kaduilla kuten Mary Hamiltonin (2000) osoittamat kansanomaiset
lukutaidot (vernacular literacies), jotka eivat sitoudu instituutioihin kuten kouluihin ja
tyopaikoille, vaan tuottavat informaaleissa sosiaalisissa yhteisdissd omalaatuisiaan
puhetapoja ja kiinnittymisid "virallisen” kulttuurin ulkopuolisiin teksteihin, kuten fani-
fiktioihin, fanzineihin ja niin edelleen.

Sanomisen ja tekemisen taidon ja taktiikan yhdistyessd toisiinsa niitd voidaan
aiheeni ndkokulmasta tarkastella medialukutaitoina ja mediakdytdntding, jotka liitty-
vat sekd mediasisallon kuluttamiseen ja tuottamiseen ettd toiminnan kdytantéihin ja
yhteenkietoutumisiin. Niiden konteksti on tdssd tapauksessa kaupunkitila, joka yhdis-
tyy virtuaalitiloihin ja internetiin. On myds huomattava, ettd taktiikka ei liity valttd-
madttd suoranaiseen vastarintaan, vaan taktiikka voi auttaa myds tuottamaan tilasta
miellyttavampadd, tekemdadn jokapdivdisestd eldmadsta ja sen rutiineista mukavampaa
(Lankshear & Knobel 2002).

Mobiilit mediakdaytannot heterotopioissa

Joka talvi joukko lumilautailijoita kokoontuu monesti asuntomme edessd avautuvalle
mdennyppyldlle ja asettelee erikoisen kumilankaviritelmdn puiden vdliin lingotakseen
lautailijan vauhtiin laskemaan pitkin rappusten viertd laskevaa kaidetta. Portaat eivdt
ole pitkdt, mutta paikka rauhallinen ja autoista vapaa. Rituaaliin kuuluu lumen lapioi-
minen sopiviin paikkoihin ja valojen asettaminen kuvaamista varten. Sahkén lautaili-
jat ottavat usein mukanaan tuomastaan aggregaatista.

Samanlainen ndytelmd esitetddn lukuisissa kaupungeissa ympdri maapallon.
Kesdlld kaupungin valtaavat rullalautailijat ja parkourin harrastajat, jotka tuotta-
vat eldvdd kaupunkitilaa. YouTube, Vimeo ja muut videosivustot sisdltavat tuhansit-
tain kaupungeissa kuvattuja videoklippeja harrastuksen tiimoilta. Harrastajat otta-
vat kaupunkitilaa haltuunsa ja levittdvat sitd virtuaalisesti globaalin internetverkkoon.
Mediaesitykset yhdistdvat kaupungit verkostomaisesti toisiinsa ja rakentavat erddn-
laisen yhteisen tilan, joka on rinnakkainen fyysisen kaupunkitilan kanssa. Tai pikem-
minkin, kuten Scott McQuire (2008, 7) esittdd, mediaa ja kaupunkia ei voi enaa erot-
taa toisistaan:

Kotia, katua tai kaupunkia ei voi endd ajatella erillddn medialaitteista, jotka vdlittdvdt
edelleen sosiaalisen interaktion laajuuden ja vauhdin alueillaan.

Nuorten mediakdytdnndissa levidvyys, kdyttdadkseni Jenkinsin ja kumppaneiden
(2013) termid, ulottuu remiksauksen ja mediaesitysten levidamistd laajemmalle myd&s
kaupunkitilan sosiaalisen eldmdn levidmiseen erityisesti internetiin ja sen virtuaa-
lisiin yhteis6ihin. Esimerkiksi mobiilin median paikannustietoihin perustuva Four-
square-ohjelma ja verkkosivusto kerda jatkuvasti kuvia, kommentteja ja vinkkeja eri
paikoista, joissa kdyttdjit loggautuvat palveluun ja lataavat sivustolle erilaisia sisal-
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tojd. Sivustolta samaa paikkaa voi katsoa eri kdyttdjien lataamista kuvista, jotka yhdessa
rakentavat paikan identiteettid ja sosiaalista todellisuutta.

Tallaista tilaa, yhtd aikaa fyysistd ja virtuaalista, voisi kutsua Michel Foucault’n ter-
minologiaa mukaillen myds heterotopiaksi. Foucault kirjoittaa heterotopiasta lyhyessa
esseessddn Of other spaces (1984). Teksti sisdltad pikemminkin ideoita ja fragmentteja
kuin kokonaisesityksen "toisista tiloista”. Foucault esittdd, ettd 1960-luvun loppua maa-
rittdd paikkojen verkostoituminen, joissa muodostuu solmukohtia samoin kuin liikenne-
verkostoissa. Paikat kietoutuvat toisiinsa ja osa niistd asettuu toisiaan vastaan ja rinnak-
kain. Heterotopiat heijastelevat toisia paikkoja, muuntavat merkityksid ja mittasuhteita,
synnyttdvat uutta paikallisuutta, joka ndyttdytyy eri tavoin eri ndakékulmista. Peili onkin
Foucault’lle erds esimerkinomainen heterotooppinen tila.

Tekstissddn Foucault esittad heterotopioille kuusi periaatetta. Heterotopiaa maarit-
tdd ensinndkin kriisi ja poikkeama. Kriisiheterotopia on yksityinen, pyha tai kielletty
tila, joka on varattu henkildille, jotka ovat "kriisitilassa” suhteessa yhteiséon. Tallaisia
ovat esimerkiksi armeija, sisdoppilaitos tai hotelli, jossa vietetddn kuherruskuukautta,
ja joka edustaa perinteisesti kodin ulkopuolelle asettuvaa seksuaalista vireystilaa. Van-
hainkoti, psykiatrinen sairaala ja vankila edustavat puolestaan poikkeamaheterotopiaa,
joka antaa sijan niin sanotusti poikkeaville henkiléille. Foucault'n ndkékulmasta kyse on
siis toiseudesta suhteessa normiin.

Toinen periaate sisaltdad paikat, jotka kiinnittyvdt yhteis6on moninaisin ja vaihtelevin
tavoin, mutta joilla on siind erottamaton funktio. Tdllainen on esimerkiksi hautausmaa,
johon ldhes jokaisella kaupungin ja kyldn asukkaalla on jonkinlainen suhde. Mutta hau-
tausmaat tai hautapaikat ovat muuttuneet kulttuurista ja ajanjaksosta toiseen.

Kolmannen periaatteen mukaan heterotopia edustaa yhteensopimattomia tiloja,
kuten teatterin ndyttdamd, elokuvateatterin valkokangas tai itdmainen puutarha, joka
sisdltdd erddnlaisen mikrokosmoksen. Nama tilat ovat hybridejd, jotka kokoavat yhteen
erilaisia elementteja.

Neljannen periaatteen mukaan heterotopiat ovat suhteessa aikaan, ajalliseen kasau-
tumiseen, epdjatkuvuuteen, risteymddn ja vaiheistukseen, kuten museo tai kirjasto,
jotka kerddvat eri ajankohdat yhteen mutta asettuvat itse ikdan kuin ajan ulkopuolelle.

Viides periaate sisdltda tilan avaamisen ja sulkemisen rituaaleja, jotka eristdvat pai-
kan varsinaisesti vapaista julkisista paikoista. Foucault’n yksi esimerkki on skandinaavi-
nen sauna, johon astuminen sisdltad erilaisia rituaaleja. Avaamisen ja sulkemisen meka-
nismit sisdltavadt vallan kdyttdd, joka toimii tilan ja ajan kontrollin avulla (Soja 1996).

Viimeisen periaatteen mukaan heterotopia on suhteessa kaikkeen muuhun tilaan
joko luomalla illusatoorisen tilan, joka altistaa kaikki inhimillisen eldman osatilat tai luo-
malla tdydellisen reaalisen tilan vastakohtana arjen sotkuisille tiloille. Tdllainen tila on
totaalisen kontrollin tila, jota aika ajoin kaivataan puhdistamaan epdvakaa todellisuus.

Heterotopian kdsite Foucault'n tuotannossa ei ole kovinkaan selvd, ja itse teksti Of
other spaces tarjoaa ikaan kuin alustavan nakdkulman aiheeseen, jota Foucault ei juuri-
kaan jdlkeenpain eksplikoi. Kaupunkitilan kannalta sopivan tulkinnan heterotopialle tar-
joaa kuitenkin Kevin Hetherington (1997), joka madrittdd heterotopian vaihtoehtoisen
sosiaalisen jarjestyksen tilaksi, se on ”idea, tai ehka kdytdntd, joka haastaa tilan funktio-
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naalisen jdrjestyksen ja kieltdytyy asettumaan osaksi jarjestystd” (emt., 46-47). Tdman
tulkinnan mukaan heterotopia on pikemminkin kdytantd kuin marginaalinen fyysinen
tila, se rakentuu juuri suhteissa tiloihin: ”"Esimerkiksi juhlien pitaminen vankilan naapu-
rissa konstituoi heterotooppisen suhteen” (emt., 50).

David Harvey (2000, 184) kirjoittaa, ettd Hetheringtonin tulkinta auttaa katsomaan
erilaisia kaupunkitilassa ilmenevid poikkeavia ja transgressiivisia kdyttdytymis- ja poliit-
tisia muotoja, jotka eivdt ole imaginaarisia, vaan ottavat paikan sosiaalisessa jarjestyk-
sessd. Harvey kuitenkin samalla kritisoi Foucault’ta heterotopian epdmdardisyydesta ja
rajattomuudesta. Esimerkiksi keskitysleirid, tavarataloa tai Disneylandia voidaan yhtd
hyvin pitdd heterotopiana. Foucault ei esitd miten vaihtoehtoinen tila rakentuu.

Harveyn kritiikki auttaa rajaamaan heterotopiaa sen tuhoavista muodoista. Omassa
tulkinnassani Hetheringtonin tulkinta heterotopiasta yhdistyy de Certeaun taktiikan
ja arkipdivdisen kekselidisyyden muotoihin. De Certeau kuvaa taktiikkaa erddnlaisina
nopeina "iskuina”, jotka eivdt ota omaa paikkaa tai valloita paikkaa, vaan pikemminkin
poikkeavat paikoissa, ristedvdt ja muodostavat kulkuja paikkojen vdlille. Taktiikka ikdan
kuin luo heterotopioita ja muokkaa kaupunki(media)tilaa ja yhdistelee sitda uusin kyt-
kenndin globaaliin tietoverkkoon mediakdytanndissa.

Kaupunkitila rakentuu mediakerronnassa

Fyysistd kaupunkitilaa on perinteisesti ajateltu melko staattisena rakennusten ja kau-
punki-infrastruktuurin jarjestyksend, jonka asukkaat “miehittavat” ja kdyttdvat eri tar-
koituksiin. Tdssd mielessd tilat on suunniteltu ja jaoteltu erilaisten funktioiden mukaan
esimerkiksi ostoskeskuksiin, urheilukeskuksiin, vapaa-ajan tiloihin, kokoustiloihin,
ravitsemustiloihin, asumistiloihin ja niin edelleen. Jokaista tilaa madrittda erityinen
toiminta, jota voidaan jakaa yhd pienempiin yksikéihin, kuten esimerkiksi makuutila,
ruokailutila ja peseytymistila. 1970- ja 1980-lukujen niin sanotun spatiaalisen kddnteen
jdlkeen yhteiskuntatieteessa tilaa on kuitenkin ajateltu enemman inhimillisten kdytan-
tojen kautta. Kuten Doreen Massey (2010) toteaa, tila on inhimillisen vuorovaikutuksen
tulosta, inhimillinen toiminta maarittaa tilaa pikemminkin kuin tilaan ennalta suunni-
tellut funktiot. Ndin sama tila voi rakentua uudelleen ja uudelleen toiminnan mukaan,
mika on keskeista kaupunkitilassa ja siihen liittyvissa kdytdnndissd, joista puheena ole-
vat nuorten mediakdytannét ovat yksi esimerkki.

Ndmad kdytannot korostavat erityisesti liikettd tilan konstitutiivisena elementtind. De
Certeaun (2013 [1980], 170) tulkinnassa liike tuottaa tilaa ja liittdd sen edelleen narratii-
viin, tila myds “kerrotaan” olemassa olevaksi:

Nykypdivin Ateenassa joukkoliikennevdlineiden nimi on metaphorai. Voidakseen mennd
toihin tai palata kotiin joutuu ottamaan “metaforan” - bussin tai junan. Myds tarinat voi-
sivat kantaa tdtd kaunista nimed: jokainen pdivd ne kulkevat paikkojen Idipi ja organisoi-
vat niitd; ne valikoivat paikkoja ja liittdvdt ne taas yhteen; ne tekevit niistd lauseita ja
reittejd. Ne ovat tilan reittejd.
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Nykypdivdn tarinat ovat myds audiovisuaalisia ja liittdvdt yhteen tekstid, kuvia ja
dantd. Kaupunkitila rakentuu uudestaan ja uudestaan lukuisissa kaupunkilaisten ja
turistien kuva- ja video-otteissa ja "matkakertomuksissa”. Itse asiassa tarinat ovat
yhteistuotannon (co-creation) tulosta, ristedvdt ja haastavat toisiaan, raivaavat alati
uusia polkuja kaupunki(media)tilaan ja luovat vaihtoehtoista sosiaalista jdrjestysta.

Vditoskirjassaan Co-created mobile narratives Marjo Mdenpda (2013) tutkii erityisesti
mobiilivdlinein tuotettua yhteiséllistd tarinankerrontaa. Mdenpdalle kyse on esimer-
kiksi kdnnykdn kameralla toteutetusta ikddn kuin monikameratekniikasta, joka gene-
roi netissd yhteen monien kdyttdjien yhtd aikaa kuvaamaa tarinaa. Aikaisemmin mai-
nitsemani Foursquaren voidaan ajatella toteuttavan samankaltaista periaatetta mutta
valokuvien avulla. Palvelu generoi eri kdyttdjien |dhettdmat kuvat ja yhdistda ne tiet-
tyyn paikkaan. Kuten Mdenpdd (emt., 176) toteaa, tdllainen kuvaaminen on yleensd
nopeaa, spontaania ja impulsiivista. Tuloksena on narratiivi, joka on luonteeltaan
modulaarinen, ja jossa nakokulma, kertoja, aika ja toiminta alati muuttuvat. Se on
hetken ristedmistd, tilan kertomista ja alituista muutosta.

Lumilautailu puistossa luo hetkellisesti uudenlaisen tilan, joka muuttuu taas lautai-
lijoiden ldhdettyd mutta jattad digitaalisen jdljen mediaympadristéon. Vaikeasti kdan-
tyvd termi augmented reality, lisdtty todellisuus kuvaa tilan ja mediatilan suhdetta:
mediateknologian avulla fyysiseen tilaan lisatdan "keinotekoista” tietoa, kuten kuvia,
dantd ja muuta informaatiota. Scott McQuire (2008) madrittdd median ja fyysisen ark-
kitehtuurin sekoituksen eli lisatyn todellisuuden tai sekoitetun todellisuuden (mixed
reality) mediakaupungiksi (media city). Moderni kaupunki hamadartdd monenlaisia
perinteisid rajoja, kuten selvan rajan kaupunkitilan ja maaseudun, keskustan ja ldhion
vdliltd (emt., 19). Yksi hamartyvistd rajoista on juuri fyysisen ja virtuaalisen valilld.
Todellisten ja virtuaalisten objektien yhdistamistd toteutetaan monella eri alalla, kau-
punkitilassa muun muassa dlypuhelimissa toimivassa Museum of Londonin -katumu-
seosovelluksessa. Ohjelma Idhettdd myos gps-paikannusta hyvaksi kdyttden virtuaali-
kuvaa Lontoon kadulta menneiltd vuosikymmeniltd. Samanlaista tekniikkaa kdytetdadn
useissa virtuaalisissa turistioppaissa ja kartoissa, joissa dlypuhelimen kameran lapi
katsottaessa voi ndhda tietoja myos ldhistolld sijaitsevista matkakohteista. Samankal-
taista paikan kerrostumaa kertyy verkkoon nuorten mediakdytdanndissa vaikka fyysista
ja virtuaalista tilaa ei ohjelmien avulla yhdistettdisikdan. Tila eldd pikemminkin hete-
rotopiana, rinnakkaisena ja uutta jdrjestystd luovana.

Videoblogi kehonarratiivina

Seurasin empiirisessd tutkimuksessani muun muassa Gomi-nimisen videobloggarin
mediakdytantdja ja verkkosivuja. 14-vuotias Gomi kuvasi lyhyitd videoita niin koulussa
kuin kadullakin. Julkaistut videoklipit esittivdt koululaisen arkea, elokuvien katselua,
musisointia ja juhlia kavereiden kanssa kotona, kuljeskelua kaduilla ja kaupoissa seka
koulutilan haltuunottamista erityisesti vdlituntisin. Erityisesti koulussa kuvatuissa
videoissa koulutila ja sen sosiaalinen jarjestys rakentuivat selvdsti uudelleen. Gomin
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videopdtkissd opettajat loistivat poissaolollaan ja tilassa ndkyi uusi jdrjestys, jossa
aikuisilla tai opettajilla ei ollut sijaa. Gomin videoissa oppilaat ottavat tilan uudelleen
haltuun, tanssivat, juoksevat, painivat, térmadilevdt; tekevdt asioita, jotka ovat koulun
formaaleissa oppimisympadristdissd epdtavallisia ja jopa kiellettyjd. Muutaman minuu-
tin kuvaukset luovat uuden kertomuksen koulusta nuorten omana paikkana ilman
opettajien katsetta ja valtaa.

Myds Gomin kadulla ja kaupungilla kuvaamissa videoissa tilan kehollinen haltuun-
otto on silmiinpistavda. Liike tilassa ja tiukka kuvarajaus tuottavat vaikutelman kuin
aikuiset ja muut ihmiset puuttuisivat kokonaan. Gomin videoissa ndhdddan muun
muassa kdvelya ja liikkumista kauppakeskuksessa tavalla, joka ikdan kuin luo "kdve-
lijdn puheaktin,” jossa kdvely paikantuu erityiseksi tilan haltuunotoksi. Kuten de Cer-
teau (2013 [1980], 151) osuvasti huomauttaa:

Puheaktin kehyksissd kévelijd luo sijaintinsa pohjalta Idheisyyden ja kaukaisuuden, on
tdssd ja tuolla. Siihen, ettd adverbit tdssd ja tuolla kertovat sanallisessa kommunikaati-
ossa puhujasta - sattuma joka vahvistaa kielellisen puheaktin ja jalankulkijan puheaktin
rinnakkaisuuden - tdytyy lisdtd, ettd tdlld paikantumisella (tdssd-tuossa), jota kévelemi-
nen vdlttdmadttd edellyttdd ja indikoi sitd, ettd “mind” ottaa tilan juuri nyt haltuunsa, on
tehtdvdnddn tuoda mukaan tdmdn “mindn” toinen ja mahdollistaa siten paikkojen kon-
junktiivinen ja disjunktiivinen niveltyminen toisiinsa.

= on non

Subjektiiviset spatiaaliset ja temporaaliset ilmaukset (“tdssa”, “tuolla”, "nyt”, "huo-
menna” jne.), persoonapronominit (“mind”, “sind”, ”han” jne.), toivomiseen, odotuk-
seen, vakuuttamiseen, pelkoon ja kdskyyn liittyvdt ilmaukset (esim. “saattaa sataa”),
impersoonalliset ilmaukset (esim. “sataa”), lyhyet ilmaukset kuten “nopeasti”, "mutta-
mutta” ja sellaiset jokapdivdiset epamaddrdiset ilmaukset kuten ”"pitkd matka” ovat
Edmund Husserlin (1968 [1901], 87-94) mukaan indikoivia, subjektiivisia ja tapaus-
kohtaisia ilmauksia. Ne eroavat niin sanotuista objektiivisista ilmauksista, joita kdyte-
tddn esimerkiksi matematiikassa.

Subjektiivisen ja tapauskohtaisen ilmauksen merkityssisdltd on sidottu kulloiseen-
kin situatioon ja vaihtelee tilanteen mukaan: "tdssd” viittaa eri asiaan riippuen siitd
missd ollaan. De Certeaun tulkinnassa subjektiiviset ja tapauskohtaiset ilmaukset erot-
tuvat myos kdvelyssd, joka ottaa paikkansa ja "tilan juuri nyt haltuunsa”. Niilld voi olla
myos faattinen funktio, ne luovat ja katkaisevat kontakteja kuten huudahdus "terve!”,
”vai niin, vai niin”, kuten de Certeau viittaa Roman Jacobsonin kommunikaatiomalliin,
jossa kielen faattinen funktio on omaksuttu Bronislaw Malinowskilta. Kielen faattinen
funktio viittaa kommunikaation ylldpitdmiseen: "Kdveleminen, joka vuorotellen jatkaa
ja panee seuraamaan, luo ympdristén liikkuvan orgaanisuuden, faattisten topoi seu-
raannon” (de Certeau 2013 [1980], 151).

Gomin videoblogissa faattisuus on ilmiselvasti ldsnd. Itse asiassa faattisuus on osa
useita YouTube videoita, joita Patricia G. Lange (2009) kutsuu affiniteettivideoiksi tai
affiliaatiovideoiksi. Lange korostaa affiniteettivideoiden kommunikatiivista ja osallis-
tavaa luonnetta: "sellaiset videot ovat usein kommunikatiivisia yrityksid neuvotella
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muiden ihmisten huomiosta suhteiden ylldpitdamiseksi” (emt., 73). Kyseiset videot
eivat ulkopuolisen silmdan ole valttimatta erityisen kiinnostavia tai luovia, mutta se
ei ole tarkoituskaan. Pikemminkin videot luovat siteitd yhteis66n yhtend kommuni-
kaation muotona.

Esimerkkind tdllaisesta kommunikaatiosta Lange (emt.) nostaa esille antropologi
Bonnie Nardin tutkimuksen pikaviestinndstd tyopaikoilla. Nardi esittdd, ettd ihmiset
usein vaihtoivat Iyhyitd viestejd, kuten ”"hei!” ilman sen erityisempdd syytd tyopai-
koilla pikaviestimid kdyttden. Keskeinen motiivi oli kommunikaatiokanavan pitdminen
auki, yhteys ty6tovereihin.

"Hei!” on tyypillinen faattinen ilmaus, jota videoissa versioidaan visuaalisesti. Esi-
merkiksi Gomin lyhyet videoklipit ovat usein vailla muuta erityista sisaltéa kuin kom-
munikaatiokanavan pitaminen auki. Esteettisesti ne ovat minimalistisia, vailla muuta
jdlkituotantoa kuin lyhyiden otosten liittdminen yhteen ja kommentoivat alkutekstit
kuten "Hyvaa tiistaita”. Joissain videoissa Gomi suoraan pyytdd kommentteja katso-
jilta, jotka ovat padasiassa luokka- ja koulukavereita. Videot siis sekd samalla konsti-
tuoivat kaupunkitilaa ettd ylldpitavdat kommunikaatiota verkon yli kavereiden kesken.
Olen kutsunut tallaisia media-aktiviteetteja yhteiséllisiksi aktiviteeteiksi (Kupiainen
20133; 2013¢). Yhteisollisissa aktiviteeteissa, joita toteutetaan erityisesti nettiyhtei-
s6issd, mediasisdllén julkaiseminen on usein sidoksissa olemassa olevaan yhteis6on,
joka voi olla esimerkiksi koulu, kuten Gomin tapauksessa. Yhteiso voi kuitenkin olla
myos virtuaalinen ja laajempi ja rakentua jonkin harrastuksen, esimerkiksi lumilautai-
lun ympdrille.

Videoiden affiniteettisuutta korostaa myos videoiden usein korostettu kehollisuus,
toiminta, jossa tanssitaan, painitaan, juostaan ja niin edelleen. Gomin "No nyt sit-
ten se ystdvdvideo jota kaikki ruikuttaa” -niminen video perustuu Pet Shop Boysin
musiikkiraitaan "What have I done to deserve this?”. Kyseinen kappale soi lapi videon,
jossa ndytetddn Gomin tanssivan ystdviensad kanssa kotona sangylld, kuluttavan aikaa
McDonaldsilla, rannalla, puistossa, koulussa, bussipysdkilld, ostoskeskuksissa, lasket-
telurinteessa ja ratsastamassa. Video leikkaa erilliset tilat yhteen saman kaveriporu-
kan omiksi tiloiksi, jotka otetaan kehollisesti haltuun. Kehollinen liike ja sen suhde
tilaan on videoestetiikan peruselementti, vaikka suoranaisesta yksittdiseen harrastuk-
seen tai toimintaan liittyvdstd videosta ei kyse olekaan.

Kuten Vivian Sobchack (1992) esittdd, liikkkuvan kuvan kerronnan muoto on itses-
sadn kehollinen. Elokuva kdyttada kehollisen olemassaolon moodeja - ndkemistd,
kuulemista, fyysistd ja reflektiivista liikettd — ilmaisukielen elementteind. Tdllainen
fyysinen kerronta korostuu esimerkiksi Gomin videoissa, jotka esittavdt suoraa tilan
kokemista ja muokkaamista ja vahvistavat yhteisollistd sidettd ystdvien kesken. Var-
sinainen tilan kokija ei ole yksild, vaan kaverit yhdessa. Paikka liittyy tdltd osin kehol-
liseen yhteiseen kokemukseen ja narratiiviin ja kuvien ja danen omaan liikkeeseen.
Tallaista kokonaisuutta voisi kutsua kehonarratiiviksi, jossa audiovisuaalinen kerronta
ottaa kokemuksellisen muodon kaveriyhteisdssda kehollisen liikkeen avulla. Videon
faattinen funktio viittaa juuri yhteiseen kokemukseen "tdssd”, "puheaktiin”, jota yhtei-
son ulkopuolisen on vaikea ymmartdd. Video ei niinkdan esitd tai representoi tarinaa
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yleisdlle tai hyddynna perinteisen elokuvaestetiikan keinoja. Pikemminkin kehollisuus
korostaa affektiivisuutta ja affiniteettia (ks. Lange 2009, 78). "Ystdvdvideo jota kaikki
ruikuttaa” ei viittaa madrittdmdttomaan yleisoén, kehen tahansa “kaikkiin”, vaan
nimenomaan videossa osallisina oleviin, kavereihin, joiden kanssa tapahtumat, kau-
punki ja tila on koettu yhdessa.

On tietenkin selvad, ettd osassa nuorten tekemid videoita pyritddn myds esteetti-
sesti haastavampiin esityksiin ja representaatioihin. Jotkut esimerkiksi lumilautailua
kuvaavat henkildt ovat ammattilaisia ja alan ehdottomia tdhtid. En tissa puutu kuiten-
kaan kyseisiin esityksiin, vaan keskityn arkipdivdiseen kaupunkitilassa tapahtuvaan
kuvaamiseen ja mediakdytdntoihin, joka ndyttdytyy enemman tai vihemman spon-
taanina kehonarratiivina.

Affiniteettitila

Kehonarratiiveissa rakentuvaa tilaa voidaan kutsua affiniteettitilaksi. Affiniteettitila
(affinity space) on James Paul Geen (2004) kdyttama kasite, jolla hdn viittaa erityisesti
verkkoyhteis6jen tilaan, joka perustuu yhteisyyteen osallistujia kiinnostavan asian
ympdrille. Keskeinen motiivi tilan rakentumiselle on yhteisen kiinnostuksen jakami-
nen ja sen ympdrille rakentuva kommunikaatio ja toiminta. Geen esimerkit painottu-
vat erityisesti fandomeihin, joissa yhteinen kiinnostus fanittamisen kohdetta kohtaan
riittad rakentamaan tilaa.

Affiniteetin voivat synnyttdd kiinnostus esimerkiksi rullalautailua tai parkouria
kohtaan. Affiniteettitilassa jokainen voi osallistua siihen tasavertaisesti. Aloittelevat ja
edistyneet jakavat saman tilan. Geen (emt.) mukaan toiminta muotoutuu horisontaa-
lisesti. Jokainen tuo oman tietonsa, taitonsa ja kokemuksensa tilaan. Vaikka kiinnos-
tuksen kohde jaetaan, jokaisella on kuitenkin oma tapansa olla tilassa, joka perustuu
omiin valintoihin ja osallistumisen asteeseen.

My6s mediakaupunkitilaa voi tarkastella erityisend affiniteettitilana, mahdolli-
suutena ottaa tilaa haltuun toimintaan liittyvdn kiinnostuksen ja affiniteetin avulla.
Geen (emt.) mukaan tdllainen tila on olemuksellisesti avoin: kdyttdjdat muokkaavat itse
miten tilaan tullaan ja miten sitd rakennetaan ja hallitaan. Tdmd korostaa tilan hal-
linnan demokraattisuutta ja horisontaalisuutta. Fyysinen kaupunkitila sisdltda kuiten-
kin usein myos vertikaalisia rakenteita, sddntdjd ja rajoituksia, joten tilan haltuunotto
mediakdytdnndissd voi olla haastavaa ja hetkellistd. Tassa mielessd taktiikka "iskee”
ja ottaa tilan hetkeksi haltuunsa tilaan soveltuvia aktiviteetteja varten. Toimijat ndke-
vdt affiniteettitilan erityisestd perspektiivistd kulloinkin kyseessa olevaan toimintaan
sopivaksi. Tila sisdltdd potentiaalin ja haasteen. Se valjastetaan ja muutetaan kehonar-
ratiiveille sopivaksi.

Omassa etnografiassani mielenkiintoista oli ndhda perinteisen koulutilan muut-
tuminen kehonarratiiveiksi. Koulun aika-tila-jdrjestys on perinteisesti hyvin funktio-
naalinen luokkineen, kdytdvineen, ruokaloineen, opettajainhuoneineen ja piha-aluei-
neen. Oppilaille avoimet tilat, oppilaiden ja opettajien yhteiset tilat ja vain opettajille
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sallitut tilat erotetaan toisistaan ja lukujarjestyksen mukainen koulujdrjestys siirtda
oppilaita tilasta toiseen. Oppilaiden oma median kdyttd saattoi kuitenkin rikkoa tdta
aika-tila-jdrjestysta. Videota tehdessa luokkahuone saattoi muuttua tanssisaliksi, kdy-
tdvarappuset liukumadeksi, piha taistelutantereeksi ja niin edelleen. Sosiaalinen jdrjes-
tys muokkasi fyysistd tilaa ndhden siind uusia mahdollisuuksia. Samoin kaupunkitila
pitdd sisdlldan lukemattomia vaihtoehtoisia sosiaalisia jdrjestyksid, heterotopioita,
jotka rikkovat tilan funktionaalisuuden.

Kaupunkitilan affektiivisuus

Kun mediakdytanndt liittyvdt vaihtoehtoisten sosiaalisten jdrjestysten tuottamiseen
ja faattisiin funktioihin, YouTubeen ja muihin nettiyhteisdihin ladattuja mediasisaltdja
ei voida tarkastella vain perinteisesti mediaesityksind, representaatioina, kuten edel-
lisestd esimerkistd kdy esille. Pikemminkin, mediaesitysten sijaan, videot osoittavat
tavan olla ja "asuttaa” tilaa. Arkipdivan median kdytto usein toissijaistaa mediasisallon
sellaisenaan ja luo rituaaleja (Sumiala 2010) ja ympdristékokemusta (Pink & Mackley
2013).

Antropologi Tim Ingold (2000; 2011) tarjoaa asumisndkokulman (perspective of
dwelling) etnografiaan, jota voidaan laajentaa myds mediatutkimukseen. Shaun Moo-
res (2012) esittdd, ettd Ingoldiin pohjautuva non-representationaalinen mediateoria
keskittyy toimijaan ympadristéssdan (the agent-in-its-environment). Tarkastelussa on
fenomenologi Martin Heideggerin (1990 [1954]) esittelemd ajatus asumisesta (saks.
wohnen, engl. dwelling). Ingold (2000, 185) tiivistdd sen immersioksi ympdaristoon.
Heideggerille asuminen on kokonaisvaltaista maailmassa-olemista (/n-der-Welt-sein),
jossa maailmaa ei asuteta olemalla sen sisdssd, "kuten vesi lasissa tai puku kaapissa”
(Heidegger 2000 [1927], 80), vaan inhimillinen olemismuoto on eksistentiaalinen, ole-
misen tapamme on uppoutua maailman kdytantéihin jokapdivdisessd elamdssamme.
Ingold korostaa de Certeaun tavoin erityisesti liikettd, esimerkiksi kdvelyd ympadris-
t66n uppoutumisessa ja asumisessa. Paikka ilmenee liikkeessd paikkojen valilld. Juuri
tdllainen liike rakentaa heterotopiaa ja tilaa yleensa.

Heterotopiat eivdt ole staattisia, muuttumattomia tiloja vieri vieressd, vaan eldvat
suhteessa toisiinsa. Nuorten mediakdytdnndissa tila voidaan ottaa hetkellisesti hal-
tuun saapumalla siihen toisesta paikasta ja taas jattamalla paikka. Paikka/tila muuttuu
nopeasti ja laajenee virtuaalisesti. Tallaista jatkuvaa tilojen uudelleenrakentumista
ndkee esimerkiksi suurkaupunkien aukioilla, joita nuorten media- ja toimintakdytdn-
not alati muokkaavat. Tila tulee "asutuksi”, hyddynnetddn hetken poikkiliikkeessd,
"joka muodostuu reittien katkelmista ja tilojen muuntumista: representaatioihin ver-
rattuna se pysyy arkipdivdisesti, epdmaadrdisesti toisena” (de Certeau 2013, 144). Tilaa
on vaikea tunnistaa keskipdivan hetkena samaksi kuin illan hamartyessd ja kadntyessa
y6ksi, kun liike tilassa on hiljentynyt, lautailijat, tanssijat ja ihmispatsaat poistuneet.

Tila tulee asutuksi kehollisesti, mihin liittyy erityinen atmosfadri ja tunne, joka valit-
tyy videoissa ja muissa mediatuotannoissa. Non-representationaalisessa mediateo-
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riassa huomioidaan usein median tuottama atmosfdari tai affektit, jotka myds luovat
tilaan "oikean tunnun” (ks. Pink & Macley 2013, 680). Esimerkiksi Sarah Pink ja Kerstin
Ledler Mackley (emt.) puhuvat kodin mediarituaaleihin keskittyvassa media-antropo-
logiassaan toistuvasti oikeasta kodin tunnusta, joka saavutetaan mediarutiineissa.

Kuten kotiin, my&s kaupunkitilaan liittyvat affektit erityisesti otettaessa tilaa kehol-
lisesti haltuun. Fenomenologi Hermann Schmitz (2009) kutsuukin kehollisesti hal-
tuun otettua tilaa "tunnetilaksi” (Gefiihlsraum), joka sisdltda erityisen virittyneisyyden
(Stimmung) ympdrist66n. Tunne on "kehollisesti tavoitettu atmosfaari” (leiblich ergreif-
fene Athmosphdre) tilassa. Kehollinen liike tilassa on virittynyttd ja vadrittdad tilaa. Tamad
on keskeinen osa tilassa asumisen kokonaisuutta, sen affiniteettia ja ndkyy selvasti
mediakdytdanndissa.

Gomin videoissa ystdvdjoukko useimmiten iloitsee ja suorastaan riehuu tilassa ja
luo siihen omaa atmosfadriddn. Tila tulee eldvdksi ja eletyksi. Samankaltaista tunnetta
kuvastavat useimmat nuorten mediakdytannét. Tila saattaa herdttdd suoranaista
"kiihkoa” (Erregung), kuten Schmitz (2009, 57) esittad. Toki tilaan voi liittyd muitakin
tunteita, mutta nuorten kehonarratiiveissa korostuu erdanlainen tyytyvaisyys (Zufrie-
denheit). Schmitzin kdyttama termi Zufriedenheit korostaa erityistd sopusuhtaisuutta,
harmoniaa, rauhaa tilan kanssa. Ndhddkseni tilaan rakentuva kehollinen liike ja tilan
kehollinen haltuunotto voi juuri tuottaa "tilan harmoniaa”, se sovittaa kehon ja tilan
yhteen esimerkiksi parkourissa, jossa tilaa katsotaan erityisestd liikkumista mahdol-
listavasta perspektiivistd. “Tyytyvdisyys” ja "harmonia” ovat juuri tilan kdyttéd omaan
tarpeeseen ja liikkumiseen sopivalla tavalla, jolloin tila “tuntuu oikealta”.

Nuorten mediakdytdntoihin ja kehonarratiiveihin liittyva tunne ei ole vaheksyttdva
ilmié mediakaupunkitilan rakentumisessa. Se voi luoda fyysisesti ankeaan betonildhi-
06nkin mielenkiintoisen heterotopian, toiminnallisesti harmonisen tilan.

Lopuksi

Digitaalinen media ja internet luo uudenlaisia haasteita kaupunkitilan suunnitteluun
jo pelkdstddn infrastruktuurin huomioimisessa. Tilasuunnittelusta huolimatta valmis
tila otetaan myds uudelleen haltuun ja muokataan arkipdivan kdytanndissd, joista
nuorten luovat mediakdytanndét ovat hyvd esimerkki. Internetin yhteisdpalvelut toimi-
vat paikkoina, joissa fyysisessa tilassa kuvattuja aktiviteetteja jaetaan ja kommentoi-
daan. Namd muodostavat yhdessd heterotopioita ja affineettitilaa - tilaa joka raken-
tuu yhteisen kiinnostuksen ympdrille. Toiminta tilassa luo sille spatiaalisen rytmin
ja atmosfadrin, joka ilmenee my0s jaetuissa mediasisdllissa, tilan kerronnallisessa
kudoksessa.

Kaupunkitila on olennainen osa nuorten luovia mediakdytant6jd, jotka auttavat
myos ulkopuolisen ndkemdan kaupungin uusin silmin. Arkipdivdinen kulku kaupun-
gilla rutinoituu helposti tutuksi tyématkailuksi tai kaupassa kaynniksi, mutta julkisten
rakennusten rappusilla taiteilevat rullalautailijat ja heiddan videokuvaussessionsa saat-
tavat herdttdad myos tyomatkailijan ndkemddn miten tila toimii ja minkdlaisia ehtoja ja
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mahdollisuuksia se asettaa. Tarkedna piirteend on osoittaa, miten tila tehddaan omaksi
ja saadaan “tuntumaan oikealta” tai siihen "luodaan harmoniaa”, josta osa rakentuu
virtuaalisesti luovien mediakaytantdjen avulla.

Nuorten luovat mediakdytdnnot osoittavat, ettd tila, niin fyysinen kuin virtuaali-
nenkin, on olennainen osa mediasuhteiden tarkastelua my®ds erilaisista kuvailluista lii-
kunta-aktiviteeteista riippumatta. Heterotopioita rakentuu my6s muunlaisissa media-
kdytdnndissd, joissa tdllainen kdytdntd on osa tilaa ja paikkaa. Tdllaisia ovat esimer-
kiksi kotiin, kouluun, odotushuoneisiin, kahviloihin, puistoihin ja muihin vastaaviin
paikkoihin iskostuvat mediakdytdnnét ja -rituaalit. Mediasisdllét yhdistyvat tiloihin
ja tuottavat myos julkisiin tiloihin omaa yksityisyyttd, kun median kdyttdjat keskitty-
vat omiin laitteisiinsa, tai pdinvastoin tekevat yksityisista tiloista julkisia kun sisdltdja
jaetaan netin julkisilla foorumeilla. "Median kdytén” sijaan olenkin tdssd artikkelissa
korostanut "mediakdytant6jd”, joka termind toivoakseni avaa tarkastelun liikkuvam-
paan suuntaan ja haastaa yksioikoisen vastaanoton ja tuottamisen kahtiajaon. "Kay-
tannot” korostaa myds aktiviteettia, jossa medialaitteet ovat olennainen osa eldmis-
maailmaa, liikkumista ja asettumista tilaan.
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