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» Olin hiljattain yleison joukossa seminaarissa,
jossa informaatiotekniikan asiantuntija esitteli
autoihin asennettavaa MobilEye-objektintun-
nistus- ja autopilottijarjestelmad. Alansa huip-
puteknologiaa edustava jdrjestelma on ohjel-
moitu tunnistamaan liikkuvia kohteita ohikiita-
vdstd maisemasta. Testiolosuhteissa otetuista
videotallenteista ndimme, kuinka autopilotti
reagoi ympariston kohteisiin tilannedlykkaasti.
Suojatielle astuva lapsi laukaisi jarrutuksen,
samoin esteen takaa ylldttden tielle sannan-
nyt stunttihahmo. Dynaamista ympadrist6d tut-
kaava ja salamannopeaan pddtoksentekoon
kykeneva koodipohjainen jdrjestelmd suojeli
kyydissdolijoita ja varjeli jopa jalankulkijoita
onnettomuuksilta. Humanistivoittoinen kuu-
lijakaartimme jdi kuitenkin pohtimaan Mobil-
Eye-jarjestelmda eettiseltd kannalta. Tarkem-
min udellessa kdvi ilmi, ettd automaattisen jar-
rutuksen laukaisi ainoastaan riittavan kookas
kohde (kuten ihminen, antilooppi tai isohko
koira), kooltaan vdahdapatéisemmat (esim. kissa
tai pikkulintu) eivdt. MobilEye-tuotekehitteli-
jat ja -koodaajat eivdt olleet pohtineet valintaa
eldman ja kuoleman vdlilld tilanteissa, joissa
tielle ilmestyvd objekti olisikin mummolle
rakas Mirri tai muu kokoaan emotionaalisesti
suurempi elio tai esine.

Edelld mainittu autoiluun liittyva sovellus
ei kuulu arvioitavana olevan Code/Space-kir-
jan esimerkkeihin, mutta kuvaa osuvasti tah-

tia, jolla arkemme rutiineja ja valintoja koo-
dataan nykyddn erilaisiksi tietokoneohjatuiksi
toimintamalleiksi. Erityyppiset tilat ja toimin-
not ovat digitalisoituneet muutaman viime
vuosikymmenen kuluessa osin huomaamatta.
Tahdn pdivdan mennessd jo satoja miljoonia
bittilaskentaa hy6dyntdvia esineitd on upo-
tettu ohjaamaan ja automatisoimaan toimin-
toja arkisen olemisemme areenoilla. Ldhes
missd tahansa liikummekin, koodi ohjaa ja
valittaa rutiinejamme. Vaikka ohjelmistoista,
softwaresta, on hyvda vauhtia tulossa every-
warea, kehitysta on problematisoitu vain har-
voin. Mydskdan maantieteilijdkaksikko Rob
Kitchinin ja Martin Dodgen palkittu teos ei
syvdluotaa taman prosessin eettisid ongelmia.
Heiddn kirjansa kuitenkin tarjoaa kiinnostavia
ndkoaloja aiheeseen, jota se lahestyy yhdiste-
lemadlla teknologia- ja ohjelmistotutkimuksen,
maantieteen sekd yhteiskunta- ja kulttuuriteo-
rian aineksia.

Code/space-kirjan kahdessa johdantolu-
vussa esitellddn teoksen ydinkasitteet ja tar-
jotaan yhteiskuntatieteilijoille soveltuva oppi-
maddrd softan kirjoittamisen teknisistd perus-
teista. Lahtokohtana teoksessa on, etta
tietokoneohjelmien ja -ohjelmistojen koodaa-
misen kautta tilaa tuotetaan "automatisoi-
dusti”, matemaattisiin ja loogisiin sdantdéihin
perustuvien ratkaisumenetelmien eli algorit-
mien avulla (ks. Thrift & French 2002). Algorit-
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meja ja valikoitua dataa (eli captaa) hyédyn-
tden koodi saa aikaan erityyppisia efekteja

ja tapahtumia niiden itsensa ulkopuolisessa
todellisuudessa. Koodilla "on kyky tehda tyota
maailmassa”, kuten Kitchin ja Dodge tihdenta-
vdt. Tietyn ohjelman kirjoittaminen on tyypil-
lisesti olemassa olevien kdyttaytymis- ja tietd-
mysmallien pukemista loogisiksi toimintamal-
leiksi, jotka koskevat vaikkapa biotunnisteiden
skannaamista, kuluttajien profilointia ja sii-
hen perustuvaa markkinointia, automatisoitua
kulunvalvontaa, tyajan ja -tehon mittaamista,
kassajonojen etenemista tai vuorokausirytmi-
tettyd taustamusiikki- tai valaisujdrjestelmaa.
Arkisten toimintojen "mallintamisen” ohella
ohjelmistojen tuotantoa ehdollistavat myos
laajemmat yhteiskunnalliset diskurssit. Valta-
analyyttisesti kiinnostavaa kriittistd teosta
lupaillen Kitchin ja Dodge toteavat, ettd neoli-
beralistisen yhteiskuntakehityksen oloissa
reunaehtoja koodin maantieteelle asettavat
etenkin tehokkuuden, voimaantumisen, jous-
tavuuden, taloudellisen rationaalisuuden ja kil-
pailuedun normatiiviset vaateet. Toisaalta kir-
joittajat ottavat jo teoksensa alkusivuilla etdi-
syyttd akateemis-orwellilaiseen pessimismiin
toteamalla, ettd ohjelmistojen rdjahdysmdinen
levidminen on tehnyt yhteiskunnista yleisesti
ottaen "turvallisempia, terveellisempid ja vau-
raampia” (s. 11).

My®ds kirjan mydhemmat luvut sisdltavat
ansiokkaita tarkasteluja, vaikka kasittely jopa
lilankin tautologisesti piirittad digitalisaation
normatiivisten ja vapauttavien ulottuvuuk-
sien jannitteistd suhdetta yksildiden arjessa.
Kriittisempdan ldhiluentaan on syytd nostaa
etenkin tilateoreettisesti orientoitunut luku,
jossa kdsitteellisesti perustellaan koodattu-
jen tilojen alati aktualisoituvaa luonnetta.
Kitchin ja Dodge ldhtevat liikkeelle yhteis-
kuntatieteellisten tilakdsitysten kehityskaa-
resta, joka — rankasti yksinkertaistaen - on
kulkenut (1) tilan positivistisesta ymmadrtami-
sestd tyhjdksi ja poliittisesti neutraaliksi sdi-
lioksi (2) relationaalisiin tilakdsityksiin (tilojen
maddrittyminen suhteessa toisiinsa yhteiskun-
nallisten prosessien tuloksena) ja (3) lopulta
kirjoittajien itsensd edustamaan ontogeeni-
seen ymmadrrystapaan, jossa “tila on enem-

man verbi kuin substantiivi” ja olennaisia ovat
prosessit ja kdytanndt joiden kautta tila tapah-
tuu (ks. myos Kitchin 2009). Tarkea virtuaali-
sen koodin ja fyysisen tilan vdlisen vastavuo-
roisen "transduktion” tulos ndyttdisi Kitchinin
ja Dodgen mukaan olevan yksiléiden arkiela-
madn jasentyminen jatkuvaksi virraksi koo-
dien ehdollistamia relationaalisia valintatilan-
teita. Digitaalisella aikakaudella ihmisten arki-
set tavat hyddyntda ohjelmistoja vuorostaan
tuottavat tilaa ikdan kuin "sisdlta kdsin”. On
sindllddn totta, ettd erityyppisiin koodattuihin
systeemeihin (kuten edelld mainittuun Mobil-
Eye-jdrjestelmdan) on tyypillisesti upotettuna
ihmisyksilokeskeinen tapa jasentdi ja arvot-
taa ympadroivaad todellisuutta. Silti on nahdak-
seni ongelmallista, mikdli yhteiskuntateoreet-
tinen ajattelu ponnistaa tdltd samalta pohjalta,
kuten Code/Space-kirja ndyttad implisiittisesti
tekevdn. Monin paikoin syntyy jopa vaiku-
telma, ettd teoksen teoriaperspektiivi muis-
tuttaa ekonomistisen atomisoitua ymmadrrysta
ihmisen ja ympdriston suhteesta. Tilan tuot-
tamisen yhteisollisestd dynamiikasta tai ele-
tystd ja koetusta tilasta ja arkisista poluista
valintarationaliteettien tuolla puolen Kitchin ja
Dodge eivit sitd vastoin juurikaan keskustele.
Oireellisesti he myos vahattelevdt mahdolli-
suutta, ettd koodatut tilat voisivat olla yhteis-
kunnallisesti maardytyneitd/determinoituja.
Paremmin perusteltuja avauksia sisdltyy
lukuihin, joissa Kitchin ja Dodge tarkastele-
vat digitalisaatioon liittyvid ja toisiinsa limit-
tyvid vallan, houkuttavuuden ja yhteiskunnal-
lisen tuottavuuden aspekteja. Inspiroivia ovat
esimerkiksi huomiot ennen nakemattéman
kustannustehokkaista tiedonkeruun ja hallin-
noinnin muodoista, jotka koodi on mahdol-
listanut. Kun liilkumme fyysisissa ja virtuaali-
sissa tiloissa, meihin yksiléina liitettavissa ole-
vaa dataa tallentuu koko ajan eri rekistereihin
(nk. capta shadow). Aiemmin tietoja ihmisista
kerdsivdt keskitetysti Iahinnd valtiokoneistot.
Nykyisessd hajakeskitetyssd systeemissd tietoa
kerdadvdt myds lukemattomat erityyppiset ins-
tituutiot ja yritykset muun muassa rekrytointi-
ja markkinointitoimintoja tehostaakseen.
Sama koskee tavallisia kansalaisia: kun tietoa
on vaivattomasti saatavilla, on vaikea valttaa
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houkutusta googlettaa huomisessa neuvotte-
lussa tapaamiani henkildita tai entisten koulu-
ja tyotovereiden tekemisia. Kehuja ansaitsevat
my®0s Kitchinin ja Dodgen tarjoamat selityk-
set sille, miksi muutamassa vuosikymmenessa
lahes kaikkialle ujuttautunutta koodin regu-
latiivista valtaa ja valvovaa silmda on vastus-
tettu suhteellisen vdhan (ainakin ennen tapa-
usta Eric Snowden).

Analyyttisesti hatarammaksi jaa luku, jossa
Kitchin ja Dodge tarkastelevat ohjelmistoja
voimaantumisen ja luovuuden resursseina.

Ei liene epdilystd, ettd monet koodin aikaan-
saamat muutokset ihmisten tydskentelyta-
voissa, viihtymismahdollisuuksissa ja kansa-
laisaktivismin kentilld ovat olleet mullistavia.
Kitchin ja Dodge kayttdvdt paljon keskustel-
tuina esimerkkeind "teknologian demokratisoi-
tumisesta” muun muassa avointa koodia, hak-
keriaktivismia, Web 2.0:aa, joukkoistamista
(crowd sourcing) ja folksonomien (“kansan
taksonomioiden”) luomista seka verkon vuo-
rovaikutteisia tydskentelyalustoja ja esittamis-
formaatteja blogeista kotisivuihin ja verkkoal-
bumeihin. Silti he eivdt tunnu saavan kirjansa
tematiikkaa vastaavaa tilallista otetta ohjel-
mistoista luovuuden (eika siis vain tehokkuu-
den) katalysaattorina fyysisen ja virtuaalisen
tilan transduktiivisilla rajapinnoilla.

Kirjan keskivaiheilla analyysit tarkentuvat
digitalisaation, sddtelyn ja voimaantumisen
yhteenkietoutumisiin ja paradokseihin tietyn-
tyyppisissa arjen tiloissa. Tarkastelua kehystda
johdannossa esitelty kdsitepari, koodatun tilan
(coded space) ja koodi/tilan (code/space) vali-
nen erottelu. Edelliselld Kitchin ja Dodge viit-
taavat tiloihin, joissa tapahtuva toiminta ei ole
tdysin koodiriippuvaista, vaikka koodi siihen
vaikuttaakin: seminaariesitelma luentosalissa
voi jatkua vaikka PowerPoint -ohjelma tilttaisi-
kin. Koodi/tiloissa toiminta sen sijaan lamaan-
tuu kun ohjelmistot eivdt toimi: lentokenttien
toiminta keskeytyy check-in- tai turvatarkas-
tusjdrjestelmien pettdessa. Kitchin ja Dodge
tarkastelevat lentomatkailua bravuuriesi-
merkkind “reaalisesta virtuaalisesta”, globaa-
lista non stop -systeemistd, joka kiidattda joka
hetki ilmateitse keskimdarin puoltatoista mil-
joonaa matkustajaa. Jokainen lentomatkaaja

kulkee Idpi ketjun sekd koodi/tiloja (check-in-
ja turvatarkastus- ja passikontrollipisteistd itse
lentomatkustamoon ja matkatavaroiden luo-
vutukseen) ettd koodattuja tiloja (odotusalu-
eet shoppailumahdollisuuksineen). Kitchin ja
Dodge toteavat USA-vetoisen terrorismisodan
paisuttaneen dramaattisesti automatisoituja
tiedonkeruu- ja kontrollimenetelmid maailman
lentokentilld. Tdmdn sanottuaan he teoriana-
kékulmaansa nojautuen kuitenkin korostavat,
ettd ihmisten ja koneiden vdliset neuvottelut
lentomatkailun Idpikulkutiloissa ovat toistu-
vasti ennakoimattomia.

Yksityiseen tilaan keskittyvassa luvussa
Kitchin ja Dodge vertailevat muun muassa
nykyisid ja aiempien vuosikymmenten visi-
oita "dlykodista”. Sitd seuraava luku keskit-
tyy kulutuksen ja vdhittdiskaupan tilallisen ja
ajallisen tehokkuuden ja joustavuuden kasva-
miseen, jota ohjelmistokehitys on kiihdytta-
nyt. Tavaroiden ja palveluiden tuottamisen ja
jakelun ndkdkulmista oleellisia muutoksia ovat
olleet tehostunut logistiikka, asiakkaiden pro-
filointi ja monitorointi sekd musiikkiteollisuu-
dessa, kustannusalalla ja monella muulla toi-
mialalla tapahtunut ansaintalogiikkamallien
muutos. Yhtdaikaisesti koodi ja etenkin inter-
net ovat laventaneet tavallisten ihmisten oma-
ehtoista panosta kulutuskdytannoéissaan. Ne
ovat esimerkiksi mahdollistaneet aiempaa vai-
vattomammat hintavertailut ja palautteen
antamisen, helpottaneet tuotteiden sisdltdon
vaikuttamista ja niiden yksil6llistd "kustomoin-
tia” sekd edesauttaneet itsepalvelupisteiden ja
verkkomarkkinapaikkojen yleistymista.

Kirjan kahdessa paatelmdluvussa Kitchin
ja Dodge pureutuvat ensin everyware-kasittee-
seen ihmiskunnan ldhitulevaisuutta koske-
vissa visioissa. Teknologiaoptimistisessa hen-
gessa on puhuttu paljon ubiikista (kaikkialla
olevasta) ja pervasiivisesta (sulautuvasta) tie-
tojenkasittelysta sekd ambientista (ympadristol-
lisestd) dlykkyydestd. Ndissd visioissa ihmisid
avustava ja riskeiltd suojeleva koodi on upo-
tettu kaikkiin objekteihin ja tiloihin. Kitchin
ja Dodge toteavat erityyppisten everyware-
ympdrist6jen prototyyppien levittdytyneen
nykytilanteessa hyvin epdtasaisesti eri puolille
maailmaa. He myos suhtautuvat epdillen sii-
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hen, ettd kaikkialle ulottuva tietojenkdsittely
olisi toivottava kehityssuunta. Silti myés nama
kriittiset huomiot esitettydan Kitchin ja Dodge
tdhdentdvat ikdan kuin erddnlaisena arjen
"pelastussanomana” ja systeemin “synninpads-
tond”, ettd koodin valta ei ole nyt eikd ennus-
tettavassa tulevaisuudessa panoptista vaan
epdtdydellistd, sirpaloitunutta ja pikemmin-
kin "oligoptista” (ks. myds Amin & Thrift 2002).
Koodisysteemien suuren maardn ja nopean
uusiutumistahdin johdosta niiden vdlinen vies-
tintd ei ole aukotonta. Lisdksi ihmiset vastusta-
vat everywaren normatiivista valtaa eri tavoin
- tietoisesti ja tiedostamattaan.

Code/Space-teoksen kiistamdttomana
ansiona voi pitdad sitd, ettd se tuo ajankohtaisen
teknologiavetoisen aihepiirinsa lahemmadksi eri
tieteenalojen ihmistieteilij6ita. Lukuisten digi-
talisaatioon liittyvien ajankohtaisten valta- ja
eettisten kysymysten problematisointi jaa teok-
sessa kuitenkin puolitiehen. Metodologisesti
painottuneessa padtosluvussa osittaista ava-
usta tdhan suuntaan tosin edustaa yksilotasolle
keskittyva pohdinta “unohtamisen etiikasta",
jota olisi mahdollista soveltaa ihmisten digitaa-
lisia "elamdnlogeja” kerdttdessa. Itse jdin kui-
tenkin kaipaamaan muun muassa ohjelmisto-
jen "tehokkuusmoralismin” problematisointia
sekd pohdintoja digitaaliselle tiedonkeruulle
demokratiassa asetettavista rajoista, koodin
ihmiskeskeisyydesta ja eniten toistettujen toi-
minta- ja tietdmysmallien ylivallasta, jota koo-
daus vahvistaa. Edelld kritisoimieni teoreettis-
ten paalutusten seurausta nahddkseni on, ettd
Code/Space ei kasva pohtimaan monia aihee-
seensa ohittamattomasti liittyvia eettisid ja
poliittisia kysymyksid.
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