malaisina tekijoing erityishuomiota
saavat osakseen Aki Kaurismaki,
Auli Mantila, Kaisa Rastimo, Jari
Halonen ja Matti fjas. Kaupunki-,
sinkku- seké lasten- ja nuortenelo-
kuvat, unohtamatta puskafarsseja,
ovat oleellisia kotimaisen elokuvan
kenttda jasentavia — joskin itses-
saan melko 16ysasti maariteltavissd
olevia — kategorioita. Ne olisi kui-
tenkin voinut sijoittaa selkedm-
man otsikon kuin "Tunnetta, tus-
kaa ja puskaa” alle. Myds doku-
menttielokuvat ja niiden tyylitelty
todellisuus tuodaan esille osana
suomalaisen elokuvan menestysts.

Kirjan  toimituskuntaa, osin
myos  kirjoittajia, yhdistda Filmi-
verkko ry, joka julkaisee verkossa
kaksiosaista elokuvalehtes Film-o-
Holic & Wider Screen. Toimittajat
toteavat yhdeksi ldhtokohdakseen
halun  tarjota  mahdollisuuksia
nuorille kirjoittajille. Toisaalta ta-
voitteena on ollut heterogeenisen
kirjoittajajoukon kokoaminen.
Mukana on tunnettuja tutkijoita,
mutta myds alan opiskelijoita ja
harrastajia. Ta&md 1ahtokohtien eri-
laisuus on tuottanut kirjaan nako-
kulmien moninaisuuden. Tuore ai-
he, tuoreet tekijdt on resepti, joka
on johtanut tasoltaan epétasai-
seen, mutta nakokulmiltaan katta-
vaan lopputulokseen. Kotimaisen
elokuvan tilanne kartoittuu artik-
keleissa tavalla, joka ei vaadi luki-
jalta  loppututkintoa tullakseen
ymmarretyksi.

Taju kankaalle — uutta suoma-
laista elokuvaa paikantamassa on
aikalaiskommentaari, joka ei artik-
keleidensa moninaisuudessa kui-
tenkaan tarjoa lukijalle mahdolli-
suutta paneutua kunnolia mihin-
kdan valituista nakokulmista. Sen
sijaan se onnistuu tuomaan esille
nousukauden ajan kotimaisen elo-
kuvan taustaa, luonnetta ja merki-
tysta juuri siind maarin, etta innos-
tus syvaluotaavampaan tutkimuk-
seen pysyy voimissaan.

TARU RANNANAUTIO

Faniuden jaljilla

Urpo Kovala &

Tuija Saresma (toim.):
KULTTIKIRJA.
Tutkimuksia nykyajan
kultti-ilmidista.

Tietolipas 195. Helsinki: SKS
2003. 211 s.

Urpo Kovalan ja Tuija Saresman
toimittama Kulttikirja on kokoel-
ma faniutta kasittelevig artikkelei-
ta. Fanius ja innokas populaari-
kulttuurin harrastaminen ovat ny-
kypaivaa, mutta toiminnan muo-
dot ja kohteet vaihtelevat. Kuitti-
kirjassa saavat danensd kuuluviin
niin  jalkapallckannattajat, beat-
kirjailijan ihailija kuin omaperéisen
naisartistin fanitkin, tv-sarjoihin ja
roolipeleihin hurahtaneita unchta-
matta.

Yhteista naille kaikille on popu-
laarikulttuuri keskeisend elamansi-
saltona. Kulfttikirja kertoo ihmisis-
3, joiden elamaa fanius rikastut-
taa monin tavoin. Pinnallisimmil-
laan fanius on eskapismia, mutta
monille se on myds keino purkaa
tunteitaan tai kokea yhteisollisyyt-
t&. Innokkaimmille harrastajille fa-
nius antaa mahdollisuuden itsensa
toteuttamiseen ja  luovuuteen,
Nain kirjan tekijat korostavat sits,
ettei fanius ole vain passiivista ku-
luttamista - jollaisena se halutaan
usein ndhda - vaan my&s aktiivista
tuottamista. Téma ajatus toistuu
monissa kirjan artikkeleissa.

Kirjan aloituksena toimii Ilkka
Salon omaeldménkerrallinen kir-
joitus ”Kerouacin matkassa”. Siing
Salo kuvaa suhdettaan Jack Ke-
rouacin romaaniin On The Road
(suomeksi Matkalla). Nakskulma
on puhtaasti fanin, silld Salo ko-
rostaa parikymppisend lukemansa
romaanin vaikutusta koko myd-
hemp&an eldmaansa. Salolle On
The Road ei ole vain romaani, se
on eldmanasenne. Kokonaisvaltai-
sen faniuden kuvauksena kirjoitus
onkin osuva, mutta kirjoittajan it-
sekritikin puute arveluttaa. Salo ei
naet lainkaan problematisoi ihan-
noimaansa epasovinnaista eld-
mantyylia, vaikka kirlan muuta-
missa muissa artikkeleissa tulee il-
mi, ettd fanit osaavat suhtautua
itseensa myos kriittisesti.

Katja Laitisen artikkeli “Keiju-

kaiskuningatar ja hanen hovinsa”
kertoo puolestaan syvdstd ja osin
vuorovaikutteisestakin  fanisuh-
teesta ihailijoiden ja artistin valilla.
Laulajatar Tori Amosin faneja ka-
sittelevd kirjoitus tuo esille sen,
kuinka monenlaisia muotoja fa-
nius voi saada. Amosin fanit omis-
tavat Internetissé sivustoja laula-
jattarelle ja pitavat ylla vilkasta
keskustelua idolistaan. Lisdksi he
jérjestavat fanitapaamisia, joissa
ihailun kohdekin toisinaan nayt-
tdytyy. Amosin ympaérille syntynyt
fanikultti onkin hyva esimerkki
paitsi aktiivisesta faniudesta, myos
Internetin ~ faneille  tarjoamista
mahdollisuuksista. Laitinen nakee
fanien ihailun Amosia kohtaan
"modernina  sakraalistamisena”,
joka asettaa artistin jumalalliseen
asemaan. Madritelma on ongel-
mallinen siksi, ettd ateistinakin
tunnettu Amos tulee idhemmads
fanejaan kuin moni muu artisti,
mikd kay ilmi artikkelistakin. N&in
ollen kasitys Amosista fanien py-
hanad hahmona on hieman ontu-
va, liittyyhdn pyhyyteen myés tiet-
ty etéisyys.

Nakyvinta fanityyppia etsitties-
sa urheilufanit ovat vahvoilla. Har-
ri Heinosen artikkeli "Kaukokan-
nattajat ruudun &arelld” kertoo
jalkapallojoukkue Evertonin suo-
malaisfaneista. Artikkelissa tulevat
esiin - urheilufaniuden  peruspiir-
teet: ulkoiset tuntomerkit ovat
vahvat, mutta toiminta on passiivi-
sempaa kuin monilla muilla faneil-
la. Heinosen tapaamat Everton-fa-
nitkin korostavat faniuttaan ulkoi-
silla tunnusmerkeilld, mutta hei-
dan toimintansa jaa pitkalti kulut-
tamisen asteelle. Ongelmia tuo
myds ihailtavan kohteen etdisyys.
Heinonen esittelee jalkapallofa-
niutta niin hyvin, kuin se on naista
l&htokohdista mahdollista, mutta
englantilaisten Everton-fanien
haastatteleminen olisi voinut tuo-
da esiin uusia nakokulmia. Kirjoit-
taja nimittdin itsekin mainitsee, et-
t4 Englannissa jalkapallofaniuteen
liittyy myds huomattavia poliittisia
ja uskonnollisia latauksia, ja Ever-
tonin suomalaiskannattajista tdma
tarked ulottuvuus  ja&d  puuttu-
maan.

Kulttikirjan kasittelemista  fa-
neista aktiivisimpia tuottajia ovat
roolipelaajat. Frans Mayran artik-

Tiedotustutkimus 2004:3

91



Tiedotustutkimus 2004:3

92

keli "Muodonmuuttajien maat”
kasittelee roolipelikufttuuria ja sen
historiaa. Roolipeleissa tuottami-
nen ja vuorovaikutteisuus ifmene-
vat puhtaimmillaan: pelaajat eldy-
tyvat mielikuvitusmaailmaan, valit-
sevat itselleen hahmon ja rakenta-
vat itse koko pelin tiettyjen s&an-
tojen puitteissa. Vaikka pelid oh-
jaavat s&anndt onkin  ennalta
maaratty, on pelissa miltel kaikki
muu  pelaajien itsensa luomaa.
Mayra lahestyy aihettaan tutkijan
nakokulmasta, josta on sekd etua
ettd haittaa. Roolipelien ominais-
piirteet Mayrd esittda selkedsti,
kuten tutkijan kuufuukin, mutta
fanin nakokulma loistaa poissa-
olollaan. Mayra ei esitd vastausta
siihen, miksi roolipelit ihmisid
kiehtovat, ja tam& on Kulttikirjan
faniteeman huomioon ottaen sei-
ked puute.

Myos television scifi- ja fanta-
siasarjoilla on omat vannoutuneet
kannattajansa. Irma Hirsjdrven ar-
tikkeli ”Star Trek -ilmi¢ fanitutki-
muksen valossa” késittelee legen-
daarista Star Trekid, kun taas Kaa-
rina Nikusen artikkeli “Soturiprin-
sessan matkassa” esittelee Xena-
sarjan ymparille muodostunutta
kulttia. Keskeistd kummankin sar-
jan faniudessa on paitsi fanien ak-
tiivisuus  ja  vuorovaikutteisuus,
myds sarjojen kéyttd utooppisiin
tarkoituksiin. Xena-fanit ovat Ni-
kusen mukaan kiintyneet hah-
moon monesti siksi, ettd Xena tar-
joaa heille mallin vahvasta naises-
ta, ja onpa sarjassa nahty feminis-
tisiakin piirteita. Hirsjdrvi puoles-
taan painottaa Star Trekin antavan
mahdollisuuksia moniin, myos val-
tavirrasta poikkeaviin identiteetti-
positioihin. Hanen mukaansa sar-
jan yleisime on moniarvoinen ja
suvaitseva. Nikusen ja Hirsjarven
artikkelit padsevat kasiksi faniu-
den ytimeen ja tuovat lisaksi esille
faniuden utooppisen funktion,
Suosikkisarjan arvomaailma nah-
daan ihanteellisena: fanien mieles-
ta Xenan ja Star Trekin maailmas-
sa asiat ovat paremmin kuin todel-
lisuudessa.

Kulttikirian viimeinen tiettya fa-
ni-imiotd kasitteleva artikkeli on
Helena Sederholmin “Camp - Lai-
nausmerkkien taidetta”. Sederhol-
min mukaan camp on kulttiasen-
teen liicittelua. Se on aarimmil-

leen vietyd faniutta, johon kuuluu
silti tietoisuus liioittelusta ja jon-
kinasteinen itsekontrolli. Campiin
littyy usein my®ds ironisia piirteitd,
jotka ovat omiaan vahvistamaan
campin itsetietoista luonnetta. Ar-
tikkelin keskeisinta antia onkin ky-
symys siitd, onko camp tarkoituk-
sellista kultin luomista. Innokkaan
faniuden ja campin raja kun on
tunnetusti hailyva. Vaikka Seder-
holmin mukaan jotkut kulttuuri-
muodot ovat alttimpia camp-vai-
kutuksille kuin toiset, niin lioittelu
saattaa toimia kulttia synnyttava-
nd voimana, tastda esimerkkind
vaikkapa sarjan hahmoiksi pukeu-
tuvat Star Trek-fanit. Téaman poh-
jalta Sederholmin artikkeli puolus-
taakin paikkaansa Kulttikirjassa.

Kaikkiaan Kulttikirja on moni-
puolinen katsaus paitsi fanien sie-
luneldamaan ja faniuden eri muo-
toihin, myds koko nykyiseen kult-
tuurintutkimukseen. Aiheiden kir-
jo on laaja. Parhaimmillaan fanius
herad suorastaan eloon kirjan si-
vuilla (Nikunen ja Hirsjarvi), mutta
toisaalta joitain artikkeleita hairit-
see ulkokohtaisuus (etenkin May-
rd). Fanius on niin subjektiivinen il-
mi®, ettd sitd tutkittaessa fanin
oman adnen taytyy ehdottomasti
kuulua.

ANTTI PULKKINEN

Feministisia
luentoja,
Internétista

Susanna Paasonen:

FIGURES OF FANTASY

Women, Cyberdiscourse

and the Popular Internet.
Annales Universitatis Turkuensis
B:251. Turun yliopisto 2002. 285 s.

Susanna Paasosen véitoskirja Figu-
res of Fantasy. Women, Cyber-
discourse and the Popular Internet
on kunnianhimoinen analyysi In-
ternetin ja sukupuolen kompleksi-
sista artikulaatioista. Paasonen kay
lapi niin kybernetiikan historiaa,
kodin kasitteen metaforista kayt-
t6& Internet-diskursseissa, tietoyh-
teiskuntastrategioiden sukupuolit-
tuneita ja sukupuolittavia tapoja
jasentad netin kayttoa kuin erilai-

sia nettiromansseihin ja deittai-
luun keskittyvid sivustoja ja femi-
nistisia teknologiadiskursseja. Lapi
teoksen moninaisten aineistojen ja
niissa esiintyvien hahmojen (figu-
res) Paasonen jaljittaa tapoja, joilla
Internet ja sitd ympardivat teks-
tuaalisuudet rakentavat, muok-
kaavat ja konfiguroivat sukupuolta
ja joilla sukupuoli puolestaan mer-
kityksellistad  internetia.  Hyvin
poikkitieteellinen tyd paikantuu
ainakin kulttuurintutkimuksen, fe-
ministisen  teknologiantutkimuk-
sen ja feministisen mediatutki-
muksen kenttddn. Yhtenaisyyttd
teoreettiseen ja metodologiseen
moninaisuuteen tuo ajatus Inter-
netin tekstuaalisuudesta ja teks-
tuaalisuuden analyysin keskeisyy-
desta kulttuurin ja kulttuuristen il-
mididen tutkimukselle.

Paasonen sanoutuu irti tekno-
logiaa deterministisesti ldhestyvis-
t& nakemyksistd, jotka rakentuvat
joko teknofilialle tai teknofobialle.
Internet ei néyttadydy hyvdna sen
paremmin kuin pahanakaan. Tek-
nologiaa lahestytadn tydssa post-
strukturalistisesta  nakdkulmasta,
joka nakee teknologian ja sita ym-
pardivan todellisuuden vastavuo-
roisesti  rakentuvina. Internetin
merkitykset eivat ole muuttumat-
tomia, tuotantohetkelld lukkoon
lydtyjd totuuksia, vaan muotoutu-
vat tulkintojen ja kertomuksien
kautta. Taméa ei kuitenkaan tarkoi-
ta, ettd tulkinnan mahdollisuudet
olisivat rajattomat. Kuten Paaso-
nen toteaa, tekstuaalisuudessa on
aina myos kysymys sadnndista, ka-
sikirjoituksista ja diskursiivisen val-
lan toiminnasta (s. 8).

Mydskadn sukupuoli ei ole it-
sestddn selvd, valmiiksi olemassa
oleva kokonaisuus. Niinpd se ei
toimi teoksessa niinkaan analyytti-
sena kategoriana kuin saatelevana
fiktiona, joka aktiivisesti rakentaa
ja tuottaa sellaisia kategorioita
kuin  maskuliininen/feminiininen,
subjekti/objekti  tai  heterosek-
suaali/lesbo (s. 12). Kasitteiden liu-
kuvuus, niiden keskenerdisyys ja
merkitysten satunnaisuus asetta-
vat tutkimukselle suuria haasteita.
Paasonen paatyykin lahestymdan
kohdettaan tapausanalyysien avul-
la. Tapausanalyysit mahdollistavat
Internetin moninaisten tekstuaali-
suuksien analyysin, iiman ettd teos



