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KAIVOSPELI PESEE
ALAN MAINETTA

Veijo Kauppinen

Kaivannaisala kaipaa imagonsa paranta-
mista ja nuoria alasta kiinnostuneita. Tdhidn
pyritddn Kaivospelin uudistetulla versiol-
la, jonka taustana on 1970-luvun lautapeli.
Kouluille maksutta jaettavan, yli 12 -vuo-
tiaille tarkoitetun pelin ovat suunnitelleet
Kaivosmuseon asiantuntijat ja Vuorimie-
syhdistys. Se on lanseerattu ei-kaupallisena
pelind, jonka tuotantokustannukset kate-
taan sponsorituloilla. Sen demoversio tilat-
tiin vuonna 2012 outokumpulaiselta Grit
Studiolta. Pelid myy Outokummun kaivos-
museo, jonka toiminnan tukemiseen sen
myyntitulot kdytetddn.

Kaivospeli tutustuttaa Suomen metal-
li- ja teollisuusmineraalikaivoksiin, niiden
omistajayhtiéihin sekd kaivosalan viran-
omaisiin, oppilaitoksiin, tutkimuskeskuk-
siin, laitevalmistajiin ja tarveainetoimittajiin.
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Peli alkaa tietysti Outokummun Kai-
vosmuseolta. Pelaajan on aluksi hankittava
alan koulutus, minki jilkeen hédn voi hank-
kia kaivoksia ja jalostamoita. Edistyminen
ei tyssdd kipsisakka-altaan vuotoon tai rik-

Pelilaudalla
liikkutaan kaivos-
alan toimijasta
toiseen. Samat
tahot ovat
sponsoroineet
kaivospelin.
Sen saanei-
den koulujen
luettelo l16ytyy
kaivosmuseon
verkkosivuilta.
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kivetyvaaraan. Pelaaja voi kuitenkin menet-
tdd kaivoslupansa ja joutua uusimaan sen
Turvallisuus- ja kemikaalivirastossa tai “me-
nemiin suoraan” Tukesin toimipisteeseen.
Louhitut mineraalit myydédan joko jalosta-
moon tai satamaan. Pelin voittaa eniten pis-
teitd kerdnnyt pelaaja, joka saa arvonimen
”Kaivosmestari” ja jolle suositellaan uraa
kaivannaisteollisuudessa.

Innostuksen kipinidsti toivotaan verso-
van kiinnostus keskustella kaivannaisalasta,
vierailla Outokummussa tai Tytyrin kaivos-
museossa Lohjalla ja jopa kouluttautua alal-
le. Peli on osoittanut toimivien kaivosten
midrin yllittdvin koululaiset.

Kuparimalmin  16ytyminen  vuonna
1910 muovasi Outokummusta seitsemak-
sikymmeneksi vuodeksi maamme merkitti-
vimmin kaivoskaupungin ja jitti jilkeensd
muistomerkkejd kaivosmiesten kulta-ajasta.
Outokumpu Oy ja Outokummun Matkai-
lijayhdistys olivat koonneet ja kehittineet
yhteisty6ssd jo 1960-luvun alkupuolelta kai-
vostyondyttelyd, joka oli esilld 1970-luvulla
kesdaikoina Vanhan kummun murskaamos-
sa.

Outokummun kaivosmuseon sditi6 pe-
rustettiin vuonna 1982 Outokumpu Oy:n
ja Outokummun kaupungin toimesta. Sen
tehtdviksi maddriteltiin Outokummun  kai-
vosmuseon ylldpitiminen ja kehittiminen
sekd kaivostoiminnan ja -tekniikan yhteis-
kunnallisten vaikutusten historian tutki-
muksen tukeminen ja edistiminen. Museo
sjjoitettiin  vuonna 1927 valmistuneeseen
kaivostupaan. Vuonna 1985 louhittiin mu-
seotunneli johdattamaan matkailijat maan
alle. Perhematkailukohde Vuorenpeikon-
maa kiynnistyi vuonna 1985. Sen toiminta
loppui 1990-luvun alussa.

Syksylla 2005 perustajajisen Outo-
kumpu Oyj irtautui Kaivosmuseosaitiosti,
joka jatkoi toimintaansa aina vuoteen 2009
tapahtuneeseen lakkauttamiseensa saakka,
jolloin Kaivosmuseo siirtyi Outokummun
kaupungin hallintaan.
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Nykyinen Kaivosmuseo on Outokum-
mun kaupungin matkailutoimen osa. ”Aat-
rekaupunki” Outokumpu haluaa olla eldvii
kaivoshistoriaa. Vanha Kaivos tarjoaa lu-
kuisine kohteineen monenlaista koettavaa
paitsi alasta kiinnostuneille my6s perhekoh-
teena. Lisdd tietoa 10ytyy osoitteesta www.
aarrekaupunki.fi.



