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JAANMURTAUJA SISU -
TALVIMERENKULKUA
KAIKENIKAISILLE

Saara Matala

Tekniikan historioitsijat ovat toistuvasti
osoittaneet, kuinka suhteemme tekniikkaan
on kaikkea muuta kuin tekninen. Mekaani-
sen ymmirryksen ja taloudellisten laskelmi-
en lisiksi kisityksidmme ja asenteitamme
tekniikasta muokkaavat eritasoiset kansalli-
set kulttuuriset kertomukset ja kokemukset.
David Nye on todennut: ”The meaning of
a tool is inseparable from the stories that
surround it.” (Nye, 2006) Suomalainen val-
tion jadnmurtajiin perustuva talvimerenkul-
ku on esimerkki monimutkaisesta litkenne-
jarjestelmistd, joka on kehittynyt erilaisten
teknisten, taloudellisten ja poliittisten kehi-
tyslinjojen ristiaallokossa. Toimiessaan, se
on yhtd aikaa vilttimaton ja ndkymitén osa
Suomen ympirivuotisia yhteyksid ulkomail-
le.

Jadnmurtaja Sisu on Sisulla ty6sken-
nelleen Teemu Leppidsen ja kuvittaja Pet-
ri Kantoniemen luoma lastenkirjasarja ja
formaatti, johon kuuluu myds Suomenlah-
den talvimerenkulkua kisittelevd lautape-
li. Kirjasarjassa on tilld hetkelld viisi osaa.
Neljinnestd osasta alkaen kirjasarjan kes-
kushahmo on kansainvilisessi muodossa
Jaanmurtaja Snow.

Teknologian inhimillistiminen ei ole
uusi keksintS. Esimerkkejd riittdd junista
leivinpaahtimiin ja pesusieniin. Laivat ovat
tarinankerronnan kannalta otollinen kohde.
Niilld on nimet jo valmiiksi ja monessa kie-
lessd niistd kdytetddn samoja pronomineja
kuin ihmisistd. Erityisesti erikoiskayttéaluk-
set kantavat mukanaan laajaa tarinaperin-
nettd ja niithin liitetddn inhimillisid ominai-
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suuksia. Kuvittajan tarvitsee vain lisitd suu
ja silmit.

Faktuaaliseen objektiivisuuteen ei ole
aina edes syytd pyrkid, varsinkaan kun koh-
deyleisoni ovat kyynisten historioitsijoiden
sijaan lapset. Tarinallistaminen ja pelillista-
minen ovat tunnetusti tehokkaita keinoja
viestid tekniikan kiytostd ja roolista.

Sisu on suwomalainen jaanmurtaja, joka
asustaa Katajanokalla muiden jaannimr-
tajaystaviensd kanssa. Sisulla on vabvim-
masta teriksestd rakennettu runko, ja
voimaa silld on kuin sadassa jattildiskar-
bussa. Liikkeiltian Sisu on yhtd nopea
kuin kérppd, ja taytta vauhtia ajaessaan
metrien paksuinen jid rikkoutun sen ym-
pdrilta korkeiden aaltojen saattelemana.

Jddnmurtaja Sisu on klassinen sankari-
hahmo. Se on piittiviinen, auttavainen ja
valtavan voimakas. Silld on my6s satamassa
tyttOystivd, luotsikutteri Tuikku, joka mie-
lellidn lepuuttaa itseddn turvallisen murta-
jan kyljessd sankarin tarinoidessa sille uro-
toistddn. Aikuisen lukijan huomio keskittyy
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huomattavan tarkkoihin teknisiin yksityis-
kohtiin. Kirjassa esitellidin mm. Urho-luo-
kan jidnmurtajien potkureiden sijoittelu ja
niiden kiytt6 tiukoissa kddnnoksissé, kallis-
tustankkien kaytto vaikeissa jadolosuhteissa,
seki kauppalaivojen avustuksen keskeiset
toimintaperiaatteet. Jddnmurtajien lisdksi
toimintaan osallistuvat majakat, sukellus-
robotti, hydrokopteri ja helikopteri, joiden
yhteisty6td kirjoissa my6s selitetddn.

Sisu on avulias Inonteeltaan, ja se rakas-
taa tyitaan merella. Sellainen on jadin-
murtaja Sisu.

Kirjasarjan ensimmadinen osa Tehtivi
Suomenlahdella on hyvinkin tekninen kuvaus
panamalaisen  konttilaivan — pelastamises-
ta matalikolta. Toisessa kirjassa Hazluodon
arvoitus tarinaan tulee lisdd jannitystd, kun
aavelaivan hylky nousee laivaviylille. Kol-
mannessa osassa Kadonnut kaupunki tarina
saa fantasiaclementtejd, kun Tuikku eksyy
kadonneeseen Hansa-kaupunkiin.

Sarjan kuvaus jadnmurtamisesta ja jadn-
murtajista sen korvaamattomina ty6juhtina
liittyy suomalaiseen kansalliseen kertomuk-
seen. Jadnmurtaja on yksiselitteisesti hyvi
teknologia, joka voittaa luonnonvoimien
aiheuttamat esteet ja luo ympirilleen turval-
lisuutta ja hyvinvointia.

Siind missd kirjat késittelevit talvime-
renkulkua yksittdisten tehtdvien kautta, sar-
jaan liittyva lcebreaker Snow -lautapeli kuvaa
aihetta jirjestelminikékulmasta. Kuuluisan
saksalaisen pelikehittdji Reiner Knizian
suunnittelemassa pelissd jidnmurtajien on
saatettava kauppalaivat oikeisiin satamiin
ennen kuin on lilan myGhéista.

Peli sijoittuu periaatteessa Suomenlah-
delle. Jddnmurtajilla on nimet, satamilla ei
ole. Sikidli pelilautana toimiva viylikartta
voisi sijoittua mihin rannikkokaupunkiin
tahansa tai ei minnekdin. Huomio kiinnit-
tyy talvimerenkulkuun, eikd Suomeen, miki
lienee tarkoituskin.
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Pelilogiikka ei pyri mallintamaan talvi-
merenkulun todellisuutta. Siind ei ole jadluo-
kituksia, vdylimaksuja tai jidnmurtajalakko-
ja. Kaikki nelji peliin osallistuvaa murtajaa
ahtautuvat Suomenlahden saaristoon pie-
nelle alueelle, jonka harmaaviiksinen Voima
(pelinimeltddn Atlas) pystyy todellisuudessa
huoltamaan lihes yksin.

Yksityiskohtien sijaan pelin kantava tee-
ma on yhteisty6 ja taistelu luonnonvoimia
vastaan. Jadnmurtajia ohjaavat pelaajat eivit
voi voittaa yksiléind, vaan ainoastaan teke-
milld yhteisty6td muiden kanssa. Jos kaup-
palaivat jddvit jddtyneiden viylien taakse,
kaikki havidvit. Erilaiset haastekortit edus-
tajat luonnonvoimien arvaamattomuutta.
Samoin ahtojddt hetkittdin tukkivat muu-
toin avoimen véyldn.

Nidmi kaksi teemaa, yhteisty6 ja pyrki-
mys luonnonvoimien voittamiseen, yhdis-
tivit lautapelin Suomen talvimerenkulun
historiallisiin kertomuksiin.

Ensinndkin ~ Suomen  talvimerenku-
lun jirjestelmidn kisittiminen kilpailulli-
sen litketoiminnan sijaan yhteistd hyvia
tuottavana julkisena infrastruktuurina ei
ole historiallinen itsestddnselvyys. Suoma-
lainen talvimerenkulku alkoi yksityisilld
kaupallisilla  talvilaivoilla. Erityiskayttois-
ten valtion jddnmurtajien vakiintuminen
talvimerenkulun tukijalaksi taas edellytti
ympirivuotisen  ulkomaankaupan  infra-
struktuurien ymmirtimistd kansakunnan
kehityksen osana. On selvid, ettd Suomen
talvimerenkulku ei voi olla laivanupotuspeli.

Toiseksi teknologian hySdyntiminen
hallitsemattomien luonnonvoimien asetta-
mien esteiden voittamiseen liittdd pelin mo-
dernin ihanteisiin. Siin4, miss4 esimodernis-
sa yhteiskunnassa merenkulun kausivaihtelu
oli vield Jumalan sddtimi valttimattomyys,
moderni teknologian kehitys muutti luon-
nonvoimat ratkaistavissa olevaksi ongel-
maksi. Jddnmurtajat eivit poista Suomen
pohjoisesta sijainnista seuraavia hankalia
jadolosuhteita, vaan ovat vilineitd niiden ai-
heuttamien ongelmien voittamiseksi.
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Kiéytinndssi kaikki muut suositut infra-
struktuuri-aiheiset pelit keskittyvit rakenta-
miseen ja kilpailevien jirjestelmien viliseen
nollasummapeliin, jossa mahdolliset koaliti-
ot syntyvit vain viliaikaisiksi ja rikottaviksi.
Kypsin ja koordinoidun litkennejirjestel-
min ylldpitoon keskittyvi peli on poikkeus.

Omalla tavallaan peli vastaa modernin
tekniikanhistorian piirissd esitettyyn kritiik-
kiin teknologiantutkimuksen innovaatio- ja
kilpailukeskeisyydestd. Huomiomme keskit-
tyy uusien jadnmurtajien tarjouskilpailuun,
hankintaan ja suunnitteluun ja huipentuu
hetkeen, jolloin uusi alus otetaan salamava-
lojen rdiskyessi kiytt66n. Teknologian var-
sinainen kiyttd, joka vasta konkretisoi sen
kehitykseen ja rakentamiseen tehdyt panos-
tukset, saavuttaa harvoin vastaavaa yleistd
kiinnostusta tutkijoiden, suuren yleisén tai
padtoksentekijoiden keskuudessa. On tun-
netusti helpompi rahoittaa uutta tierumpua
kuin yllipidolle valttimitonti tichSylda.

Pelillistiminen on nopeasti yleistyvi
keino lisdtd tirkedksi katsottujen asioiden
saamaa huomiota viithtymistd korostavas-
sa kulttuurissa. Miten hyvin pelillistiminen
tissd tapauksessa onnistuu popularisoimaan
talvimerenkulun jirjestelmin yllipidon?
Yritys on hyvi. Lautapelid suositellaan yli
seitsemdnvuotiaille. Péddosin  diplomi-insi-
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Tekniikan historian tutkijoiden koe-
ryhma testaamassa Icebreaker Snow
-lautapelia Aalto-yliopistossa. Kuva:
Aaro Sahari.

néoreistd ja humanististen tieteen-
alojen tohtoreista koostuva testi-
ryhmi selvisi tehtdvistd noin joka
toinen kerta, miki kertoo siitd, ettd
haastetaso on sidddetty sopivaksi.
Nuorimmat talvimerenkulun har-
rastajat kiittdvit varikkditd kuvia ja
kirjojen hyvdd makua. Lautapelissd
tuskin kuitenkaan riittdd aikuisille
pureskeltavaa pidempddn. Uuden
rakentamiseen ja kilpailuun keskittyvien pe-
lien houkutus on liian suuri.

Kansallisten kertomusten tukeminen
on tuskin ollut sarjan kehittdjien padméara.
Kyseinen peli, kuten lautapelit yleensi, tuo-
tetaan vithdyttdmadn. Suomen jidnmurtajia
operoiva Arctia ei ole osallistunut sarjan
suunnitteluun tai toteutukseen. Juuri sik-
si tarkoituksettomat yhteydet suomalaisen
talvimerenkulun teknopoliittisen kertomuk-
sen tukemiseksi ovat sitikin kiinnostavam-
pia. Ne osoittavat kansallisten kertomusten
voiman.



