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ELAVAT KUOLLEET KESKIAJAN ISLANNISSA

Kirsi Kanerva

“Elavit kuolleet” tai “rauhattomat kuolleet” on tutkimuskirjallisuudessa yleisesti kiytetty
nimitys keskiaikaisissa islantilaisissa saagoissa ilmestyville kummituksille. Seuraavassa luodaan
katsaus eldviin kuolleisiin ilmiond: millaisiksi ne kuvattiin kirjallisuudessa, jota tuotettiin
Islannissa keskiajalla, kdytinnossd 1200-luvun alun ja 1400-luvun alun vélisend aikana. Talloin
islantilaiset olivat olleet ainakin nimellisesti kristittyjd jo usean sadan vuoden ajan, silld
virallinen kdintyminen tapahtui vuoden 999 syksyn yleiskérijilld. Myohdisempien vuosisatojen
kirjalliset kuvaukset kummituksista eivdt kuitenkaan valttamittd olleet kaikkien kristillisten
oppien mukaisia, vaan yhdistivit uutta eurooppalaista ja kristillistd sekd vanhaa ei-kristillisen
ajan kotoperdistd suullista kertomusperinnettd. Lisdksi vanhojen myyttisten tarinoiden ja
runouden arvostus oli varsinkin 1200-luvun alusta alkaen Islannissa hyvin suurta. Voidaan siis
sanoa, ettd saagojen kuvaukset eldvistd kuolleista syntyivét kristityssd kulttuurissa, jossa vanhaa

esi-isien perinnettd kuitenkin suuresti kunnioitettiin ja vaalittiin.

Tédssd yhteydessd esille otettavat esimerkit eldvistd kuolleista ovat niin kutsutuista
islantilaissaagoista ja muinaissaagoista, joista kummatkin kuvaavat maallisia tapahtumia
kirkollisten ja uskonopillisten sijaan. Karkeasti yleistden islantilaissaagoissa kuvataan Islannin

asuttaneita ihmisid ja sukuja, ja niiden tapahtumat sijoittuvat padosin Islantiin, 800-luvun lopulta
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1000-luvun alkuun. Islantilaissaagoja kirjoitettiin parisensataa vuotta tapahtumien jélkeen,
erityisesti 1200-luvun aikana ja jonkin verran myos vield 1300-luvun alussa. Niissd kuvatut
henkil6t olivat saagojen kirjoittajien tai kasikirjoitusten tilaajien esi-isid, ja tarinat pohjautuivat
suulliseen perinteeseen. Muinaissaagat taas ajoittuvat muinaiseen eli tarkemmin
madritteleméttomadn aikaan ja kaukaisiin paikkoihin — eivét siis Islantiin — ja perustuvat
vanhemmalle germaaniselle suulliselle kertomusperinteelle. Niitd kirjattiin ylos Islannissa
1200-luvun lopulta 1400-luvun alkuun. Ldhdeaineisto antaa néin ollen mahdollisuuden, joskin
suppean sellaisen, kronologiseen etenemiseen ja eldvien kuolleiden kuvauksissa 1200-luvun ja

1400-luvun alun vélisend aikana tapahtuneiden muutosten tarkasteluun.

Téssd yhteydessd ei pyritd ottamaan kantaa siihen, uskoivatko kaikki keskiajan islantilaiset
eldvien kuolleiden olemassaoloon vai eivét. Yleinen nidkemys toki on, ettd keskiajan ihmiset
pitiviat kummituksia todellisina. Koska esimerkiksi islantilaissaagat kirjattiin ylds vasta muutama
sata vuotta varsinaisten tapahtumien jilkeen, voidaan sanoa, ettd ne kertovat aikakaudesta, josta
ei kirjoitusajankohtana ollut endd jdljelld silminnékijoitd. Muinaissaagat ulottuvat vield
kauemmaksi, joidenkin tutkijoiden mukaan ne kertovat kansainvaellusten ajan ihmisistd eli
niiden tarina-aihiot voidaan ulottaa jopa 400-600-luvuille. Néiissd saagalajeissa, jotka siis
kertovat péddosin kristinuskoa edeltdneestd ajasta, eldvid kuolleita esiintyy varsin paljon.
Muinaissaagoissa tavataan myds muita mielikuvituksellisia hirviditd, kuten lohikddrmeitd. Sen
sijaan ne saagat, jotka kirjoitettiin Islannissa 1200-luvulla ja jotka kuvaavat 1200-luvun maallisia
tapahtumia Islannissa (niin sanotut aikalaissaagat), eivdt juuri sisdlld kuvauksia eldvistd
kuolleista. Kuolleet voivat ndissd teksteissd ilmestyd l4hinnd vain unissa, eivdt fyysisessd
elinympéristdossd kuten eldvdt kuolleet yleensd. Muutaman poikkeuksen muodostavat vain
selkedsti uskonnolliset tekstit, jossa kerrotaan islantilaisten piispojen tekemistd ihmeistd. Eldvét
kuolleet toimivat ndissd teksteissd jonkinlaisina demonisina olentoina, jotka piispa héétda ja
osoittaa nidin pyhyytensd. Néiissdkddn eldvdt kuolleet eivdt esiinny kuitenkaan kovin

runsaslukuisina.

Eldavat kuolleet eivdt siis ndytd kuuluneen saagojen kirjoittajien tavalliseen elinpiiriin vaan

edesmenneiden esi-isien aikaan. Lisdksi islantilaissaagojen ja muinaissaagojen menneisyyteen
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sijoitetut kummitukset vaativat aina ilmestyékseen pimeytté eli tilan, missd eldvi ei voinut ndhda
selvisti. Eldavit kuolleet nayttavitkin siis olleen olioita, joita oli ndhty kaukana menneisyydessa,

ei-kristillisend aikana ja huonoissa valaistusolosuhteissa.

Keskiaikaisten islantilaisten saagojen kuvaamat eldvidt kuolleet eivdt muistuttaneet
amerikkalaisen viihdeteollisuuden luomaa kisitystd epdkuolleista olioista, ainakaan alkujaan
1200-luvulla. Lahinné yhteistd oman aikamme populaarikulttuurin luomusten kanssa on vain se,
ettd my0Os saagojen eldvit kuolleet ilmestyivét eldville fyysisessd, eliminaikaisessa ruumiissaan.
Ne eivit siis olleet ldpikuultavia, valkoiseen lakanaan pukeutuneita haamuja vaan konkreettisia
ruumiita, jotka liikkuivat, taistelivat ja toimivat eldvin tavoin, ja joskus puhuivatkin tai runoilivat
muutaman vérssyn. Esimerkiksi Svarf-laaksolaisten saagassa (Svarfdeela saga, ei suomennettu)
tapettu mies, jonka pdd on katkaistu, muuttuu eldvdksi kuolleeksi ja liikkuu ympéristossi
kanniskellen pditién kainalossaan. Elava kuollut ei puhele muuten, mutta kainalossa oleva pai

lausuu useaan otteeseen runoja tappoa kostamaan l4hteneille sukulaismiehille.

Eldvien kuolleiden ruumiita ei saagoissa koskaan kuvattu maéddédntyneiksi tai muuten
hajoamistilassa oleviksi, vaan eldvin kuolleen keho oli tismélleen yhté tuoreessa kunnossa kuin
se oli ollut ihmisen vield eldessd. Keskiajan Islannissa ndyttddkin yllittden vallinneen
samanlainen kdsitys kuin esimerkiksi 1800-luvun suomalaisessa, muuan muassa Kaarina Kosken
tutkimassa kansanperinteessd, jonka mukaan kuolleessa sdilyi voima niin kauan kuin tdmin
ruumiissa oli lihaa luiden ympdrilld. Samoin on siis ajateltu myds keskiajan Islannissa eli
katsottiin, ettd vaarallisia olivat ldhinnd vain rauhattomat ruumiit, eivit edesmenneiden luut.
Téssd kohden lienee hyvd mainita, ettd eldvdt kuolleet olivat usein eldville vahingoksi, mutta

joitain hyvéntahtoisia ja avuliaitakin eldvid kuolleita tavataan saagoissa silloin télldin.

Saagojen eldvit kuolleet my0Os haisivat hyvin harvoin. Erityisesti vanhemmissa, 1200-luvun
ldahteissd ne olivat hajuttomia, tai ainakaan hajusta ei mainittu. Kummitukset alkoivatkin
saagoissa haista enemmén vasta 1300-luvulta alkaen teksteissd, joissa on selvd kristillinen
painotus. Esimerkiksi Bardr Lumitunturinjumalan saagassa (Bdrdar saga Snjofellsass, ei
suomennettu) nimihenkilon poika Gestr oleskelee Norjassa kristityn kuninkaan Olafr

Tryggvinpojan luona. Erddnd pdivind kuninkaansaliin saapuu suuri ja pelottava kuollut
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pakanakuningas Raknarr, joka ilmoittaa salissa oleville hautakummussaan olevasta aarteesta ja
lupaa sen sille, joka pystyy aarteen haudasta noutamaan. Kuolleen kuninkaan ldhdon jilkeen
saliin jd4 leijumaan valtavan paha katku niin ettd suurin osa vahtikoirista kuolee, ja my6s monet
ihmiset vaipuvat tajuttomuuteen, josta heidit pelastavat vain kristityn kuningas Olafr
Tryggvinpojan sanat. Vastaavia haisevia eldvid kuolleita alkoi siis ilmestyd saagoihin vasta
1300-luvulla. Tatd voidaan pitdd kristillisend vaikutuksena, silld liitettiinhdn pyhimyksiin

kristillisessé perinteessd hyvé tuoksu.

Amerikkalaisen filmiteollisuuden zombien ja keskiajan islantilaisten eldvien kuolleiden erojen
osalta on vield mainittava, etti puhuttaessa 1200-luvun ja 1300-luvun alkupuolen elédvistd
kuolleista voidaan useimmiten sanoa, ettd ne eivit yleensd olleet “aivottomia” ja tahdottomia,
toisten ohjailtavissa olevia olentoja. Pikemminkin voidaan sanoa, ettd tuon ajankohdan eldvét
kuolleet olivat tahtovia ja jopa ajatteluun ja tunteisiin pystyvié olioita. Ensinnékin elévit kuolleet
yleensd ilmestyivdt omasta vapaasta tahdostaan. Niilld saattoi olla selvittimittomid asioita
eldvien kanssa, minkd vuoksi ne palasivat hankkimaan oikeutta kuolemansa jélkeen, joko

hyvissé tai pahassa niin, ettd ne joko vahingoittivat eldvia tai tarjosivat néille apua.

Esimerkiksi 1200-luvun loppupuolella kirjoitetussa Poltetun Njallin saagassa (Brennu-Njals
saga, suomentanut Antti Tuuri) merkittdvd mies nimeltd Gunnarr on surmattu. Hdnen surmaansa
ei kuitenkaan ole kostettu asianmukaisesti. Erdéna iltana Gunnarrin poika Hogni ja timén ystiava
Skarphedinn ndkevdt Gunnarrin hautakummun avautuvan, ja haudan asukki lausuu
kuunloisteessa runon. Kuollut kuvataan iloisena, ja tapahtuman jilkeen HOgni ja Skarphedinn
katsovat ymmartdvinsd, mitd kuollut Gunnarr runollaan tarkoitti: heiddn ei tulisi valttda
vihollistensa kohtaamista vaan kostaa Gunnarrin kuolema. Vaikka eldvd kuollut ei ole tdssd
yhteydessa suorassa kontaktissa eldvien kanssa, saa timd kummitus kuitenkin valettua eldviin
taistelutahtoa ja rohkeutta, ja siten myos tahtonsa toteutettua, kun nuoret michet kostavat
Gunnarrin tapon. Tédssd yhteydessd on myds todettava, ettd aikakauden ajatusmaailmaan sopi
hyvin se, ettd hyvien miesten kuolema kostettiin. Aikalaisten silmin tdméa eldva kuollut oli siis
hyvintahtoinen eldvid kohtaan, silld se antoi eldville voimaa ja rohkeutta korjata véiryys ja

palauttaa yhteisdllinen tasapaino.
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Téllainen eldvien kuolleiden hyvéntahtoinen toimijuus sdilyi vield my6hemminkin, ainakin
1400-luvun alkuun saakka. Esimerkiksi Kulkija-Hrolfrin saagassa (Gongu-Hrolfs saga, ei
suomennettu) padhenkilé Hrolfr tapaa kuolleen kuninkaan timén haudalla ja saa kuninkaalta
voittamattoman aseen, jolla tappaa edesmenneen hallitsijan surmaajat, jotka nyt tavoittelevat
jaljelle jaanyttd valtakuntaa vadrdmielisesti. Kummassakin esimerkissd kuolleiden avuliaisuus
hyodyttad siis kuollutta itsedéin, eli he saavat toteutettua toivomansa koston eldvien toiminnan
avulla. On kuitenkin huomattava, etti ndiden kahden mainitun eldvin kuolleen auttamishalu
saattoi kuitenkin olla yhteydessd myos sithen, ettd kumpikin nédistd eldvian kuolleen kohtaavista
miehistd, Gunnarrin poika Hogni ja Kulkija-Hrélfr, suhtautuu saagassa edesmenneeseen
kunnioittavasti ja myonteisessd hengessd. Téhdn eldvien rooliin palataan vield hieman

my6hemmin.

Suuri osa saagojen eldvistd kuolleista oli kuitenkin varsin pahantahtoisia eldvid kohtaan.
Kuolemansa jédlkeen rauhattomat olivat useimmiten henkilditd, jotka eldessdédn olivat olleet niin
sanotusti “vahvamielisid”. Téllaiset henkilot eivdt olleet mukavia ja helppoja ihmisid, vaan he
olivat usein vahvatahtoisia, muista piittaamattomia ja omapdiisid riitapukareita. Vahvamielisten
yksildiden kuoltua ja muututtua eldviksi kuolleiksi heiddn tunne-eldménsa — sikdli kun voidaan
kayttdd tdllaista ilmaisua — saattoi olla ailahtelevaakin. Joka tapauksessa keskiajan Islannissa
ndyttdd vallinneen kisitys, ettd kuolleet saattoivat tuntea, ajatella ja muistaa siind missi

elavatkin.

Esimerkiksi 1200-luvun puolivélin jilkeen kirjoitetussa Eyrrin asukkaiden saagassa (Eyrbyggja
saga,ei suomennettu) kerrotaan michestd nimeltd Porolfr Kampurajalka, joka on rauhaton
kahteen eri otteeseen. Ensin Porolfrin poika Arnkell hautaa isénsd ldhelle timén omaa maatilaa,
missd edesmennyt isd alkaa hétyytelld eldvid, surmaten sekd ihmisid ettd eldimié ja ajaen niméa
hulluuden partaalle. Osasyynd tdhdn rauhattomuuteen néyttiviat olleen isén riidat
Arnkell-poikansa kanssa, jota isd kuitenkin kunnioittaa sen verran, ettei koskaan ilmesty silloin
kun Arnkell on paikalla. Arnkell siirtdd kummittelun vuoksi isdnsd uuteen hautaan ldhemmas
omaa maatilaansa, missd isd lepdd rauhallisena - ilmeisesti senkin vuoksi, ettd poika antaa

rakennuttaa haudan ympdérille niin korkean aidan, etti vain lintu kykenee sen ylittdméan. Tama

Thanatos vol. 2 1/2013 5(14)



Kirsi Kanerva: Eldvét kuolleet keskiajan Islannissa

jatkuu kuitenkin vain sithen saakka, kunnes Arnkell surmataan, jonka jilkeen isd alkaa jélleen

kiusata hautansa ymparistossd asuvia.

Asiaa ryhtyy ratkomaan ldhistoll4 asuva talollinen mies nimeltd Poroddr Porbrandrinpoika, joka
avatessaan michiensid kanssa Porolfrin haudan huomaa, ettd timdn ruumis on mitinematon,
mutta kauttaaltaan musta ja turvonnut. Seikka on mielenkiintoinen, kun ottaa huomioon, etti
keskiajan Islannissa eldvdn ihmisen kehossa havaittavat somaattiset muutokset kuten
punastuminen ja kalpeneminen nihtiin aina osoituksena tunteista ja tunnetiloista. Eldvdn kehon
mustuminen ja turpoaminen liitettiin hyvin voimakkaisiin tunteisiin. Mustuminen yhdistyi
ddrimmaiseen vihaan; viha meni niin sanotusti luihin, jolloin muuttui mustaksi. Turpoaminen
puolestaan liittyi suruun, joka tosin saattoi olla kytkoksissd myos vihaan. Esimerkiksi isdidnsi
kostamaan 14hdossd olevat saattoivat olla saagoissa “surun turvottamia”, mutta olotila mitd

ilmeisimmin sisélsi myos vihaa, koska se teki miehistd jossain mddrin myos tappomielisia.

Haudassa makaavan kuolleen Porolfr Kampurajalan olotila on joka tapauksessa muuttunut
selvdsti edellisestd, silli hidnen poikansa Arnkellin siirtdessd ruumista aiemmin ei téllaista
mustumista ja turpoamista ollut havaittavissa. Tunnereaktio — se, ettd kuollut tuntee vihaa ja
vihansekaista surua — on kuitenkin varsin jarkeenkdypi, silld ruumista siirtdvd mies, Poroddr, on
ollut myds yksi niisté, joka on ollut mukana tappamassa borolfr Kampurajalan poikaa Arnkellia.
Kuollut isd osoittaa siis selvdsti poikansa yhdelle surmaajalle olevansa vihainen timén avatessa

haudan ruumiin siirtimiseksi.

Viha oli muutenkin hankala tunne, silld ihmiset, jotka kuolivat hyvin vihaisina, palasivat herkasti
myos eldvind kuolleina takaisin. Edelld mainittu Porolfr Kampurajalka on téstd hyvé esimerkki,
silld han oli juuri ennen kuolemaansa riidellyt poikansa kanssa ja todennékdisesti sen vuoksi
muuttuu kuoltuaan rauhattomaksi. Téllaisissa tilanteissa kuolleen rauhattomuuden haitalliset
vaikutukset eldville saatettiin kuitenkin estdd tietynlaisilla rituaaleilla. Egillin,
Kalju-Grimrinpojan saagassa (Egils saga Skalla-Grimssonar, suomentanut Antti Tuuri) kerrotaan
miten Kalju-Grimr kuolee vanhana mieheni riideltydén sitd ennen poikansa Egillin kanssa. Han
on tdmin vuoksi kuollessaan hyvin vihainen. Kun Kalju-Grimr aamulla 16ydetdén kuolleena

vuoteestaan, poika Egill ymmartdd isdnsd kuolemanjilkeisen rauhattomuuden mahdollisuuden,
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silld han késittelee ruumista varsin erikoisella tavalla verrattuna muihin saagoissa esitettyihin
kuolemantapauksiin. Erityistdi huomiota kiinnitetdén kuolleen isdn silmiin, etteivdt ne voisi
vahingoittaa eldvid. Egill antaa myds murtaa seindéin aukon ruumiin poiskuljettamista varten
mahdollisesti siksi, ettei kuollut osaisi palata takaisin. Tdmédn jidlkeen ruumis kuljetetaan ja
haudataan hyvin kaukaiseen paikkaan; matka sinne kestdd niin kauan, ettd kuljettajat joutuvat
yOpyméénkin taipaleellaan. Lisdksi hautapaikka on pienelld saarella, joten sen erottaa
mantereesta myds vesi. Temput myds tehoavat, eikd Kalju-Grimristd ole timén jilkeen
minkéénlaista kiusaa eldville. Temppujen runsas madrda myds viittaa siihen, ettd kuolleiden
voimaa pidettiin varsin vaikeasti hallittavana. Kuolleen palaamista vaikeutettiin harhauttamalla,

pitkdlld vélimatkalla ja fyysisilld esteilla.

Aiemmin kuvaillun Arnkellin isdn Pérolfr Kampurajalan osalta voidaan kuitenkin todeta hénen
olevan varsin aikaansaava ja lujatahtoinen eldva kuollut. Kun hinen poikansa surmaaja Poroddr,
siirtdd Porolfrin ruumiin toisen kerran ja polttaa sen uudessa midrdnpddssd, osa syntyvéstd
tuhkasta lentdd tuulen mukana mereen, mutta osa mantereelle. Sielld erds ruumiin polttaneen
boroddrin lehmistd nuolee kivelle laskeutunutta tuhkaa ja synnyttdd myohemmin sonnivasikan.
Suureksi kasvaessaan sonnivasikan todellinen alkuperd kiy ilmi: Porolfr Kampurajalka on
lehmén nuoleman tuhkan kautta syntynyt uudelleen sonnina, joka lopulta tappaa
boroddr-isdnnin. Tyonsi tehneend ja poikansa surman kostaneena sonni juoksee suolle, minne se

katoaa, eikd palaa endd koskaan.

Kaikki eldvédt kuolleet eivdt kuitenkaan onnistuneet olemaan néin yritteliditd ja
perddnantamattomia. Erityisesti pddn katkaiseminen oli tehokas keino pdistd eroon eldvistd
kuolleesta. Porolfr Kampurajalan rauhattomuutta ei kenties pystytd kahlitsemaan senkddn vuoksi,
ettd kukaan ei huomaa kayttdd tdtd kuolleiden héédtGtapaa. Ruumiin polttaminen néyttdd
useimmissa tapauksissa tehoavan rauhattomuuteen, mutta télldinkin tuhkat yleensd haudataan
paikkaan, jossa thmiset eivit kulje, tai sitten ripotellaan mereen, koska vedelld ndyttdd olleen
jonkinlainen kuolleiden voimaa neutralisoiva vaikutus. Vainajan tuhkakin vaati oikean késittelyn
tullakseen tdysin vaarattomaksi, mitd ei tapahdu Kampurajalan tapauksessa, koska osa tuhkasta

paityy yha mantereelle.
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Edelld mainitussa Eyrrin asukkaiden saagassa kerrotaan, miten erddn toisen
kummittelutapauksen johdosta suuri joukko — yhteensa 18 eldvdd kuollutta — hdddetdén kayttden
avuksi maallisia oikeustoimia yhdistettynd kristillisiin rituaaleihin kuten vihkivedelld
pirskotteluun. Kristillisid toimenpiteitd kuvataan saagoissa hditokeinona harvoin kenties senkin
vuoksi, ettd suuri osa eldvistd kuolleista kuvataan ilmestymassa Islannin esikristillisend aikana tai
vain hieman kristinuskon omaksumisen jdlkeen. Saagan 1200-luvulla elidnyt kirjoittaja oli
todennékoisesti hyvin tietoinen siité, ettei esi-isien elinaikana vield ollut saatavilla kristinuskon

apua siind madrin kuin kirjoittajan omana aikana.

Joka tapauksessa saagoissa esitetddn ennen kristinuskon syvempdd vaikutusta ilmestyneiden
elivien kuolleiden héatdminen todella vaikeaksi puuhaksi. Pdén katkaiseminen oli paras ja
toimivin keino, mutta sen suorittaminen ei valttiméttd onnistunut kaikilta. Hyvin yleistd elédville
kuolleille itse asiassa olikin, ettd niiden voimat kasvoivat siitd, millaiset ne olivat olleet eldessa.
Siksi kuolleet myos olivat eldville hyvin hankala ja ldhes voittamaton vastus. Joskus eldvit
joutuivat jopa painimaan eldvin kuolleen kanssa ennen kuin lopulta saivat ruumiin seldtettyd niin
ettd saivat katkaistua siltd pddn. Esimerkiksi Grettir Vidkevdn saagassa (Grettis saga
Asmundarsonar, suomentanut Antti Tuuri) kerrotaan, miten Grettir-niminen mies kohtaa yhden
saagakirjallisuuden vaarallisimmista eldvistd kuolleista, kummituksen nimeltd Glamr. Taméa
Glamr on tullut erdille islantilaiselle tilalle lammaspaimeneksi alkujaan Ruotsinmaalta —
ruotsinmaalaiset nimittdin olivat keskiajan Islantilaisille yleensd outoja ja epdilyttdvid pakanoita.
Saagassa kerrotaan, miten Glamr kuolee ulkona lampaita paimentaessaan hamairissi olosuhteissa
ja mitd ilmeisimmin Glamrin on surmannut jokin outo ja paha olio. Tdssd kohden on syyti
korostaa, ettd lammaspaimenet yleensd ndhtiin ihmisiksi, jotka joutuivat helposti eldvien
kuolleiden ja muiden outojen voimien saaliiksi, koska he viettivdt suuren osan ajastaan ulkona —

vieldpa talviaikaan, pimeyden vallitessa.

Glamrin kuoleman jilkeen ithmiset huomaavat ettd Glamr ei levinnyt rauhassa, vaan hénesti oli
tullut eldva kuollut, joka oli erityisen vahingollinen ympdéristdlleen. Glamr pelotteli ihmisié, teki
niistd hulluja, surmasi ihmisii ja eldimi ja ratsasti 0isin talojen katolla niin ettd katot hajosivat.

Kun maineikas sankari Grettir sitten saapuu paikalle, pysyttelee Glamr-kummitus poissa
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ensimmadisen yon, mutta surmaa Grettirin tallissa olevan hevosen toisena yond. Kolmantena yona
Glamr-kummitus tulee sisdlle tupaan, missd Grettir on sitd odottamassa. Eldvdn Grettirin ja
kuolleen Glamrin vililld kehkeytyy raivoisa painikamppailu, jossa kaikki tielld oleva sarkyy ja
hajoaa. Kummitus kiskoo Grettirid ulos tuvasta, mutta lopulta onneksi horjahtaa selélleen, jolloin
Grettir ehtii tarttua miekkaansa ja iskee Glamrin pddn irti, asettaen sen sitten kummituksen
jalkojen viliin — tdmé ilmeisesti tehosti pdinkatkaisun vaikutusta. Kaiken kaikkiaan Grettir
joutuu ponnistamaan fyysiset voimansa ddrimmilleen, ettd selviytyy ottelusta voittajana. Tdmén
jilkeen Glamrin ruumis vield poltetaan ja tuhkat haudataan paikkaan, missd ihmiset ja eldimet

eivit kulje.

Tyon hankaluudesta huolimatta eldvit kuolleet piti kuitenkin aina saada hédddettyd, silld
kummitukset saattoivat saagoissa aiheuttaa monia vakavia seurauksia. Paitsi ettd ne saivat
ihmiset pelkddméén, ne myds tappoivat eldvid. Toisinaan eldvét kuolivat liian voimakkaan pelon
tunnetilan seurauksena, toisinaan eldvdt kuolleet saattoivat painia tiellensd tulleiden eldvien
kanssa ja surmata ndméd katkomalla heiddn jokaisen luunsa. Lisdksi eldvit kuolleet saattoivat
ihmisid hulluksi viemélld ndiltd kokonaan jérjen. Jotkut saattoivat jopa aiheuttaa sairauksia, jotka
yleensd tappoivat my0s muita samalla kummitusten vaivaamalla tilalla. Tarinat ovat
mahdollisesti perustuneet tietoihin todellisista epidemioista, joiden aiheuttajaksi on muun tiedon

puutteessa osoitettu eldvit kuolleet.

Edelld kuvaillussa Grettirin ja Glamr-kummituksen kohtaamisessa kuollut aiheuttaa lisdksi
Grettirille suurta vahinkoa asettamalla tdmdn ylle ennen péénkatkaisua kirouksen. Kuolleet
saattoivat siis myos kirota eldvén ja ennustaa télle pahaa kohtaloa, joka saagojen todellisuudessa
aina toteutui. Grettir altistuu kuolleen kiroukselle, koska hin sattuu katsomaan Glamrin silmiin
samalla hetkelld kun kuu tulee esiin pilven takaa ja paljastaa Grettirille kuolleen katseen.
Kuolleen katse lamauttaa Grettirin, joka ei pysty katkaisemaan Glamrin kaulaa, ennen kuin tima
on ennustanut hénelle epdonnisen kohtalon. Liséksi Grettir, vaikka onkin arvostettu sankari,
alkaa tdmaén jédlkeen peldtd pimedd ja ndhda harhandkyind Glamrin silmét aina pimeéssa ja yksin

ollessaan. Kuolleet saattoivat ndin riistii eldviltd sekd ruumiillisen ettd henkisen terveyden.
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Jo aiemmin on mainittu lyhyesti eldvien roolista ndissd keskiaikaisissa kummitustarinoissa.
Eldvin myonteinen suhtautuminen kuolleeseen néyttdd useassa saagassa myoOtdvaikuttavan
sithen, ettd eldvd kuollut on hyvéntahtoinen. Pahantahtoisia eldvid kuolleita kohtaavia ja ne
hdatavid ithmisid, yleensd miehid, yhdistdd kuitenkin erds seikka. Eldvien kuolleiden kanssa ei
yleensd joudu tekemisiin kuka tahansa vaan tavallisimmin mies, jonka eldmdid leimaavat
ristiriidat ja normirikkomukset. Hanelld voi olla huono suhde iséédnsi tai isdpuoleensa, tai hdn on
kasvanut dpirédlapsena. Tdma liittyy todennédkdisesti sithen, ettd isd ja sukulaismiehet ylipddtaén
olivat keskiajan islantilaisessa kulttuurissa miehelle hyvin tirked voimavara. Hyvét suhteet isdin
takasivat sen, ettd poika varustettiin matkalle ldhtiessd varallisuudella ja aseilla. Isd ja
sukulaismiehet olivat suurin tuki, kun jouduttiin hakemaan oikeutta kérdjilld. Isdltd saatiin myds
maaperintd ja muutakin varallisuutta, joka auttoi pojan selviytymisessd isdn kuoleman jélkeen.
Jos nuorella miehellé oli huono isdsuhde tai hin oli vaikkapa syntynyt didin syrjdhypysté, saattoi
hdnen sosiaalinen asemansa olla epdmaddrdinen ja hankala. Tédssd valossa saagojen
kummitustarinat ndyttdytyvitkin tédllaisten epdvarman aseman omaavien miesten keinoksi
kohentaa asemaansa eli hankkiutua sankariksi. Toki aina eldvid kuolleita ei saagoissa ldhdeti
vapaaehtoisesti sankarimielessd karkottamaan vaan ollaan pakon edessd eldvd kuolleen
ilmestyessd hiiritseméddn miehen omaa reviirid. Yhtd kaikki, eldvid kuolleita ei tavattu alueilla,
joissa mink&énlaisia isdsuhteen ongelmia tai salattua tietoa isyydestd ei ollut. Tassékin loytyy
jélleen mielenkiintoinen yhteys suomalaiseen 1800-luvun kansanperinteeseen, jossa kalman

voimat saattoivat toimia normirikkomusten osoittajina.

Saavuttaessa 1400-luvulle eldvit kuolleet alkoivat esiintyd saagoissa yhd suurempina joukkoina,
jopa kokonaisina armeijoina, ja niiden oma tahto vdhenee. Tanskalaisesta kuninkaasta Hrolfr
Riu’usta kertovassa muinaissaagassa (Hrolfs saga kraka, ei suomennettu) kerrotaan, miten
kuningas viimeisessi taistelussaan joutuu taistelemaan eldvii kuolleita vastaan. Vastapuolella on
mukana kuningatar Skuldr, joka on noitataitoinen. Tdmén taikuudella kaikki vihollisen kaatuneet
soturit nousevat uudelleen ylos ja jatkavat eldvina kuolleina taistelua kuningas Hroélfrin joukkoja
vastaan. Vaikka kuolleilta sotureilta isketddn irti raajoja, ndmi nousevat aina uudelleen
taistelemaan ja muodostavat voittamattoman armeijan, jonka edessd kuningas Hrolfr ja kaikki

hdnen joukkonsa kaatuvat. Aivan 1300-luvun lopulta perdisin olevan
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Flateyjarbok-kisikirjoituksen siséltdmédssd muinaissaagassa “SoOrlin tarina tai Hedinnin ja
Hognin saaga” (Sorla pattr eda Hedins saga ok Hégna, suomentanut Sirpa Aalto et al) taas kaksi
kuningasta, Hogni ja Hedinn, joutuvat Freyja-jumalattaren loitsujen kohteeksi ja sen seurauksena
kadntyvit toisiaan vastaan ja ryhtyvit taistelemaan joukkoineen eréilld saarella. Freyjan loitsun
vuoksi taistelussa kaatuneet nousevat aina uudelleen jatkamaan taistelua, joka kestdd 143 vuotta.
Taistelu paittyy vasta kun saarelle tulee kristitty mies, joka kykenee tuhoamaan kaikki eldvét

kuolleet.

Erityisesti 1400-luvulle tultaessa saagojen eldvit kuolleet ndyttdvatkin muuttuneet tahdottomiksi,
noituuden tai pakanajumaluuksien loitsujen avulla nostatetuiksi ”zombeiksi”, jotka kuolevat ja
nousevat sen jélkeen jélleen ylos jatkamaan taistelua yhi uudelleen ja uudelleen. Siiné vaiheessa,
kun ndma tekstit kirjoitettiin, suhtautuminen taikuuteen ja pakanajumaluuksiin oli epdilemaétti
muuttunut kielteisemmaksi; olivathan Islannin asukkaat olleet tuossa vaiheessa kristittyjd ja
Euroopasta saatujen kristillisten vaikutteiden alaisina jo nelisensataa vuotta. Tdtd ennen suhde
taikuuteen oli ollut monimerkityksinen, silld vastaavia voimia yhdistettiin hyviinkin miehiin, ja
pakanajumalat saattoivat joskus auttaa saagojen arvostettuja sankareita. Joka tapauksessa
kuolleet nayttidvit siis 1400-luvulle tultaessa menettdneen — ainakin edelld mainittujen
kirjoittajien mielestd — osan omasta tahdostaan ja voimastaan ja ne ovat muuttuneet pahan

alaisiksi katyreiksi.
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