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Tulkitse kuva!
Eleet ja ilmeet sarjakuvassa

Eliisa Pitkdsalo
Kieli-, kddnnos- ja kirjallisuustieteiden yksikko
Tampereen Yliopisto

Comics are multimodal form of artistic expression which communicates through a combination of two
languages. verbal and visual. The sequence of panels includes not only images and written texts but also
many graphic signs such as speech bubbles, sound effects and pictorial symbols, all of which reinforce
the joint effect of the words and images. Additionally, the appearance of the characters conveys bodily
gestures, postures and facial expressions. These meaning-making features are culture-specific. When
translating comics, the translator has the challenging task of transferring the written text as well as the
nonverbal messages of comics from one language and cultural environment to another. In this article, 1
examine, how the body language of the characters presented by the visual mode could affect the meaning
of the verbal mode. In addition, I discuss to what extent the translator should take into account the cul-
ture-specific nature of the nonverbal messages which the characters of comics transmit.

Avainsanat:  nonverbaalinen viestintd, sarjakuvan kieli, sarjakuvan kdéntdminen

1 Johdanto

Kuvaa ja kirjoitettua tekstid eri tavoin yhdistdva sarjakuva voidaan laskea kuuluvaksi
kertomakirjallisuuteen, koska sarjakuva koostuu kerronnallisista kuvasarjoista. Sarjaku-
vaa ei voi pitdd selkedpiirteisend tekstilajina, vaan ennemminkin voidaan puhua sarja-
kuvan keinoja hyddyntdvistd lajeista (mm. sarjakuvastripit, sarjakuvaromaanit ja jour-
nalistiset sarjakuvat), jotka voidaan luokitella edelleen koomisiin, eeppisiin ja traagisiin
(Zanettin 2008a: 6). Sarjakuva on perinteisesti luonteeltaan viihteellinen, vaikka ruu-
duissa on sarjakuvan syntyajoista lihtien kdsitelty myos poliittisia ja yhteiskunnallisia
aiheita. Sarjakuvan kerronnallisuus ja multimodaalisuus ovat piirteitd, jotka rinnastavat
sarjakuvan ja elokuvan taiteen lajeina. Pysdytetyt kuvat ja kuvien sommittelu viestivét
sarjakuvan elokuvamaisuudesta (vrt. Herkman 1998: 94-95), ja kuvia tarkastellaankin
usein kayttimalld elokuvatutkimuksen termeji (esim. zoomaus, kuvakulma).

Sarjakuvan kerronnallisuuden eri piirteiden tutkimus on melko uusi ilmid, ja tdllainen
tutkimus kuuluukin edelleen akateemisen tutkimuksen periferiaan. Vasta 1970-luvulla
yleinen ilmapiiri oli muuttunut vastaanottavaisemmaksi tutkimukselle, joka tarkastelee
populaarikirjallisuuteen kuuluvia alalajeja, joihin laskettiin kuuluvaksi myos sarjakuva.
Sekd Yhdysvalloissa ettd Euroopassa (pddasiassa Ranskassa) alkoi sarjakuvatutkimuk-
sen kulta-aika. Suomessa sarjakuvan akateemista tutkimusta alettiin tehdd toden teolla
vasta 1990-luvulla, ja ensimmaéinen sarjakuvaa tarkasteleva véitoskirja ilmestyi vuonna
1995 (ks. Manninen 1995). Ei ole siis mitenkdén yllattivia, ettd myds kddnnostieteen
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alalla sarjakuvaa tarkasteleva tutkimus on ollut padasiallisesti vaisua — tosin viime vuo-
sina on ilmestynyt useita sarjakuvan kddntdmistd tarkastelevia pro gradu -tutkielmia.
Pitkdén jatkuneesta epdilevéstd suhtautumisesta sarjakuvan kdantdmiseen tutkimuskoh-
teena kertoo se, ettd vield 1990-luvun loppupuolella ilmestyneissd kdannostieteellisissa
sana- ja tietokirjoissakaan (esim. Baker 1998 ja Shuttleworth & Cowie 1997) ei ole
lainkaan omaa hakusanaa sarjakuvan kddntdmiselle (Celotti 2008: 33), mutta esimer-
kiksi vuonna 2007 ilmestyneestd kaksiosaisesta teoksesta Suomennoskirjallisuuden
historia 16ytyy jo kaddnndssarjakuvaa kisitteleva artikkeli (ks. Heiskanen 2007).

Téssé artikkelissa tarkastelen sarjakuvassa esitettyjen henkilohahmojen nonverbaalista
viestintdd ja sen merkitystd sarjakuvan kdantdmisessd. Etsin vastausta kysymykseen,
miten lukija tulkitsee sarjakuvassa visuaalisin keinoin esitettyjd kulttuurisia viesteja.
Nonverbaalinen viestintd on sarjakuvan kerronnallisuuden kannalta tdrked osa-alue,
vaikka se onkin saanut tutkimuskohteena melko véhiistd huomiota. Sarjakuvan henki-
I6hahmojen nonverbaalinen viestintd rakentaa merkityksid sarjakuvan muun kuvallisen
ja verbaalisen viestinndn ohella. Tdmi johtuu sarjakuvan draamallisesta ominaispiir-
teestd: toisin kuin proosassa, sarjakuvassa henkilohahmojen toiminta ja keskindinen
vuorovaikutus myds ndytetddn, eli viesti vilittyy seki visuaalisen (kuvan) ettd verbaali-
sen (kirjoitetun sanan) moodin vilitykselld (Zanettin 2008a: 13), kuten esimerkiksi elo-
kuvassa. Artikkeli perustuu syksylld 2015 Italiassa ja Unkarissa tekemééni tutkimuk-
seen. Tutkimusasetelmassani lukijat eivét saaneet tukea sarjakuvan verbaalisesta moo-
dista, koska he eivit ymmartineet tarkasteltavan sarjakuvan kirjoitettua kielta.

2 Kuvan ja sanan suhde

Sarjakuva on multimodaalinen kokonaisuus, jossa vdhintdan kaksi ruutua rakentaa ker-
ronnallisen jatkumon. Sarjakuva eroaa muusta kuvallisesta viestinndsté siten, ettd ruu-
tujen vilissd oleva palkki on aukko, joka lukijan on maaréd tayttdd odotustensa mukai-
sesti tai aiemman tietonsa perusteella (Zanettin 2008a: 13; McCloud 1994: 68), kuiten-
kin siten, ettd ruuduissa esitetyt visuaaliset ja verbaaliset vihjeet ohjaavat tdssd kerto-
muksen aukkopaikkojen tayttdmisessa.

Kuvien ja sanojen vilittdmét vihjeet ovat olennaisia merkityksen rakentamisessa, koska
kuten sarjakuvatutkija Neil Cohn (2013: 13) huomauttaa, sarjakuva on kirjoitettu kah-
della kielelld: verbaalisella ja visuaalisella. Tdmé on térked huomio ennen kaikkea lu-
kemiskokemuksen, mutta my0s kddntdmisen ndkdkulmasta. Se, ymmartadko lukija lu-
kemaansa tai onnistuuko sarjakuvan kdéntdjd tehtdvéssdin, riippuu siitd, kykeneeko lu-
kija tai kdantdja lukemaan ndmi visuaalisella ja verbaalisella kielelld kerrotut sisillt
yhtend kokonaisuutena (Celotti 2008: 43; Kaindl 2011: 39).

Seka verbaaliset ettd visuaaliset vihjeet ovat usein kulttuurisidonnaisia (Zanettin 2008a:
22). Zanettin (mp.) antaa tastd kaksi esimerkkid: amerikkalaisessa sarjakuvassa tumma
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kaunotar viestii eksoottisuudesta ja sotilaslentdjd sankaruudesta. Ndmai vihjeet eivit vé-
lity italialaiseen kdénnokseen ilman sanallista selitysté tai kuvaan kajoamista. Selittdvén
tekstin lisidminen kdinndkseen on helpompaa, mutta myds kuvaan tehddén muutoksia
esimerkiksi silloin, jos kuvassa esitetyt kdsimerkit ovat tulokulttuurissa loukkaavia tai
henkilohahmot ovat pukeutuneet tulokulttuurin ndkdkulmasta epésiveellisesti (esim.
Zanettin 2008b: 206). Zanettin (mts. 208) kayttdd sarjakuvan verbaalisesta tai visuaali-
sesta muokkaamisesta termié lokalisointi, koska myos sarjakuvan muokkaamisessa on
kyse samasta ilmidstd kuin esimerkiksi internetsivuston lokalisoinnissa: vanha tuote
muokataan uudelle yleisolle sekd kielellisesti ettd kulttuurisesti sopivaksi. Kuvaan teh-
dyistd muokkauksista ei kuitenkaan paata kaiantdjd, vaan se on toimituksellinen pditds
(Diadori 2012: 181).

Merkitykset rakentuvat kuvan ja sanan vuorovaikutuksessa eri tavoin. Sarjakuvan pe-
rusyksikko on ruutu, jossa visuaalinen ja verbaalinen yhdistyvit. Ruutu sisdltdd erilaisia
graafisia merkkejd, symboleita ja efektejd. Sanat puolestaan merkitddn ruutuun erilaisin
typografisin keinoin. Puhekupliin — ja joskus my6s puhekuplien ulkopuolelle — kirjoite-
taan dialogit ja monologit, kun taas kertojan déntd kuvaava teksti merkitddn muualle
ruutuun tai ruudun ulkopuolelle, esimerkiksi ruudun alle. Kaikissa sarjakuvissa ei ole
puhetta, mutta kuvaan liitetdéin otsikon lisdksi useimmiten myds muita kirjoitettuja
tekstejé: tekstilaatikoita, erilaisia paratekstejd (esim. kyltit) ja déniefektejd (Celotti
2008: 39).

Kuvan ja sanan méiréllinen suhde vaihtelee sarjakuvan tyypistd riippuen. Esimerkiksi
kolmen ruudun sarjakuvastrippi voi olla niin kutsuttu hiljainen sarjakuva, jossa ei ole
lainkaan kirjoitettua tekstid, kun taas valistuksellinen sarjakuva siséltdd yleensd hyvin-
kin paljon puhetta ja muuta verbaalista viestintdd. (Sarjakuvan lajeista ks. esim. Zanettin
2008a: 5-6.)

3 Nonverbaalinen viestinti: eleet, ilmeet ja kehonasennot

Sarjakuvissa kerrotaan tarinoita, joissa kerronnan ytimessd ovat useimmiten henkil6-
hahmot. Sarjakuvassa henkilohahmot kommunikoivat puheen lisdksi samoin kuin to-
sieldmin ihmiset: eleet, kehonasennot, ilmeet ja katseet ovat térked osa vuorovaikutusta
(Borodo 2015: 24). On myos tarkedd huomata, etté téllaiset nonverbaaliset viestit joko
tukevat puhekuplissa esitettyjd verbaalisia ilmauksia tai asettavat kuvan ja sanan sisél-
16n keskendén ristiriitaiseen suhteeseen. Nédin lukijan vaikutelma henkilohahmojen véli-
sistd suhteista ja heidén tuntemuksistaan vahvistuu, tai hin nikee nonverbaalisen ja ver-
baalisen viestinnén vilisen ristiriidan aivan samoin kuin hén nikisi sen oikeiden ihmis-
ten vuorovaikutuksesta ndyttdmdlla tai tosielamassa.

Henkilohahmojen nonverbaalinen viestintd on dialogin lisdksi tapa rakentaa paitsi hen-
kilohahmoja my0s itse kertomusta. Ilmeet ja eleet ilmaisevat fyysistd olotilaa, esimer-
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kiksi tuskainen ilme kertoo kovasta kivusta, ja niitd kdytetdan kommunikaation tukena
(esim. késimerkit). Nonverbaalista viestintdd kéytetdin myos verbaalisen kommuni-
koinnin sijaan, jos ei haluta kiyttda sanoja tai jos sanat eivét riitd ilmaisemaan esimer-
kiksi tunnetiloja (Schneller 1992: 216). Erityisesti ilmeet vaikuttavat universaaleilta,
ainakin mikéli tarkastellaan niin kutsuttuja perustunteita (viha, inho, pelko, ilo, suru ja
ylldttyneisyys) kuvastavia ilmeitd, joita pidetddn yleisesti kulttuurista, kielestd ja idstd
riippumattomina. Tunnetiloja on kuitenkin lukemattomia, ja sarjakuvatutkija Scott Mc-
Cloud (2006: 85-86) esittddkin, ettd perusilmeitd yhdistelemilld sarjakuvan piirtdjd
pystyy kuvaamaan miti erilaisimpia tunnetiloja (esim. viha + suru = katkeruus).

Sarjakuvassa eleet ja kehonasennot vahvistavat usein kommunikaatiotilanteessa olevien
henkilohahmojen tunnetiloja. Eleet ovat kulttuurisidonnaisia, eli niitd kaytetddn eri
kulttuureissa eri tarkoituksiin. Esimerkiksi késimerkit voivat tarkoittaa eri kulttuureissa
eri asioita: ohimoa osoittava etusormi tarkoittaa kulttuurista riippuen joko ’olet viisas’,
’olet tyhma’, ’olet hullu’, ’ajattelen’, *muistan’ tai ’Ajattele!” (Schneller 1992: 226).
Monikulttuurisessa vuorovaikutuksessa yhdelld eleelld voi siis olla monia merkityksié ja
padinvastoin: yksi merkitys voidaan ilmaista monella eleelld (mts. 215). Eleiden ja ilmei-
den merkitysten tunnistaminen on tirkeéd erityisesti silloin, kun kddnnetdin sellaiselle
kielelle, joka on kulttuurisesti hyvin kaukana léhtotekstin kulttuuritaustasta, tai kun
kadnnetdan sarjakuvaa, jonka visuaalinen ja verbaalinen sisdltd ovat (ndenndisesti) risti-
riidassa keskendén.

Nonverbaalista viestintdd kaunokirjallisuudessa tutkinut Fernando Poyatos (1983: 286)
toteaa, ettd on tilanteita, jolloin vain eleet ja kehonasennot osoittavat sanotun todellisen
merkityksen. Silloin on mahdollista, ettd henkilohahmon puhe ja kehonkieli ovat risti-
riidassa keskenddn. Kaunokirjallisuudessa, jossa seké puhe ettd nonverbaalinen viestinta
kuvataan sanoin, tdmé ristiriita on mahdollista selittdd, mutta sarjakuvassa, jossa puhe
ilmaistaan kirjoitettuna tekstini ja eleet, ilmeet ja muu nonverbaalinen viestintd kuva-
taan visuaalisesti, ristiriidan tietoinen jéttiminen ndkyviin on riskialtista, koska se voi
hdmment&a turhaan lukijaa.

Henkilohahmojen eleet, ilmeet ja kehonasennot viestivit myos heiddn keskindisistd
suhteistaan: ystdvyydesti, eriarvoisuudesta, varautuneisuudesta ja niin edelleen (Borodo
2015: 24). Nonverbaalisella viestinndlld on siis myos sosiaalinen funktio. Ilmeiden ja
eleiden avulla voidaan ilmaista esimerkiksi toive liittyd yhteiseen toimintaan tai halu
jakaa toisen henkilon kokemat tunteet. (Schneller 1992: 216.)

4 Tutkimusasetelma
Nonverbaalisten viestien vélittymistd voidaan tutkia eri tavoin, mutta valitsin oman tut-

kimukseni menetelmidksi fokusryhmékeskustelun siitd syystd, ettd menetelmédn avulla
voidaan saada erilaisia, syvéllisempid ndkokulmia tutkittavaan aiheeseen. Kun tutkitaan
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lukemiskokemusta, fokusryhmikeskustelun avulla pddstddn esimerkiksi kyselytutki-
mukseen verrattuna paljon syvemmélle aiheeseen, vaikka menetelma ei tarjoakaan kat-
tavaa objektiivista tietoa (Méantyranta & Kaila 2008: 1509; Tuominen 2012: 110). Fo-
kusryhmékeskustelu on laadullinen vastaanottotutkimuksen menetelmé, joka tuottaa
yleensd paljon aineistoa. Se on myds sopiva menetelmad tdmén tyyppiseen tutkimukseen
siind mielessd, ettd tutkija voi tutkimuksen aikana saada vastauksia myos sellaisiin ky-
symyksiin, joita hin ei ole osannut etukiteen asettaa.

Tutkimuksen ensimmadisen osan toteutin pilottitutkimuksena Unkarissa syksylld 2015
(ks. Pitkésalo 2016), koska tutkimuskysymykseen siséltyy ajatus siitd, ettd lukijan kieli-
ja kulttuuriympdéristd vaikuttaa lukemiskokemukseen ja ettd sarjakuvan kieli opitaan
lukemalla. Sarjakuvalla ei ole Unkarissa samalla tavalla vakiintunutta asemaa kuin esi-
merkiksi Italiassa, joten oletin, ettd sarjakuvan kieleen tottumaton unkarilainen fokus-
ryhmai voisi tuottaa hyvéd vertailuaineistoa tutkimuksen toisen osan keskustelulle (myds
syksylld 2015), jonka osallistujat olivat sarjakuvan kieleen tottuneita italialaisia.

Keskustelijoita oli unkarilaisessa ryhmésséd 5 ja italialaisessa ryhméssd 4. Unkarilainen
fokusryhmi koostui yliopistokoulutuksen saaneista aikuisista, ja italialaiseen ryhmédin
valikoitui kielitiedettd opiskelevia nuoria. Kumpaankaan ryhméén osallistuvat eivét ol-
leet opiskelleet sarjakuvan tekemisté tai sarjakuvatutkimusta eivitkd myoskéan suomen
kieltd. Keskustelua ohjasi moderaattori, ja molemmat, noin 30 minuuttia kestéineet kes-
kustelut dénitettiin ja kuvattiin.

Keskustelijat saivat tarkasteltavakseen kahdeksan kuvasarjaa Risto Isoméden, Petri Tolp-
pasen ja Jussi Kaakisen sarjakuvaromaanista Sarasvatin hiekkaa (2008), joka perustuu
Risto Isomden samannimiseen, vuonna 2005 ilmestyneeseen ymparistopoliittiseen eko-
trilleriin. Fokusryhmat keskustelivat kuvista, joiden suomenkielistd tekstid he eivédt ym-
martdneet. Ryhmille ei mydskdin kerrottu etukéteen sarjakuvan juonesta. Keskustelujen
tarkoituksena oli tuottaa tietoa siitd, miten eri kulttuuriympéristosté tulevat lukijat tul-
kitsevat sarjakuvaa, kun visuaalisen moodin tukena oleva verbaalinen moodi poistetaan.
Téllainen tieto puolestaan voi lisdtd ymmaérrystd siitd, millaisia asioita kuvaa ja sanaa
yhdistivin tekstin kddnndstydssd on hyvd huomata.

Varsinaisessa tutkimustilanteessa apuna olivat etukiteen laatimani kysymykset, jotka
ohjasivat ryhmin keskustelua: Mitd kuvassa tapahtuu? Miten nopeasti tapahtumat ete-
nevit? Milld perusteella? Mitd ilmeet ja eleet kertovat siitd, mitd kuvassa tapahtuu?
Mitd ilmeet ja eleet kertovat henkildistd ja henkildiden tuntemuksista? Mitd ilmeet ja
eleet kertovat henkildiden vélisistd suhteista ja keskustelun sdvystd? Kysymykset oli
muotoiltu sellaisiksi, ettd niitd voitiin vaihdella hieman kuvasarjojen sisdltojen mukaan.
Fokusryhmét keskustelivat kahdentyyppisistd kuvasarjoista, joista toisiin olin valinnut
kuvia, joissa on &intd ja vauhtia kuvaavia efektejd, ja toisiin kuvia, joissa on
huomattavan paljon eleiti ja ilmeitd. Tdssd artikkelissa analysoin ja vertailen tarkemmin
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kahdesta kuvasta kiytyjd keskusteluja, joissa tarkasteltiin eleitd ja ilmeitd sisdltdvid
kuvasarjoja.

Tutkimukseni monikulttuurinen ndkdkulma tekee sarjakuvassa kuvattujen ilmeiden ja
eleiden sekd niiden merkitysten tarkastelemisen erityisen kiinnostavaksi aiheeksi. Itali-
assa yleisesti kdytetty elekieli 1ihenee monipuolisuudessaan viittomakieltd. Se onkin
oikeastaan erddnlainen koodikieli, jonka purkamiseen tarvitaan sellainen henkild, joka
tuntee kiytetyn koodin (Beccaria 1996: 145). Toisin kuin Italiassa, Unkarissa eleet eivit
ole niin olennainen osa viestintdd, joten oletin, ettd unkarilaisen fokusryhmén tulkinta
sarjakuvan henkilohahmojen eleiden merkityksistd voi olla hyvinkin erilainen italialai-
sen fokusryhmin tulkintaan verrattuna. Erityisesti kdsimerkkejd, joita kdyttamalla ita-
lialaiset voivat kdydd hyvinkin monipuolisen keskustelun, unkarilaiset eivit ennakkoké-
sitykseni mukaan tulkitse samalla tavalla kuin italialaiset.

5 Fokusryhmikeskustelut: eleet ja ilmeet

Esittelen tdssd keskustelut, jotka kéytiin kahdesta kuvasta fokusryhmékeskustelujen
loppupuolella.

Kuva 1

Kuvassa 1 Amrita, Sergei (vaalea mies) ja Athi (tumma mies) keskustelevat NIOT-tut-
kimusasemalla merenpohjan erikoisista 16yd0istd, jotka viittaavat siihen, ettd veden alle
on jadnyt kokonainen kaupunki jonkinlaisen suuren luonnonkatastrofin seurauksena.
Pyysin fokusryhmiliisid tulkitsemaan kuvassa esitettyjd henkildhahmoja ja keskustelun
sdvyd sekd henkilohahmojen suhteita kuvassa esitettyjen eleiden ja ilmeiden perusteella.

443



Eliisa Pitkdsalo

Sergei, pieni
selitys olisi nyt
paikallaan,

No, muistatko kun
puhuimme vedenpaisumus-
parin tuhannen ibmisen | - b, ) myyteista... miten y_l.cisﬁ ne uu.aL
luurangot. Eikd taaskaan i s \ Eiks ole outoa, etti eri kansajen
merkkeja taistelusta, A ), tarut kertovat alheeslg SuLrin

: : piirtein samalla tavalla, jo ennen
kuin Amerikan ja Euraasian kansat
ovat olleet yhteydessa
toisiinsas

Laysimme Lastad
valtavasti luita, ainakin

Enti jos tarina

suuresta veden-

i paisumuksesta onkin

Sivuilta sen sijaan... totta, ja kaikki ndma

ei mitdan. olin siis ihmiset ovat...
oikeassa.

...kuolleet veden-
paisumuksessa’

Jos kaupunki
ei ollut aivan rannikolla,
hyskyaallon voima on varmaan
ehtynyt jo niin paljon, ettd vain
rakennelmien ylaosat ovat
sortuneet.

..miten niin
is0ja tsunameja
voisi syntydr

Etuciolla YA
tosissasi!

No esimerkiksi
Norjanmerelld sattui kah-
deksantuhatta vuotta sitten
valtava vedenalainen maan-
vysryma. Syntynyt Storeggan
tsunami oli BritLein saarille
iskiessadn yli kaksikymmen-
metrinen.

Mikd muu selittadisi
Sydét?! Uskon, ettd merelta
\i jonkinlainen valtava hysky-
Ito joka hautasi kokeo kaupun-
jin alleen. Siksi taman muurin
dessa oli paljon luita... veden
ukana huubhtoutuneet ihmiset
puristuivat sitd vasten
Jja hulkkuivat.

Hetkinen... merenpinnan noustessa
aaltojen ja vuoroveden olisi pitanyt
Jjauhaa tiilimuurit muruksi.

Mutta miksi muurien
alaosa sdilyi ehjanas

Totta... silloin
kaupungin olisi

pitanyt upota
pinnan alle melko
pian hydkyaallon g

jalkeen. Qrg1
4

Luulen, ettd rauniot
yksinkertaisesti hautautuivat
Sarasvatin tuomaan hiekkaan,
Sitten joki kuivui, joten
hiekkaa on vain muutamia
metreja.

Mutta
miten se on
mahdol-
lista

Ei, kaikki ei vieldkdan tasmaa.

Joen kuljettama hiekka kerrostuu
sinne missd joki loppuu... kaupunki ei
ole voinut hautautua hiekkaan ennen

kuin se O:;':";':;i(r:eren a\u
Kuva 1. Isomiki, Tolppanen & Kaakinen 2008: 27

Sarasvatin suiston
ulkoreuna on ollut
kaupungin kohdalla
vihan katastrofin
Jalkeen.

Kuvasta 1 keskusteltiin molemmissa ryhmissd vilkkaasti. Ryhmét eivit keskustelleet
ruutujen sisélloistd samassa jérjestyksessd, vaan ryhmaéldiset kertoivat tarinaa ja raken-
sivat henkilokuvia. Unkarilainen ryhmé aloitti keskustelun ensimmaéisestd ruudusta, ita-
lialainen neljannestd, sivun keskelld olevasta ruudusta. Ryhmit tulkitsivat kuvassa esi-
tettyjd ilmeitd ja eleitd seuraavasti:

Ensimmadisessd ruudussa on unkarilaisen ryhmén mukaan kyse jonkinlaisesta opettami-
sesta, koska yksi henkildhahmoista niyttdd karttaa. Toinen henkilohahmo néyttda voi-
tonmerkkid, joka kertoo unkarilaisen ryhmén mukaan onnistumisesta. Italialainen ryhma
palasi ensimmaéiseen ruutuun vasta keskustelun loppuvaiheessa, jolloin he huomasivat
vaalean miehen (Sergei) ndyttimin voitonmerkin.
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Toisessa ruudussa pditddn pitelevd henkild on unkarilaisen ryhmén mielestd huolestu-
nut, italialaiset sanoivat eleen viittaavan epdvarmuuteen. Unkarilaisen ryhmén mukaan
kolmannessa ruudussa nainen ja mies vaittelevit kovasti, koska nainen ja mies elehtivit
paljon, tai he saattavat myds sopia jostakin. Tumma, valkopaitainen mies nojautuu
eteenpdin, mikd on osoitus siitd, ettd hdn osallistuu keskusteluun. Italialainen ryhmi
rakensi kolmannen ruudun kohdalla tarinaa seuraavasti: Naisen ilme on syyttivd. Hdn
osoittaa sormellaan miesti, joka puolustautuu (kddet). Ensin tilanne oli toiveikas ja vit-
sailevakin, mutta nyt mies puolustautuu, he selvittelevdt asiaa, jonka jilkeen mies
muuttuu miettivdisen ndkdiseksi ja nainen ilmaisee mielipiteensa.

Neljdannen ruudun ilmeet unkarilainen ryhma tulkitsi osoitukseksi peldstyneisyydesti tai
mahdollisesti ihmettelystd. Italialainen ryhmé puolestaan tulkitsi naisen ilmeen kertovan
vihasta, paholaismaisuudesta. Ryhmédn mukaan naisen silmdt huokuvat vihaa. Muuten
ruudussa kuvataan keskustelua, ja intialainen mies on italialaisen ryhmédn mukaan sa-
maa mieltd naisen kanssa. Viidettd ruutua ei kommentoitu kummassakaan keskuste-
lussa.

Unkarilaisen ryhmén mukaan kuudennessa ruudussa nainen selittdd kovasti, ja mies
ndyttdd miettivaltd. Nainen varmaankin saa miehen vakuuttuneeksi asiastaan. Italialai-
nen ryhma kiinnitti huomiota naisen késien asentoon: nainen on nostanut kédet ylos ai-
van kuin hin syyttdisi miestd: "Huomaatko, ettd olet mokannut.” Mies niyttdd mietteli-
aaltd. Italialainen ryhmé mainitsi, ettd tissd ruudussa elekieli ja ilmeet kertovat samasta
asiasta.

Kuvan seitsemdnnestd eli viimeisestd ruudusta unkarilainen ryhmé keskusteli eniten,
kun taas italialainen ryhma ei puhunut siitd lainkaan. Unkarilainen ryhma rakensi tari-
naa seuraavasti: Vaalea mies ja nainen yrittdvét ihan rauhallisesti saada kuvassa olevan
tumman miehen vakuuttuneeksi jostain. Kuvan vaalea mies on avoimempi kahta muuta
henkil6d kohtaan, koska hin nojautuu eteenpdin heité kohti. Tumma mies istuu rauhassa
ja nojaa taaksepdin. Hin raapii pdatiédn, kenties epdilevisti, tai ehkd hén vain istuu mu-
kavasti kddet pdén takana. Se, milld tavalla hin nojautuu taaksepdin ja pitdd késidédn, voi
olla my0s osoitus siitd, ettei hdn halua olla kahden muun viittelyssd mukana.

Kuva 2
Kuvassa 2 Sergei, Kari, Vasili ja Amrita ovat Pohjois-Gronlannissa ja keskustelevat

siitd, miten katastrofi voitaisiin vilttad. Tutkijat huomaavat yhtikkid, miten kauheat
mannerjiéitikon sortumisen seuraukset voivat olla.
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mahdollinen seuraus jonka
megatsunami voisi aiheuttaa
rannikolla sijaitsevalle
ydinvoimalalle”

jos putket menetetdan?

Useimmat reaktorit myss pysahtyvat heti
jos jadhdytysuesi menetetddn. llman
vetti hallittu ketjureaktio
pysahtyy.

Kekesikaa pahin = & Reaktoreissa on moninkertainen
. Katietac MIES bapalikul, varmistus veden saannin turvaamiseksi.

Voimala voi
jadda pysyvadsti \
veden valtaan. ydinreaktorin poltto-
\ | \ i/ aineeseen kerdintyy radio-
Eikss koko i aktiivisia epapuhtauksia.
reaktorin pitdisi Se tucttaa heluetinmoisen
sulaa Tai niin maaran lampaa myas sen
ainakin luulisin. Jjalkeen, kun energiaa

tucttava primaarireakti
& on pysahtynyt.
Jarjestelman putket : vasili, sindhan olet bt I
Ll 5 energiainsinasric -

Tsunami voi viskoa
tonnien painoisia kivid
sucjakupua vasten.

voivat katketa...
ainakin jos ne ovat
maan paalla.

Taisaalta, siteily palaa
normaalitasolle jo miljardin
vuoden kuluttua,

iman jadhdytysta poltto-
aine syttyy palamaan. Se voi
Jjopa sulaa, Jos pitidi veikata
jotain, niin sanoisin, ettd sulanut
reaktori tulee sucjakuvun ldpi
viimeistddn muutamassa
tunnissa.

Ydinvaiman riskianalyysit
perustuvat yksittdiseen
onnettomuuteen! Kukaan ei
tietenkian ole varautunut siihen, ;
etbd iso tsunami pistdisi kerralla y vasili, tuo
péreiksi puolet maailman ei nlluL.
ydinvoimaloista. hauskaa!

< Voimalat pitda
sulkea! Heti!

Anteeksi, voisitteko
sulkea sahksverkkonne?

Rauhoittukaa!
Soitan Igorille, hian
tuntee presidentin
henkilSkohtaisesti.
Ehki hin pystyisi va-
kuuttamaan Vendjan
hallituksen siita,
ettd jotain pitdisi
tehda.

Kuva 2. Isomiki, Tolppanen & Kaakinen 2008: 49

Kuvasta 2 molemmat ryhmét keskustelivat huomattavasti véhemmén kuin kuvasta 1.
Unkarilaisen ryhmén tulkinnan mukaan ensimmdisessd ruudussa oleva vaalea mies
miettii jotakin asiaa kovasti, koska hin pitelee leukaansa. Italialainen ryhmé kuvaa ruu-
dun tapahtumia seuraavasti: Alkutilanteessa neljd henkilod keskustelee. Seuraavaksi he
keskustelevat hyvin eldvéisesti, koska ovat seisaallaan.

Unkarilaiset eivét keskustelleet foisesta, kolmannesta ja neljdnnestd ruudusta lainkaan.
Italialainen ryhma sen sijaan tulkitsi foisessa ruudussa esitetyn partaisen michen ilmeen
ilmaisevan, ettd hin on sanaton, mykistynyt. Ylarivin ruuduissa keskustelu ei ole italia-
laisen ryhmin mielestd kuitenkaan vilttdmaittd keskustelua sanan varsinaisessa mielessa,
vaan ennemminkin he neuvottelevat jostain, eivét riitele. Neljdnnessd ruudussa puoles-
taan mies sanoo jotain jarkyttavaa.
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Unkarilainen ryhma tulkitsi viidennessd ruudussa esitetyn naisen késien asennon (kadet
ovat suun edessd) osoitukseksi siitd, ettd hdan on joko kauhistunut tai hin valehtelee. Ita-
lialainen ryhmé ei tulkinnut kuvan elekieltd mitenkddn, vaan keskustelijat ainoastaan
kuvailivat késien asentoja: mies pitelee pddatddan ja nainen on nostanut kédet suun eteen.
Tosin he lisdsivit, ettd henkilohahmot ehkd keskustelevat jostain yhteisestd ongelmasta
ja ettd kyseessd ei ole vastakkainasettelu, mutta timi maininta saattoi olla yleinen huo-
mautus ja koskea koko kuvaa.

Kuudennessa ruudussa olevan oranssipaitaisen michen kasvoilla on unkarilaisen ryhmén
mielestd itsetyytyvidinen ilme, aivan kuin hén olisi itse pahuus, ja seitsemdnnessd ruu-
dussa oranssipaitainen puolustelee itseddn tai mahdollisesti valehtelee. Italialainen
ryhmé ei kommentoinut erikseen kuudetta ruutua vaan ainoastaan viimeistd ruutua,
jossa kaikki lopulta selvidd, vaikka vaalea, partainen mies on edelleen todella vihainen.

Unkarilainen ryhma lisési lopuksi muutaman havainnon koko kuvasta. Heiddn mieles-
tadan kukaan ei ole kuvassa 2 erityisen hyvissd véleissd kenenkdin kanssa, tai kuvassa
olevat ovat vain tyOosuhteessa keskenddn. Vain naisen ja vaalean, oranssipaitaisen mie-
hen (Sergei) elekieli osoittaa, ettd he ovat selvésti yhteisymmarryksesséd keskenéan.

Yhteenveto keskustelusta

Eleet ja ilmeet heréttivit molemmissa ryhmissé paljon keskustelua, mutta keskustelujen
aikana esiin nousseet aihepiirit vaihtelivat jossain médérin. Italian ryhméssa tilanteet tul-
kittiin yleisesti henkilokohtaisemmiksi kuin Unkarin ryhmassé. Italialaiset tulkitsivat
esimerkiksi vihaisen ilmeen kertovan murhanhimosta, kun taas unkarilaisten mielesta
kuvissa esitetyt keskustelut ovat tavallisia tyopaikkakeskusteluja.

Sekad ilmeiden ettd eleiden tulkinnassa oli eroja. Esimerkiksi kdsimerkit tulkittiin muu-
tamassa tapauksessa eri tavoin. Kuvassa 1 péatddn pitelevd henkild oli unkarilaisen
ryhmén mielestd huolestunut, italialaiset puolestaan tulkitsivat sen kertovan epévar-
muudesta. Samassa kuvassa késid edessdén pitdvd mies oli italialaisten mielestd puo-
lustuskannalla, kun taas unkarilaiset pitivit elettd merkkind véittelystd. Kiinnostavin
eleitd koskeva huomio oli se, ettd italialainen ryhma piti naisen eteensd nostamia késid
merkkind syytoksestd, kun unkarilainen ryhma tulkitsi sen vakuuttamisen eleeksi.

Myos ilmeiden tulkinnassa oli eroja. Italialaiset tulkitsivat kuvan 1 keskelld olevassa
ruudussa esitetyn naisen katseen paholaismaiseksi ja vihaa uhkuvaksi. Unkarilainen ryh-
maé puolestaan tulkitsi saman ilmeen kuvaavan peldstystad tai ihmettelya.

Molemmissa ryhmissd keskustelijat alkoivat jossain vaiheessa keskustelua rakentaa ta-

rinaa. Unkarilaisessa ryhmassé keskusteltiin kuitenkin enemmén henkilohahmojen vili-
sistd suhteista: keskustelun aikana paljastui esimerkiksi kahden henkilohahmon intiimi
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suhde. Italialaisessa ryhmissd puolestaan keskityttiin sarjakuvassa ilmaistuihin yksit-
tdisten henkilohahmojen vahvoihinkin tunteisiin, joista henkilohahmojen eleet ja ilmeet
kertovat.

6 Lopuksi

Sarjakuva on taidemuoto, joka pitdd sisdlldén tyyliltdan, ilmiasultaan ja rakenteeltaan
hyvin monen tyyppisid teoksia, joissa kidsitelldéin aiheita laidasta laitaan. Kaikkia sarja-
kuvan nimelld kulkevia teoksia yhdistdd se, ettd ne ovat visuaalista ja verbaalista kieltd
eri tavoin yhdistelevid kuvasarjoja, jotka rakentavat kerronnallisen kokonaisuuden. Lu-
kijan tehtdvin luonne kertomuksen tulkitsijana riippuu sarjakuvan tyypistd, mutta ruu-
tujen viliin jddvin aukon tdyttiminen on ehdoton edellytys sille, ettd kertomuksesta voi
tulla yhtendinen. Se, miten lukija kertomusta rakentaa, riippuu ennen kaikkea hénen
sarjakuvan lukutaidostaan, mutta myds siitd, miten hén tulkitsee sarjakuvan visuaalisia
ja verbaalisia vihjeité.

Sarjakuvassa annetut vihjeet ovat useimmiten kulttuurisidonnaisia, joten myds kdénta-
jan on osattava lukea sarjakuvaa kokonaisuutena, visuaalisen ja verbaalisen kielen yh-
distelmédnd. Sarjakuvassa kdytetty visuaalinen kieli perustuu konventioihin ja sopimuk-
seen (puhekuplien muoto, efektit, symbolit jne.). Graafisten merkkien liséksi kuvissa on
my0s sellaista visuaalista ainesta, joka on tarpeen huomata, kun sarjakuva kdfinnetdén
toiseen kieleen. Téllaista nonverbaalista viestintdd ovat henkilohahmojen eleet, ilmeet ja
asennot.

Téssd artikkelissa olen esitellyt tutkimustani, jonka toteutin Unkarissa ja Italiassa syk-
sylld 2015. Menetelmédnd kéytin fokusryhmékeskustelua. Tutkimuksen aikana kaksi
ryhméi keskusteli kuvasarjoista, joiden suomenkielistd kirjoitettua tekstid he eivit ym-
martaneet. Tutkimus antoi vihjeitd siitd, miten eri kieli- ja kulttuuriympéristosté tulevien
luku- ja tulkintatavat eroavat toisistaan. Keskustelujen perusteella vaikuttaa siltd, ettd
kulttuurien vélilld on eroja, kun tulkitaan ilmeiden ja eleiden merkityksid. Aina nima
erot eivit ole ratkaisevia, joten on mahdollista, ettd verbaalisen moodin lisddminen ku-
viin ratkaisisi ainakin pienistd merkityseroista johtuvat ongelmat. Muutamissa tapauk-
sissa erot tulkinnassa vaikuttivat niin suurilta, ettd ilman kdantdjén apua nonverbaalisten
viestien ja verbaalisten ilmausten vélinen ristiriita hdimmentéisi tarpeettomasti kdannok-
sen lukijaa. Esimerkiksi muutamat kédsimerkit tulkittiin tdysin eri tavalla, samoin muu-
tamat ilmeet.

Tédmién artikkelin tarkoitus on herdttdd kysymyksid siitd, millaisia eroja eri kieli- ja
kulttuuriymparistoistd tulevien luentatavoissa voi olla. Esimerkit osoittavat, ettd kdén-
tdjin on hyva olla tietoinen ilmeiden ja eleiden merkityksistd voidakseen vélittdd 1ahto-
kielisen tekstin merkitykset ja valttyd tahattomilta vddrinkdsityksiltd ja visuaalisen ja
verbaalisen kielen ristiriitaisuuksilta.
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