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Sanahistoriallisia huomioita.

11. Pelata miilua.

Keski-Pohjanmaalla ja Kainuussa rengit, poikaset ja joutilaat miehet
ovat néiihin asti aikansa kuluksi pelanneet malua eli samaa lautapelii,
jota eteldmpdnd Suomessa kutsutaan myllykst, myllypelikst tai mylly-
matiksi. Nahanleikkuulantaan tms. on puukolla piirretty pelikuvio; sen
muodostaa kolme sisdkkiistd neliotid, joiden sivut puolittaa kohtisuora
viiru (kuva 1). Pelimerkkeiné eli meehand (Nivala y.m.) kivtetddn terdvi-
péisid puutikkuja, jotka pelattaessa pystvtetddn nelividen kulmiin ja leik-
kauskohtiin puukontutkaimella painettuihin syvennyksiin.

Kummallakin pelaajalla on 9 miesté, toisella pitemmadt, toisella lyhem-
mét. Arvotaan, kumpi saa alkaa. Joka voittaa aloituksen, hidn saa pys-
tyttdd ensimmdiisen pelimerkin; vastapeluri pystyttdd seuraavan, jne.
vuorotellen. Pelaajat pyrkivdt saamaan kolme pelimerkkid vierekkiin
samalle suoralle, jolloin »miilu on kiinni» ja jolloin vastapelurilta saa ottaa
pelimerkin pois. Kun kaikki miehet ovat pystyssd, niitd ryhdytéédn siirté-
médn nostamalla tikkua reidnvali kerrallaan. Taitava peluri osaa asettaa
miehensd niin, ettd yhtaikaa on syntymaéssd kaksi miilua eli kaksi kolmen
tikun rivid, jolloin vastapeluri ei voi ehkiistd toisen miilun syntymisti,
vaan menettdd yhden miehenséd. Taitava peluri osaa myos, jos vastapeluri
on viahidnk&dn kompelo, muodostaa sehan (Nivala, Ristijirvi y.m.), s.o.
saa valmiin miilun rinnalle samansuuntaisen viereisen nelion nurkkiin
tikut pystyyn, jolloin keskimmdiistd«tikkua siirtdmélld miilu aina sul-
keutuu (ks. kuvaa). Kun kolme miestéi saadaan rinnan, sanotaan esim,
Nivalassa: »Miilu kiinni, mies poisl» Kun miilusta siirretd4n mies, sanotaan
aina: »Miilu aukily; kun vastapeluri ei voi siirtoa hiirité, siirretddn mies
taas seuraavalla vuorolla paikalleen ja sanotaan: »Miilu kiinni, mies pois!»
Pelid jatketaan, kunnes toisella — hdvinneelld — on vain kaksi pelimerkkig
jéljella.

Kiinnitdmme tédssd yhteydessd huomiota ldhinnd vain pelin nimeen
maslu, joka meilld on levinneisyydeltddn pohjoissuomalainen; tietoja sen
esiintymisestd on Haapavedelti, Nivalasta (SSA), Sievista! ja Ristijarvelta.

1 Suom. Kirjall. Seuran arkisto, Okkolan leikkikokoelma I 33: 269.

Myllypeli nimitys nayttaa olevan yleinen kautta Suomen. Sité on viime vuosi-
kymmeniné lisdksi levittdnyt paperikaupoista saatavissa ollut pahvinen painettu
myllypelikuvio. Myds myllymaiti on edellisen rinnalla tavallinen nimitys, vaikka
silla alkuaan ndyttéa tarkoitetun vain havinnyttd, kuten matille Sakkipelissa. Haus-
jarveltd on mainittu nimen& renamylly (Okkolan kok. I 4: 602), Ylaneeltd cesiratas
tai myllymatti (Reinholmin kok. 35—42: 2: £35. Kansallism.), Padasjoelta mylly- eli
ratipeli (Okkolan kok. IT 6:128).
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Vastaava sana tavataan myds muualla Pohjoismaissa. Ruotsissa se
nykyisin tiettévisti esiintyy vain Taalaissa VAmhusin pitédjéassd muodossa
mila {. Merkitys on tarkalleen sama kuin Suomessa; huomattava on, ettd
siellakin pelimerkkeind kiytetddn lautaan pystytettavid tikkuja. Taalain
murteiden mila sanaa on dskettdin kasitellyt Str¢ BsjorkLunp. Hén on
huomauttanut, ettd saksan Miihle eli Miihlenspiel sanalla on tarkalleen
sama merkitys kuin Vamhusin sanalla mile ja ettd saksan kirjakielen
sanan murrevastine alasaksassa on Méle. Nyt Bjorklund arvelee, ettd
tdmén sanan ovat Taalainmaahan tuoneet vamhusilaiset hiustyontekijéit-
tiret, jotka ovat paljon matkustelleet Pohjois-Saksassa. Adnteellisisti
y.am. vaikeuksista hdn selviytyy seuraavaan tapaan: »I det nordtyska
omradet for harkullornas vandringar finner man f6r Miihle former som
Meéle f. (Nordharzer Worterbuch) och diminutivet Mélke (pltd. »Kinder-
spiely; Preussisches Worterbuch). Tydligen ha dalkullorna for det slutna
tyska e substituerat Vahusmaélets oppna <-ljud och alltsa skapat ett ord
mala med. bet. kvarnspel’. Mirkas bor, att VAmhusmalet saknar egentligt
e-ljud, emedan e antingen diftongerats eller utvecklats till halvoppet
7-ljud». (Svenska Landsmél 1942, H. 1—2, s. 97.)

Asia ei kuitenkaan néytd ndin yksinkertaiselta. Jo se seikka, ettd sana
on kulkeutunut Suomeen laajalle alueelle, kaataa Bjorklundin teorian.
Meilld meelu sana kuuluu tuttuun keskiaikaiseen lainakerrostumaan, nimit-
tdin muinaisruotsin nominatiivissa a-, useissa muissa sijoissa u-loppuisista
feminiineisté omaksuttujen sanojen suureen ryhméén (ks. StrENG Nuor.
ruots. lainas., s. 308).. Lisiksi sana tavataan Norjassa ainakin Tronde-
lagissa (Trondhjemin vuonon ympéristossid) muodossa mal.

Onkin varmaa, ettd esitetyn tapaista mylly- eli miilupelid on Pohjois-
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maigsa pelattu jo ainakin tuhat vuotta, ja ylikin siitd. Varma esineellinen
todiste téstd on Uplannista. Sielli Arbyn kyldstd pari peninkulmaa Upsa-
lasta pohjoiseen tavattiin v. 1933 venehauta; jonka monilukuisten varus-
teiden joukossa on mm. jonkinlainen leikkuulauta, jonka toiselle puolelle
on piirretty myllypelin tuttu kuvio. Léydon on sen kaivaja ja julkaisija
HorLeER ARBMAN ajoittanut viikinkikauteen, ldhinnd vuosien 850—950
vélimaille (Der Arby Fund. Acta Archaeol. XI, 1940, s. 93, pelilaudasta
tiedot ss. 63, 64 ja 87). Suomessa vanhin esineellinen muistomerkki lienee
Turun linnan Eerik XIV:n huoneen ikkunalautaan piirretty myllypelin
kuvio (ks. kuvaa s. 191). :

Pohjolaan myllypeli, kuten muutkin lautapelit, on saapunut Valimeren
kulttuuripiiristd, jossa sitd vieldkin pelataan esim. Kyproksella samaan
tapaan kuin meilld. Sielld sen nimi on tres andres 'kolme miestd’. Taita-
vasti keksityt, useita mahdollisuuksia sisaltavét pelit ovat usein ikivanhoja
ja samalla kuolemattomia, misti johtuu, ettd ne myos ovat mahdollisim-
man kansainvélisii. Pohjolaan myllypeli on luultavastikin saapunut
useana eri aaltona. Vanhinta kerrostumaa edustanee juuri meslu sana
pohjoismaisine vastineineen, koskapa se on levinnyt kauimmaksi pohjoi-
seen. Sen eteldpuolella meilli on mylly-alue; Norjassa vastaavasti molle-
alue kasittiad Trondelagin etelidpuolella sijaitsevan Bergenin piirin (ARBMAN
mts. 87), jotka siten tavallaan ovat Saksan Miihle-alueen &&rimmaéisti
pohjoista reunaa.

Miilu-termin yhteyteen kuuluvana vanhana piirteend on pidettivi
myds sitd seikkaa, ettd samoilla alueilla, missd tdmé termi on tunnettu,
pelimerkkeing kiytetddn puisia tikkuja eiké leikattuja tai vuoltuja mata-
lia merkkeji eiké »kividy kuten eteldimpdnd. Ndmé pelitikut antanevat
vihjeen koko nimen syntyyn: Pelatessa pystytelldén hoikkia puita tiettyyn
piiriin keskuskuvion ympérille kuin pitkid pilkkeitd sysimiiluun, joten
vertauskuvallisen nimen saanti on ollut ldhelld. Saha sopii myos miilun pii-
riin, Eri kerrostumaa sen sijaanlienee pelimerkin nimi mses, joka varmaan
on ikivanha, koskapa se tavataan myllypelin nimessd Kyproksella saakka.
Sen pohjana voisi olla jonkinlainen linnakuvitelma. Kivet pelimerkkien
nimend, (esim. Lahden ympéristossid, Okkolan kok. I 12: 410) sopivat taas
mainiosti mylly-nimeen . — Siten pohjoismaisen melan ei tarvitse olla mis-
sddn tekemisissi saksan Miihle sanan kanssa.

1 Pelaajat ovat todellakin kuvitelleet leikkivénsa myllylla. Lahden tienoilla on
sanottu: »Mylly kiinni; kivi poish. Ja edelld kuvaillusta sahasta, joka kuuluu — ja
sopii — miilun yhteyteen, sielld on kéytetty nimeé kiekkamylly. Yléneelld sahaa on
vastaavasti sanottu ratasmyllyksi. Yksinkertainen aukaisumahdollinen rivi on ollut
jalkamylly. Pelattaessa on sanottu: »Ratas aukily, »Ratas kiinni» (Reinholmin kok.
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Tunnettu norjalainen arkeologi Jax Prrersen on esihistoriallisia
lautapelien pelimerkkejd késittelevissd tutkimuksessaan »Bretspillet
i Norge i forhistorisk tid» (Oldtiden IV, 1914, s. 92) lopputuloksena huo-
mauttanut: »Bretspillet er et av de eiendommeligste feenomener i vor
jernalders gravgods, indkommed ved den livlige romerske paavirkning
1 3dje og 4dje aarh., hjemmeutviklet i den kulturrike vestlandske folke-
vandringstid og blomstrende i den kraftige livssprudlende vikingetid med
dens livlige forbindelser baade mot gst og vesty. Tédhin kuvaansopivat myds
kielelliset seikat: pelien nimet ovat alkuaan lainoja myohiislatinasta.
Sieltd on perdisin lappiin saakka kulkeutunut pelilaudan nimi: muinais-
ylésaks. zabal, keskiyldsaks. zabel, muinaisengl. taefl, muin.-skand. tafl,
R. lapp. tablo (T. I. ITkoNEN Die Spiele der Lappen, SUSA 51, 4, 5. 114—)
<lat. tabule "pelilauta’; samoin sm. temma(pelt), ruots. dam(mspel), saks.
Damensprel, ransk. dame jne. <lat. domina; s. mylly(peld), norj. molle;
saks. Mihlen(sprel) jne. <lat. molina ja sm. merlu, ruots. mele < lat.
malvartum (HernQuist Sv. etym. ordb. 472). Tosin niissd sanoissa —
ensimmadistd lukuunottamatta — pelinnimi on sekundddrinen merkitys,
mutta joka tapauksessa ne valaisevat ilmién kulkusuuntaa.

12. Pelata rikkua. :

Yhtd tuntematon kuin yH& esitetty miilu-sanan merkitys on sanakir-
joillemme, on myds rekku sanan merkitys tammipelin yhteydessd. Keski-
Pohjanmaalla Nivalassa 64-ruutuinen tavallinen tammipelilauta on nimel-
tain rikkulawte ja silld pelatoan rikkua. Pelimerkit ovat meehid ja niita
stirretiidn vinosti kulmittain edeten ruutusta toiseen ja niilld syyvdidn toi-
sen miehid, milloin eteen sattuvan michen takainen ruutu ontyhjé, jonne
pelimerkki syddyn michen yli nostetaan. Pelikentédn yli vastakkaiseen reu-
naan edennyt »mies» pédisee tammeen ja on sitten nimeltddn tamms, jota
voidaan sen jilkeen siirtdd kuin Sakkipelin juoksijaa. Pelaajasta, joka ei
pddse edes tammeen saakka, vaan menettdd miehensé jo sitd ennen, tulee
tammapokd tai tammapaave. — Piblajavedelld on pelattuw rikkulautan, joka
on samaa kuin tammipeli. Virroilla taas rikun stiridminen tarkoittaa erdsti
harvinaista lautapelié, jossa kolme pelimerkkia eli riklua koctetaan saada
suoraan riviin. Kauhajoella prekun swrto tarkoittaa tammen pelaamista.
Sielly havinnyt saa nimen tammegadrag (Okkolan kok. I, 8: 428 ja 850 sekd
I, 25: 103). e
Rikku-sana, joka siis meilld tarkoittaa sekd pelimerkkii ettd itse pelid,

35—42: 2 485). Paikoin »sahan» nimi on ollut tuplamylly (Okkolan kok. I 4:37,
Ahtari). — Vain - Suodenniemelts myllyalueella on tieto tikuista pelimerkkeins
(Okkolan kok. I 9: 59},
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on perdisin ruotsin sanasta bricka 'skif- 1. trissformig spelpjis i vissa spel,
ss. bradspel, domino osv.” Tassd merkityksessd se tavataan jo 1500-luvun
lahteissd. Tammipelin pelimerkin nimend se tavataankin vain vanhem-
missa lihteissi (Sv. akad. ordb. V, 4209 ja 4463). Ruotsin bricka on puo-
lestaan lainattu keskialasaksan sanasta brecke mm. ’Stein im Brettspiel’
(LtBBEN Mittelniederd. Handw. 66, HrELLQuUisT, s.v. bricka).
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