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Chaos Computer Club (CCC) -niminen hakkeriryhma kehitti 2000-luvun alun
Berliinissd ohjelmiston, jonka avulla tyhjidna olevan toimistorakennuksen
julkisivun saattoi muuttaa jattiméaiseksi, interaktiiviseksi nayttéruuduksi.
Alexanderplatzin kuuluisasta Haus des Lehreristd tuli CCC:n kasittelyssa jatti-
mainen valomatriisi, jonka jokaista ikkunaa eli “pikselid” pystyi hallitsemaan
yksinkertaisella Blinkenlights-mobiilipelilld. Kuukausien ajan berliinildiset
soittivat pelin numeroon ja "kirjoittivat” puhelimiensa nuolindpp&imilld raken-
nuksen valoarkkitehtuuria hyddyntien viesteja sen julkisivuun.

Kaikki sisalto tuli pelaajilta, CCC tarjosi ainoastaan alustan ja tyokalut.
Berliinildiset toivat median kaupungin julkisen tilaan viestimilla toistensa ja
paikan kanssa. Rakkauskirjeet ja animaatiot saivat seurakseen Tetristd muis-
tuttavia peleja. Berliinildiset rakastuivat peliin, ja pelin my6td rakennukseen ja
ympéaroivadn aukioon. Medioitu rakennus muutti Alexanderplatzin yhteiseksi
olohuoneeksi.

Berliinistd konsepti matkasi Pariisiin Seinen rannalle arkkitehti Dominique
Perrault’'n suunnitteleman Ranskan kansalliskirjaston monumentaalisille jul-
kisivuille. Seuraavaksi pelista julkaistiinkin jo netissa ladattava versio, jonka
avulla saattoi pikseld6idd mink& hyvéansa rakennuksen.

Blinkenlights on tullut tunnetuksi oman aikansa kuuluisana esimerkkini
siitd, kuinka luoda kulttuurisisaltda julkisen tilan suurille mediandytoille —
tai kuinka muuttaa koko rakennus nédyttéruuduksi. Osasyynd menestykseen
oli kayttajien osallisuus: he saattoivat itse muuttaa ja kehittda pelin siséltoja.
Alexanderplatz itse on myos ollut isossa roolissa: rakennuksen pintaan luotu

“screeni” oli vuorovaikutuksessa ympardivian kaupunkitilan kanssa. Entisessd
Ita-Berliinissa sijaitsevasta Alexanderplatzista oli tullut tyhja tila vailla erityista
kayttod. Berliinildiset kehittivit uuden tunnesiteen aukion kanssa, kun he
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aktivoivat rakennusta omilla viesteillddn. Toimistorakennuksesta tuli alueen
eldavd maamerkki.

Sindnsd median kdytto katutilassa ei ollut Berliinissd uutta. Kaupunkina
Berliini oli jo 1920-luvulla yksi Euroopan tiheimmin median kyllastdmista
kaupungeista (couirezo06,9). Kaupunki oli “elektropolis”, jota valaisivat séhkoiset
mainostaulut ja jonka katuja vaelsivat merkittavimmat kulttuuriteoreetikot.
2000-luvun alun Berliinissd Alexanderplatz huokui kuitenkin yhdistymisen
jalkeistd kulttuurista tyhjiotd. Unohdettu toimistorakennus tietokonepelin
ruudukkoa muistuttavine julkisivuineen tarjosi kaupunkilaisille keinon vallata
tuo tila takaisin itselleen.

Samoihin aikoihin Berliinin uuden kulttuurisen méérittymisen kanssa kau-
punkitutkimus oli Suomessa nostamassa paatdan, ja mind nuorena opiskelijana
olin14hdossé sen imuun. Vuonna 1999 palasin Erasmus-vaihtovuodelta Pariisista
Helsingin yliopiston sosiaalipolitiikan laitokselle. Takana oli vuosi sosiologi
Michel Maffesolin tutkimusryhmaén osallistumista; nuori opiskelijamina oli
padssyt osana tuota ryhmai perehtymédén Blinkenlightsin kaltaisia julkisen
tilan mediainterventioita tekeviin maffesolilaisiin "urbaaneihin heimoihin’
ja ndiden "territorioihin” (matfesoli1ggs).

Anne Haila aloitti samoihin aikoihin kaupunkitutkimuksen professuurinsa.
Hanen valtiotieteelliseen tiedekuntaan tuoma ajattelunsa ja sitd myoten kurs-
sisisallét muodostuivat heti henkiseksi kodikseni. Padsin jatkamaan kaupun-
kitutkimuksen ja erityisesti sen kulttuuristen painotusten kanssa. Pdatdin
nostivat kulttuurisuunnittelu ja kulttuurien rooli kaupunkien kehittdmisessa,
kaupunkien uusi yhteisollisyys sekd rakennetun ympériston suunnittelu ja
julkisen tilan kiytto ndiden yhteisdjen vuorovaikutuksessa.

Silloisessa Helsingin kaupungin tietokeskuksessa tydstin hetken aikaa
Timo Cantellin ohjauksessa tutkimusta Helsingin kulttuurivuodesta 2000.
Tutkimukseni jalostui graduksi, jossa tarkastelin Helsingin kaupunkikehitysta
kulttuurisen kaupungistumisen kehikossa (xarris 2002). Tarkasteluni keskiossa oli
vaihe, jonka nimesin "prosessikaupungiksi”. Erityistapauksena tutkin kult-
tuurivuonna useassa kaupungissa samanaikaisesti tuotettua verkkoyhteyk-
sid hydodyntavaa cafeg.net-hanketta, joka yhtaalta testasi verkostokaupungin
(castells 1996) MAdritettd ja toisaalta ankkuroi sen Helsingin Lasipalatsin toisen
kerroksen kulmatilaan.

Annen suosituksesta jatko-opinnot seurasivat pian perdstd. Gradussakin
olin sivunnut mediaa kaupunkitilassa, mutta nyt siitd muodostui tutkimus-
kehikkoni keskeinen osa.

1990-luvulla lisddntyvien digitaalisten ja mediaverkkojen sekd niiden luomien
virtuaalisten tilojen ndhtiin olevan uudenlaisen yhteiskunnan ytimessa. Tassa
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“tietoyhteiskunnassa” tai “verkostoyhteiskunnassa” vallan niahtiin keskittyvian
eri tietovirtojen solmukohtiin eikd niinkddn kaupunkeihin (castenis 1996). Sittem-
min kaupunkien rooli noiden solmukohtien synnyttdmisessd on ymmarretty:
tietoyhteiskunta on urbaani yhteiskunta. Toisille kaupunki itsessddan on media,
joka valittaa, sailoo ja prosessoi tietoa. Kaupungin tieto kulkee erilaisissa media-
jateknologisissa infrastruktuureissa, joita kdytetdan kontrolloimaan vaikkapa
tieverkostoja tai sdhkonjakelua.

Digitaalinen media ldpdisee nykydan kaupunkitilan ja sosiaalisen eldmén.
Kaupunkitutkimuksessa alettiinkin 2000-luvulla puhua “ICT-kaupunkitutki-
muksesta” (information technology urban studies). Toiset painottivat kaupunkia

“bittien tilana”, toiset halusivat puhua "kyberkaupungista” tai "digitaalisesta
kaupungista”. Oli painotus sitten median vaatimassa infrastruktuurissa tai sen
tuottamissa kokemuksissa, usein mediasta kiinnostunut kaupunkitutkimus
kurkisti uuteen ja tulevaan: media on kaikkialla 1asndolevaa, mobiilia, paikka-
tietoista ja niin edelleen. Tutkimusaiheita on 16ytynyt e-kaupasta ja e-tyosta,
hi-tech bisnespuistojen klusteroinnista, mobiiliteknologioista kaupunkitilassa
tai vaikkapa lisdéntyvista valvontaverkostoista. Hyvan johdannon 2000-luvun
alun digikaupunkiin tarjoaa Stephen Grahamin teos The Cybercities Reader (o03).

Omassa tutkimuksessa olin, Blinkenlightsin hengess4, erityisen kiinnostu-
nut mediasta keinona tuottaa "oikeutta kaupunkiin”, klassisen kaupunkitut-
kimuksen hengessa. Uusimpien teknologioiden sijaan paddyin kurkistamaan
lahimenneisyyteen. Anne otti nuoren tutkijan avoimesti osaksi kansainva-
listd kaupunkitutkimuksen yhteisod; kekseliddsti hian ehdotti hedelmallisia
yhteistyokumppaneita ja konteksteja tutkimukselle. Yksi ndistd — RTN Urban
Europe -verkosto ja sen puitteissa suoritettu tutkimusvaihtoni Milano-Bicoccan
yliopistossa mydskin edesmenneen Guido Martinottin laitoksella — johti vai-
toskirjatyon kannalta korvaamattoman tutkimusaiheen 16ytymiseen.

Loppuvuodesta 2005 1dhdin Italiaan perehtymidn 2000-luvun alussa vai-
kuttaneeseen “katutelevisioiden” verkostoon. Katutelevisiot olivat eri kau-
pungeissa ja kaupunginosissa toimineita, analogista verkkoa hyddyntévia
paikallistelevisioita. Noin 150 pientd televisiokanavaa muodosti Telestreet-
verkoston, joka jakoi keskenddn agendan ja sisiltojd. Aiheet olivat urbaaneja

—usein huolena oli julkisen tilan kdyhtyminen. Itse ohjelmia tarkeimpaa oli
kuitenkin niiden tekeminen. Kaupunkien eri yhteisot tekivit itse televisiota,
ja samalla he tekivit toiminnastaan julkisessa tilassa ndkyvéid esimerkiksi
kantamalla minikokoisia 1dhetysantenneja seldssdan. Kontrasti Italian valta-
kunnalliseen televisioverkkoon ja erityisesti pddministeri Silvio Berlusconin
edustamaan kiinteistokehittdmisen ja kaupallisen kaapelitelevisiokanavan
yhdistelmain oli raju.
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Tutkin tydssini, kuinka katutelevision mediateknologiaa kiytettiin esitta-
main, manipuloimaan ja jakamaan kaupunkikuvia julkisessa tilassa; toiseksi
tutkin, kuinka media tuotti uutta sosiaalisuutta ja yleisojd; kolmanneksi pohdin,
kuinka katutelevisioiden mediateknologiat muuttivat julkista tilaa ja tilako-
kemusta sekd nakyvin arkkitehtuurin ettd nakyméttomaén infrastruktuurin
keinoin. Yhteistuloksena syntyi medioitunut kaupunki.

Mitd mediakaupungille tdnddn kuuluu?

2000-luvun alun tarina berliinildisesta Blinkenlightsista on tdna pédivina
medialtaan auttamattoman vanhentunut. Kdmpelot, pikseldidyt valoleikit
itdberliinildisen toimistorakennuksen julkisivussa ovat kalpea versio siité,
mité tdnd paivana kutsuttaisiin media-arkkitehtuuriksi.

Myds oma viaitostutkimukseni kaipaa tarkastelua ja paivitysta.

Tatd lyhytta tekstid kirjoittaessani olen kaivanut esiin silld kuuluisalla "lop-
pusuoralla” olevan vaitoskirjatutkimukseni. Muilta toiltdni en surukseni saanut
sitd valmiiksi Annen elinaikana. Luen kuitenkin uudestaan néyran kiitollisena
hénen vuosien saatossa antamiaan kommentteja ja ehdotuksia. Anne toi aina
keskusteluun terdvid huomioitaan kaupungeista ja niiden taustalla vaikutta-
vista sosio-poliittisista, kulttuurisista, taloudellisista ja teknologisista voimista,
seka jakoi namad ajatukset limpiman ja silti vaativan keskustelun hengessa.

Minulle tdmi edusti kaupunkitutkimuksen tinkimattomyytta itsessaan,
sen syvinta ja tarkeintd olemusta. Samalla Anne oli avoin uudelle. Yhdessa
muun muassa aloimme miettid visuaalisten metodien kdyttdoda kaupunkitut-
kimuksessa. Ndiden kehittdmistd olimme suunnitelleet jatkettavaksi vaitos-
kirjatutkimuksen jalkeen.

Viitostutkimuksessa katseeni tarkentui etenkin televisioon ja sen jannit-
teiseen urbaaniuteen Italiassa katujen aktivismimediasta kokonaisten kau-
punginosien rakentamiseen mediakanavien ehdoilla. Televisio instituutiona
ja alustana on pirstoutunut moneen. Netflixin kaltaiset verkkoalustat ja muut
moniin erilaisiin jakelukanaviin sisdltdd syottaviat on demand -palvelut ovat
madiritelleet atkasuhteemme mediaan uusiksi. Tama nakyy vaistamattd myos
kaupunkitilassa.

Berliinin toimistotalon yksinkertainen mediaseini tai italialaisten katu-
televisioiden luoma performatiivinen julkinen katutila tarjoavat kuitenkin
edelleen tirkedn kaupunkiemme tutkimussuunnan. Kaupunkitilamme suhde
mediaan on polttavampi kuin koskaan. Meidan tulee ymmartda median eri-
laiset kulttuuriset kontekstit ja vaikutukset tilan tuottamiseen, rakennettuun
visuaaliseen ymparistoon, julkiseen tilaan ja eri yhteisoihin ndiden sisiltdjen
jatilojen tuottajina. Kaupunkitutkimus voi luodata mediakaupunkia niin sen
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lahihistoriallisten kerrostumien kuin vaikka timén péivin mediapoliittisten
niyttdmoiden paikkana.

Tamain ajankohtaisuuden ymmairtamisestd kuuluu syva kiitos Anne Hailalle.

Hénelle omistan tulevan vaitoskirjani.
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